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' Bu sayimizda Cyberpunk 2077: Phantom
Liberty, Mortal Kombat 1, EA Sports FC 24,
Lies of P ve Payday 3 dahil altiincelemeyle

karsinmizdayiz.

Yil sonuna gelirken gii¢lii yapimlari
karsilamaya devam ediyoruz. Oniimiizdeki
sayida da yine Marvel’'s Spider-Man 2, Cities:
Skylines 2 ve Alan Wake 2 gibi yapimlarla
karsinizda olacagiz.

Ekim sayimizda Compass of the Destiny:
istanbul, Ronin: Two Souls ve South of the
Circle oyun miizikleri ile oyunseverlerin
tanidigi medya bestecisi ve orkestra sefi
Yagiz Oral, konugumuz oldu.

Nostalji Giinliigii'niin bu ayki konugu ise
EVE\PR

Tek ortak noktasi oyunlar olan bu bagimsiz
ekip desteklerinizi bekliyor. Oyunlari cok
seviyoruz!

Bizimle oldugunuz i¢in tesekkiirler!

Keyifli okumalar.

Omer Faruk Aktas
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SESSIz SEDASIZ BUYUYEN BIiR

OYUN SIRKETI: CD PROJEKT RED

Polonyali video oyun sirketi CD Projekt RED,
oyun sektériine girmeden dnce korsan oyun
ve icerik saticiligi yapan kiiciik bir ditkkkan
gibiydi. The Witcher 3: Wild Hunt gibi kiilt

bir yapimin sahibi olan sirket, beklenmedik
bicimde nerdeyse kitaplarla yarisir bir oyun
yapmis, oyun diinyasina da miras niteliginde
bir eser birakmisti. Tam da o zamanlarda,
internette sessizce biiyiiyen fragmanlarda boy
gostermeye basladi.

CD Projekt RED, Blade Runner filminden
ve donemin (inlii mangasi olan Cyberpunk

serisinden ipoldugu bilgisiyle, Cyberpunk
2077i asa bir RPG oyununu
onim ermeye hazirlaniyordu.

Nefe“takvimler geldi gecti, elinde

Witcher 3 kozu olan sirket, biiyiik bir ise
koyulmus ve gelecekte gecen bir acik diinya
RPG oyunu icin kollari sivamisti, kapali kapilar
altinda bir sey yapiliyordu ve oyuncularin
beklentisi oldukca yuksekti.

CYBERPUNK 2077'NIN GIKISI,

10 ARALIK 2020

Nihayet o giin geldi catti. Yillardir
bekledigimiz Cyberpunk 2077, icerisinde bir
diinya bilinmezlikle, heyecanla oynanmayi
bekliyordu. Ana karakterimiz V, “Gocebe,
Sokak Cocugu ve Sirketci” olmak lizere

t¢c ayri karakter hikayesine sahip, oyunun
basladigi yerde bu secimlerimize bagli olarak
degisiyor.

Keanu Reeves abimizin verdigi heyecan ve
merak duygusuyla, tiim diinya pandeminin
ortasinda eve kapanmigsken, ¢cok uzaklardan
gelen bir tanidigimiz gibiydi bu oyunun cikisi.
Evet, boyle 6zetleyebiliriz. Ciinkii bu tadi
ancak bir oyunun c¢ikisini hasretle bekleyen
oyuncular anlar ve biz de iyi biliyoruz ki bu
heyecan kirk yilda bir gelir.

Oyunun hatalarina, optimizasyon ile ilgili
problemlere deginmeyecegiz zira son
yillarda piyasaya ¢ikmis hicbir oyun harika
bir optimizasyon ile gelmedi karsimiza,
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kaldi ki CD Projekt yama listiine yama ve
guncellemeler getirerek oyunu baska bir
seviyeye tasidi. Biz burada oyunun bize
hissettirdiklerini anlatmaya calistik. Night
City'de gecirdigimiz geceler, Johnny Silverhand
ile kaderimizin kesismesi ve bizce oyunu 6zel
kilan o parca: Never Fade Away... Spoiler
vermeden kisaca boyle 6zetleyelim ana

oyunu. Simdi gelelim basimizdan gecen onca
maceradan sonra, Phantom Liberty’e.

DOGTOWN'DA BIR AGGEZER

Ana oyunda gittigimiz o upuzun yoldan sonra,
telefonumuz caliyor, Songbird isminde bir
aggezer bize Johnny'le olan sorunumuzu
bildigini ve buna ¢6ziim bulabilecegini
soyliiyor. Bu soyleme elbette pek inanmiyoruz
da V hi¢c vazgecer mi?

Gidiyoruz Dogtown denen kasabaya. “Buraya
polis giremiyor he, belali mahalle bak!" algisi
daha kapida sariyor bizi. Baska bir yol bulup
epey dolandiktan sonra nihayet ¢ikiyoruz giin
Isigina ama o da ne? Bir ucak kazasina sahit
oluyoruz ve YABD baskani Myers ile yolumuz
kesisiyor. Hikayeye bodoslama dalmiyoruz ama
olaylar gelisirken uzun bir gorevi bitirir gibi
hissediyoruz.

Phantom Liberty’'nin fragmaninda gordiigiimiiz
yemini ediyor ve gorevimize basliyoruz.
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Ucak kazasini arastirirken, o kargasada
Songbird ortadan kayboluyor, Myers
iskilleniyor haliyle, “Git bir bak, ne oldu bizim
kiza? Umarim basina kotii bir sey gelmemistir.”
diyerek bize eski bir dostunun telefonunu
veriyor, Solomon Reed. Eski dostumuza telefon
acmak icin gitmemiz gereken Caliente adinda
kiigiik bir diikkana variyoruz. Bizi burada tath
bir Easter Egg karsiliyor bu arada, aramaya
inanin, yiiziiniizii gildirecek.

Bu arada Johnny de oyun boyunca mizahini
konusturuyor, 6nemli oldylara yorumunu
yapiyor. Reed ile bulustuktan sonra Myers ile
buldugumuz bir karargah benzeri eve gidiyoruz,
Dogtown'u bir giizel jzleyebildigimiz bir yere.
Reed ilk baslarda biztpek sicak gelmiyor,
verdigimiz kararlar zaten bunu sekillendiriyor,
havada kalan bir diyalog yok. Songbird, oyun
bittikten sonra Google'da ‘wallpaper’ olarak
arayip masaiistiinii senlendirmek isteyeceginiz
tirden bir karakter, akilda kalmasindan ziyade
onun da kendine has bir miicadelesi var ve ana
oyunun aksine ¢ok daha karanllkal*glsvetli bir

hikayenin icinde buluyoruz kendimizi.

Tamam, ilk oyunda Johnny ile hayatta kalmaya
calisiyorduk ama bu hikayede bir seyleri umut
ederken yine tahminlerimizi ters késeye yatiran
olaylar cikiyor karsimiza ve her bir karakterin
“kabul edilebilir” sebepleri var, “Hayatta
kalalim da kim ne yapiyorsa yapsin abi!”’
kavgasi degil bu seferki. Dogtown’u himayesi
altina almis birinin pesine diisilyoruz ama
hikayede en cok begendigimiz sey, basindan
sonuna giderken yasadigimiz olay orgiisii, o
merak duygusunu hem ¢ok giizel besliyor hem
de secimlerimizde “acaba bunun sonuclari

ne olacak” diyorsunuz. Oyunda pek de hafif
olmayan bir depresyon havasi var, oynanis
sirasinda gelip yokluyor bazen. Bir ara oyunda

miyiz yoksa film mi izliyoruz hissine bile
kapildik. . .

INCELEME

Maceramiz sadece Dogtown ile de kisith degil,
tekrar Night City’e donmemiz gereken gorevler
de yapiyoruz, Dogtown’'da sikilmasinlar diye
boyle bir fikir iretmisler galiba. Genisleme
paketi bize yeni silahlar, yeni aracglar ve
kiyafetler sunuyor tahmin edecegimiz gibi
ancak bizi asil biiylileyen sey; muzikleri. Hele
o doviis miizigi yok mu? Bayilacaksiniz, CDPR
yine miikemmel bir is cikarmis diyeceksiniz...
Yapay zekadan gercek bir diyalog orgiistine:
Diyaloglar detay olarak bolca genisletilmis

ve tam kivaminda bir sekans yapilmis,
karakterlere gorevler hakkinda daha derin
detaylar sorabiliyor veya bir-iki kelime
fazladan sohbet ediyoruz. Bu kiiciik degisim
goziimiizden kagmadi.

DOLU DOLU YAN GOREVLER

Bay El ile araba isi yapiyoruz bol bol, ilk
oyundaki Delamain gorevlerini hatirlatmak
istemisler belli ki, fakat korkmayin, bunlar
direkt gorev olarak degil; gezinirken karsimiza
cikan araglar.

Yan gorevler oldukca tatmin edici, aman
diyelim speedrun yapmayin c¢iinkii tipki
Witcher genisleme paketi gibi akiyor oyun.
Kulakhgi taktiginizda ekran karsisinda degil
de o karakterin yaninda gibi hissetmeye
calisiyorsunuz, sizi icine gekmeyi basariyor

r

kisaca.
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Bir gorevden digerine giderken, enfes radyo ve
essiz grafiklerin tadini cikariyoruz. Bazen calan
parca hosumuza gidiyor ve hizli seyahat yerine
aracla dahyoruz bir yolculuga. Neon isiklarla
stislenmis kurgusal bir sehirde kaybolmak ya
da countryside denen yollarda yagmurla dans
etmek. Oyunun en giizel taraflarindan biri iste
bu; ister catismaya gir, tozu dumana kat, ister
atla bir arabaya soyle bir kafa dagit, 6zgiirsiin.

Oyunu bitirdikten sonra bosluga diisebilirsiniz
ciinkii o kasvetli temasi “Oh be, bir oyunu
daha bitirdik'" hissi degil, monitore uzun

uzun baktiracak cinsten bir duygu yasatiyor.
Hikayeyi bitirdikten sonra bizi daha net
anlayacaksiniz.

DOVUS MEKANIKLERI
NASIL OLMUS?

Ana oyunun aldigi en biiyiik giincelleme olan
2.0 paketiyle birlikte, doviis mekaniklerindeki
cogu hata giderilmis ve 6zellikle polis yapay
zekasi onemli dlciide diizeltilmis. Diismanlar
catisma basladigi an siper aliyor , kafalarini
kolay kolay cikarmiyorlar. Her sey bir kenara
dursun, catisma aninda calan miizik bile

sizi icine cekip gotiiriiyor, bunu abartisiz
soyleyebiliriz, zaten oynadiginizda bize hak
vereceksiniz.
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Cyberpunk 2077 Phantom Li%rty

Genisleme paketims;unduéu yeni
silahlar, yeni gelis realar bu pastaya
biraz daha krema eklemek gibi olmus, listiine
ustiine katmisyani, “bu olmasaydi da olurmus,
ne gerek vardi” demiyorsunuz. Yakin doviis
mekanikleri de bir o kadaF-*akl(‘I ilerliyor, Mantis
Blade ile oynadiginizda Cybéal"’q?cggyorsunuz
adeta. Tas
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Relic yani karakter agacinda yeni gelistirmeler
ile Edgerunners karakterine doniisebiliyoruz.
Zira en ¢ok gelistirmeyi bu kisim almis oyunda
ve inaniimaz bir gesitlilik eklenmis.

OPTIMIZASYON NE
DURUMDA?

Eyliil ortasinda sunulan 2.0 giincellemesiyle
birlikte, oyunun radikal anlamda diizeldigini
goriiyoruz. Bircok seyi yeniden yapmislar
resmen. Fakat yine de hatasiz bir oyun degil
tabii ki, komik buglar cikiyor bazen. Biz
Phantom Liberty paketini oynarken oyun
kiran bir hata veya cokme gibi sorunlarla
karsilasmadik. Oyun kesinlikle oynanabilir
durumda, iciniz rahat olsun. Ayrica oyun
gelistiricilerinden internete sizan haberlere
gore, 2.0 giincellemesi ve Phantom Liberty
artik Cyberpunk 2077 icin son durakmuis, sirket
bundan sonra yeni projelere odaklanacagini
belirtmis.

DEGERLENDIRME

2020 evresinde yaptigi sansasyonel c¢ikis

ile tiim dikkatleri lizerine ceken Cyberpunk
2077, aradan gecen 3 yilda bayagi yol katetti.
Cyberpunk: Edgerunners animesiyle yavas
yavas kaybolan heyecan geri donerken, aradan
cok zaman gegcmeden 2.0 giincellemesi ve
Phantom Liberty DLC getirildi. Bu tabloya
baktigimizda CDPR, her yil oyunu bize hatirlatti
aslinda, bunu takdir etmek lazim.

Cyberpunk 2077 Phantom Liberty

Eger siz de distopik bilim kurgu alanina ilgi
duyuyorsaniz ve oyunun c¢ikisindan sonra 1-2
yil gegsin oynariz, o zamana zaten diizelir
fikrindeyseniz, artik tam zamani diyebiliriz.
Ana hikayeye bastan baslayip genisleme
paketini de dahil ettiginizde epey uzun bir
seriiven yasayacak, bolca Easter Egg ve Blade
Runner'dan esintiler géreceksiniz.

Bakalim CD Projekt’in bir sonraki bilim
kurgu temali oyunu ne zaman gelecek, neler
gorecegiz.

CD Projekt
CD Projekt

Tlir: Rol Yapma,
Cikis tarihi:

Gelistirici:
Yayinci:

Macera ve Nisanci

26 Eylul 2023
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Neowiz Games ve Round8 Studio tarafindan
gelistirilen ve Neowiz Games tarafindan
yayinlanan, soulslike tiiriindeki Lies of P, oyun
diinyasinin giindemine yerlesmeyi basardi.
Tirdesi olan oyunlar yaninda ise kendi farkini
bir tik ortaya koymayi basarmis gibi goriiniyor.
Ciktigi giinden beri soulslike oyuncularinin
dilinden diismeyen Lies of P’'nin detaylarina
gecelim.

Ne kadar kendisine has atmosferi olsa bile Lies
of P cok ama cok fazla Dark Souls serisi ile
karsilastirilabilir.

Diiriist olmak gerekirse Lies of P, hem teknik
anlamda hem de estetik anlamda gliniimiiz
dijital oyun standartlarini yakaladigini
soyleyebilirim. Oynanis mekanikleri, grafikleri,
level tasarimiyla oyunculari memnun edecek
bir yapim karsimizda. Lies of P oynarken Unreal
Engine 4 oyun motorunun giiciinii sonuna
kadar hissedeceksiniz.

Steam lizerindeki oyuncular Lies of P oyununa
gerekli ilgiyi gostermis gibi duruyor. Steam
tizerinde Lies of P'nin yiizde 85’lik olumlu
yorumu (25.09.2023) oldugunu goriiyoruz. Bu
gayet iyi bir cikis diyebiliriz!

"Yaza Can Ciftci
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LIES OF P HIKAYESI

Aslinda bakarsak Lies of P, Carlo Collodi'nin
Pinokyo’nun Maceralari kitabindan ilham
alinarak yaratilmis bir alternatif evren. Lies of
P’nin gectigi evren icerisinde “Kukla(Puppet)”
adinda robotik makineler buluyor, bu makineler
insanlara yardim etmek icin programlaniyor.
Bu kuklalar ise Ergo isminde ki bir gii¢c kaynagi
ile yaratihyorlar ve bitiin angarya isi yapmalari
icin dizayn ediliyorlar.

Kisa bir siire sonra ise bu kuklalar sehir
icerisinde asir1 yayginlasiyor ve kullanilmaya
bashyor. Bu kuklalarin yaraticilarinin basinda
ise tabii ki Geppetto geliyor. Geppetto bizim
yani ana karakterimizin yaraticisi.
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Kuklalarin ise asla yapamadiklari bir sey var, o
sey ise yalan soylemek ve insanlara saldirmak.
Fakat bir giin kuklalar insanlara saldirmaya
baslar ve halkin biiyiik kesimini oldiirir. Bizim
ana karakterimizin farki ise yalan soyleyebilme
yetenegidir.

Kisacasi sdylemek gerekirse Lies of P'nin
hikayesi cok ilgi cekici degil. Elbette ilgi cekici
olmamasi kotii oldugu anlamina gelmiyor.
Gercekten cok giizel bir alternatif evren
yaratilmis oldugunu sdyleyebilirim.

MEKANIKLER VE OYNANIS

DOVUS TARZINI SEGERKEN DIKKAT ET!

ISTATISTIKLER GCOK ONEMLI!

Lies of P'ye basladigimiz zaman oyun

bizden dovis tarzimizi segmemizi istiyor, bu
doviis tarzimiz igerisinde ise karakterimizin
istatistiklerine karar veriyor. Ya ne olmus? Ben
agir dovus stilini secerim ama hafif kullanirbm
derseniz bu miimkiin fakat sahsen bunu tavsiye
etmem. Biitiin Soulslike oyunlarda oldugu gibi
istatistik dagihmlariniz cok 6nemli.

SEVIYENIZI ATLARKEN NEYI

ARTTIRDIGINIZA DIKKAT EDIN!

Her Soulslike oyunda oldugu gibi Lies of P
icerisinde diismanlar éldiirdiigiimiiz zaman
Ergo kazaniyoruz, bu Ergolari ise seviye
atlamak icin kullanabiliyor. Lies of P icerisinde
6 adet ana istatigimiz bulunuyor, bu ana
istatiklerimiz ise Vitality, Vigor, Capacity,
Mobility, Technique ve Advance olarak

6'ya ayriliyor. Bu istatistiklerinizi ise dogru
kullanmak oyun deneyimlerinizi derinden
etkiliyor.

6 ana istatistiklerimizden sonra ise alt
istatiklerimiz olan HP, Stamina, Legion, Weight,
Fable Slot ve Guard Regain istatiklerimiz
artiyor. Bu ylizden ise neyi seviye atlattigimiz
ve hangi tirde silah kullandigimizin cok ama
cok onemi var.

Lies of P'nin silah cesitliligi konusunda sinifta
kaldigini sdyleyebilirim, Lies of P icerisinde

INCELEME

toplamda 29 adet farkh silah bulunuyor.

Her silahin govdesi ve kabzasi bulunuyor.
Kabza ve Govdeleri istedigimiz gibi modifiye
edebiliyoruz, Kisacasi soylemek gerekirse 58
farkh silah kombinasyonu yapabiliyoruz.

DOVUS TARZINI SEGERKEN DIKKAT ET!

ISTATISTIKLER GOK ONEMLI!

Lies of P diisman cesitliligi konusunda
basarili olmus diyebilirim, oyuna basladiginiz
andan itibaren belirli bélgelerde diismanlar
cesitleniyor. Evet genellikle ayni cesit
diismanlarla doviisiiyorsunuz fakat sikiciligi
azaltmak icin diismanlarin cesitlendigini
soylememe gerek yok.

Eger Boss’lara gelirsek orada konu degisiyor,
Lies of P icerisinde toplam 15 adet biiyiik

12 adet ise mini boss bulunuyor. (Daha

detayli Boss'lar icin tam buraya rehberimizi
birakiyorum.) Biiyiik boss’larin kendilerine has
yetenek ve hareket havuzlari var, fakat Lies

of P diger soulslike oyunlari kadar zor degil.
Lies of P sizi cok zorlamadigi icin ise boss’lar
bakimindan birazcik sinifta kalmis diyebilirim.

DOVUSU KAZANMANIN YOLU
KACINMAK DEGIL, BLOCKLAMAK!

]

Lies of P'nin Dark Souls serisinden ¢ok farkli

bir 6zelligi var, Lies of P, Dark Souls’lardan

daha ¢ok Sekiro’ya benziyor. Diismanlarinizin
saldinlarindan kagcinmaktan ziyade onlari dogru
zamanda blocklamaniz gerekiyor. Zamaninda
diisman saldirilarini blockladiginiz zaman ise
karsimizda ki diismanlarin posture (Durus) ‘lari
bozuluyor, posture’lari bozulan yaratiklara ise
agir saldir yaparak yere diisiirebiliyoruz.
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LIES OF P GRAFIKLERI

h

Yere diisen yaratiklara ise belirli yerlerinden
saldirarak agir hasarlar verebiliyoruz. Kisacasi
Lies of P oyun tarzi olarak Dark Souls’lara
degil Sekiro’ya daha ¢cok benziyor. Bu farki
kavradiginiz zaman ise Lies of P sizin icin cok
ama cok daha kolay ve oynanabilir bir oyun
olarak gelecek.

]

LIES OF P LEVEL DIZAYNI

Lies of P'nin en basarili kisimlarindan bir
tanesi ise Level Dizaynu. Lies of P oynarken
bazi durumlarda geriye donmeniz ya da kontrol
noktalarinin nerelere konuldugu gercekten
isinizi cok degisiyor. Eger kontrol noktalari
birbirlerinden ¢ok uzak ise bu ¢ekilmez bir
cileye donebilir, eger cok yakin ise oyunun
zorluguna balta vurabilir.

L ]

Lies of P ise kontrol noktalarinin mesafesini
gayet gizel tutabilmis, bazi noktalar disinda
hicbir zaman bu ne ya dip dibe cok fazla
kontrol noktasi var ya da kontrol noktalari

cok uzak dedigimi hatirlamiyorum. Harita
dizayni ise genellikle sadece ileriye gitmek igin
olusturuldugu icin cok fazla geriye donmeye
ihtiyaciniz olmuyor.

incelememize gecmeden énce bu konu
hakkinda ufak bir spoil (“Bir seyin 6nceden
soylenmesi”) vermistim. Lies of P gercekten J
guzel goziiken bir yapim olmus. Gergi geriye
doniip bakarsak Unreal Engine 4 oyun
motorunun gorsel olarak geriye diistiigi cok
bir yapim bulunmuyor. ileride gelecek Unreal
Engine 5 oyun motoru ile yapilacak oyunlari |
dort gozle bekliyoruz. ..-’_

Lies of P'nin genellikle kapali alanlarda
gecmesi ise uzak cizim mesafesi konusunda
pek acik vermemesine neden olmus. Gergi
bakarsak Unreal Engine 4 bu konuda da bu
acigi hizlica kapatabilirdi gibi duruyor.

LIES OF P MUZIKLERI

Lies of P oyunun en zayif yonii ise miizikleri
diyebilirim, oynadigim siire boyunca aklimda
kalan ya da beni etkileyen herhangi bir miizik
olmadi. Lies of P’'nin en zayif kismi miizik
secimleri diyebilirim. Genellikle keman ve
piyano ile desteklenmis miizikleri bir siire
sonra sikicilasabiliyor fakat bu tarz miizikleri
cok sevecek kisilerin olacagini unutmamakta
fayda var.

DEGERLENDIRME 4

Gelelim degerlendirme kismina, Lies of P _
kesinlikle denemeniz gereken bir oyun olmus e &
diyebilirim. Pekii Lies of P 999,00 TL'lik satis
fiyatini (25.09.2023) hak ediyor mu? Eger
Soulslike tiiriinii seviyorsaniz ve alternatif bilim
kurgu ilginizi cekiyorsa kesinlikle Lies of P'ye
firsat verebilirsiniz. Fakat Lies of P'nin Game
Pass icerisinde ilk glinden oynanabilecegini
unutmamakta fayda var, eger Xbox Game
Pass’iniz varsa bu giizel maceraya direkt
atilabilirsiniz.

Gelistirici: Neowiz Games,
Round 8 Studio
Yayinci: Neowiz Games,

Fireshine Games

Tur: Aksiyon,
Cikis tarihi:

Rol Yapma
18 Eylul 2023
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EA Vancouver (EA Kanada) tarafindan
gelistirilen ve EA Sports tarafindan da

21 Eyliil'de yayimlanan EA Sports FC 24,
PlayStation 5/4, Xbox X/S serisi, Nintendo
Switch, Xbox One ve PC platformlarina geldi.

EA Sports FC 24 gecen seneki gibi Frostbite
3 motorunu kullandigi icin gorsellik ve
mekaniksel anlamda devrimsel degisiklikler
sunmuyor. FIFA efsanesi yenilenen ismiyle
geldi ama neler getirdi. Gelin simdi detaylara
goz atalim.

ALEX HUNTER BU
SENE DE YOK...

EA'nin belki de FIFA serisi icin denedigi en
yenilikci 6zelliklerden birisi olan tek kisilik
hikaye modu bu sene de oyunda bulunmuyor.
En son karsimiza FIFA 17 ve FIFA 18'de ¢ikan
Alex Hunter bence FIFA icerisine gesitlilik
katan bir mod olmustu, bu sene de olmamasi
hayal kirikligina ugratti. Alex Hunter disinda da
bir hikdye modu bulunmadigi icin EA Sports
FC 24 icerisinde herhangi bir hikaye modu yok.
Sonraki yillarda da boyle bir seyin gelecegini
disiinmiiyorum, yani Alex Hunter veya tiirevi
hikaye modlari tamamen rafa kaldirildi.

Yazar: Ege M‘uslu

NEREDEYSE AYNI GRAFIKLER

EA Sports FC 24 iistte bahsettigim gibi

onceki oyunla ayni olan Frostbite 3 motorunu
kullandigi icin grafiksel anlamda c¢ok biiyiik
degisiklikler gormiiyoruz. Ama oyuncularin
animasyonlari kesinlikle daha akici ve daha 6zel
hissettiriyor.

Skor tabelasi daha da ufak bir hale gelmis bu
da sanirm dikkat dagilmamasi icin yapilan bir
ozellik olmus. Tabii ki yeni bir sey eklememeleri
oyunun gorselliginin kotii oldugunu
gostermiyor, oyunun gorselleri kesinlikle giizel
ve akici goziikiiyor.




OYNANIS YENILIKLERI

Oynanis acgisindan eger daha kariyer modu
seven ya da arkadaslarimla 2-3 mag atalim
cikalim tipinde bir oyuncuysaniz, FC 24
icerisinde oynanis olarak farkli olan neredeyse
hicbir sey ile karsilasmayacaksiniz. Yine de
genel olarak yapay zekanin pozisyon alma
kabiliyeti artmis diyebilirim. Kaleciler yeni
gelen yetenek hareketleri sayesinde daha kolay
calim yiyip gol yiyorlar. Onun disinda “casual”
oyuncular icin oyunu tamamen degistiren
degisiklikler oldugunu diisiinmiyorum.

ULIiM@TE_TEAM_
DEGISIKLIKLERI

EA’in belki de son yillarda en ¢ok yatirnm
yaptigi kisim olan Ultimate Team bu sene
birka¢c onemli degisiklik barindiriyor.
Oncelikle Ultimate Team icerisinde erkek
oyuncular ile birlikte artik kadin oyuncular

da oynanabilir konumda bulunuyor. Sahsen
basta bu konuya 6n yargili yaklassam da oyun
icinde kadin oyuncularin ¢cok fark yarattigini
diistinmiiyorum, gercekgiligi biraz kirmasi

disinda kadin oyuncular dengeli dizayn edilmis.

Yani bu durumu gercekten sosyal medyada
abartildigi kadar dert etmenize gerek yok.

Gerceklik konusunda ise zaten FIFA yillardir
oyunu daha da arcade yapmaya dogru bir yol
izliyordu EA Sports FC 24 ile de bu arcade
sisteme daha da yakinlagmisglar. Onun disinda
meni tamamen degismis daha basit modern
bir temaya gitmisler basta alismam biraz

zor olsa da el alisinca kullanmasi daha kolay
geldi. Birde yeni eklenen yetenek hareketleri
var bu da oyuna cesitlilik katiyor ve rekabetci
anlamda oyunu zorlastiriyor. Son olarak yeni
gelen hizlanma tipleri ile her oyuncunun farkh
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bir hizlanma tipi bulunuyor ve oyunculari satin
alirken bu hizlanmalarina da dikkat etmeniz
gerekiyor. Ben gecen seneki gibi Ultimate
Team’1 gcok sevdim bagimlilik yapici surekli
yeni bir seyler kasmanizi isteyen, rekabetci,
eglenceli, biraz da hayat, zaman sémiiren bir
mod olarak devam ediyor.

UNUTULAN KARIYER MODU

EA gercekten Ultimate Team'in yiikselisi ile
birlikte bu kariyer modunu bir koseye atmis
durumda. Ozellikle teknik direktér kariyeri
modu gercekgilikten cok uzak, 2-3 sene
icerisinde paraniz oldugu siirece Kayserispor'a
Ronaldo, Messi gibi oyunculari alabiliyorsunuz
bu da oyunun gercekgiligini bir hayli diisliriyor.
Onun disinda bircok eksik 6zellik bulunuyor

ve EA Sports FC bunlari gelistirmek icin
neredeyse hicbir adim atmamis.

Oyuncu kariyeri biraz daha gelismis diyebilirim,
yetenek agaci sistemi ile oyuncunuzu

daha da cesitli yollarla gelistirip farklilik
katabiliyorsunuz. Ayni zamanda gecen seneye
gore ara sahneler eklenmis ve bu ara sahneler
gercekten ilk saatlerinizde giizel goziikiiyor,
tabii bunlarda tekrara baglayip tek diize
oldugunda sikici bir hal aliyor. Yani kisacasi

bu oyunu kariyer modu icin alanlar bu sene de
maalesef cok bir yenilik goremeyecek.
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BIRKAC TEKNIK SORUN

EA Sports FC 24, Ultimate Edition alanlar
icin cikis haftasinda birgok teknik sorunu
beraberinde getirdi. Ozellikle aksamlari
yogun saatlerde olan sunucu sorunlari benim
bircok kez oyundan atilmama sebep oldu.
Gercekten sinir bozucu ve EA gibi bir sirketin
hala bu sorunlarla bogusmasi da cok ilging.
Onun disinda oyunu degistiren buglar ile
karsilasmasam da ufak ufak sinir bozucu
buglar oyunda bulunuyor.

Fiyatlandirma ve oynanis siiresi

EA Sports FC 24 maalesef lilkemizde yine
ucuk fiyatlara satiliyor. Playstation ve XBOX
icin standart siiriim 1.399 TL, Ultimate siiriim
ise 1.999 TL olarak sunuldu. Steam icerisinde
de Standart Edition 1.199 TL, Ultimate Edition
1.699 TL fiyat etiketi ile karsimiza cikiyor.

Artik biiylik oyunlarin 1.500-2.000 TL
bantlarini gordiigii bu sistemde aslinda EA
Sports FC 24'iin fiyat1 diger oyunlara yakin
konumda bulunuyor. Ayni zamanda EA Play
Proile aylik 150 TL vererek EA Sports FC 24
Ultimate Edition’t oynayabilirsiniz. Birde diiz EA
Play ile oyunun 10 saatlik deneme siiriimiine
ulasabiliyorsunuz.

Oynanis siiresi de tamamen size kalmig
durumda ancak EA Sports FC her sene yenisi
gelen bir oyun oldugu icin bu oyunun en
azindan Ultimate Team i¢cin 6mriine 1 sene
diyebiliriz.

DEGERLENDIRME

EA Sports FC 24 karsimiza ne kadar farkh bir
isimle gelse de oynanis olarak oyle devasa
boyutlarda bir icerik farkliligi ile gelmemis.
Yine de giizel bir dongiisii olan Ultimate
Team kesinlikle hem o kasma hissini hem de
rekabetci hissi oyuncuya cok giizel veriyor.
Kariyer modunda ise ara sahneler ve birkacg
ozellik disinda neredeyse hicbir sey olmamasi
kariyer severleri tizen bir durum.

Genel olarak Ultimate Team oynayacak kisilere
kesinlikle oyunu 6neriyorum bu konuda yine
EA Sports FC 24 mikemmel bir is ¢cikarmis.
Kariyer modu ici alacaklarin ise bir kez daha
diisiinmesini 6neriyorum.

Electronic Arts'a inceleme destegi icin
tesekkiir ederiz.

Gelistirici: EA Romania,
EA Vancouver

Yayinci: Electronic Arts
Tur: Spor

Cikis tarihi: 29 Eyludl 2023




Oldukca eglenceli cok oyunculu, fizik tabanli
bir kavga/parti oyunu olan Party Animals, ilk
izlemimle bana Human Fall Flat ile Fall Guys
karisimi bir yapim olarak goriindii. Oyunu
ogrenmesi ne kadar kolay olsa da arenada
hayatta kalmak oldukca zor!

Recreate Games tarafindan gelistirilen ve
Source Technology tarafindan da yayimlanan
cok oyunculu, fizik tabanh bir kavga/parti
oyunu olan Party Animals, 20 Eyliil 2023'te
Windows, Xbox One ve Xbox Series X/S icin
piyasaya siirtldii.

Human Fall Flat ile Fall Guys oyunlarina
asinaysaniz ve seviyorsaniz Party Animals
da size unutulmaz bir deneyim yasatacak.
Gercekei fizik motoru ile Party Animals,
benzersiz bir oyun deneyimi sunuyor.

0G

Yazar: Omer Faruk Aktas

KAVGA ETMEK_HiC BU
KADAR ZEVKLI OLMAMISTI!

Party Animals ister tek oyunculu isterseniz
de cok oyunculu oynayabileceginiz miicadele
odakli bir oyun olarak karsimiza c¢ikti. Yapay
zeka ile dahi oynasaniz oldukca eglenceli bir
deneyim sizi bekliyor.

Oyunda temel bir hikaye yer almiyor. Arenada
boy olciisebileceginiz rakipleriniz ve siz
varsiniz. Elbette haritalar cok 6nemli. Her
haritayi stratejik olarak iyi degerlendirmeli,
100'den farkh yolla doviismeli ve
kullanabileceginiz bir takim esyalarin hayati
onemde oldugunu bilmelisiniz.

BIRAZ HUMAN FALL FLAT,
BIRAZ FALL GUYS!

Human Fall Flat mekanikleri bir anlamda Party
Animals’a yedirilmis. Kontrol ettiginiz hayvanin
tirmanma ve vurus kontrolii oldukca benziyor.
Ancak Human Fall Flattaki boliim bulmacalar
elbette onu ayricalikh kiliyor. Burada ise Fall
Guys karsimiza ¢ikiyor. Miicadele sistemi,
farkh haritalarda parkurlarin yer almasi da bu
oyundan o sekilde esinlenildigini gosteriyor.
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GQREU BASIT:
DUSMANI YOK ET!

Oyunda ister tek isterseniz de takim seklinde
kavgalara girisebiliyorsunuz. Diismani alt
etmek icin hem haritay1 kullanmali hem de
silahlari. Harita demisken, bazen bu hareket
halindeki bir ucagin tepesi veya uguruma dogru
savrulan bir kopriiniin st olabilir...

Silahlar ise bazen bir tenis raketi bazen ise
beyzol sopasi olabiliyor. Oyundaki en ilging
mekanik ise boliimde elendiginizde devam
eden oyuna miidahale etmeniz. Disardan
arenaya muz veya el bombasi atabiliyorsunuz!
Bu olduke¢a eglenceli oluyor, miicadele her
zaman devam ediyor.

Haftalik etkinlikler oldukca giizel, cesitli 6diller
elde edebiliyorsunuz. Bunlar elbette kozmetik
esyalar oluyor. Elinizdeki her hayvana ayri birer
kostiim alabiliyorsunuz.

GRAFIKLER, ATMOSFER
VE SES TASARIMI

Oyun basarisini etkileyen temel etmenlerden
biri de elbette grafikler ve oyun atmosferi.
Yeni nesil grafikler etkileyici gériiniiyor. Her
haritada bunu gérmek mimkiin. Grafiklerdeki
basari, animasyon kalitesiyle percinlesiyor.
Hayvanlarimizin hareket mekaniklerinde
animasyon kalitesi oldukc¢a basarili.
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Party Animals atmosferi oyuncuyu igine
cekmeyi basariyor. Ornegi kis kiyamet
bir kasabada kamp atesinin etrafindaki
miicadelede atesten uzaklasinca hayvanlarin
donmasi veya firtinanin yiiriimeyi zorlastirmasi

oyun zorlugunu artiriyor.

Hem genel miizik secimi hem de oyun
atmosferini veren ses tasarimi basarili. Ana
meniide uzun siire kalacaksaniz tekrarlayan
muzik sizi rahatsiz edebilir ancak bu konuya da
cok takilmamak gerekiyor.

SUNUCULAR!

Arkadaslarla eglenceli zamanlar gecirilmek
elbette rekabet odakli oyunlarda sunucu
kalitesine de bagli. Kuzey Amerika
sunucularinda 137 ms bir hiz ile oyun deneyimi
miimkiin. Bu sunuculara da girseniz sorun
yasamiyorsunuz, oyuncu acisindan da oldukca
aktif.

Avrupa sunucularinda ise 48 ms ile cok da
rahat bir oyun deneyimi sizi bekliyor olacak.
Bunun yaninda Asya globale acik ve diger

ozel sunucu ise Cin’e 6zel. Burasi bizim i¢in
oldukca uzak elbette. Sunucu sorunu bir kisim
oyuncuyu rahatsiz etse de ben bu konuda
herhangi bir sorun yasamadim.

DEGERLENDIRME

Her boliimden ayri bir zevk alarak oynadigim
Party Animals, favori oyunlarimdan biri oldu
diyebilirim. 362 TLlik fiyatini hak eden oyun
biraz Human Fall Flat, biraz da Fall Guys gibi
goriinse de zamanla oyuncular icin 6zel bir yer
edinecektir. Genel olarak en cok elestirilen
nokta sunucu problemi olsa da bunun Tiirk
oyuncular icin bir sorun oldugu séylenemez.
Tirkce dil destegi olabilirdi ancak hayati bir
oneme de sahip degil.

Nemo parasi ve kurabiyelerle magazadan
oyun ici satin alim yapabiliyorsunuz. Bunlarin
oynanisi etkileyecek bir 6zellikte olmamasi
elbette cok iyi olmus. Bunun yaninda 100’e
kadar odiillerini gordiigiimiiz ve siniri olmayan
oyun seviyenizin de kazandirdigi édiiller yine
kozmetik esyalar lizerine.

Kavga giiriiltii ile zamanin nasil gectigini
anlamayacaginiz Party Animals ile eglencenin

sinir1 yok!
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Gelistirici: Recreate Games
Yayinci: Source Technology
Tir: Aksiyon ve Déuvls
Cikas tarihi: 20 Eylul 2023
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is birligine dayali, rol yapma ve nisanci

oyun serisi Payday’in yeni oyunu Payday

3, Starbreeze Studios, Overkill Software
tarafindan gelistirildi ve Deep Silver, Prime
Matter, Plaion tarafinda da yayimlandi. Unreal
Engine 4 oyun motoru ile gelistirilen birinci
sahis nisanci soygun oyunu grafik olarak ikinci
oyuna gore farklhilik gosterse de optimizasyon
sikintisinin biiyiik bir sorun oldugunu
soylemeliyiz.

Payday Cetesi su¢ hayatina geri dondii!

Oyun Payday 2'nin devami olarak sonrasinda,
yani soyguncularin yollarini ayirdiklari ve sug
hayatlarini terk ettikleri ama yine de onlari

bu konuda motive eden bir seylerin oldugu
zamanin sonrasinda gegiyor.

CETE NEW YORK'A TASINIYOR!

(Dallas, Chains, Wolf ve Hoxton) oyun genel
olarak New York’'da geciyor. Oyundaki ilk gérev
“Kotiiliik Asla Uyumaz” adli yer ile bashyor.
Payday Cetesi simdi ise erken elde ettikleri
emekli hayatlarindan uyandiran tehditle

ylizlesmek icin bir kez daha bir araya geliyorlar.

Ekip, bu yeni tehdidi belirleyip onu alt etmek
icin Washington DC’deki koklerini ardinda
birakip New York'a tasiniyor.

PAYDAY 3 OYNANIS

Payday 3'te genel oynanis ve ¢catisma

yonii, 6nceki oyunla olduk¢ca benzer

yapida goriiniiyor. Tek oyunculu veya dort
oyuncuya kadar co-op modunda soygunlar
planliyor ve bunlari miikemmel bir sekilde
gerceklestirmeye calisiyorsunuz. Soyguna
yaklasiminizi belirleme 6zgiirliigi 6ncekilerde
oldugu gibi tamamen size veriliyor.




Gizli olmayi ya da silahla saldirmayi, rehineleri
serbest birakmayi ya da onlari piyon olarak
tutmayi secebilir ve gorevi tek basiniza ya da
arkadaslarinizla birlikte tistlenebilirsiniz.

6izlilik mekanikleri

Payday’in gizlilik mekanigine gelen yenilikler
pek cok acidan hareket veya catismalardaki
iyilestirmelerden bile daha 6nemli. Payday
2'de yalnizca en dirayetli ve elit oyuncularin
tamamen sorunsuz gecen bir soygun yapma
sansi vardi ve bir girisimde bulunmadan
once kasalardan gecmek icin sessiz matkap
gibi seylerin kilidini agmaniz, bunun igin

de uygun seviyeye gelmeniz gerekiyordu.
Buna karsilik Payday 3, size gizlilik 6gelerini
aninda destekleyecek yeni mekanikler
sunuyor. Ornegin giivenlik goérevlilerinin
anahtar kartlarini ellerinden almak icin maske
takmadan yankesicilik yapabiliyor veya
onlari uzaklastirmak icin cevresel nesneleri
kullanabiliyorsunuz.
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Silahli catisma nasil?

Payday 2 oyununa gore vurus hissi daha

iyi catisma sirasinda daha tatmin edici

bir deneyim sunuyor. Catisma sirasinda
rehineleri baskin siiresini uzatmak icin
takas edebiliyorsunuz ve canli kalkan olarak
kullanabiliyorsunuz.
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Harita ve silah gesitliligi

Gorev ekraninda, soygunun ana ayrintilarini
ve Ozelliklerini gosteren her gorevin kisa

bir aciklamasini igerir. Tiim gorevler hikaye
sirasina gore birbirini takip eder, ancak oyun
bunlari rastgele sirayla tamamlamaniza izin
verir.

Silah cesitliligi ise fena degil oyuna birincil
silah olan taramali ve ikincil silah olarak ise
tabanca ile basliyoruz soygun gérevlerini
tamamladik¢a oradan kazandigimiz paraile
karaborsa kismindan silahlar yiikseltebiliyoruz
veya yeni silahlar alabiliyoruz.

GRAFIKLER VE
OPTIMIZASYON

Grafik olarak eski oyunlara gore gayet iyi is
cikardigi soylenebilir. Sehrin atmosferi ve
gorevlerdeki mekan tasarim kalitesi olarak
guzel goziikiiyor. NPC cesitliligi de var
fakat yapay zeka olarak cok iyi is ¢cikarildigi
soylenemez.

Payday 3 Unreal Engine 4 oyun motoru ile
tasarlandigi icin grafik kalitesi konusunda
sikinti cekmiyor ama optimizasyon sikintilar
oyuncular acisindan can sikiyor. Kimse soygun
sirasinda fps droplari ile karsilasmak istemez!
silahlar alabiliyoruz.

DEGERLENDIRME

Payday oyunlarini degerli ve iyi kilan sey
genelde DLC paketleridir. Ana gérevler
yapilmasi zevkli olsa da bu paketler oyunu
icerik bakimindan daha zengin ve eglenceli
hale getirir. Bana gére Payday 3 oyunu
Payday 2 oyunundan grafik kalitesi hari¢
neredeyse ayni oyun, hatta Payday 2 DLC'leri
geregi daha iyi oyun oldugu bile soylenebilir.

Oyunun fiyatini g6z oniinde bulundurursak
daha iyisi olmasi gerektigini diisiinliyorum.
Oyunu deneyimlemek istiyorsaniz en mantikl
secenek Game Pass lizerinden oynamak olur.

Gelistirici: Starbreege

Studios, Overkill Software
Yayinci: Deep Silver, Plaion
Tur:
Cikis tarihi:

Macera ve Nisanci
21 Eylal 2023
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: < Alaskan Road T.EUCkerS Yaza::: Omer Faruk Aktas

Alaskali bir TIR soforiiniin adrenalin dolu
macerasina ortak oldugumuz Alaskan Road
Truckers, 18 Ekim'de oyunseverlerle bulustu.
Unutulmaz bir maceraya atildigimiz oyunda
hayatta kalmak, zorlu Alaska cografyasinda
direksiyon sallamak kadar 6nemli... Gelin simdi
Alaskan Road Truckers’in neler sunduguna
detaylica g6z atalim.

Polonyali video oyun stiidyosu Road Studio
tarafindan gelistirilen ve Green Man Gaming
Publishing Movie Games tarafindan da
yayimlanacak simiilasyon, hayatta kalma ve
macera oyunu Alaskan Road Truckers, 18
Ekim'de PlayStation 5, PlayStation 4, Microsoft
Windows, Xbox X ve S Serisi, Xbox One
platformlarina geldi.

Evet basit bir TIR simiilasyonuyla karsinizda
degiliz. Oyunumuz ayni zamanda Alaska gibi
zorlu bir cografyada hayatta kalma ve vahsi
dogada essiz bir macerayi da birlestiriyor.
Benim gibi sizde Euro Truck Simulator 2'de
aractan insem de soyle bir caddeyi turlasam
demissinizdir. iste o oyun bu oyun.

Oyun ¢ok sey yapmak istiyor acaba bunlari ne
kadar bagsarmig benim icinde biiyiik bir merak
konusuydu. O halde simdi biraz daha detaylara
inelim.

ALASKA COK MU SOGUK KARDES?

Tam bir meydan okuma... Kuzeyin soguk ve
sert ikliminde hayatta kalmak oOyle kolay degil.
Simdi bir The Long Dark aramayin ama corba
pisirmeli, sicakhgi ayarlamali ve depoyu da
fullemelisiniz!

Oyun karakter olusturma ekraniyla bizleri
karsiliyor. Sekiz karakterden sadece biri
lansman dncesinde yer aliyor. Karakter
tizerinde herhangi bir diizenleme yapamiyoruz.
isim verip oyuna geciyoruz.

Is manejeri ablamizla ilk teslimat igin
anlasiyoruz. Hava giizel, tam bahar vakti.
TIR'a geciyorum. Cekici ile dorseyi birbirine
bagliyorum. Ve koltuga soyle bir yayiliyorum.




Radyo acik, yol giizel devam...Alaskan Road
Truckers, Alaska’yi tamamen yiiriiyebileceginiz
bir TIR simiilasyonu. Karakterinizi soguga

karsi korumali ve beslenmesine dikkat etmeniz
gerekiyor. Oyun size Alaskali bir soforiin
karsilasacagi zorluklar1 yasatacak!

EVIM EVIM GUZEL EVIM

Evim derken, biiyiik bir hangar bizi karsiliyor.
Kapali bir park alanimiz, tath bir ofis. Kahvenizi
cayinizi yapin hatta borek bile acin! Bir ev
sicakhiginda olan merkez ofisimiz oyunun
basinda bizi karsiliyor. Envanterimizde yemek
de bulundurmamiz gerekiyor. Yemek ihtiyacini
bircok noktadan karsilayabiliyoruz. Hatta
TIR1miz da ufak bir buz dolabimiz var.

ASFALT AGLADI!

Elbette bir Euro Truck Simulator 2 deneyimi
yok. Ancak Alasakan’in sundugu o6zellikler

de onda yok. Kiyasa girmeden oyundaki

TIR siirme mekaniklerinin gelistiriimeye
ihtiyac duydugunu belirtmem gerekiyor.
Degerlendirme kisminda yine detaylandirirrm
ama bu mekanikler denemeye deger!

ilk oyunumda ana yoldan ara yola giren bir
aracin kaza yaptigina sahit oldum. Ara ara
da yollarda aragc trafigi oluyor. Burada yapay
zekanin da vasat oldugunu séylemem gerek.

isimizi aldik yola koyulduk, her is aliminda
belli bolgelerdeki NPC’ler aracihgiyla
yapiyoruz. Bu is s6zlesmeleri, tasidiginiz yiik
de bulundugunuz bélgeye gore degisiyor.
Yiikiinliz hazir ancak karakterimiz acikti.
Hemen saga cekiyoruz TIR'I koltugunun arka
tarafina geciyoruz. Mikrodalgada isittigimiz
yiyecekler ile karnimizi doyurup, biraz da
kestirelim diyorsunuz. Kabinde yer alan
yataga uzanip bir kac saat kestirmek iyi gelir.
Uyandiysaniz artik yine koltuk arkasindaki
dolabimizdan bir kac¢ aperatif yiyecek
yiyebiliriz.

ALASKAN ROAD TRUCKERS
ILE DORT MEVSIM

Oyunda dort mevsimi de yasiyoruz. Sicak
havalarda dahi bir zorluk var. Aniden bastiran
yagmur sonrasinda sis... Kisin ise soguk

ayri bir zorluk oluyor. Oyunda karakterinizin
hayatta kalmasi donmamasina da bagli. Bu
konuda 6nlem almaniz gerekiyor. Isiticilar
calistirin ve TIR'In disina ¢gikmayin.

Harita oldukga genis. Kuzeyden giineye
kesfedebileceginiz ¢ok biiyiik bir alan var.
Moteller, fabrikalar, depolar dahil onlarca
kesfedilecek bdélge...

0G
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Bazi binalara girip serbestce
dolasabiliyorsunuz. Yol kenarlarindaki
benzinliklerde etkilesim kurabileceginiz
NPC’ler de mevcut.

31




32- EKIM 2023 O0YUN GUNLUGU

Kalp ve elma simge seti, oyuncunun saghgini,
guciinii ve yiyeceklerden elde edilen enerjiyi
temsil eder.

Bir siiriicii olarak giin icerisinde enerjinizi
kaybeder ve yorulursunuz. Bu yapidaki oyunda
zaman normalden daha hizli akacak, boylece
enerjiniz daha hizla tiikkenecektir.

Magazalar ve benzin istasyonlarindan hem gida
hem de alet temin edebilirsiniz. Oyun basinda
zaten kabinde bir iki alet isinizi gorecek. Geri
kalanini da magazalar veya benzin istasyonlari
gibi cesitli yerlerden satin almaniz gerekecek.

¥

|~ o
WEITmi A W “*na04mi

P

Benzin istasyonlari da ETS 2'deki gibi degil.
Once yakit icin TIR’la yanasiyorsunuz sonra
pompayi alip depoya yerlestiriyorsunuz. Bizzat
bu islemler oyunda simiile edilmis durumda.
Bir romork takmak ne kadar zor olabilir ki?
Eger ogretici kisim olmaza oldukca
zorlanacagimi itiraf etmem gerekiyor. Ama

cok hos bir mekanik olmus. Romorku kilitleme,
tasiyici bacaklari kaldirma ve takma dabhil
olmak lizere bir romorkun nasil baglanacagi
konusunda her seyi yapabiliyoruz. Bu islemi her
defasinda yapmamiz gerekiyor. Baska isimiz de
yok sanirim.

TIR' 1Imiz1 tamir etmek de ayri bir isimiz olacak.
On kisimda motor yagi veya sogutma suyunu

yeniden doldurmak dahil parca tamiri bile
yapabiliyoruz. Bu konuda da 6gretici mod size
yardimci olacaktir. Cok detayli degil goziiniizii
korkutmasin. Gayet iyi dlistiniilmiis detaylar!

Son olarak el frenini cekme ve 6n cam
sileceklerini, isiklari ve daha fazlasini agmak
icin kamyonunuzun gosterge tablosuna da
bakabiliyoruz. Bunlarin hepsi manuel. Ellerimiz
ve ayaklarimizi gormek de TIR simiilasyonu
acisindan giizel bir deneyim.
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DOGAL AFETLER!

Diisen agaclar, ¢ciglar ve kayalarin yollara
diismesi... Dogal afetleri sayarken yolda
karsiniza ¢ikacak surprizleri de es gegcmemek
gerekiyor.




Elbette bunlari da TIR'dan asagi inerek ve
midahale ederek ¢cozeceksiniz veya yolunuzu
degistireceksiniz. Mesela yola diisen bir agaci
motorlu testereyle kaldiracagiz.

Bu ‘etkinlikler’'le miicadele elbette mevsimsel
gerceklesecek.

Yogun kar yagisina bir de ¢ig eklenince ne
yapacaginiz konusunda iki defa diisiinmeniz
gerekecek. Canli ve her an siirprizlere acik bir
diinya sizi bekliyor.

Lisans sistemi yine diger TIR simiilasyonlarinda
oldugu gibi Alaskan Road Truckers icin de
gecerli. Yeni yetenekler icin lisanlar elde
edecek ve karakterinizi gelistireceksiniz.
Oyuncularin aradigi bir diger 6zellikte elbette
polis. Asiri hiz yaptiginizda veya bir kaza
durumunda polis yakaniza yapisacak. Cesitli
yollarda polis devriyeleri yer aliyor ve polis
noktalari da sizi bekliyor olacak.

Gorevlilerin kamyonun kargosunu ve
evraklarini, kurallara uygunlugunu saglamak
icin inceleyebilecegi kontrol noktalari da
Alaskan Road Truckers'l essiz bir yapiyor.
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Alaska’nin yaban hayati da goriilmeye deger.
Gelistiriciler heniiz etkilesime girilmeyen geyik,
kurt, ayi ve cesitli kus tiirlerine oyunda yer
veriyor. Yiiriiyerek de kesfedecegiz bir diinya
sizi bekliyor olacak.

DEGERLENDIRME

Hayatta kalma veya TIR simiilasyonu oyunlarina
ilginiz varsa Alaskan Road Truckers, daha dnce
yasamadiginiz bir deneyim sunacak. Oyun;
grafik, mekanik ve animasyon kalitesi agisindan
vasat bir noktada. Ancak bu konular da elden
gecirilecek ve zamanla daha iyi bir noktaya
gelecektir. Alaskan Road Truckers haritasi

cok biiyiik. Bu daicine eklenecek yeni sehir ve
etkinliklerle daha da canli olmasini saglayacak.

Heniiz fiyati agciklanmadi, lansmanla birlikte
guincelleme yaparim. Erken erisim icin Green
Man Gaming Publishing’e tesekkiir ediyoruz.

Simdilik sizi Kuzey isiklari ile bas basa
birakiyorum.

Road Studio
Green Man Gaming

Gelistirici: 8
Yayinci:

Publishing,

Tir: Simulasyon ve Hayatta Kalma
Cikas tarihi: 18 Eyldl 2023

Movie Games S.A.
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Mortal Kombat

‘Get over hereee!!!” (Gel buraya!) NetherRealm
Studios tarafindan gelistirilip Warner Bros.
tarafindan yayinlanan Mortal Kombat ana
serisinin 12. oyunuyla yeniden aramizda.
Bilindigi lizere en eski ve (inlii déviis oyunu
serilerinden biri olan bu seriye bircok
platformdan erismek miimkiin. Oyun;
Windows, PlayStation 5, Xbox Series X/S ve
Nintendo Switch icin 19 Eyliil 2023'te piyasaya
siiriildii ve simdiden olumlu olumsuz bircok
yoruma maruz kaldi. O halde bir bakalim,
neymis bu 6limciil dovis!

Herkes tehlikede, kurtarmak yine bize distii...
Mortal Kombat 11’'in devami olarak gelen
Mortal Kombat 1’de Kum Saati’'nin kontroliinii
ele gecirip Zamanin Bekgisi roliinii tistlenen
Liu Kang, yeni bir cag baslatir. Uzun zaman
boyunca devam eden baris, farkh farkh
diyarlarda farkh diisiincelerin ve ideolojilerin
gelismesine yol acar. Bu fikir ayriliklar
diyarlar arasindaki gerilimi de etkiler. Yeni bir
kotuliigin yukselisiyle Zamanin Bekgisi Liu
Kang, yalnizca diyarlarin degil, yeni zaman
cizgisinin ve gercekligin de tehlikede oldugunu
fark eder ve buna engel olmak icin harekete
gecger.

'I Yazar: Boran Domanig

KIMLERI GORUYORUM!

Oyunda artik géremedigimiz ve gormeyi cok
ozledigimiz bircok karakter karsimiza yeniden
cikiyor. Daha onceki oyunlarda karsilastigimiz
ve oynamaktan keyif aldigimiz ancak bir
onceki oyun/oyunlarda erisemedigimiz bircok
karakter yeniden oynanabilir hale geldi. Hikaye
modu boyunca bu yeni katilan karakterlerin
hikayede bulundugu yeri izlemek ve alternatif
zamanlardaki halleriyle karsilasmak o kadar
heyecan verici ki insanin basindan kalkasi
gelmiyor. Hikaye oldukca akici ilerliyor ve bu da
oyun zevkini oldukga arttiriyor.




Bircok eski Mortal Kombat oyunundan
tanidigimiz ve cok uzun zamandir
gormedigimiz karakterlerle tekrardan
oynayabilecek olmak biiyiik bir heyecan
yaratmis gibi gorintiyor ki oyunun doviisci
setiyle ilgili oldukca pozitif geri bildirimler
yagiyor diyebiliriz. Yalniz ufak bir not diismek
isterim ki Havik oynayabilmek icin hikaye
modunu tamamlamaniz gerekiyor.

DESTEK GIBI DESTEK,
KADROYA BAK!

Seriye yeni eklenen bir 6zellik olarak

karsimiza Kameo Déviisciiler cikiyor ve

bence oldukga heyecan verici goriiniyorlar.
Asil oynadigimiz karaktere doviis tarzlarina
bagh farkli yetenekler ekleyen bu karakterler
basitce sdylemek gerekirse bizimle bir kombo
olusturuyor ve yer yer bizi korumak igin, yer yer
ise saldirilaniyla diismani kistirmak icin bize

DARRILS
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destek veriyor.

Diger bircok doviis oyununda goérdiigiimiiz
asist mekanigiyle neredeyse ayni isliyor ve
oldukca giizel adapte etmisler gibi goriiniiyor.

Bu destek karakterler bizim icin birka¢ ufak
numara yapabilecek ve bu ek manevralarlarin
yardimiyla belki kombolarimizi uzatacagiz belki
de nefes alacak ufak bir firsat yakalayacagiz.

Bu Kameo'larin bazilar profil seviyemiz
arttikga aciliyor ( Kung Lao, Motaro,
Scorpion,Shujinko,Sub zero), yani biraz oyunun
basinda oturmak gerekiyor.
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Kombat paketi DLC'si ile Ferra, Jhonny Cage,
Khameleon, Mavado ve Tremor Kameo
doviisciilere ekleniyor ve seti tamamlamis
oluyoruz.

Dayak Pratigi, tokat
alistirmasi, tekmelere aligmak...

Oyunun oldukca basaril bir 6gretici modu var,
kullanabilecegimiz basit kombolari ve birgcok
onemli oyun mekanigini basitten zora dogru
ilerleyecek diizgiin bir siralamayla uzatmadan
toparlamislar. Ayrica oyunun égretici modunu
tamamladik¢a oyun icinde harcayabilecegimiz
kaynak olan ‘koin’den veriyor ki bu da oldukca
guzel bir dokunus.

Dilerseniz pratik modunda istediginiz
karakterle girdiginiz komutlari takip ederek
pratik yapabilir ve elinizi oynadiginiz karaktere
veya farkl karakterlere alistirabilirsiniz.

Oyunun normal zorluk derecesi, dovis
oyunlarina asina olanlar icin oldukca kolay.

Bu yiizden 6zellikle bu tiir oyunlarda az ¢cok
deneyimliyseniz zorlugu biraz yiikseltmek oyun
zevkinizi oldukcga arttiracaktir. Eger “Doviis
oyunlarindan ¢cok anlamam ben ya ama bu
oyunu denemek istiyorum.” diyorsaniz sanirbm
normal zorluk derecesi sizin i¢cin en dogru
secenek olacaktir.

Cok oyunculu modunda ise bircok ikilinin
simdiden digerlerine kiyasla daha giiclii olacagi
ortada gibi goriiniiyor ama bu hem oyuna

gelen giincellemelerle hem de yeni gelen ek
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paketlerle diizenlenecegini umdugum bir
konu. Bir eslesme bulmak uzun siirmese de
bilgisayarlarda bulunan yiikleme ekranlarinin
uzunlugu sorunu hala keyif kaciriyor.

YENI OYUN MODU: ISTILA!

Bu oyun modunda harita lizerinden ilerleyerek
Mortal Kombat oynamaya devam ediyoruz.
Ancak tipki Pokemon’da oldugu gibi bazi
saldirilar 6tekilere karsi daha etkili. Ornegin
kan, enerji kullananlara daha fazla vururken
buz, ates kullananlara daha fazla vuruyor.
Doéviislerden 6nce ve doviis esnasinda
kullanabilecegimiz esyalar da cabasi. Bu
modda olan bir eklenti de karakterimizin
statlarini dengeleyebilmemiz ve ilerleyis
boyunca karakterimizin gliclenmesi.

BU KADAR PARAYLA NE
YAPACAGIM BEN?

Cevap basit, tabii ki Gacha!!! Rastgele egyalar
icin kutu acacagiz! Daha fazla altin igin
yapmamiz gereken sey ise giinliik ve haftalik
gorevleri takip etmek.

REWARD

S
>

Buradan gelen altinlari tabii ki yeniden
herhangi bir karakterimize rastgele bir esya
veya renk acmak icin kullanabilecegiz. Ayrica
online maclara girdiginizde yine level ve gacha
currency kazanmaya devam ettiriyor!

HANI BRUTALITY,
HANI OZEL KOSTUMLER?

Gelistirmek istediginiz karakteri daha fazla
oynayarak karakterin taunt - brutality veya
esyalarini agabilirsiniz boylece doviiscuniizii
ozellestirmek icin daha farkli ekipmanlara
erisebilirsiniz. Ayni sistem Kameo doviisciiler
icin de gecerli ve bu karakterleri oynadik¢a bu
karakterin 6zel kozmetiklerine erisme sansimiz
oluyor.

Ortama bak ya, vay be!

Doviisiilen alanlarin cesitliligi ve ambiyans
her zamanki kalitesini korurken 6zellikle

yliz ifadelerine fazlaca 6zen gosterdiklerini
vurgulamak icin sanirim bunu sergilemekten
cekinmemisler diyebiliriz. Kasvetli ormanlar,
likks bir villanin oturma odasi, karanlik bir
zindan ve ¢cok daha fazlasi... Birbirinden farkli
ve etkileyici dizayna sahip bir siirii arenanin
ve yapilan saldirilarin gorsel, isitsel efektleri
oldukca kaliteli.

Ancak ozellikle karakterlerin doviis esnasindaki
etkilesimlerine harcanan emek gercekten
karsihgini bulmus ve birini éldiresiye
dovdiiginiizi hissettirmek konusunda oldukca
basarili olmuslar. Sinematik sahnelerdeki
seslendirme ve ambiyans miizikleri oldukc¢a
basarili ve oyunun atmosferini pozitif sekilde
etkilediklerini soyleyebiliriz.




Oyunda fps problemi yasanmiyor ancak
doviislerden 6nce ve sonralardaki sinematik
sahneler genelde 30 fps oldugundan
gecislerde anlik donmalar yasanabiliyor. Ayrica
soylemeden gecemeyecegim bir ayrinti olarak
hareket listesine erismenin kolayhgi oyunu ¢cok
daha oynanabilir kiliyor, bir ekran veya menii
beklemeden hizlica erisilebilir olmasi oldukca
kullanigh oluyor inanin, 6zellikle de pratik
yaparken.

DEGERLENDIRME

Oyun oldukca keyifli ve bir déviis oyunundan,
ozellikle de Mortal Kombat'tan beklenen seyi
fazlasiyla karsiliyor, kirilan kemikler, bol bol
kan ve acidan ciglk atan doviisciiler. Karakter
dizaynlari ve gorsel tasarimlar oldukg¢a ilgi
cekici ve insan goziinii arka plandan alamiyor.

Geri gelen veya goriintiisii/stili degisen
karakterlerin durumunu hikaye modunda
oldukga net anlamak miimkiin. Giincel senaryo
oldukca keyifli bir sekilde islenmis ve farkliliklar
go6ze var olani bozmaktan ziyade oldukca giizel
disiniilmiis, giizel dokunuslar oldugu hissini
veriyor ki bu da oldukga giizel bir his ¢iinkii

bazi degisimler suratta buruk bir ifade birakir
ancak bu sefer 6yle olmamis diyebiliriz.
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Doviis oyunlarindan zevk aliyorsaniz kesinlikle
doyurucu bir deneyim.

Ufak tefek bazi g6ziiniize ¢arpacak piirizler
disinda oldukca keyifli zaman gecirebileceginiz
bir oyun, ayrica hirsli bir oyuncuysaniz da sizi
koriikleyebilecek seyleri icinde barindiran giizel
bir yapim olmus.

Gelistirici: NetherRealm 7 5
Studios, Shiver Entertainment, *
QLOC, Saber Interactive

Yayinci: Warner Bros.
Interactive Entertainment
Tir: Douvds

Cikais tarihi: 19 Eyldl 2023
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3

2011 yihinda tanistigimiz Payday serisi, 2013
yilinda ikinci oyunu Payday 2 ile donemin epey
popiiler oyun tiirlerinden biri olan ¢ok oyunculu
tiirtin eglenceli bir 6rnegi olarak karsimiza
cikti. Havali maskeleri olan bir ¢etenin
soygunlarini yonettigimiz bu oyun serisi,
oyuncular tarafindan hala ilgi goriiyor.

Nostalji Giinliigii'niin bu béliimiinde sizleri 10
sene oncesine gotiriiyor ve arkadaslarinizla
sizlere banka soyma deneyimini en eglenceli
sekilde yasatan Payday 2'yi tanitiyorum.

isvecli oyun stiidyosu Grin, 2009 yilinda iflas
edince Grin'in kuruculari ayni sene Overkill
Software firmasini kurdu. 2011 yilinda ilk
Payday oyunu olan Payday: The Heist oyununu
cikarttilar. 2012 yilina gelindiginde Brothers:
A Tale of Two Sons'i gelistiren ve Dead by
Daylight’t yayimlayan bir baska isveg stiidyosu
Starbreeze, Overkill’i blinyesine katti.

OVERKILL'IN PAYDAY
SEVDASI

Overkill, Payday disinda hi¢bir oyun
gelistirmedi ve Starbreeze, list liste ¢cikan
basarisiz oyunlarin ardindan finansal

sikinti icine girdi. isin ilging yani, iki oyun
stiidyosunun ortak ozelliklerinden biri genel
olarak yliksek puan almayan oyunlar yapmak

-—
NOSTALJII GUNLUGUJPS

diyebiliriz. Payday 3, kendisinden onceki oyun
gibi bliylisiinii yaparak bir hit olup yayimcisini
ve gelistiricisini kurtarabilecek mi, gorecegiz.

PAYDAY'IN HIKAYESI
VAR MI?

Evet, var. Payday’in bir hikayesi hatta lore'u
bile mevcut, ancak oyun icinde cok 6nemli
degil. Payday: The Heist'tan tanidigimiz ekip
tyesi Hoxton, New York’ta tutuklandigi icin
yerine Obiir ekip lUyelerinden Dallas'in kardesi
Houston gecer. Bu sekilde ekipte Dallas, Wolf,
Chains ve Houston vardir. ilk oyundan iki sene
sonra Washington D.C.'ye giden ekip, ekibin
lideri Bain'in emirleriyle birbirinden farkl
suclari yapmakla gorevlendirilirler.




Hikayenin bundan sonrasinda cetenin karsisina
farkh farkh guicli baglantilar ¢ikar ve o
baglantilarin gorevlerini yaparlar. Bu gorevler;
banka soyma, uyusturucu kagirma, tetikgilik vb.
gorevlerdir.

ASIL ONEMLI OLAN
OYNANIS!

Payday 2 hikayesinden cok oynanisiyla 6n
plana c¢ikiyor. FPS bir oyun olan Payday 2'deki
gorevler hem gizli yapilabiliyor hem de silahli
catisma olarak yapilabiliyor. Bu 6zelliginin
yani sira 4 kisilik olan ekibi isterseniz
arkadaslarinizla, isterseniz internetteki

diger oyuncularla veyahut tek basiniza da
oynayabiliyorsunuz.

Her gorevin kendine has bir oynanisi var ve
oyuncu bunu gorevin basinda kendi istedigi
gibi secebiliyor. Ornegin, banka soyma
gorevi icin Bain'in kendi onerdigi plana
uymak miimkiin iken kendi sectiginiz plan
ile bankaya nereden gireceginiz, anahtar
kartini nerede kullanabileceginiz, kameralara
nereden erisebileceginiz veya binanin hangi
noktasindan kacacaginiz gibi farkh farkl
stratejiler kullanmak miimkiin. Tabii silahlar
cikarip bankaya dalmak da miimkiin.

Deginmeden gecmeyelim, takim liyelerinin
techizatlarini ayarlamak, géreve uygun miizigi
secmek de oyuncuya birakilan unsurlardan.
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Gorevlerin, taktiklerin ve ekibin
kisisellestiriimesi ve oyuncuya bircok secenek
sunmasi gorevleri farkl stratejilerle yeniden
oynamaya itiyor.

Goreve girildiginde, maskenizi takmadiginiz
siirece sivil olarak gezerek gézlem yapmak
muimkiin. Ancak maskeyi bir kez taktiniz mi
geri doniisii yok. Fark edilir fark edilmez 6nce
gorevliler saldiriya geciyor ve eger zamaninda
telsizlerine cevap vermezseniz veyahut biri
alarma basarsa bu sefer de 6zel harekat timi
pesinize diisiiyor.

Hayali bir Washington D.C. haritasindan
soygun gorevlerini secerek géreve giris
yapabiliyorsunuz. Her gorevin kendine 6zgii
bir zorluk seviyesi mevcut ve bu gorevler
zorlastikca oyuncuya daha cok deneyim

ve para kazandiriyor. Deneyim kazandikca
karakterimizin iin seviyesi artiyor ve

bu deneyimlerle secilebilir 5 karakterin
beceri agacindaki 6zellikleri agmak icin
kullanilabiliyor.
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Beceri agaci bir yana, her soygun gorevi
sonrasi oyuncuya 3 kart sunulur ve bu kartlar
bonus olarak oyuncuya geri doner.

Bu bonuslar; silah aparatlari, para, deneyim
veya yepyeni bir maske olarak envaicesittir.

KENDINE HAS AMA
YETERSIZ BIR TARZI
OLAN PAYDAY

Genel olarak bakildiginda Payday 2'nin
kendisine has solgun ve mavi agirlikli bir temasi
oldugunu séylemek miimkiin. Maskelere ve
ekip uyelerine 6zenildigini kisisellestirmenin
cesitliliginden anliyoruz. Sonugc olarak Payday’i
Payday yapan unsurlardan bir tanesi ekip
tyelerinin maskeleri ve bu ylizdendir ki oyunda
birbirinden farkh eglenceli maskeler mevcut.

Gorev oncesi ana ekrandaki harita ve
planlamalar olduk¢a gercekg¢i. Ancak oyun igine
gelindiginde golgeler, binalar ve geri kalan
karakterlerin yizleri gliniimiiz icin (hatta bence
zamani i¢in bile) eski duruyor.

Miizikleri ise hala dinlemesi ¢cok eglenceli.
insani gaza getiren bir miizik listesi var ve bu
her gorevden 6nce oyuncunun dilegine gére
degistirilebiliyor.

Gelen elestiriler ve oyun ici 6deme hatasi
Payday 2, elestirmenler tarafindan harika bir
oyun olarak nitelendirilmese bile eglenceli bir
oyun olarak degerlendirildi. Elestirmenler; cok
oyunculu mekaniklerini, oyunun rastgele ¢ikan
elementlerini ve kisisellestirme imkanlarini
overken yapay zekanin, kontrollerin ve
grafiklerin kotii oldugu kanisina vardilar.

Bu elestirmelerin yani sira bir de Overkill
stiidyosu, basina dert acacak bir karar aldi.
2015 yilinda ikincisi diizenlenen Crimefest
etkinliginde oyundaki kasalardan silahlarin
gelistirebilecegdi kartlar ¢gikacagini, ancak bu
kasalari agmak icin gerekli olan matkabin
ekstra bir licretle satilacagini acikladi. Bu
durum dogal olarak Payday 2'nin “pay to win”
dedigimiz oyuncunun para vererek oyun
icindeki avantajini artirdigi sisteme gecisi
olarak goriildii ve elestirildi.




Bunun disinda “Completely Overkill Pack”
adindaki ek pakete sahip olan oyuncularin
diger 7 ek pakete licretsiz ulasabileceklerini
soylemeleri de oldukca tepki cekti.

Deginmek isterim ki Payday 2'yi saatlerce
oynamis biri olarak, Payday 2'nin ayni Sims

4 gibi ek paketsiz oldukca sikici oldugunu
disuniiyorum. Ancak her ek paketi almak
zorunda kalmak, benim i¢in oyunu parca parca
satmaya benziyor. Oyle ki, su anda Steam'den
Payday 2'yi bitiin paketleriyle beraber almak
icin oyunun kendisinin 13 kati bir miktar
6demeniz gerekiyor.

Donemin eglencesi ve Payday furyasi

Payday 2, ne kadar oyun ici 6demelerle icerik
sunmasindan otlirii cogu oyuncuyu biktirsa da
bu iiniinii g6lgeleyemedi. Oyle ki, Ocak 2023
verilerine gére Payday 2 toplamda 40 milyon
satmis durumda. 10 senelik bir oyun olmasina
ragmen hala eglendirebiliyor olmasindan ve
ozellikle Payday 3 gibi sadece online oynanis
sunmamasindan (dolayisiyla sunucu sorunu
yasanmiyor) hala daha ¢cogu oyuncunun tercihi
Payday 2'den yana. Payday 2'yi, Steam, Epic
Games, Nintendo Switch, PS4, Xbox One
platformlarindan oynamak miimkiin.

Nostalji Giinliigii'niin bu béliimiinde Payday
2'yi tanittigim icin mutluluk duyuyorum ve
Payday 3 bekleme sirasina giriyorum. Herkese
iyi soygunlar!
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ROPORTAJ

Compass of the Destiny: istanbul, Ronin:
Two Souls ve South of the Circle oyun
miizikleriile oyunseverlerin tanidigi medya
bestecisi ve orkestra sefi Yagiz Oral,

sanat yolculugunu ve deneyimlerini Oyun
Gunliugi'ne anlatti.

Aylin - Oncelikle biraz kendinizden
bahsedebilir misiniz?

Yagiz Oral - Merhabalar Oyun Giinliigii ailesi,
oncelikle derginizde bana ve ¢calismalarima
yer verdiginiz icin tesekkiir ederim. ismim
Yagiz Oral, ben bir medya bestecisi ve orkestra
sefiyim. Medya besteciligini detaylandirmak
gerekirse film, oyun ve reklam projelerine

#
.

1z Oral
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mizikler yaziyor gerektigi durumda ses
tasarimlarini yapiyorum. Bununla beraber,
Agora Senfoni Orkestrasi adinda ve 2017
yilindan beri aktif olarak konserler veren bir
orkestranin kurucu sefiyim.

Aylin - Oyun miizikleri yapmaya nasil
basladiniz?

Yagiz Oral - Oyun miizikleri yapmaya
baslamam medya besteciligine girmemle
beraber oldu diyebilirim en kisa 6zetle. Ancak
tabii ki diger tiim calistigim alanlardan farkl
olarak oyunlar benim icin cok daha 6zel bir
yerdedir. Oyle ki kendi kisisel zamanimda da
cok sik oyun oynadigim icin bu sektor bana
kendimi daha cok kesfetme alani tanimistir
her zaman. Hikayeleri, oynaniglari, miizikleri
derken defalarca kez oynadigim bir¢cok oyun
vardir. Oyun miizigi bestelemeye basladigim
ve bu sektore bir miizisyen olarak adim attigim
ilk proje ise yapimcisi M11 Studio’nun oldugu
Ronin: Two Souls oyunu olmustur.

Aylin - Sizce en iyi oyun miizigi hangisi?
Yagiz Oral -Bu soruya net bir cevap verebilmek

benim icin ¢cok zor olurdu dogrusu. Ciinkii
yukarida da bahsettigim gibi sadece miizikleri




icin defalarca oynadigim oyunlar mevcut.
Haliyle bu noktada “en iyi” oyun mizigini
secmek benim icin neredeyse imkansiz oluyor.
Ancak hem dinlerken hem de oynanisin
icerisinde duyarak cok etkilendigim ve bana
ilham kaynagi olan birka¢ oyunu verebilirim
buna cevap olarak; The Elder Scrolls V: Skyrim,
Ori and the Will of the Wisps ve Uncharted
serisi diyebilirim.

Aylin - Oyun miizigi bestelemek nasil bir
siire¢? Miizik bestelerken ilham kaynaklariniz
nelerdir?

Yagiz Oral - Oyun miizigi bestelemek aslinda
diger tiim medya miizigi tiirlerine benzer
ozellikler tasiyip onlarin siirecinden geciyor
olsa da kendi dinamikleri ve zorluklari olan 6zel
bir calisma alani. Tabii ki her medya tiiriinde
oldugu gibi goriintiiyle beraber calismak
durumundasiniz ve size referans olacak

bir seylerin Gizerinden gitmeniz gerekiyor.
Miizigin icerisinde hangi enstriimanlarin
kullanilacagi, yapisi ve uzunlugu gibi konulara
karar verilip, besteleme ve prodiikte etme
asamasina geciliyor en 6zet haliyle. Ancak
diger medya tiirlerinden ayrildigi en bliyiik
ozelligi miiziklerin oyunun kendisinin canl ve
interaktif bir parcasi olmasi diyebilirim. Bu
noktada oyunu oynayan oyunucuyu diisiinerek,
onu hikayede nasil tutacaginizi ama bunu
yaparken oyunun atmosferinden ve oynanis
temposundan kopmamayi planlamaniz
gerekiyor. Bu baglamda miizik, video
oyunlarinda oyuncu icin oynanis veya grafikler
kadar etkili diyebilirim.

Aylin - Oyun miizigi bestelerken karsilastiginiz
en biyiik teknik zorluklar nelerdi ve bu
zorluklar nasil astiniz?

Yagiz Oral - Oyun miiziklerinde karsilastigim
en biyiik zorluk oyunun temposu ve kendi
icindeki hikaye dengesini farkh kosullarda
oyuncuya aktarabilmek olmustur. Bir video
oyunun igerisinde oyuncunun kontroliinde
gelisen pek cok farkli seviye ve oynanis
dinamigi oluyor. Burada miizigin ¢ok islevsel
calisabiliyor olmasi gerekiyor. Oyuncu kendi
oyun deneyimi sirasinda miizigi eksik veya
daha kotiisii gereksiz fazla hissedebilir.
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Burada bu dengeyi cok iyi korumak gerekiyor.
Bu ve benzeri zorluklari ise asmanin en kilit
yonteminin bir oyuncu gibi diistinmek olduguna
inanilyorum. Zaten kisisel hayatimda da buna
mesai harcadigim icin bir oyun projesinde
calistigimda hem oynanis hem de miizikal
olarak oyunu denemeye ve tam siiriimii
ciktiginda bu deneyimin nasil hissettirecegini
ongormeye gayret ediyorum.

Aylin - Bugiine kadar katkida bulundugunuz
oyunlar arasinda en sevdiginiz veya 6zel bir bag
hissettiginiz proje hangisiydi?

Yagiz Oral - ilk oyun projem oldugu icin
Ronin: Two Souls benim icin 6zel bir yere
sahip oldu her zaman. Oyunun c¢ikisinin
ardindan dijital platformlarda yerini alan
oyun miizikleri ile ilgili cok giizel yorumlar ve
doniitler aldim yillari icerisinde. Bu da beni
motive ediyor daha kaliteli isler yapmak igin
sevklendiriyor. Bununla beraber miizigimle
katkida bulundugum oyunlar icerisinde 6zel
bir bag kurdugum oyun ise South of the Circle
diyebilirim.
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Aylin - Oyun miizigi bestelerken oyunun temasi
ve hikayesi hakkinda bir mesaj verme amaciniz
var mi?

Ya@iz Oral - Aslinda bu sorunun cevabina
onceki sorularda birkac yerde bahsederek
yer vermis olduk. Oyun miiziginin en temel
islevlerinden biri de hikaye ve temayi dogru
sekilde hissetmemize yardimci olmaktir.
Dolayisiyla Stingers gibi oyun icinde geri
bildirim vermek icin tasarladiginiz miizikler
haricinde oyunun icerisinde gecen her cesit
miizik oyunun diinyasiyla, atmosferiyle ve
hikaye akisi ile baglantili olmalidir.

Aylin - “South Of the Circle” gibi oyunlarin
miizigini bestelerken, oyunun konum ve
atmosferine uygun bir miizik tarzi olusturmak
icin nasil bir yaklagsim izlediniz?

Yagiz Oral - South of the Circle benim igin en
basta hikayesi ve bu hikayeyi anlatig bicimi
dolayisiyla beni cok etkilemisti. Oyunun
atmosferi cok 0zel ve karakterlerin ylizlestigi
durumlari hissiyat acisindan miizikle cok

gluzel desteklemek gerekiyor. Bu noktada
oyununkiyle ortiisen, benzer atmosferlere
sahip film ve oyunlari arastirdim. Miiziklerini Ed
Critchley’in yaptigi bu oyunda cok basarili bir
miuzik-oyun iliskisi vardi. Ben de kendi miizikal
dilimle bu yapima bir katkida bulunmaktan cok
keyif aldim.

Aylin - Oyun miizigi bestelemeye baslamadan
once, nasil bir arastirma ve hazirlk sireci
izliyorsunuz?

Yagiz Oral - Oyun miizigi bestelemeden ilk
etapta oynanis ile ilgili bir test demosu edinmek
icin yapimcilarla konusurum. Bu demoda
oynayarak notlar almayi ve miizigi oynanis
sirasinda hayal etmeyi daha saghkli buluyorum.
Tabii her oyun icin bu siirec gecerli degil, bazen
projelerde demo ¢cikmadan 6nce de miizik ve
ses tarafina girilebiliyor. Bu noktada ise oyunla
ilgili hikaye, konsept cizimler ve karakter
motivasyonlari gibi konuda elimden geldigince
bilgi edinmeye calisiyorum. Teknik olarak da
siire ve tiir gibi dinamikleri detaylandirdigimda
miizik ve ses i¢in calismaya baslayabiliyorum.
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Aylin - Miizik yapimciligi ya da orkestra sefi
gibi kariyer yollarini takip etmek isteyen
genclere ne gibi tavsiyelerde bulunursunuz?
Elbette bunun yaninda oyun miizigini bir
meslek olarak yapmak isteyen arkadaslarimiza
neler onerirsiniz?

Yagiz Oral - Miizik yapimciligi veya orkestra
sefligi, eger gercekten bu ise tutku ile
yaklasiyorsan bir anlam kazanan alanlar. Kendi
icinde pek bir saati ve ya diizeni olmadigi igin
bu isi severek yapmazsaniz sizi sogutabilecek
ve diizgun urin ¢ikartmayacak bir alan ayrica.
Dolayisiyla bu yola girmek isteyen genc
meslektaslarima en biiyiik tavsiyem bu miizikal
yolculuklarinda kendilerine siirekli beslemeleri.
Bir seylerden ilham almadan, heyecan
duymadan siirekli yeni bir seyler liretmek, veya
yaratici olarak ¢oziilmesi gereken sorunlara
¢oziim lGiretmek ¢ok daha zor bir hale geliyor.
Kendilerini gelistirmek icin siirekli arastirma
yapip sektorde is yapan pek cok farkli besteci
veya ses tasarimcisi ile bir araya gelmeye
calissinlar. Ciinkii bizim isimiz biraz usta-
cikar iligkisi barindiran bir is. Son olarak ise
kendilerini gelistirdiklerini diistinduikleri ilk
anda yaptiklari miizikleri kaliteli ve 6zenli bir
sekilde insanlarla paylasmak ve bu calismalari
daha ¢ok insana ulastirmak icin yaymayi
hedeflemek.
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Oyun sektoriiniin bu kadar az oyunla bu kadar
popiiler olan ve Avrupa’nin en 6nemli sirket
unvanini Ubisoft'tan alabilen CD Project Red,
gecmisinde korsan oyun satisi bile bulunduran
bir hikayeye sahip. 1994 yilindan beri
hayatimizda bulunan bu firmayi gelin beraber
taniyalim.

ILK OYUN YAPMA
TESEBBUSU

1900’lerin sonlarinda donemin Polonya’sinda,
2000’lerin basindaki korsan film satan Tirkler
gibi, korsan oyun satisiyla hayatini gecgindiren
Marcin Iwinski, donemin degisen sartlarina
uymak ve isleri bir adim daha oteye tasimak
icin arkadasi Michat Kicinski ile CD Project
firmasini 1994 yilinda kurar. Daha sonradan

ilk oyun yapimi denemesine kadar firma ne
zirveyi goriir ne de dibi. Firma yerellestirme
calismalaniyla disaridan getirdigi oyunlari
Polonya’da yayinladigi ilk zamanlarindan sonra
Interplay ile yaptigi karli ama riskli isten sonra
daha dnce ulasamadigi bir seviyeyi goriir.

Bu anlasma itibariyle yayinladiklari Baldur's
Gate oyunu ile moralleri zirveyi goren Marcin
ve Michal, Baldur’s Gate’in devam oyununu
yayinlamak adina oyunu goérmeye Interplay
davetiyle Amerika'ya gittikten sonra moralleri
oyunun PC siiriimii gelistiriimeyeceginden
coker. Bunun sebebi Polonya’da o zamanlarda

]

STUDYOLAR VE SIRKETLER,

konsol oyunculugun olmamasidir. Bunun
lizerine, Interplay’in de teklifiyle, oyunun PC
striimiinii CD Project gelistirmeye karar verir.
Lakin ilerleyen zamanlarda kendi durumlari
kotiye giden Interplay, oyunu ve PC surimiinii
iptal eder. Ancak bir kere bu ise girdiklerinden
Marcin ve Michal geri donmek istemezler ve
artik oyun yapma isine tam manasiyla girerler.
Bu iste ya zirveyi ya da dibi gérecekler!

WITCHER'IN DOGUSU

Bu kafayla oyun gelistirme isine giren

CD Project, ilk is olarak oyun sektoriinde
deneyimli olan Polonyalilari ekibine katar.
Daha sonra ise Polonyali oyuncularin ne tarz
oyunlar oynadiklarini arastirirlar. Polonyali
oyuncularin o donemlerde Baldur’s Gate

tarzi oyunlar oynamasindan o6tiirii, basta
oyun icin evren yaratmak ile ugrasmamak
adina, lise zamanlarinda okuduklari, Dogu
Avrupa’nin Tolstoy'u olarak bilinen Andrzej
Sapkowski'nin Witcher kitap serisinin oyun
haklarini almak isterler. Daha 6nce de Witcher
icin oyun yapilmak istenmis ancak oyun hi¢
giin yiizii gérme sansina sahip olamamisti.
Bu sebepten dolayidir ki serinin yaraticisi
Andrzej Sapkowski CD Project’ten, Marcin’in
isteginin aksine, serinin oyun haklari icin para
ister. Anlasma zor da olsa saglanir (ancak
Witcher'in artan popiilerligi sonrasi yazar ve
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firma arasinda yine bir anlasmasizlik cikar).

ilk Witcher oyunu mesakkatli gelistirme siireci
sonrasi oyuncularin karsisina cikar ve, ozellikle
Polonyali oyunculardan, son derece olumlu
geri donusler alir.

WITCHER 3'E DOGRU

Araya giren ekonomik zorluklar sebebiyle
planladiklarindan daha az acik diinya
serbestligi ve daha fazla gizgisellik saglayan
Witcher 2'nin piyasaya sunulmasi ve bu sayede
diinya capinda CD Project Red’in taninirliginin
artmasi sonrasi Witcher 3'lin gelistiriimesine
baslanir. Ayni zamanda bu siralarda, artik
farkli evrenleri oyun diinyasina uyarlamayi
kendine is edinen firma, oyun tarihine adini
farkh sekillerde yazdiracak Cyberpunk 2077
adh bir baska CD Project Red oyununu
duyurur. Witcher 3 gelistirme siirecinde oyun
icin evrenin hayranlarindan oldukga destek
alinir. Bu oyunla artik biiytikler ligine girmek
isteyen CD Project Red oyun icin biiyiik
vaatlerde bulunur. Bu vaatlerden bazilarini
gerceklestiremese de ve konsol siiriimleri
nerdeyse 1 yil kadar toparlanamasa da bu oyun
Witchert marka yapan oyun olur.

CYBERPUNK 2077
VE SONRASI

Witcher 3 sonrasi Witcher’in yaraticisi Andrew
Sapkowski ile yasanan kisa siireli sorun,
yazara serinin oyun haklari icin daha fazla

para verilmesiyle halledilir. Ayni sekilde mobil
piyasada da aktiflik gésteren firma, glindemde
Cyberpunk 2077'nin daha fazla yer etmesiyle
de beraber, Avrupa’nin en degerli firmalarindan
biri olarak Fransiz menseli ve yillarin firmasi
Ubisoft'u simdiye kadar gelistirdigi 3 ana oyun
ile gecer. Simdiye kadar oyuncu topluluklar

ile arasini oyunlarda uyguladigi fiyat politikasi,
Hearts of Stone ve Blood and Wine gibi
genisletmeler ve bircok nedenle iyi tutan
firma, daha sonradan anlasilacagi lizere yarim
yamalak gelistirme siireci geciren, konsollarda
kotiiden bile kotii calisan ve en 6nemlisi verdigi
neredeyse hicbir sozii tutamayan Cyberpunk

Cyberpunk 2077‘
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2077 adli oyunlari sonrasi oyuncu topluluklari
ile arasi bozuldu. Bu durumu diizeltmek icin
cok calisan firma bir yerden sonra oyuncu
topluluklari ile arasini belli bir nebzeye kadar
diizeltmeyi basardi.

SIMDILERDE
CD PROJECT RED

Gectigimiz zamanlarda Cyberpunk 2077

icin cikardiklari Phantom Liberty adli
genisletmesiyle giindemde olan firma, oyunlari
disinda Steam benzeri GOG.com adh bir

dijital oyun yayinlama servisinin de sahibidir.
Rockstar’in politikasina benzer sekilde bir
Witcher bir Cyberpunk gelistirmeye yonelen
firma, su siralar artik Geralt'in olmayacagi
bilinen yeni bir Witcher iiclemesine ¢alismakta.
Oyunlarindaki fiyat performansi, dil cesitliligi
gibi iyisiyle ve konsol siiriimlerindeki rezalet
oyun siirimleri gibi kotiisiiyle hayatimizda

yeri olan ve olmaya da devam edecek firmayi
bakalim ilerleyen giinlerde ne karsilayacak?
Bekleyelim ve gorelim.

Cyberpunk 2077:
Phantom Liberty




Neler oldu neler!

EYLUL AYINDA OYUN DUNYASINDA
NELER YASANDI, KISACA OZETLEDIK.

Vampire:The Masquerade - Bloodlines 2
¢ikis doénemi duyuruldu!

Uzun bir siiredir gelistirme sorunlariyla bogusan
aksiyon rol yapma oyunu Vampire: The Masquerade -
Bloodlines 2'nin, 2024 sonbaharinda PC ve yeni nesil
konsollarda ¢ikis yapmasi planlaniyor. Oyun Tiirkce alt
yazi ve arayliz destegiyle cikacak.

Korku oyunu Alone in the Dark,
2024'te g¢ikacak!

Gelistirici Pieces Interactive psikolojik korku oyunu
Alone in the Dark’i, Ekim ayinda ¢ok fazla oyun
cikacagdi icin rekabetten uzaklastirarak ikinci defa
erteledi. Oyunun yeni cikis tarihi 16 Ocak 2024
olarak giincellendi.

Starfield g¢ikti!

Uzay temali aksiyon rol yapma oyunu Starfield
cikisini gerceklestirdi. Starfield, lansmaniyla bir
milyon es zamanli oyuncu sayisina ulasarak hizli
bir baslangi¢ yapti. Oyun ayni zamanda Xbox'ta
en ¢cok oynanan, yeni nesil 6zel oyun oldu.
Starfield, Xbox Series X|S ve PC’nin yani sira
Xbox Game Pass’de ulasilabilir durumda.
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Final Fantasy 7: Rebirth QiElsjtarihi
aciklandi!

Cloud Strife ve arkadaslari kili¢c ustasi Sephiroth’u
takip etmek icin Gaia’nin genis diinyasinda yeni bir
yolculuga cikiyor. Final Fantasy 7: Rebirth, 29 Subat
2024’te PlayStation 5’e 6zel olarak cikacak.

Helldivers 2, 2024 yilina ertelendi!

Bu yil cikmasi planlanan tigiincii sahis nisanci
oyunu Helldivers 2'nin, 8 Subat 2024’e
ertelendigi duyuruldu. Helldivers 2'de dort kisiye
kadar kuracaginiz ekibinizle galaktik barisi
koruma roliinii Gistleneceksiniz. Helldivers 2,
PlayStation 5 ve PC icin ¢ikacak.

Yeni bir Yuzuiklerin Efendisi oyunu
duyuruldu!

Weta Workshop tarafindan gelistirilen yeni
Yiiziiklerin Efendisi oyunu Tales of the Shire
adiyla duyuruldu. Konsept fragmanindan yola
cikarak farklh bir Yiiziiklerin Efendisi deneyimi
sunacak olan Tales of the Shire, 2024 yilinda
PC ve konsollara gelecek.

Lies of P c¢ikta!

Neowiz Games ve Round8 Studio tarafindan
gelistirilen soulslike oyunu Lies of P, PC ve
konsollarda ¢ikti. Oyun lansmaniyla Xbox Game
Pass’e eklendi. Simdi bir kukla olarak kilicinizi
kusanip, Krat sehrindeki dehsetle yiizlesme zamani.
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Fteam Next Fest: Haziran 2023 Ubisoft Forward 2023 ayunlaril
bagladi!

Summer Game Fest 2023te
duyurulan oyunlar!

Xbox Games Showcase 2023
@ne gikan gyunian

Www.oyungunlugu.com

Bu dergideki yazilar ve gorsel malzemeler
Oyun Giinligii'niin yazili izni alinmadan
kaynak gosterilse bile kullanilamaz.
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