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Hosgeldiniz

Sene sonuna gelirken giiclii yapimlarla dolu
bir ay1 daha geride biraktik. Marvel’'s Spider-
Man 2, Cities: Skylines 2 ve Alan Wake 2 gibi
devam oyunlarinin yaninda Assassin’s Creed
Mirage ve Lords of the Fallen dahil alti oyun
incelemesiyle karsinizdayiz.

Bu ay dordiincii yil doniimiinii kutlayan Planet
Zoo ekibinden ii¢ gelistirici arkadasimizla
konustuk.

Mirage'i karsilarken Nostalji Giinliigii'ne de
serinin ilk oyununu almak istedik. Tuana bu ay
Assassin’s Creed 1incelemesiyle karsinizda.

Bu sayimizda da yine ge¢en ayin one ¢ikan
haberlerini sizinicin derledik ve dneri mobil
oyunlarimizi paylastik.

Tek ortak noktasi oyunlar olan bu bagimsiz
ekip desteklerinizi bekliyor. Oyunlari cok
seviyoruz!

Bizimle oldugunuzic¢in tesekkiirler!

Keyifli okumalar.

Omer Faruk Aktas
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2020 yilinda ara oyun olarak ¢cikan Marvel’s
Spider-Man: Miles Morales’in olaylarinin
ustiinden yaklasik bir sene gecmistir. Peter
Parker’in, Miles Morales’in okulunda hoca
olarak calismaya basladigi ilk giin Sandman
sehre saldirir. iki Spider-Man, Sandman'’i
durdurduktan sonra Peter Parker 6grencilerini
saldiri sirasinda biraktigi icin isinden kovulur
ve Queens’te bulunan May Hala'nin evine
doner. Tedavisi bulunmayan bir hastaliga sahip
olan eski dostu Harry Osborn, iyilesmis bir
sekilde Peter'a ve MJ'ye siirpriz yapar. Ancak
Kraven adindaki bir avci, sehre siiper kahraman
avlamaya gelmistir. Peter ve Miles hem

Kraven hem de sonradan gikacak olan Venom
tehlikesiyle karsi karsiya kalirlar.

Hikayenin en spoilersiz halinin bu oldugunu
dusiuniiyorum. Hikaye genel anlamiyla tipik

bir stiper kahraman hikayesi olarak gecse bile
hikaye sunumunun olaganiistiiliigii sayesinde
insani etkiliyor. Karakterlerin yasadiklari olaylar
karsisinda hissettiklerini rahatca goriiyoruz ve
olaylarin o ana kadar nasil gelistigini ince ince
dokuyor bize Insomniac Games. Bu sayede
hikayede herhangi bir bosluk bulunmuyor.
Marvel’s Spider-Man 2 hikayesinin iki tane kotii
yani oldugunu distiniiyorum.

.

ilki cok fazla tahmin edilebilir olup hikayenin
sonunu oyunun en basindan tahmin
edebilmemiz. ikincisi ise ana odagini iki
Spider-Man’e veren bir oyun igin hikayenin
fazlaca Peter odakl olmasi. Oyun ilerledikce
Miles'in kendi hikayesi de isleniyor

ancak genele bakildiginda Miles, Peter’in
hikayesindeki biri gibi hissettiriyor.

Spoiler vermeden deginmek istedigim baska
bir durum ise Insomniac Games'in ¢izgi
romanlardan fazlaca esinlendigi. Marvel'’s
Spider-Man 2, hikayesini filmlerden ziyade
daha c¢ok cizgi romanlardaki karakterlerden
aliyor ve bazi karakterleri de kendince isliyor.

ILK OYUNU TEMEL ALAN

OYNANISA BIR BAKALIM

Marvel’s Spider-Man 2'nin genel anlamda
oynanisi ilk oyununkiyle ayni ancak gelisen ve
eklenen kisimlar da mevcut. Bunu iki Spider-
Man, savaslar, Simbiyot Peter ve gezinti olarak
dort baslikta ele alalim.

Iki Spider-Man igin
farkli ozellikler

Tanitildigindan beridir Marvel’s Spider-Man

2 ile ilgili en ¢ok 6n plana cikan unsurlardan
biri iki Spider-Man’i de yonetebiliyor

olmak. Miles’in ve Peter’in kendilerine 6zgii
yetenekleri var, ornegin Miles elektrik gliciinii
kullanirken Peter, ilk oyunda bir kostiim 6zelligi
olan oriimcek kollarini kullaniyor. Zaman
icinde farkh 6zellikler de acgilabiliyor ancak
temel 6zellikleri bunlar. Ozellik olarak ayri
hissettiriyorlar ancak temel 6zellikler sadece
bunlar oldugu icin ilk oyuna kiyasla, yani
kostiime gore gelen o6zelliklerin artik olmadigi
g6z oniinde bulunduruldugunda cesitliligin
azaldigini soylemek zorundayim.

Haliyle beceri gelistirme ekraninda hem
Milesin hem Peter’in hem de ikisinin

ortak kullanabilecegi beceriler bulunuyor.
Ancak beceri dagitimi konusunda sikinti
yasanabiliyor, ornegin hikayenin daha ¢ok
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Peter ile oynandigini diisiindiigiim icin cogu
becerileri ona verdim ama sonradan Miles’'a
gectigimde Peter'a kiyasla ¢ok giic¢siiz
kalmis oldu. Beceri gelistirme ekrani daha
iyi tasarlanabilirdi, ciinkii bu haliyle esit bir
dagilim yapmak ¢ok zor.

Becerilerin yani sira iki Spider-Man icin de

ortak olan aygit ve nitelik gelistirmeleri mevcut.
Bunlar can artirma veya saldiri giiciinii artirma,

aygitin kapasitesini artirmak gibi unsurlar.
Bunlari gelistirmek icin acik diinyadaki cesitli
gorevleri yaparak token biriktirmek gerekiyor.
Deginmek istedigim bir baska konu kostiimler.
Kostiimlerin artik kendilerine has ozellikleri
olmadigi icin tamamen gorsel unsurlar

olarak kahyorlar. Bu bir sorun olmasi bir

yana, kostiimlerin genel anlamda c¢ok ¢irkin
olduklarini maalesef séylemek zorundayim.
Ozellikle oyunun sonunda degistiremedigimiz
ve oyunun bize dayattigi kostiimlerin felaket
olduklarini diistiniiyorum.
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INCELEME

Savas sistemi degismis mi?

Maalesef savas sisteminin ¢ok fazla degistigini
soylemek zor. Marvel’s Spider-Man 2, ilk
oyundaki gibi saldiridan kagmanin ve dogru
anda saldiri yapmanin 6tesinde bir de
karakterlere savusturma yani parry ézelligi
getirmis. ilk oyunun aksine her saldiridan
kagcmak miimkiin olmuyor, bazilarini zamanini
tutturarak savusturmak ve geri saldirmak
gerekiyor.

Bunun yani sira aygit cesitliligi de azaltilmis
ve toplamda 4 adet aygit var. Bu aygitlar
bazen patlayan ag kullanmayi veya bir gruba
atildiginda herkesi agla baglamayi saglasa

da kullanigh degiller, hatta 6zellikle gizlilik
gorevlerinde hic¢ kullanmadim. Ancak aygitlari
kullanmak kolaylastirilmis ¢iinkii R1 tusuna
basili tutarak ve ekstra bir tusa basarak ayri
bir ekran agmaya gerek kalmadan aygitlar
kullanilabiliyor.
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Yukarida bahsettigim temel 6zellikler ise L1
tusuna basili tutarak ve ekstra bir tusa basarak
kullanilabiliyor. Aygitlarin ve 6zelliklerin
kullanildiktan sonra tekrardan kullanilmasi icin
bir siire beklemek gerekiyor.

Savas sistemi ilk oyuna kiyasla fazla
degismemis olmasina ragmen ilk oyuna

gore ¢cok daha akici, hizli ve eglenceli. Oyun,
birbirinden farkl diisman tiplerini durmadan
ustiiniize yagiyor ve bundan o6tiirii savaslar hep
cok akici ve heyecanli geciyor.

Gorevlerin cogu gizlilik unsurlarini en azindan
belli bir noktaya kadar destekliyor. Gizlilik esas
alindiginda bahsedebilecegimiz iki yeni unsur
bulunmakta. Bunlardan ilki, destekleyen bir
ylizeye ag ipi atip gizlilik sekansinin alaninda
istediginiz gibi gezebilmek. Bu ip gériinmeden
rahatca dolasmanizi sagliyor ve diismanlari
istediginiz yerde avlamaniza yardimci oluyor.
ikincisi, iki diismani birden tekte avlamak.
Eskiden iki diismani birbirinden ayirip teker
teker avlamak gerekirdi ancak bu durum
ortadan kalktigi icin gizlilik sekanslari daha
eglenceli. Ozellikle ag ipinde diismanlari
camasir gibi asarken ben cok eglenmistim.

Son olarak Marvel’s Spider-Man 2'nin boss
savaslarindan bahsetmek gerekiyor. Boss
savaslari birden fazla asamadan olusuyor ancak
normal savas sistemiyle karsilastirildiginda ¢cok
bir farklari yok.

Boss'larin can bari mevcut ve bunu indirmek
icin zamaninda savusturma yapmak, acgiklik
bekleyince saldirmak ve ¢cevreden yararlanmak
gerekiyor. Boss'larin diger diismanlardan

en biyiik farki can barlarinin zor dolmasi ve
vurduklari zaman cok fazla can goétiirmeleri
diyebilirim. Genel anlamda zor degiller ancak
uzun siiriiyor bu savaslar.

Simbiyot kostiimli Spider-Man!

Hikayenin bir kisminda Venom’un giicleri
Peter'a gectigi icin karsimiza Simbiyot Spider-
Man cikiyor. Simbiyot Spider-Man, eski

haline gore cok daha giiclii ve vahsi. Oynanig
olarak karsimizdaki diismanlari yerden yere
vurabiliyoruz veya uzanan siiliik yapih kollarla
baslarina bela olabiliyoruz. Simbiyot Peter
Parker’in, 6riimcek kollu hali gibi 6zel saldirilar
mevcut ve bu saldirilar normal halinden cok




daha sert hissettiriyor. Oynamasi inanilmaz
zevkli olmakla beraber becerilerini artirdikca
daha da giiclendigini gormek ayri bir zevk
veriyor.

Venom olarak oynayabildigimiz kisa bir sekans
da bulunuyor oyunda. Simbiyot kostiimlii
Spider-Man’den katbekat giiclii olan Venom
ile karsimizda kimse duramiyor. Venom’la
kapismadan 6nce boyle bir sekans yasamak
nasil bir savasa girecegimizin de habercisi
oluyor aslinda.

Brooklyn, gezmeye ugarak
geliyoruz!

Acilis sahnesinde yasanan Sandman ile doviis
sahnesi, ilk oyunda olmayip bu oyunda olan
Brooklyn'de gerceklesiyor. NYC ile arasinda
cok fazla mesafe oldugu icin oynanisa
inanilmaz bir damga vuran kanatlar eklenmis,
kahramanlarimiz ag kanatlariyla ugarak mesafe
katetebiliyorlar. Ag kanatlarini kullanmak
oldukca zevkli ve cevre tasariminda bulunan
havalandirmalar ve riizgarlar sayesinde hizinizi

veya yliksekliginizi koruyarak artirabiliyorsunuz.

Riizgarlarin oldugu yerden siiziildiikce belirli
halkalardan gecip hizimizi artirabiliyoruz. Bu
hizlanma ve siiziilme durumu, 6nceki oyundan
iki kat biiyiik olan bir harita icin inanilmaz giizel
bir eklenti olmus.

Ag atma daha da hizlanmis ancak temelde
yine ayni. Ag atmaya ek olarak kendinizi bir
binaya tutturarak cember hareketiyle hiz
kazanip firlatabilirsiniz veya haritada bulunan
sapan yerlerine giderek kendinizi iyice gererek
firlatabilirsiniz.

INCELEME

NEW YORK'TA SPIDER-MAN

OLARAK YAPILACAK TONLA

GOREV VAR

Gorevlerin temelinde savasmak, gizlilik
yapmak, esya bulmak, kovalamaca ve
miicadele yapmak bulunuyor. Ana hikayenin
sunumunun c¢ok iyi oldugundan yukarida
bahsettik. Ana gorevler, icerik olarak
birbirinden farkli oldugu igin higbir sekilde
ayni hissettirmiyor ve tekrara diismiiyor. Ana
hikayenin gorevlerinin cogu oldukga sinematik
olmasindan o6tiirii 6rnegin kovalamaca
yaparken film izliyormussunuz hissi veriyor ve
tempoyu diisiirmiiyor.

Acikcasi iki Spider-Man yonetme fikrinin biraz
harcandigini diistiniiyorum. Ciinkii genelde
ana gorevlerde bir Miles'l bir de Peter’i
yonetiyoruz ancak ikisinin de oldugu gorev
sayisi cok az. Miles'i ve Peter’1 bir arada ana
gorevlerde daha cok géormek isterdim.

Ana gorevlerde bulunan ve 6zellikle MJ'yi
kontrol ettigimiz yayan gorevler eskisine gore
cok daha eglenceli. MJ, elindeki silahiyla artik
diismanlardan kagmak zorunda kalmiyor ve bu
sayede akicl tempo diismiiyor.



Acik diinyada yer alan toplanabilirler, fotograf
cekilecek yerler ve yan gorevler bulunuyor.
Yan gorevlerin sunumu ana goérevler kadar iyi
olmasa bile fazlasiyla iyi.

Genelde birkag boliimden olusan yan
gorevlerin bazilari Miles'a bazilari Peter’a
o6zel, bazilarini da ikisi yapabiliyor. Ornegin
sadece Milesa 6zel olan bir boliimde miize
soygununun arkasindakileri kovalarken Peter’a
ozel olan bir gorevde Flame adindaki bir
tarikatin eylemlerini 6nlemeye calisiyoruz. Bu
tarz hikayeli yan gorevlerin disinda haritada
Simbiyot yuvasi temizlemek veya avcilarin
tissiinii basmak gibi bolgelere ait gorevler
mevcut.

Bunlarin yani sira uygulamadan gelen sug¢
ihbarlarina gidip farkl farkh kiigiik gérevler
yapabiliyorsunuz ve bu gorevlerden token
toplayarak kendinizi gelistirebiliyorsunuz. Bu
gorevlere gittiginizde bazen diger Spider-Man
ile karsilasabiliyorsunuz ve bu olduk¢a sevimli
duruyor.

YENI NESIL GRAFIKLER,
GOKDELENLER VE DIGER
MAHALLELER

Marvel’s Spider-Man 2, grafiksel anlamda
oldukea giizel duruyor. Gorsellik, renk

paleti, gece-giindiiz dongiisii, ara sahneler,
ana karakterler ve diismanlar tek tek gtizel
goziikiiyorlar. Brooklyn’de NYC kadar gokdelen
olmadigi icin tiim bélge ele alindiginda farkh
farkh cevre tasarimlari gormek mimkiin.
Hikayede gelisen olaylardan o6tiirii cevre
tasarimlari olaylardan etkilenip degisebiliyor,

ornegin oyunun basinda Sandman’in
saldirisindan o6tiirii her yer kum doluyor.
Bu sayede hep ayni yerdeymissiniz gibi
hissettirmiyor.

Yukarida da bahsettigim gibi oyunun haritasi
oldukea biiyiik ve toplamda 14 adet bolgeden
olusuyor. Bolgelerde bulunan gérevleri yaptikca
ve bolgeyi tamamladikca elde edilen bazi
odiiller var, ornegin ilk asamada iki teknoloji
parcasi sonrasinda hizli seyahat noktasi ve
devaminda kahraman token’i veriyor bolge. Bu
unsurlar, acik diinyadaki gorevleri yapmak igin
oyuncuyu motive ediyor.

Ne var ki, NPC’lere cok fazla 6nem
verilmedigini soyleyebilirim. Her ne kadar
sokaklara inmediginizde sehir cok glizel dursa
da sokaktaki NPC’ler cok basit duruyor. Bu
durum da sokakta bulunan insan toplulugunun
cansiz durmasina neden oluyor.

MARVEL'S SPIDER-MAN 2
VE MUZIKLERI

Yukarida bahsettigim hikaye sunumunu 6n
plana cikaran unsurlar hem ses tasarimi hem
de miizikler. Sinematik g6ziiken sahnelerde
ve Ozellikle boss savaslarinda arkada g¢alan
gaz verici miizikler ve aktorlerin sahnedeki
duyguyu hissettiren seslendirmesi kulaga hos
geliyor. Ses tasarimi olarak da acik diinyadaki
sesler canli hissettiriyor.




DUALSENSE'TE BULUNAN
VENOM VE PS5 PERFORMANSI

Genel olarak diger oyunlarda da oldugu gibi
Marvel’s Spider-Man 2 de DualSense’i cokca
kullaniyor. Ag atma olsun, birinin sizi aramasi
olsun veya zor bir sey kaldirirken kendini
kitleyen tetik tuslari olsun, gercekten interaktif
hissettiriyor. Ancak, Venom’un oldugu
sahnelerde DualSense’ten gelen Venom’un
bagiris ve kiikreyis sesi her seyin 6niine
geciyor.

Marvel’s Spider-Man 2, 60 FPS’te yag gibi
akiyor. Ara sahnelerin bazilarinda ufak tefek
FPS kaybi yasadim ancak oynanista bu olmadi.
Ayrica acik diinyada bulunan ufak tefek
bug’lar var ama bunlar NPC sapitmasi gibi
kiiciik bug’lar. Genel olarak biiyiik bir sikinti
yasamadim.

DEGERLENDIRME

Marvel’s Spider-Man 2, 2023 yilinda ¢ikan
eglenceli ve doyurucu oyunlardan bir tanesi.
Hikaye sunumuyla, eglenceli oynanisiyla,
devasa acik diinyasiyla, cesitli gorevleriyle,
akici temposuyla ve elbette Venom’uyla 6n
plana cikiyor. Bu artilari ise potansiyeli yenmis
2 Spider-Man oynanisi, genel anlamda cok

da gelismeyen mekanikler, ufak tefek bug’lar
ve ortalama boss savaslari gibi unsurlar asagi
cekiyor.

Su anda Marvel’s Spider-Man 2, sadece PS5
konsolunda bulunuyor ve fiyati 1499 TL.

AAA oyunlarin fiyati maalesef asagi yukari

bu fiyatta oldugu icin bu konuda bir sey
diyemiyorum ancak oyunda yapilacak tonla
gorev oldugu icin ve ortalama 25 saatlik bir
deneyim sundugu icin AAA fiyatina degecegini
diisiiniiyorum.

Yiiklenme siiresi neredeyse yok diyebilirim.
Oyunun hi¢bir aninda herhangi bir yiikleme
ekraniyla karsilasmadim.

Ozellikle hizli seyahat yaptigimiz zamanda
veya karakter degistirirken araya bir yiikleme
ekrani girmemesi, bu oyunun konsolun giiciinii
gosterdigini kanitlar nitelikte.
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w.Alan Wake 2

Remedy Entertainment tarafindan gelistirilen
Alan Wake 2, 27 Ekim 2023 tarihinde oyun
severlerle bulustu. Alan Wake serisinin yeni
oyunu Alan Wake 2 i¢cin 2023 yilinin en basarili
psikolojik korku oyunlarindan birisi diyebiliriz.
Oyun ne kadar giizel goriinse de eksiklerinden
de bahsedecegiz.

Remedy Entertainment oyun gelistirme
konusunda gercekten basarili bir firma
oldugunu bir kere daha gosterdi. Stiidyo;
Control, Quantum Break ve Max Payne oyunlari
ile taniniyor. Alan Wake 2'nin basarili bir yapim
olmasi bize Control 2 hakkinda daha fazla umut
veriyor.

Hikayemiz hicligin ortasinda basliyor, karanhk
bir ormanin icerisinde cirilgiplak uyanan

bir adam orman icerisinde yolunu bulmaya
calisir. Ormanin igerisinde ilerlerken bir ¢iftin
kendisine fener tuttugunu goriir. Bu adam bu
ciftin yanina gitmeye calisirken kimligi belirli
olmayan bir grup insan tarafindan yakalanir ve
kalbi sokiilerek oldirilir.

Aradan biraz zaman gectikten sonra olay yerine
ana karakterlerden birisi olan Saga Anderson
ve FBI ajani arkadasi Alex Casey gelir. Saga
Anderson bu sorusturmayi yoneten bir FBI

Yazar: Can Giftci
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ajanidir. Saga Anderson ve partneri 6len kisinin
yillar 6nce kaybolan eski FBI ajani Robert
Nightingale oldugunu 6grenirler. Saga yerli
kolluk kuvvetlerinden Nightingale'in cesedini
karakola gotiirmelerini ister.

Saga olii FBI ajani Nightingale'in cesedini
incelerken Nightingale hayata doner ve
karakolda bulunan iki polis memurunu
oldiirerek hiclige karisir. Ana karakterimiz
Saga Anderson ve partneri Alex Casey,
Nightingale’in pesini birakmayacaklardir.

Alan Wake 2'nin hikayesi boylece basliyor,
acikcasi soylemek gerekirse hikayenin cok
ama c¢ok yavas acildigini sdyleyebilirim. Eger
daha hizli bir oyun acilisi bekliyorsaniz Alan
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Wake 2'nin acgilis seansindan ¢ok sikilacaginizi
soyleyebilirim. Fakat unutmayin Alan Wake 2
"% oynadikca acilan bir oyun.

* ' MEKANIKLER VE OYNANIS

VURUS HISSI GAYET YERINDE OLMUS!

: Alan Wake 2 icin en biiyiik siiphelerimden
=% birsinin silah kullaniminin kétii olmasi
< oldugunu sdylersem yalan olmaz. Psikolojik
korku oyunun basarili bir vurus hissi olmasini
beklemiyordum, Remedy Entertainment
burada tecriibesini ¢cok glizel konusturmus
diyebilirim. Control’de bu sorunu gayet giizel
cozmiuslerdi, burada ise ayni tecriibeyi devam
ettirmisler diyebilirim.

DUSMANLARI OLDURMEK ICIN

ZAYIF NOKTASINA BAK!

Alan Wake 2 icerisinde Darkness tarafindan
dokunulmus kisileri yenebilmemiz igin
tizerlerine dogru elimizde bulunan fenerle
odaklanmamiz gerekiyor. Zayif noktalarini

.+« . acida cikardiktan sonra ates tam oraya ates

| ~ ediyoruz ve diismanlarimizin bariyerleri
kirthyor. Ondan sonrasini ise anlatmama gerek
yok sanirim.
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ISIGIN ALTINDA OLSAN BiLE
KURTULAMAZSIN!

Alan Wake 2 icerisinde ki diismanlar sizi
isik altinda iseniz goremiyorlar, diismanlara
goriinmemek icin ise 1sik altinda durmamiz
gerekiyor. Tabii ki bu i1sik altinda sonsuza
kadar ates edebiliriz demek degil. Eger

- sikaltinda iken diigmanlara saldinrsak
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uzerimizde ki 1sik kapaniyor ve diismanlar
tarafindan saldirilabilir bir hal aliyoruz. Isik

altinda ates etmedigimiz siirece korunuyoruz
desek yanlis olmaz.

HIKAYENIN ILERLEMESI ICIN
YAZMAYA DEVAM ET!

Oyun icerisinde iki adet kisim var, kismin bir
tanesinde Saga Anderson ile olay agacini
birlestirmemiz gerekiyor. Oyun icerisinde
buldugumuz kanitlarla tarikatci dosyasini
kapatmamiz gerekiyor, dosyayi kapattiktan
sonra ise boliimii bitiriyoruz.

Alan Wake ile oynadigimiz kisimlarda ise
hikayeyi yazarak degistirebiliyoruz, Alan Wake
bir yazar oldugu icin kara tabloya yazdigi
seyleri belirli noktaya koyarak bulundugumuz
alan icerisinde biiyiik degisiklikler
yapabiliyoruz. Fakat bunu her zaman

yapmak s6z konusu degil, sadece spesifik
yerlere gittigimiz zaman hikayenin akisini
degistirebiliyoruz.

Bu durumlar oyuna ne kadar can katacak gibi
goziikse bile bir siire sonra sadece basarak
denedigin ve umursamadigin kiiciik detaylar
olarak kahyor. Hatta Saga kisimlarinda ¢ok can
sikici olmus diyebilirim, dosyayi doldurmadan
hikayede ilerleyemiyorsunuz.

HAYATTA KALMAK IGIN

SILAHLARINI GELISTIR!

Eger bir silahimiz varsa onu neden
gelistirmeyelim degil mi? Alan Wake ve Saga
Anderson’in degisik silahlari var ve bu silahlari
gelistirebiliyoruz. Oyun igerisinde buldugumuz
yan etkinlikler ile silahlarimizi gelistirebilmemiz
icin kiiclik parcalar buluyor ve kalici olarak
giiclendirmeler alabiliyoruz. Ornek vermek
gerekirse Alan Wake oynarken ates ettigimiz
zaman %40 sansa mermi tiikketmez gibi pasif
ozellikler kazanabiliyoruz.
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lp  oyun motorunu kékiine kadar kullanmislar
desem yalan olmaz. Harika isiklandirmalar

ve giizel kaplamalar esliginde oynadigim en
guzel goziiken korku oyunlarindan birisi olmus
denebilir.

TER'S ROOM B v Bk ¢ = &0

ALAN WAKE 2 MUZIKLERI

Alan Wake 2 her boliim bittigi zaman bizi
yeni bir mizikle karsiliyor, bu miziklerin
bazilar giizel bazilari konsepte cok uymamis
= diyebiliriz. Fakat cogunluga bakarsak pozitif
'H-|1 B Dbir tarafta kalmis. Karanlgin ve psikolojinin
agirlikh oldugu bir oyuna gére miiziklerin cok
hareketli kactigini diistiniiyorum. Sahsen
orkestral sarkilarin daha cok yakisacagini
disiintiyorum. Old Gods of Asgard’in Alan
Wake 2 icerisinde ¢cok fazla bestesi var.

Alan Wake 2 oynarken en c¢ok sinirinizi bozan
seyin ansizin ekraniniza ¢ikan ve bagiran seyler
oldugunu séylemek yanlis olmaz. Siz boyle o .
sakin sakin oyununuzu oynarken birisinin DEGERLENDIRME
ekraniniza aniden c¢ikip bagirmasi ya da siz
haritaya bakarken bunun gerceklesmesi ¢ok Simdi gelelim 912 TL'lik soruya (9.11.2023) Alan
sinir bozucu. Hayir korkung degil sadece asiri Wake 2 bu kadar parayi hak ediyor mu? Yoksa
sinir bozucu olmus. indirim mi beklemeliyiz? Bu soruya cevabim

eger gerilim oyunlari ile araniz iyi ise 912 TL
ALAN WAKE 2 GRAF I KLER I fiyat bandindan Alan Wake 2 alabilirsiniz olur.
Bu donemde sorunsuz oyun bulmak neredeyse
zor iken Alan Wake 2 buna yakin bir deneyimle
cikisini gerceklestirebilmis.

Geldik Alan Wake 2'nin en ama en gii¢li
oldugu kisma, yani grafiklere. Oncelikle
Remedy Entertainment’t buradan tebrik

etmek istiyorum ciinkii Alan Wake 2'nin harika  K1sacasi sdylemek gerekirse Alan Wake 2 suan

ki fiyatindan satin alinabilecek bir yapim olmus.
Remedy Entertainment yine yeniden giizel bir
ol g oyun ile devam ediyor.

Gelistirici: Remedy
Entertainment

Yayinci: Epic Games

Tlr: Bulmaca, Hayatta Kalma ve Korku
Cikais tarihi: 27 Ekim 2023

Casey, say hello to Alan Wake.

th B

bir 1sik kontrolii var, oyunu oynarken harika [
manzaralara taniklik edeceksiniz. Alan Wake

2 dogru isik kullaniminin ne kadar 6nemli

oldugunu gosteren bir yapim olarak karsimiza

citkmis.

Acik acik konusmamiz gerekirse Northlight
oyun motorundan bu kadarini beklemiyordum,
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5

SimCity 4 ile baslayan sehir kurma maceram
SimCity 5 ile biiyiik bir hayal kirkihgina, 2015'te
ise Cities: Skylines ile de biiyiik hayranhga
dontlismiistii. Sizin gibi ben de Cities: Skylines
2 duyurulmasi ile birlikte cok heyecanlandim.
Ve 24 Ekim’i biyiik bir sabirsizlikla bekledim.
Bir kac¢ glindiir oynuyorum, artik duygularimi
bir kenara birakip yazmaya basliyorum.

incelememde bu ii¢ oyundan karsilastirmalar
gorecek ve yeni oyunun neler getirdigini,
goturdigini anlatacagim. Optimizasyon
sorunlari ile ¢ikis yapan ve hala biiyiik bir
heyecanla oynadigim Cities: Skylines 2'ye
simdi tiim detaylariyla g6z atiyoruz.

BASKAN GOREV BASINDA!

Cities: Skylines 2, oyuna giriste klasik, sade
bir arayiizle karsiladi beni. 12 farkl haritanin
bulundugu yeni oyun kisminda oyundaki
temel degisimi gézlemleyebiliyoruz. Oncelikle
tema secenegimiz mevcut. Avrupa mi yoksa
Kuzey Amerika mi? Bu boliim oyunun ilerleyen
donemlerde resmi tema genislemelerine

de isaret ediyor. Asya veya Giiney Amerika
temalari da oyuna ayri bir tat katacaktir.

Hep hayalini kurdugumuz ama ilk oyunda basit
bir genisleme paketiyle gecistirilen mevsim
ozelligi ise buyiik bir devrim olmus diyebiliriz.
Oyun yapay zekasinin mevsimleri algilamasi
ve sehrimizdeki insanlarin buna gore hareket
etmesi ince disiinilmiis 6zelliklerin basinda
yer aliyor.

Bir diger kisimda haritalarin kuzey yarimkiirede
mi, yoksa giiney yarimkiirede mi bulundugu.

Bu detaylarda iklimi nasil yasayacaginiza dair
detaylar veriyor. Bazi haritalarda en sert iklim
sonbahar gibi geciyor, hi¢ kis gormiiyorsunuz.

ilk oyundaki gibi yine kullanilabilir arazi
yuzdesinden sonra dis baglantilarla
karsilasiyoruz.




Kara yolu, tren, deniz ve hava ulagiminin
yaninda artik bir de enerjiyi gériiyoruz. Cok iyi
diistiniilmiis ayri bir 6zellik olarak vurgulamak
istedigim nokta da burasi. Sehrinizde
urettiginiz enerjiden kullanmadigini satacak,
ihtiyac duydugunuzu ise satin alabileceksiniz.

Ve son boliimde ise zenginlesen kaynaklari
goriiyoruz. Dort kisma ayrilan kaynaklar
icinde cesitleniyor. Asagida bu boliime detayli
deginecegim.

CITIES: SKYLINES 2

MEKANIKLERI

Cities: Skylines 2 mekanik anlamda i¢ ice
gecmis hic de basit olmayan bir yapida. 15
saatte niifusum 30 bini asti (ilk oyunda bu
kadar zamanda yiizbinlerce niifus olurdu...)
ve haritadaki ikinci sehrim icin calismalara
basladim. Harita gercekten devasa. iki biiyiik

sehir, kasabalar ve koyler kurmayi planliyorum.

Gecelim simdi biraz daha detaya...

Yollar ve yapay zeka

CS2 yol yapim mekaniklerinde adeta bir
devrime imza atmis durumda. ilk oyunda
modlanabilir pek ¢ok arag ve yol tiirii bu
oyuna yerlestirilmis durumda. Oyunda yollarla
ugrasmak neredeyse oyunun yarisi. Agikc¢asi
benim icin dyle. Stratejik kararlar almaliyiz.
Sehri nereye kuracagiz, konutlar, ticari ve
sanayi bolgesi nereye yerlestirilecek hepsini
disiinmemiz gerekiyor. Sehir planlama ve
yollarin yapimi oyunda biiyiik 6nem tasiyor.

Donel kavsaklar oyunda biiyiik kolaylik ve
ekstra bir estetik katiyor. Yollarda da biiyiik
cesitlilik mevcut.

INCELEME
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Yapay zekayi elbette vatandaslarin ve araglarin
yollar Gizerindeki hareketleriyle aciklamak
istiyorum. Cities: Skylines'daki gibi mesafe
bazli yol kat etme yok. Evinden cikan vatandas
isine giderken zaman hesabi yapiyor. Trafigin
yogun oldugu bolgelerden kaciyor ve refahini
diisiiniiyor.

Trafik yapay zekasindaki gelisme beni memnun
etti. Bunun yaninda trafik isiklari, yaya gecidi
ve dur isaretleri ayrica ekleyebilmemiz de

hos detaylar olmus. Eksikler elbette var.

Ama malum karsimizdaki Paradox olunca

ve ilk oyunda da onlarca DLC goriince.

ilerleyen dénemlerde oyunun ¢ehresinin ¢ok
degisecegine eminim.

Artik trafik kazalariyla karsilasabiliyoruz. Trafik
kazasinin yasandigi yol bir siire kapaniyor.
Once itfaiye sonra da polis ekipleri miidahale
ediyor. Oyunun ilerleyen asamalarinda ise yol
bakim araclari yaptikca bu da trafik kazalarinda
sikhi@i diisiiriiyor. Giizel! Iyi diisiiniilmiis.

Oyun icinde ¢ok fazla detay var. Ozet seklinde
devam ediyorum. Simdi Cities: Skylines 2'de
enerji ve su kaynaklarina bakalim.

0G
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Enerji ve su kaynaklari

Yeni oyun mekaniklerinde dikkat ceken bir
diger nokta da enerji ve su kaynaklari olmus.
Uretilen elektrik satilabiliyor. Eger ihtiyaciniz
varsa da satin alabiliyorsunuz. Enerji nakil
hatlarinda da biiyiik degisim var. Artik
otoyollar haricindeki tiim yollarda alt yapi
mevcut. Otoyollarda da elektrik sistemi icin
ekstra bir hat kurmaniz gerekiyor. Cok giizel
olmus. inanin siirekli 5vmeyecegim, ama
degerlendirmeyi bekleyin.

Bu kisimda, enerjini ihracat ve ithalati,
jeotermal eneriji, elektrik ve su at yapi on
numara olmus diyebilirim. Elektrik ve su hatlari
icin artik tek tek ugrasmaya gerek yok. Gerek
yoktu da. SimCity 5'teki 6zelligi artik Cities:
Skylines 2'de de goriiyoruz.

Riizgar, gilines ve komiirle calisan enerji
sistemlerinin yaninda dogalgaz ve niikleer
enerjiyi de yine oyunumuzda goriiyoruz.

Niifus icin temel ihtiyaclara devam ediyoruz.
Polis, itfaiye ve saglk sistemleri...

Sehir hizmetleri

Bu kisimda biyiik bir degisim yok. Yine bir
SimCity 5 ozelligi dikkatimi ¢cekiyor. Polis,
itfaiye ve saglik hizmetlerinde gelistirmeler
yapabiliyoruz. Bunlari ek bina ve ilgili binanin
ekstra bir 6zelligi olarak gelistirebiliyoruz.
Ancak bu 6zellik oyunun tiim hizmet binalarina
yayllmis durumda. Mesela metro yapiyorsunuz
ve her bir istasyonuna magaza ve restoranlar
ekleyebiliyoruz.

Oyun basinda ise mezarlk yaparak bunu
goriiyoruz. Tiirbe veya tapinak ek hizmet binasi
seklinde yer aliyor. Elbette bunlarin da ayri
masraflari var. Yine otobiislerinizi elektrikli
olarak degistirmek isterseniz veya otogarda ek
alan agmak icin bu gelistirmeleri yapiyoruz.

Sehir hizmetleri cok genis bir alan. Cities:
Skylines 2'de temaya gore hizmet araglarinin
da degistigini belirtmek gerekiyor. Tamamen
kozmetik detay.

Ulasim hizmetleri

Ucaklara dahi rota belirledigimiz yeni
oyunumuzda Cities: Skylines’in lizerine katilan
onlarca sey var. Taksiler artik ayri bir ulagim
hizmeti olarak belirtilmis. En bagimsizi da
onlar. Ne rota ne licret dertleri var. Oyun
basinda otobiisler cok 6nemli. Biiyiik oranda
da kar getiriyor. Ancak diger ulasim hizmetleri
icin acele etmeyin! Hemen havaalani kurayim,
metro hatti olusturayim da demeyin. Her
hamlenizde ekonomiyi diisiinmeniz gerekiyor.

Ekonomiden bahsetmisken hemen oyundaki
ticarete bakalim.

Ihracat ve ithalat

Oyunda tam 9 materyal var. Tarim, orman,
maden ve petrol altindaki 9 materyalin

altinda da uriinler mevcut. Keresteden celige,
petrokimyadan otomobile kadar 18 tane
materyal iiriin ve yazilim, finans ve eglence
dahil 8 tane de maddi olmayan iiriinler mevcut.

Oyunda kaynak yonetimi de zenginlesmis
durumda. Yukarida saydigim tiim drtinler
birbiriyle iliskili. Ornegin, mobilya igin
keresteye ihtiyaciniz var.




Mobilya liretildikten sonra da magazalara

veya ofis bolgelerine aktariliyor. Bu sayede
sadece sehir icinde bir ticari dongii olusuyor.
Otomobil icin plastik ve ¢elige ihtiyaciniz var.
Bu iriinlerin liretilmesi veya disaridan satin
alinmasi gerekiyor. Otomobil iiretildikten sonra
da yine ticari bolgeye aktariliyor. Yani pazara.

ihracat ve ithalat oyun basinda elektrik
tiretimiyle basliyor. Benim gibi hemen komiir
santrali kuracaksaniz mevcut liretim fazla
gelecek ve dis baglanti ile buradan bir miktar
gelir olusacak. Ben oyun ortasinda yer alti su
boélgesinin Gizerine jeotermal santral kurdum.
lyi gidiyoruz.

Posta ve internet hizmetleri

Yeni 6zelliklerden biri de internetin gelisi
olmus. insanlarin mutluluguna etki eden
faktorlerden biri. Aslinda radyo ve televizyon
yayincihgi ile bashyor daha sonra internet
hizmetlerini halkinizla bulusturuyorsunuz.
Posta ise ayri bir kisimda yer aliyor. Her
sokagda ayri bir posta kutusu koymak gerek!
Kim ugrasacak diye duyuyorum. Ama iste
halkimizin ihtiyaci.

Parklar ve turizm

Cities: Skylines’daki gibi 6zel park alanlarimiz
CS2 ana oyunda yer almiyor. Ancak c¢ok cesitli
park alanlari olusturabilirsiniz. Spor alanlar
ve turizm de yine bu alanda. Fakat onlari
arastirmaniz gerekiyor.

Dev donme dolabimiz (Ferris wheel) ve Notre
Dame Katedrali dahil 9 farkl bilyiik yapimiz
mevut. Bu turistik alanlar da sehir icin 6nemli.
Turist alaninda bir Orta Cag kalesi dahil 4
biyik yapi yine bizi karsiliyor.

0G

CITIES: SKYLINES 2
HARITASI DEVASA MI?

Haritadaki her bir kare ilk oyundan 3'te 1
oraninda kiiciik. Ancak ilk oyunda ne kadardi
hatirlamiyorum ama bu oyunda toplam 441
kare acabiliyoruz. Cities: Skylines'takinden
yaklasik 5 kat daha biiyiik olan 159 km?'lik
oynanabilir bir alan demek.

Biiyiik fabrikalar veya diger yapilar da diger
oyuna gore cok daha biiyiik. Ancak basta

da sdyledigim gibi ben yayilarak bir sehir

insa ettim. Tiim haritaya iki biiylik sehir
sigdirtyorum. Zorlasam dortte olur tabii, kiicik
kasabalari ve koyleri saymiyorum. Aralarindaki
mesafede az degil. Otoyolla birlestiriyorum.
Hedefim havayolu, ray ve deniz baglantisi.

Sonuc olarak harita devasa arkadasilar...

Harita g_eniglemesini dogal kaynaklara gore
actim. Onceligim tarim arazileri daha sonra ise
ikinci sehir oldu.

GELISIM NOKTASI
Gelisim noktasi olarak ¢cevirsem arastirma
kismi soyle isliyor. Oyunda yaptiginiz her

eyleme gore aldiginiz XP’ler sonucu kilometre
taglarini geciyorsunuz.

ilk oyuna goére oldukca detayl ve fazla. Kiiciik
bir yerlesimden devasa sehir kilometre tasina
kadar ilerliyorsunuz. Her kademede size
gelisim noktasi puani veriliyor. Bu puanlarla da
enerjiden, egitime ulasimdan komiinikasyona
kadar 11 farkh alanda yeni bina, 6zellik
acabiliyoruz. Oyun basinda hemen metro veya
niikleer santral yapamiyoruz. Asama asama
ilerliyoruz.
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GRAFIK, ANIMASYON
VE SES TASARIMI

Cities: Skylines 2'yi 2060 ekran karti, M2 SSD
ile rahat bir sekilde orta ayarlarda oynuyorum.
Sehir biiyiidiikce oyundaki grafik kalitesinden
biiyiik oranda édiin verdim. islemcim i5

ama sanirim artik yeterli olmuyor. Bu 6zel
detaylardan sonra sunu séylemek istiyorum.
Genel olarak dort mevsim ve gece giindiiz
dongiisiiyle muhtesem manzaralar elde
edebileceginiz bir oyunla karsilasabilirsiniz.

Oyundaki her bir karakter lizerine calistiklarini
ifade etmis dis modellemesi dahi yaptiklarini
itiraf etmislerdi. Animasyonlar vasat islese de
ses tasarimini basarili buldum. Radyoda sehir
hakkinda konusulanlar, programlar, ¢ilgin
profesoriin yorumlari glizel detaylar.

Gelistirici ekip oyun cikmadan mevcut sorunlari
itiraf etti ve nasil bir oyunla karsilasacagimizi
soyledi. Ayrica bu konu lizerinde calistiklarini
da acikladi. Cogu firmanin yapmadigini
yaptilar. Tesekkiir ediyoruz.

Sistem gereksinimlerinizin yeni nesil olmasi
gerekiyor. Oyunlardan beklentilerimiz arttikca
bu gerceklerle de yiizlesmemiz gerekiyor.
(Optimizasyon sorunlari haricindeki durum igin
yorumum) Tiirkiye sartlarini diisiindiigiimiizde
bu durum oyuncu kitlerimizi lizecek.

DEGERLENDIRME

Cities: Skylines 2 sadece optimizasyon
sorunlariyla can sikmiyor. Eger arazinizi
diizenlemeden yeni bir bélge insasina
baslarsaniz sehrinizdeki diizeni gectim
modellemelerin havada ugctuguna

sahit olabilirsiniz. Benim gibi siz de
detaylarla bogusuyorsaniz araziyi mutlaka
dizlestirmelisiniz. Oyun hala arazi yonetimi
konusunda istedigimiz noktada degil.
Nifusun artisi ilk oyunla kiyaslanmayacak
kadar diisiik seviyede.

10 saati gecen oyunumda 30 binlere ancak
ulastim. Yiiksek seviyeli konutlari agicinda
niifusta ani bir artis gerceklesiyor. Bu yeni
bir oyun ve sanirim bu duruma alismamiz
gerekiyor.
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Bir diger durum da gelir gider kismindaki
oynaklik. Burada zorlandigimi séylemem
gerekiyor. Sanirim bu durum kaynak ve
urunlerdeki artistan kaynaklaniyor. Kaynaklarin
tedarik edilmesi ve liretilmesi ayrica her bir
kaynak ve riiniin ayri vergilendirilmesi bunun
sebebi olabilir. Belki de ¢cok fazla park yaptim.
Ama neden bu kadar pahali bu parklar?

Anlatacak cok sey var, 6zetle boyle... Tiim

bu detaylari aktardiktan sonra kendime

sunu sordum: Ben bu oyunu oynamak istiyor
muyum? Yeni bir oyun daha agsam nasil olur?
Yeni sehirlerimi nasil tasarlamaliyim? Evet evet
Cities: Skylines 2 optimizasyon sorunlarina
ragmen iyi bir oyun. Bir de genisleme

paketleri geldikce bizi 10 sene gotiiriir diye
diistiniiyorum. 8 yildir Cities: Skylines oynayan
biri olarak Paradox ve Colossal Order’a
tesekkiir ederim.

SimCity 4 zamanin en iyi sehir kurma
oyunuydu. Modlarla neler yapiyorduk neler...
Neredeyse yanacak Casper laptopumla ve
CD ile oynamak zorunda kalsam da giizel
zamanlardi. SimCity 5 6n siparis vererek
aldigim nadir oyunlardandi. Sunucu problemi

ve haritalarin ¢ok ¢ok kiiciik olmasiyla hayal
kirikligi oldu. Ama onu da 6zel kilan taraflari
vardi. Hala oyuncularin ¢cok oyunculu deneyimi
aradigi bir sistemi oturtmuslardi. Cities:
Skylines ise harita genisligi ve daha 6nce
gormedigimiz mekaniklerle biiyiilemisti.

Devam oyunu yapmak zordur. Bunu diger
oyunlarda da goriiyoruz. Ancak Cities: Skylines
2 bir devam oyunundan cok daha fazlasini
veriyor. 2023 oyunlar agisindan sorunlu bir
yildi. Cities: Skylines 2'ye de zaman tanimamiz
gerekiyor. Bence onu hakkediyor!

Gelistirici: Colossal Order 8 5

Yayinci: Paradox Interactive
Tirc: SimUlasyon
Cikas tarihi: 24 Ekim 2023
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Bi’ dur Basim, zaten Ortadogu karisik... Ubisoft
Bordeaux tarafindan gelistirilen ve Ubisoft
tarafindan da yayimlanan aksiyon-macera
oyunu Assassin’s Creed Mirage, 5 Ekim'de
oyunseverlerle bulustu. Assassin’s Creed
Valhalla’ya DLC olacakken direkten donen
Assassin’s Creed Mirage'e g6z atiyoruz.

2007 yilinda heniiz oyun platformlari
yayginlasmamisken, saticinin “Abi bunu al
GTA'nin eski zamanda geceni” seklinde yaptigi
amator marketing calismasi ile eve gelip
kurmustum ilk Assassin’s Creed oyunumu.
Oyunu aginca saticinin “GTA gibi” demesindeki
kastinin, oyunun sandbox tipi oldugunu
anlatmaya calismak oldugunu anladim.

Yoksa konunun ve konseptin GTA ile uzaktan
yakindan alakasi yoktu; ancak Assassin’s
Creed kendine has dokusu ve diinyasi ile beni
biiyulemisti bile...

Yazar: Bekir Omer Uyanik

2007 yihinda baslayan Assassin’s Creed tutkum
gectigimiz 15 sene boyunca katlanarak artti.
Her oyunu Platinum kupa alarak bitirecegim
derken kendimi, oyundan evvel de az ¢ok bilgi
sahibi oldugum Alamut Kalesi, Hashasi tarikati,
Hasan Sabbah, uzaylhlardan mi geliyoruz? vb.
konularinda buldugum her kaynagi okurken,
aldigim Hidden Blade replikam ile evimde
misafirlere tuvaletten ciktiklari sirada ani
suikast saldirilar1 yaparken, serinin kendi filmi
dahil o dénemi anlatan filmleri izlerken buldum.

En son bu konu, sag elimin lizerine Assassin’s
Creed logosu déovmesi yaptirmama, Viyana
ziyaretim sirasinda gercekten Tapinak
Sovalyeleri'ne ait bir binanin 6niinde Tiirkce
bagira cagira kiifretmeme ve Tapinakgilarin
binasinin 6niinde bir elimle dovmemi

gosterip bir elimle hareket cekerken fotograf
cektirmeme kadar gitti. (Olay mahalinde rutin
devriye atarken beni gozaltina almayan ve
nazikce gitmemi soyleyen Viyana polisine
tekrar tesekkiirii borg bilirim.) Kisacasi
arkadaslar ben goriip gorebileceginiz en biiyiik
Assassin’s Creed nerd’lerinden biriyim ve size
bu incelemeyi hazirlamadan 6nce AC Mirage’'de
de Platinum kupa alarak sizleri oyun hakkinda
en dogru ve detayl bilgilendirmelere bogmaya
yeminliyim. Giiveninizi kazanabildiysem
buyurun devam edelim.




NEREDEN GELDIM
ORTADOGU'YA?

Mirage'in konusunun gececegi yillar ilk
aciklandiginda hayal kirikligina ugradigimi
itiraf etmeliyim. AC serisi konsepti itibari ile
diinya tarihimizde “mihenk tasi” ya da “déonim
noktasi” diye tabir edebilecegimiz olaylarin
tarihlerini ya da diinya tarihine damga vuran
medeniyetleri konsept alan bir seri olarak
bilinir.

Bu oyunda, ilk oyunun (Assassin’s Creed) konu
aldigi yildan ortalama 300 yil geriye, M.S.
9.yuizyila Abbasi Halifeligi’'nin son yillarina
gidiyoruz ve ben de bu noktada elestirilerime
basliyorum: Biz zaten ilk oyunda orta cag
konseptini dibine kadar yasamistik. O noktada
3. Hacli Seferi gibi tarihin doniim noktasi

0G

sayilabilecek bir olay yasanirken; o doneme
sahit olmus, o donemde yasamis tarihi
sahsiyetleri oyunda gormiis ve tarifsiz keyif
almistik (ya da ben almistim).

ASSASSIN'S CREED MIRAGE
HIKAYESI

Peki bu oyun 6zelinde hangi insan evladi bana
Abbasi Halifeligi'nin 9.yy’da yasadigi herhangi
bir olayin diinyada bir doniim noktasi oldugunu
iddia edebilir ya da Abbasiler’in kiiltiir olarak
diinya kiiltliriinde yadsinamaz bir etkiye sahip
oldugunu soéyleyebilir? Ya da bir dakika! Yahu
zaten AC Mirage oyununun ana karakteri
Basim kardesimiz bir 6nceki AC oyunu
Valhalla’da yer alan bir karakterdi, Ubisoft
firmasi Valhalla'ya bir DLC yapacakken biz
konsepti ucundan az biyiitiiriiz, bunu da ayri
bir oyun olarak c¢ikaririz, herhangi bir elestiri
gelme ihtimaline karsi da bu DLC kivaminda
olan oyunu “koklerimize dontiyoruz” yalaniyla
satabiliriz diye mi diisiindii?

Arkadaslar ne yazik ki bence bu sorunun cevabi
kocaman bir EVET! Ubisoft’'un Mirage oyunu ile
bizlere yaptigi tam olarak bu. DLC kivaminda
bir oyun ile karsi karsiyayiz arkadaslar,

o sebeple bu oyunun degerlendirmesini
yaparken; eger DLC olsaydi bazi puanlar

cok yiiksek olacakken AA sinifi sayilan AC
serisinin yeni bir oyunu kivaminda Mirage'i
degerlendirirsek Ubisoft’'un c¢ok liziilecegini
soyleyebiliriz (AC Mirage Metacritic'te an
itibariyle 10 kiisiir oyundan serinin en kotu 2.
oyunu olarak puanlanmis durumda.)

Lisede orta siralarda oturan, adini
hatirlayamadigimiz; Ne derslerde basarili
olan ne de herhangi bir yetenegi ile 6ne cikan
arkadasimiz: Basim
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Bir yukarda tarifini verdigim su an adini
hatirlayamadigimiz ve hatirlamamiza

sebep olamayan arkadasimizdan hallice bir
ana karakterimiz var, tam ismi: Basim ibn
ishak (ibn Arapca’da oglu demek). ishak

oglu Basim esmerce, hafif tiknaz, sokakta
gorseniz ikinci kez doniip bakmayacagimiz
tipte bir arkadasimiz olarak, o donem Abbasi
Halifeligi'nin baskenti Bagdat'ta kankasi Nehal
(Nihal?) ile cepcilik (hirsizlik) yaparak yasayan
bir kardesimiz.

Ailesinin zamaninda mimar oldugunu oyunun
bir noktasinda duyuyoruz; ancak oyunun
konusu 6zelinde bizleri suradan alip suraya
gotiirmeyen bir 6zgecmisi var Basim’in. Nihal
bacisi ile yaptigi bir hirsizlik sirasinda yasanan
olaylar sonucunda sehri terk ederek yolu
Alamut kalesine diisen Basim, Bagdat'a bir
Assassin olarak doniiyor ve olaylar basliyor.

AC serilerinden bildigimiz Gizere yerel halkin
tizerinde zulmederek egemenlik kuran maskeli
bir konseyi tek tek avlamamiz icap ediyor ve biz
de Assassin olarak insanlara AC serisinin ana
konsepti olan “secim 6zgiirliigii” vermek adina
bu despotlara karsi miicadelemize basliyoruz.

OYUNUN INCISI BAGDAT

Oyun soyledigimiz gibi Bagdat'ta geciyor.
Bagdat gercekten de o donemde kiiltiirel bir
baskent sayilabilecek sana s6hrete sahip ve bu
noktada Ubisoft'un hakkini vermek gerekiyor.

Bagdat; sokaklarda dolasan NPC’lerinden
binalarina, giizelligine gece ayri giindiiz ayri
vuruldugunuz yasayan bir sehir. Oyunda Bagdat
birkag bolgeye ayrilirken her bolgede tarihi
binalari ve Abbasi kiiltiiriine ait bilgileri iceren
Codex kaynaklari buluyoruz. Yine bu noktada
AC serisinin yaraticisi Ubisoft’un ellerini
6pmek isterim. Ubisoft her oyunda ortalama bir
ansiklopedi bilgisi kadar akici ve giizel bilgilerle
oyunun gectigi donemi oyuncuya elinden
geldigince anlatmaya calisiyor.

Bagdat sehir ici ve sehir disi olarak bolgelere
ayrilmis durumda. Sehirde devriye atan
askerlerin zorluk derecesini yine Map'i acarak
bolge lizerine imlec ile geldiginizde, altta
yazan bilgilere gore hangi bolgeye ne zaman
gitmeliyiz seklinde fikir sahibi olabiliyorsunuz.

(Zaten oyun senaryosu da bu level diizlemine
gore ilerliyor.)

Benim hoslandigim baska bir konu ise harita
kisitlanmis degil. Goziiniz (Bir harf nelere
kadir!) yiyorsa oyuna yeni baslamaniza
ragmen sehrin en zorlu(!) askerlerinin
bulundugu Round City’e dahi girip gezmeniz
mimkiin. Ha go6ziiniiz korkmamali; zira
sehri koruyan askerler dahil NPC’ler giizel
goziikiiyor demistik; ancak konu NPC

yapay zekasina geldigi anda oyuna biiyiik
beklentiler ile baslamadiysaniz cok gilecek,
benim gibi beklentiler ile basladiysaniz cok
sinirleneceksiniz.




YAPAY GERIZEKA

Arkadaslar oyunda doviistiigiiniiz askerler,
sokakta yasayan halk, daglarda gezen yilan,
antilop, leopar dahil tiim canlilar bildiginiz
gerizekali. Yapay zeka konusunda hayatimda
bu kadar koti bir oyun gormedim desem
gercekten yeridir. Ornegin, 2 asker bir
binanin 6niinde nébet tutuyor. Bir tanesine
gizlendiginiz yerden bicak atiyorsunuz, adam
oliiyor. Diger asker “lan” diyerek silkiniyor,
geliyor, arkadasinin dliisiine iki saniye bakiyor,
sonra olenle 6liinmez diyerek arkadasinin
oliistiniin yaninda islik calarak bekleme
gorevine doniiyor ve bu olay hic yasanmamis
gibi davranmaya basliyor.

Sokakta herhangi bir asker oldiiriiyorsunuz,
halk yalandan panige kapiliyor, cevredeki diger
askerlere “Kosun katil var!” seklinde bagirip
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caginyorlar; ancak 1 metre yaninda sizi isaret
ederek bagiran hicbir vatandasi hicbir asker
kaale almiyor, takilmaya devam ediyorlar. AC
serisi bir noktada gizlilik tizerine kuruluyken
kale icinde basit bir tekne alip gitme gorevinde
zevk olsun diye elimi kolumu sallaya sallaya 15
kisi oldiiriip ¢cikabiliyorum; ¢linkii oyun benim
gizlenmemin bana bir vakit kaybi oldugunu
diistindiirmek icin elinden geleni yapiyor.

Ha Rambo ha Basim, gercekten hicbir farklari
yok. Bazi arkadaslar diyebilir ki “Tamam

yapay zeka seni gordiigi anda dahi dogru
diizgiin tepki vermiyor; ama is kavgaya gelince
sehrin zor yerlerinde kendini gosterirsen,
gizlenmezsen seni oldiiriirler.” Bu oyunda oyun
hatasi olmadikg¢a 6lemiyorsunuz arkadaslar,
clinkii doviis mekanikleri asiri basit.
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BIZIM HALIL'IN TELEFONUNDA
BIR OYUN VARDI: COPTER

Yakin arkadasim Halil'in 15 sene kadar 6nce
telefonunda Copter isimli bir oyun vardi
(Oyunun adi copter ciinkii oyunda helikopter
kullaniyorsunuz. Oyunu yapan firma calisanlari
oyuna isim bulmaya bile tisenmisler). Oyunda
telefon tuslarindan sadece 5'e basarak
helikopteri yiikseltiyordunuz ve oyunun bitiin
zorlugu bu kadardi.

AC Mirage'in doviis mekanikleri Copter'den
hallice. Bir kere serinin baska bir noktaya
saparak dirilis yasadigi Origins, Odyssey ve
Valhalla'daki silah cesitliligini unutun. Oysa

bu oyunlarda yerden buldugumuz mizraklarla
3-5 kisiyi duisiirmek, mizrakla isimiz bitince
firlatmak, cesitli silahlarda uzmanlasmak ve
hepsinin kendine ait hos bir animasyonu olmasi
ne kadar giizeldi. Saglik olsun dedik, silah
cesitligini unuttuk.

Elimizde bir adet kisa hangerimiz bir de
kilicimiz var. Bu silahlardan baska hicbir silaha
sahip olamiyoruz; ancak silahlarin tipini ve
damage degerlerini gérevlerden veya haritanin
geneline dagilmis hazine kutularindan
buldugumuz parcalarla sehrin dort bir yanina
dagilmis marketlerden degistirebiliyoruz.

Doviismeye gelince, bu iki silahla diisman
saldirirken guard’a basarsak diisman
sersemliyor ve saldiri tusuyla tek seferde
dismani oldiirebiliyoruz ya da diisman agir
saldiri yapacaksa saldiridan kaginma tusuyla
kacglyoruz. Sonra yine saldiri tusu ile diismana
vuruyoruz.

2023 yilinda Ubisoft'un bize layik gordiigi
doviis mekanigi tamamen 3 tane diigmeye
bagl ve secenekler aha bu kadar arkadaslar.
Neyse diyorsunuz, hadi farkh silahlari gegtim,
koca doviisuin 3 tusla olmasini gecgtim,
diismanin sadece 2 saldiri tipi olmasini gectim,
karsiliginda yapabilecegim hamlelerin de
totalde en fazla 2 opsiyonlu olmasini ge¢tim;
bari animasyonlar giizel olsun diyorsunuz.

Ancak arkasindan sinsice (ne gerek varsa)
hidden blade ile suikast yaptiginiz ve o sirada
sandalyede oturdugu icin bigcak darbesini
belinden alan diisman, darbeyi aldigi istikamete
dogru -fizik kurallarina gére darbenin aksi
yoniine diismesi gerekir- sanki bicagi belden
degil, bogazindan yemis gibi kafasini tuta tuta
takla atarak oliince siniriniz katmerleniyor.

Bu iki silah disinda AC seri ile 6zdeslesmis
duman bombasi, tiiftiif (adini gitkaramadim-
zehirli ok attiginiz kamis), ses cikarma

aleti (gliya cok zeki olan NPC'leri bunla
kandirabiliyorsunuz),firlatma bigagi vb.
ekipmaniniz var; ancak dedigim gibi NPC’lerin
salaklik seviyesi size bunlari kullandirtmiyor. Ne
geregi var diyerek herkese girisiyorsunuz.

DLC'DEN ANA OYUN CIKARMAYIN
DEDIK, BAKIN NE OLDU SIMDI?

Ne olacak arkadaslar, kotii oldu. Basta
soyledigim gibi, sirf Valhalla’'ya DLC olacakken
laf olsun diye oyun yaparsaniz, ne karakteriniz
derinlikli ne senaryonuz siiriikleyici; ne
animasyonlariniz giizel ve yeni ne de oyunun
gectigi donem ve olaylar ilgi cekici olur.




Oyunun tek giizel tarafi gercekten emek sarf
edilen Bagdat sehri ve miizikleri.

Bunlar disinda Ubisoft sahsen benim hic¢

ilgimi cekmeyen AC 3 (Kizilderili Assassin)
oyunundan bile kotu bir oyun ¢ikarmis. Zaten
oyunun aldigi genel notlar da benim gibi bir AC
nerd’tinin fikirlerini destekler nitelikte.

AC Mirage her tiirlii serinin, adinin getirdigi
biyiklik altinda ezilirken hevesle beklemekte
oldugum AC Hexe ve AC Codename: Red
isimli oyunlardan 6nce tam bir Valhalla DLC'si
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ayarinda tadimlik; ancak kekremsi bir tat
birakan oyun olarak hafizamda yer etti.

Serinin hastasi iseniz bu oyunu ben ne dersem
diyeyim alacaksiniz arkadaslar; ancak ben

iyi bir Assassin’s Creed oyunu oynamak
istiyorum diyorsaniz, serinin ¢itasini yiikseklere
koyacagini diistindiigiim Assassin’s Creed
Hexe oyununu bekleyin derim.

Gelistirici: Ubisoft Bordeaux Es
Yayinci: Ubisof

Tur: Aksiyon ve Macera

Cikis tarihi: 5 Ekim 2023
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BEKLENMEDIK DERECEDE
DETAYLI KARAKTER
YARATMA EKRANI

My Time at Sandrock, kisisellestirme
denildiginde kendini gostermekten sasmiyor.
Hiper gercekci grafikler kullanmayip yerine
daha cizgi filmimsi grafikler kullanan My
Time at Sandrock’ta ingaatcinizi tamamen
kisisellestirebiliyorsunuz. Sesinden viicut
tipine, kas renginden goz sekline, genesinin
cikintisindan makyajina kadar 6zgiinlestirme
mevcut. Bir de takvim sistemi kullanan My
Time at Sandrock’ta karakterinizin dogum
giiniinii de secgebiliyorsunuz. Kisacasi, rol
yapma unsurlari konusunda My Time at
Sandrock tatmin edici.

XD
>

Deginmeden gegcmek istemedigim bir konu ise
karakterinizin ve atolyesinin adinin tabelanin
tizerinde yaziyor olmasi. Oyunun en basinda
sizi kargilayan Mi-an'in elindeki kartonda
adimizi gormek cok tath geliyor insana.

INSAAT ICIN GELMISTIK!

Oyunun asil mekanigi olan insaattan ve
yapimdan bahsedelim. Sandrock’un genis

diinyasinda gezip gerekli malzemeleri
toplayarak farkl farkl egyalar ve makineler
yapabiliyoruz. Ornegin etrafta cok fazla
agac olmadigi icin tahtayi tahta hurdasindan
bulmaniz gerekiyor veya gerekli malzemeyi
nereden bulacaginizi bilmiyorsaniz kasabaya
gidip tarif satin almaniz gerekiyor. Bazi
malzemeleri yapmak icin belirli makinalara
(Geri doniistiiriici, firin gibi) ihtiyac
duyuyorsunuz. Bunlarin disinda madencilik,
balikcilik, tarimcilik, hayvancilik gibi isler
yapmak da mimkiin.

Bu tarz eylemleri yaptikca puanlar toplayip
genel seviyenizi artirabiliyorsunuz. Seviyenin
yani sira acabileceginiz farkh farkli beceriler
karsiniza cikiyor. Becerilerin yani sira ise
cevreden toplayabildiginiz eski diskler
sayesinde arastirma merkezinden yeni
makinalar acabiliyorsunuz. Kisacasi, yapilacak
tonla sey var.

AMA SAVASMAK VE SEVMEK

DE ZORUNDAYIZ!

insaatcilik yapmak bir yana, My Time at
Sandrock oyuncuya savas mekanikleri de
sunuyor. Sandrock kasabasinin etrafi degisik
haydutlarla ve canavarlarla dolu oldugu icin
insaat¢cimizin kendini savunmasi gerekiyor,
bunu da kullanabilecegi farkli silahlarla
yapiyor. Oyle ki hikayenin baslarinda kasabanin
koruyucusu Pen; mizrak, kili¢ ve hancer
arasindan size secim yaptirip silahinizla
kendinizi savunmayi 6gretiyor. Ancak ne
olursa olsun dikkatli oimak gerekiyor c¢linkii
diismanlar hafife ainamayacak cinsten.
Savas mekaniklerinin yaninda simiilasyon
oyunlarindan alisik oldugumuz sevme
mekanikleri de mevcut. Kasaba halkinin
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hepsiyle iliskinizi gelistirip ahbap olabileceginiz
gibi bekar olanlarla cikip sevgili olup iliskiyi
evlilige kadar ilerletebiliyorsunuz. Tabii evliligi
bitirerek bosanma siirecine girmek veya daha
flort doneminde ayni anda farkh karakterlerle
cikip yakalanarak kiskancliktan iliskinin
bitimine de sebep olmak da miimkiin.

iliski gelistirmenin yollari basit. Kisilerle
konusma, sevdigi hediyeleri verme, oyun
oynamaya davet etme ve onlarin goérevlerini
yapma bunlardan birkaci.

etkinligi hatirlatan bir hatirlatma mektubu
alabilirsiniz.

Ozetle, My Time at Sandrock tam bir rol yapma
oyunu. Ancak yapilacak tonla is oldugu icin
genis rol yapma oyunlarinin diistiigii tuzaga
diisiiyor ve oyuncuyu oyunun basinda hic
yonlendirmiyor. Eger benim gibi genis rol
yapma oyunlarina ahisik degilseniz oyuna
alismak icin biraz siire gegmesi gerekiyor.

My Time at Sandrock’ta takvim ve mevsim
sistemi oldugunu unutmayalim. Eger
kasabadan biriyle iligkinizi gelistirmek
istiyorsaniz ona dogum giiniinde hediye
vermek de bir secenek olarak cikiyor boylece.
Dogum giinlerinin yaninda belirli mevsimlerde
yapilan festivallere katilarak da iligki
gelistirmek mimkiin.

Tim bunlarin yani sira bir de size gelen
mektuplar var ve bu mektuplara sizin
sececeginiz farkl cevaplar oluyor. Kendi evinizi
birakip Sandrock’a geldiginiz icin annenizden
veya en yakin arkadasinizdan halinizi hatrinizi
soran mektuplar alabilirsiniz veyahut
kasabadaki birinden sadece o giin olacak

BIRTAKIM OPTIMIZASYON

SORUNLARI SANDROCK'UN
DUSMANI

My Time at Sandrock’ta gezilecek, goriilecek
ve yapilacak tonla is oldugu icin bu durumun
eksi yanina yani optimizasyona da deginmek
gerekiyor. Birkac giincellemeyle ¢oziilmeyecek
sorunlar degil elbet ancak oynanisa inanilmaz
ket vuruyor. Nintendo Switch Lite’da ani FPS
diisiisleri, karakterimin hareket edemeyip
donmasi ve ekran yirtilma sorunu gibi
optimizasyondan kaynakli problemleri siirekli
olarak yasiyorum.




GOZ DOYURAN VAHSI BATI

DEGERLENDIRME

Pathea Games, My Time at Sandrock oyununda
tipki diger oyunlarinda oldugu gibi doktiirmis.
Aslinda grafikleri oldukca basit olmasina
ragmen yasayan canl bir kasaba ve cevre
yapmayi basarmiglar. Karakterlerin ve gevrenin
genel tasarimi steampunk tarzindaki cizgi
romanlara benziyor ve bir bagimsiz oyun olan
Sandrock’ta ¢ok giizel goriiniiyor. Atmosfer
olarak vahsi batiyi baz alan Sandrock, icinde
kaybolacaginiz bir diinya sunuyor.

Kasabanin icinde gezip gordiigiiniiz yapilarin,
karakterlerin ve genel olarak atmosferin
detaylari da enfes. Sadece ¢olden olugsmayan
Sandrock’ta “eski diinya“"dan kalma yerler,
kasabaya inanilmaz giizel bir kontrast veriyor.
Ayrica oyunda gece-giindiiz dongiisii oldugu
icin sabah ayri, aksam ayri bir keyif veriyor
ucsuz bucaksiz Sandrock ¢olii.

SANDROCK'TAKI SESLERE DE

ONEM VERILMIS

Oyunun atmosferine uygun tam bagimsiz oyun
miuizigi diyebilecegimiz, insaat yaparken arkada
calan tath miizikleri var. Mizikler bir yana, ses
tasarimina da deger verildigi goruliyor ¢linki
her dokunun, arac gerecin sesi ayri.

Oyunda bulunan ara sahnelerdeki ingilizce
seslendirme basarili. Daha cizgi filmimsi
diyebilecegim abarti bir seslendirmesi olsa bile
oyunun havasina ¢ok uyuyor.

My Time at Sandrock; genis acik diinyasiyla,
farkl farkli mekanikleriyle, dopdolu oynanisiyla,
rol yapma ve simiilasyon sistemiyle, ¢izgi
filmimsi gorsel ve ses tasarimiyla 6n plana
cikiyor. Ancak, oyunun biyukliginden otiri
oyuncuyu yonlendirmemesi ve optimizasyon
problemleri bu eglenceye biiyiik oranda ket
vuruyor.

My Time at Sandrock, su anda Steam, Epic
Games, Nintendo Switch, PS5, PS4, Xbox
Series S ve Xbox Series X platformlarinda
mevcut. Steam ve Epic Games fiyati Ekim
2023 itibariyle 750 TL olarak geciyor, ki bu
maalesef bagimsiz bir oyun icin gereginden
fazla bir fiyat. AAA oyunlarin 900-1000 TL
bandinda ciktigi bir diizende bu oyuna 750 lira
verilmemeli diye diisiinliyorum.

Ne olursa olsun, eger Nintendo Switch'te
bagimsiz oyun oynamayi seviyorsaniz My Time
at Sandrock’u kacirmayin derim.

Gelistirici: Pathea

Yayinci: Focus Entertainment
Tir: Simulasyon ve Rol Yapma
Cikas tarihi: 2 Kasim 2023 (ren sicim
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Lords of the Fallen SSSEERRNRS

Lords of the Fallen genis plandan baktigimiz
zaman giiniimiiz standartlarini karsilayan bir
yapim olmus desem yanlis olmaz, grafikler,
oynanis ve mekanikler gayet gliniimiiz oyun
standartlarinda. Belki Lords of the Fallen, tiire
yeni bir standart getiremeyecek ama ekledigi
kiciik detaylarin kendisine ekstra puan
katacagini soyleyebilirim.

Fantastik aksiyon-RPG tiiriine iz birakmay:
hedefleyen HEXWORKS tarafindan gelistirilen
ve Cl Games tarafindan da yayimlanan Lords
of the Fallen, 13 Ekim'de PC ve konsollara
stiidyonun ilk oyunu olarak geldi. Oyuncular
tarafindan teknik sikintilar yiiziinden cok fazla
elestirilse de Lords of the Fallen, icerisindeki
bir siirii detayla birlikte en azindan denenmeyi
hak edecek bir yapim diyebilirim.

LORDS OF THE FALLEN
HIKAYESI

Caglar siiren savastan sonra seytan tanri
Adyr insanlik tarafindan maglup olmustu.
Geri donmesinin korkusu ile birlikte nobet
tutan bir grup insan belirmisti, amaclari ise
Adyr’in geri doniis isaretlerini takip etmekti.

Kaybetse bile Adyr oliilerin diyarinda sonsuza
kadar tutulamazdi, zamanla Adyr’in kotii etkisi
diinyayi tekrar karanhga cekiyordu.

intikam alabilmek icin Adyr seytani ordusunu
bir kez daha hayata getirdi. Isik, golge
tarafindan tamamen yutulmustu ve bununla
birlikte umutta sonmiistii. Bu karanlk
zamanlarda ise Dark Crusaider’lar isminde bir
grup savasci seytan tanri Adyr’in ordusuna
karsi savasiyordu. Sadece Dark Crusaider’lar
tanri karsi durma giiciine sahiplerdi.

Zorlu bir savas sonrasi Dark Crusaider’lardan
bir tanesi elinde ki Umbral Lambasini bosluga
dogru atarak kendisinden daha uygun bir adaya
gitmesi icin dua etti.




Bu lamba ise bizim yarattigimiz karakterin
eline geciyor. Lords of the Fallen’in hikayesi
cok harika diyemeyecegim, bir yerden sonra
hikayenin akisini kagiriyorsunuz. Dark Souls
oyunlarinda ki gibi hikaye genelde arka

plana yediriliyor ve size aciklanmiyor. Eger
hikayesi icin Lords of the Fallen’t oynuyorsaniz
bu konuda birazcik hayal kirikligina
ugrayabilirsiniz diyebilirim.

KARAKTER YARATIMI VE
SINIF SECIMI

Lords of the Fallen’in karakter yaratimi
konusunda gayet kapsamli oldugunu
soylemeden gecemeyecegim.
Karakterlerimizin viicut tipinden tutun

yliz ve sac tipine kadar detayli bir sekilde
degistirebiliyoruz. Oyun icerisinde zirhlarimiz
yliziinden asla goremesek bile karakter
yaratma konusunda takintili olan kisilerin zevk
alacagini soyleyebilirim.
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Yaratmis oldugun karakterin viicut tipinin tabii
ki sizin icin negatif ya da pozitif bir avantaiji
yok, sadece gorsel bir dis goriiniisten ibaret
oldugunu soyleyebilirim.

Sinif seciminde ise Lords of the Fallen gayet
secenek sunuyor dersem yalan soylemis
olmam. Lords of the Fallen icerisinde 9

adet sinifla baslayabiliyoruz, bu siniflar ise
Hallowed Knight, Udirangr Warwolf, Partisan,
Mournstead Infantry, Blackfeather Ranger,
Exiled Stalker, Orian Preacher, Pyric Cultist ve
Condemned olarak 9'a ayrihyor.

Tabii ki bir sinifi sectiniz ve 6miir boyu spesifik
silah kitini kullanacaksiniz diye bir durum so6z

konusu degil, istatistiklerinizi sonradan seviye
alarak diizeltebilir ya da ekleme yapabilirsiniz.
Fakat benim size kisisel tavsiyem ise oyun
tarzini oyun basinda belirlemeniz ve buna
uygun bir sinif secmeniz. Dogru secilen bir sinif
sizi cok ama ¢ok rahatlatacak diyebilirim.

Bu tarz oyunlarda yeniyseniz Hollowed Knight

sizin ilk se¢iminiz olmali, kalkan kullanmak
isinizi cok ama cok rahatlatacak.

MEKANIKLER VE OYNANIS

Hem O6liiler hem yasanlar diinyasi
arasinda bir kapa!

Lords of the Fallen’in en 6nemli mekanigi
kesinlikle Umbral Lambasi diyebiliriz, Umbral
Lambasi sayesinde karakterimiz hem oliiler
hem yasayanlar diinyasi arasinda gezebiliyor.
Umbral Lambasi bizim icin vaz gecilmez

bir nimet, lamba sayesinde gecilmeyecek
duvarlar ya da kapilardan gecebiliyor ve odiiller
bulabiliyoruz.

Bu lambamiz sadece bizi diyardan diyara
gotiirmiyor, lamba ayni zamanda bize aktif ve
pasif yetenekler sagliyor. Bu yeteneklerden
bazilari diismanlarimizin ruhlarini cekmek
iken bazilari ise

ruhlar aleminden

dismanlarimizi

koruyan varliklari 14

etkisiz hale - .
getirmeye yariyor. " ¥
Kisacasi soylemek 2

gerekirse Umbral

Lambamiz bizim gercek kullanmamiz
gereken bir alet. Bu lamba sayesinden
cephaneligimizden harcayarak biiyii
yapabiliyoruz.
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Dogru istatistik rezil de eder
vezir de!

Her rol yapma oyununda oldugu gibi istatistik
dagilimi asiri 6nemli! Baslangi¢ sinifiniz

dogrultusunda kullandiginiz silahlar, biyikler
ya da menzilli ekipmanlar ¢cok giiclii olabiliyor.

Bu yiizden dogru istatistik dagilimi cok onemli.

Istatistiklerimiz ise Strenght, Agility,
Endurance, Vitality, Radiance ve Inferno
olarak altiya ayriliyor. Bazi istatistiklerimiz
canimizi ve enerjimizi arttirirken Strenght gibi
istatistiklerimiz ise fiziksel saldiri gliclimiizii
arttiriyor.

Her silahi ve biiyiiyii kullanmak igin farkl
istatistiklere ihtiyacimi oldugu icin ise
istedigimiz bliyliyii veya silahi tek seferde
kullanamiyoruz. Eger silahlari veya biiyiileri
oynamak istiyorsak sifirdan bir karakter
acmamiz ya da istatistiklerimizi sifirlamamiz
gerekiyor.

Silahlari kullanmak demisken birde agirhik
sorunumuz var, istedigimiz gibi agir esyalar
giyemiyoruz.

Yeterince agir esyalar giyersek karakterimiz
yavasliyor ve saldirilardan kaginma animasyon
siiremiz ¢cok uzuyor. Bu yiizden ise istenmedik
hasar yiyebiliyor ve 6lebiliyoruz. Ne kadar

az agirhk o kadar hizli kaginma, ne kadar

fazla agirhk o kadar fazla saldirdan korunma
diyebiliriz.
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Prove yourself worthy of this gift.

Cift elli kusanma gercekten cgok

zevkli!

Dark Souls 2'deki cifte agir kilic kusanma
Lords of the Fallen icerisinde de var ve bu

cok zevkli! iki elinizde kocaman kiliglar alarak
agir saldiri yapmanizi size gercekten tavsiye
ederim, cok yavas olsalar bile devasa hasarlar
cikarabiliyorsunuz. Kisa iki kili¢c ise daha cok
alan etkili oldugu igin hizlilar.

Silah ve biiyii cesitliligi gayet
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LORDS OF THE FALLEN

LEVEL DIZAYNI VE

ACIK DUNYASI

yeterli!

Cogu oyun silah ve biiyii cesitliligi konusunda
sinifta kalsa bile bu Lords of the Fallen icin
gecerli degil, Lords of the Fallen igerisinde
150'den fazla silah ve biiyii mevcut. Bu
biiyiiler dogrudan oynanisinizi degistiriyor.
ilk seferinizde olmasa bile ikincide kesinlikle
biiylicii olarak oynamanizi tavsiye ediyorum,
biiyiiler giiclii ve giizel efektlere sahip.

Lords of the Fallen linear bir acik diinyaya
sahip, bu diinyanin icerisinde sonradan geriye
doniip acilmayan kapilari acabiliyoruz. Acikcasi
soylemek gerekirse Lords of the Fallen oynayis
siiremin icerisinde cok fazla geri donmeye
tesvik edilmedim, Sadece diimdiiz giderek
diismanlari 6ldiirmem cogu zaman yeterli oldu,
daha giiclii silahlar ve zirhlar icin ise geriye
donmek her zaman karh olabilir.

Seviye dizaynina gelecek olursak Lords of

the Fallen burada birazcik sinifta kalmis
diyebilirim. Lords of the Fallen oynarken
genellikle sadece diimdiiz ilerliyoruz, diimdiiz
ilerlemenin neyi koti diyecek olursaniz

oyunu tek diize hale getirebiliyor. Lords of the
Fallen’in en 6nemli kismi ise Umbra Lambamiz
ile diyarlar arasinda gecis yapmamizdan
geliyor, oliler diyarina gegcmek bize bulmacalari
¢cozmek ve farkl odiilleri bulmamiza yariyor.



BOSS'LAR VE YARATIK
CESITLILIGI

Lords of the Fallen icerisinde toplam 14 tane
biiyiik ve essiz boss bulunuyor, bu bosslarin
ise cogu insanimsi. Peki insanimsi olmasinin
faydasi ne? Boss'larin ¢cok biiyiik olmamasi
kameranin size dezavantaj olmasindan cikiyor,
biiylik boss'lar sirasinda kamera kontrolii

cok zor oldugu icin istemeden bile olsa

sadece kameranin donmemesi ya da yanlis
donmesinden dolayi 6lebiliyorsunuz.

Peki sadece 14 adet boss mu var? Tabii ki hayir,
14 boss’un yani sira 22 adet yan boss mevcut.
Bu boss’lar zorunlu olmadigi icin atlanabilir
fakat emin olabilirsiniz ki hepsinin kendisine
has 6zel yetenekleri mevcut. Gelelim kiiciik
yaratiklara, kiiciik yaratiklar ise bir yerden
sonra tekrar etmeye basliyor.

GRAFIKLER

Lords of the Fallen grafik konusunda giiniimiiz
oyunlarinin gcogunun ilerisinde diyebilirim, bu
glizel grafiklerin ise ¢ok biiyiik bir dezavantaji
var. Giiclii grafikler demek daha giiclii ekran
kartlari demek, Lords of the Fallen 3080 ekran
kartlarinda giizel calisamayan bir oyun olmus.
Unreal Engine giiciinii sonuna kadar kullanan
Lords of the Fallen optimizasyon konusunda
kesinlikle sinifta kalmis.

Grafiklerin ise sahane goziiktiigiini
soylemeden gecemeyecegim, gercekten
Unreal Engine oyun motorunun giiciinii hafife
almamakta fayda var. Uzak ¢izim mesafesi

ya da kaplama kalitesi gercekten gayet giizel
goziikiiyor.

MUZIKLER

Lords of the Fallen oyunun en giizel
taraflarindan birisi ise mizikleri olmus, boss
miuizikleri gercekten giizel ve dinlemesi
keyifliydi. Suana kadar duydugum en giizel
besteler olmasa bile gayet akilda kalici
olduklarini soylemeden gecemeyecegim.

DEGERLENDIRME

Simdi geldik en 6nemli kisima, Lords of the
Fallen 900 TL (21.10.2023)’lik fiyatini hak
ediyor mu? Yoksa indirimlerin vazgecgilmez
oyunlarindan birisi mi olacak? Acikcasi
soylemek gerekirse Lords of the Fallen'in cok
fazla sorunu var, bu sorunlar ise optimizasyon,
hatalar ve oyun cokmeleri diyebilirim. Bu

tarz hatalar oyun zevkinizi ¢cok fazla baltaya
biliyor. Kendimden 6rnek vermem gerekirse
cok zorlu bir boss doviisu ortasinda oyunumun
kapanmasi gercekten ama gercekten hos
degildi. Oyunun bir yerinde ise garip bir hareket
yaptim ve oliimsiiz oldum.

Kisacasi 6zet gecmek gerekirse Lords of the
Fallen icerisinde ki hatalar, optimizasyon
sorunlari ve oyun cokmeleri diizeltildikten
sonra gayet oynanabilir bir soulslike olarak
goriilebilir. Hatalari giderildigi zaman ise 900
TL bandindan alinabilir.
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Ulkemizde oldukca sevilen serilerden biri olan
Assassin’s Creed serisi, 16 senedir oyuncularin
hem sevdigi hem de zaman zaman yerdigi

bir seri olarak karsimiza ¢ikiyor. Ubisoft,
2007 yilinda Assassin’s Creed 1 oyununu
cikarttigi zaman gelen basariyi, zaman icinde
serinin diger oyunlarini farkli oyun tiirlerinde
gelistirerek deneme-yanilma yaparak devam
ettirmeye calisti. Basaril olup olmadigi bir
tartisma konusu olsa bile hepimizin ortak fikri
oldugunu diisiindiigiim tek unsur, Ubisoft'un
unutulmaz bir marka cikartmis olmasi.

Nostalji Giinliigii'niin bu béliimiinde, 16 sene
oncesinde cikan serinin ilk oyunu Assassin’s
Creed 1 oyununa yakindan bakacagiz.

Assassin’s Creed 1, ilk olarak yeni bir Prince of
Persia oyunu olarak tasarlanmisti. Ubisoft, ilk
olarak 1989 yilinda cikarttigi Prince of Persia

oyununu seri hallne getlrm|§ ve 2003 yilina

Bu projenin adini Prince of Persia: Assassin
koyarak gelistirmeye basladilar ve sonunda
gelistirdikleri oyun Prince of Persia’dan ¢cok
farkli oldugu icin, Assassin’s Creed markasi
dogmus oldu.

HASHASILERDEN GUNUMUZE
ASSASSIN'S CREED

Assassin’s Creed 1’den Assassin’s Creed 4:
Black Flag oyununa kadar ana karakterimiz
olan Desmond Miles, Abstergo Sirketi
tarafindan kacirilir. Suikastcilarin diismani olan
Tapinakeilar’dan olusan Abstergo, suikastci
soyundan gelen Desmond’i Animus adindaki
makineye baglarlar. Animus, Desmond’in
DNA'sI lizerinden suikastci atalarinin anilarini
simiile edebilen bir makinedir. Tapinakgilar’in
amaci, suikastcilarin gizledikleri bir eserin
yerini bulmaktir.




Bu sebeple Animus’a baglanan Desmond, 12.
yy'da yasamis olan ve suikastci birliginin bir
tiyesi olan atasi Altair’‘in anilarini yasamaya
baslar. Altair, Kudiis’e Apple of Eden’i bulmak
icin gonderilirken cokbilmisligi yliziinden yol
arkadaslarindan birinin 6lmesine ve devaminda
Masyaf‘ta bulunan suikast¢i kalesine
saldiriilmasina neden olur. Suikastg¢i birliginin
basindaki Al Mualim, Altair’i cezalandirarak
riitbesini indirir ve onurunu geri kazanmasi

icin ona 9 kisiyi 6ldiirme gorevini verir.
Altair'in amaci, bu 9 hedefi 6ldiiriip onurunu ve
riitbesini geri kazanmaktir.

2007 yiliicin basarili bir hikaye oldugunu
diisiiniiyorum. Her ne kadar Animus disinda
Desmond ile gegcirilen vakit inanilmaz sikici
olsa da hikaye anlatimina oldukg¢a 6nemli bir
katkisi oldugunu unutmamak gerekiyor. Ayrica
bir yandan giiniimiizde gecen bir hikayeyi
anlatmak bir yandan da bundan bin yil 6nce
gecen paralel bir hikayeyi oyuncuya oynatmak
sunum acisindan etkileyici denilebilir.
Hikayenin en biiyiik sorunu ise oyunun
uzunluguna gore bir noktadan sonra fazla sikici
olmasi, ¢ciinkii konuyu bir kez anladiginizda
yeniden ve yeniden ayni seyleri dinlemek
zorunda kaliyorsunuz.

GERCEKCI OYNANIS (BAZEN)

HER SEY DEGILDIR

Oyunun basinda inanilmaz giiclii olan

Altair, riitbesi diistiigi icin silahlarindan ve
yeteneklerinden mahrum kalir ve gérevler
tamamlandik¢a bunlara geri kavusur. Bu
noktada bahsedilecek birka¢ detay var,
oncelikle oynanis olarak ilerleme kaydettigimizi
hissedebildigimiz bir oyun Assassin’s Creed

1. Oyunda vakit gecirdikce gliclendigimizi
gorebiliyoruz; 6rnegin oyunun basinda bizden
alinan “hidden blade” geri verildiginde gizlice
muhafizlar alt edebiliyoruz. Bunun yani sira ne
hikmetse bizden geri alinan saldiriya karsilik
verme yetenegi acildik¢a kili¢ diiellolar:
kolaylasiyor.

Assassin’s Creed 1, gercekgi oynanisiyla 6n
plana ¢ikarken ayni zamanda da geride kaliyor.
Ornegin, tirmanma mekanikleri giiniimiiz
Assassin’s Creed oyunlarinin ¢cok gerisinde
ciinkii Altair ne diiz duvara ne de agaclara
tirmanabiliyor. Aksine, sadece belirli yerlere
cikabiliyor ancak tirmanirken bunu adim adim
vaktini alarak yapiyor. Bu bir bakima gercekgi
ancak bir yandan da inanilmaz sikici.

Ne var ki, ayni durum kili¢ diiellolari igin

gecerli olsa bile kili¢ diiellolarinin oturakli
olmasi oynanisi durgunlastirmiyor. Ne
Assassin’s Creed 4: Black Flag'deki
saniyeler icinde iki kiligla tiim
icinden gecebiliyorsunuz ne de
rol yapma unsurlariyla siislen
Creed oyunlari gibi diismani
azaltmaya calisiyorsunuz. Ot
diiellosuyla birlikte gercek
gibi hissediyorsunuz ve b
mekanikleri cok kolay ve
tam tadinda kahyor.

Maalesef oyundaki b
Genellikle li¢c veya dc
ve asil hedefinizle L




GERCEKCI GOREVLER (EN

AZINDAN) SUIKASTCI

GIBI HISSETTIRIR

Assassin’s Creed 1, oyuncunun sahiden de
Tapinakgeilar ile savasan bir suikastci gibi
hissetmesini sagliyor. Bunu da asil hedeflerine
ulasmak ic¢in yapilmasi gereken yan gorevlerle
yapiyor. Hedefinize ulasmaniz gereken bolgeye
gittiginizde hedefinizle ilgili biitiin bilgileri
toplamak icin yapmaniz gereken birkac yan
gorev bulunuyor. Bunlar; bilgisi olan sivilleri
kurtarma (ki bu siviller sonradan hedefinizin
kagcmamasi icin size yardim ediyor), hedefle
ilgili belgeleri insanlardan cepleme, hedefle
ilgili olan konusmalari gizlice dinleme, birini
konusmasi icin tartaklama gibi goérevler.

Bahsedilen gorevleri yaparak hedefinizi
ciimbiir cemaat savasarak 6ldiirmek

yerine suikastci toplulugunun inanglarina
uyarak gizlice avlamak icin yontemler
gelistirebiliyorsunuz. Yani aslinda oyunun
gercek bir suikastci gibi oynanmasi icin bu yan
gorevleri yaparak avinizi en iyi hangi sekilde
vIayacag|n|Z| tasarlamis oluyorsunuz. Bu
vIer| yaptiktan ve hedefle ilgili bilgileri

1 sonra Suikastci Biiro'suna gidip
nuz ve hedefinizin kanini tiiye

Mualim’e gotiiriince gorev

Gorevlerin en biiyiik sikintisi, tipki oyunun
hikayesi gibi, oynanisin uzunluguna
yetisememesi. Normalde 5 veya 6 saatte biten
bir oyun olsa her hedef i¢in ayni yan gorevleri
yapmak bu kadar sikici gelmeyebilir ancak
oyun asagdi yukari 15 saatte bitiyor. Yani 15 saat
boyunca yukarida saydigim gorev kaliplarinin
aynisini baska bir bolgede baska bir hedef

icin yapiyorsunuz, ki bu inanilmaz derecede
bayiyor insani. Nitekim, uzunlugunu bir kenara
koydugumuzda goérevler oyuncuyu gercek bir
suikastci gibi hissettirmeyi basariyor.

UBISOFT'UN 60Z
KAMASTIRAN DUNYASI

Ubisoft her Assassin’s Creed oyununda
oldugu gibi Assassin’s Creed 1’de de inanilmaz
glizel goziiken bir diinya tasarlamis. Oyunda
toplamda 4 sehir ve bu sehirlerin zengin, orta
ve fakir olarak siniflandirilan bélgeleri var.
Masyaf, Kudiis, Sam ve Akka'nin tasarimlari
birbirinden farkl.

Masyaf, suikastcilarin ana merkezinin
bulundugu Masyaf Kalesi'ne (ki tarihte
gercekten de Hashasilerin merkezi oldugu
soylenir) sahiplik yapan bir kale sehri, Kudiis
daha soguk tonlarda olan surlar igcinde kendine
has mimarisi olan bir sehir, Sam da ayni sekilde
surlar icinde olan ama daha sicak tonlarda
mimariye sahip bir sehir ve son olarak Akka,
soguk tonlarda deniz kenarinda olan bir sehir
olarak karsimiza cikiyor. islam mimarisinin g6z
kamastirici bir sekilde betimlendigini séylemek
mumkiin.




Sehirlerdeki kalabalik canli ve dogal
hissettiriyor. Genel olarak grup halinde dolasan
koyliilerin veya beyaz giyinen alimlerin arasina
karisarak muhafizlardan kacgabiliyorsunuz.
Comlek tasiyan insanlar, hastanede olan
hastalar, sokakta bagiran esnaf, hepsi canli
hissettiriyor.

Acik diinyada at sirtinda sehirden sehre
giderken bir de arada olan patikalar mevcut,

ki bu bolgenin adi da Krallik (Kingdom) olarak
geciyor, buralarda da muhafizlar ve kuleler
bulunuyor. Yeni bir sehre gelindiginde sehrin
uzaktan goriintiisii, 2007 yili icin inaniimaz.
Bugiin icin bile glizel goziikiiyor, 6zellikle
Masyaf Kalesi'nin icinde yer alan Al Mualim’in
ofisi diyebilecegimiz yerin detaylarini ince ince
islemis Ubisoft.

Karakter tasarimlari da sehirler kadar olmasa
daidare eder. Ana karakterlere ¢ok 6zenildigi
belli, 6zellikle Altair’'in beyaz suikastg¢i
kostiimiindeki kirmizi kisim ¢ok dikkat cekiyor.
Ancak muhafizlarin ve sivillerin kiyafetleri
genel olarak tekrar ediyor.

ATMOSFERIK AMA
TEKNOLOJIK SES

Assassin’s Creed 1'in miizikleri oldukga

glizel ve atmosferik. Ancak giiniimiiz icin

cok stereotipik kalan bir oryantal havasi var
diyebiliriz. Asil 6n plana ¢ikan sesler ise benim
icin Altair ile oynarken aslinda Animus icinde
oldugumuzu unutturmayan ikonik teknolojik
ses tasarimlari. Arkadan konusan robot sesi
hala kulagimda c¢inliyor mesela. Bunlarin
disinda sehirdeki insanlarin konusmalari gayet
dogal geliyor. Tabii bir de ikonik suikast sesini
unutmamak lazim.

Oyunda altyazi bulunmuyor, ki bu anadili
ingilizce olmayan biri icin takip etmeyi
zorlagtlrlyor, ancak seslendirme gercekten
guzel. Diyaloglarla duyguyu verebilen ses
|Iar|n|n 9a|l§tlglnl anlaya F i

ALTAIR ILE YEN{ BIR
OYUN SERISI DOGDU!

Ubisoft, Assassin’s Creed 1 ile yepyeni bir oyun
markasina imza atti. Seneler gectikce ortaya
cikan Assassin’s Creed oyunlari, Assassin’s
Creed 1ile baslayan ve Assassin’s Creed
Revelations ile biten geleneksel oynanisi
reddetti ve yepyeni rol yapma mekanikleriyle
cikis yaptilar.

Oyuncularin “Assassin’s Creed eskiye donsiin!”
sitemlerinin aslinda Assassin’s Creed Mirage
gibi bir oyundan ziyade daha basit ve kompakt
bir oyuna hitap ettigini anlamak zor olmamali
diye diistiniiyorum.

Assassin’s Creed 1'in Director’s Cut
versiyonuna Steam ve Epic Games
platformlarindan ulasabilirsiniz. 16 senelik
oyunun neden 120 TLye satilmaya ¢alistigini
inanin ben de bilmiyorum.

Nostalji Gilinliigii'niin bu béliimiinde kadim
zamanlara giderek sizlere Assassin’s Creed 1i
tanittigim icin mutluluk duyuyor, iyi oyunlar
dileyerek Nostalji Giinliigii'nii kapatiyorum!

! l|—r—— ..
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DORDUNCU YIL DONUMUNU KUTLAYAN
PLANET Z00 EKIBI OYUN GUNLUGU'NE
KONUSTU. EKIP, DORDUNCU YILINDA
ANA MOTIVASYONLARINI VE GELECEK
HEDEFLERINI PAYLASTI!

Omer - Kendinizden kisaca bahseder
misiniz?

Gemma Wardlaw - Merhaba! Ben Gemma
Wardlaw, Planet Zoo'da yapimciyim. Yaklasik
4 yildir oyun Gizerinde ara ara calisiyorum ve
oyuna sanatci olarak basladim!

Kilian Schmitt - Merhaba, Ben Kilian Schmitt,
Planet Zoo'da bir oyun tasarimcisiyim. Ekibe
yaklasik 3.5 yil 6nce katildim.
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Réportaj: Omer Faruk AKTASIES

Ceviri: Ozge Giizel

James Lockett - Merhaba, Ben James Lockett,
Planet Zoo’da miihendislik lideriyim! Burada

11 yildan fazla siiredir calisiyorum ve ayni
zamanda Planet Coaster lizerinde de calistim!

Omer - Planet Zoo'yu gelistirirken ana
motivasyonunuz neydi? Dordiincii yilda nasil
hissediyorsunuz?

Gemma - Planet Zoo, Tycoon oyunlarinin
gunlerinden birgcok oyuncu icin biiytik bir
nostalji tasiyor ve bu nostaljiyi modern ¢caga
tasimak inanilmazdi. Hayranlar gercekten
bizi bu siire boyunca ayakta tuttu ve ekip her
zaman teslim etmek icin 6zel caba sarf etti,
ayrica kim sevimli hayvanlara bakmaktan
hoslanmaz ki!

Kilian - Planet Zoo ile amacimiz her zaman
sinirsiz yaraticiligin gercekeci hayvanlarla
bulustugu, onlarin benzersiz ihtiyaclari ve
davranislariyla karsilastigi en list diizeyde bir
hayvanat bahcesi simiilasyonu sunmakti. Tiim
bunlarin yani sira, bu oyunu ve hayvanlara

olan sevgimizi gezegenimizdeki tehlikede olan
tiirler icin hayvanat bahgelerinin yaptigi onemli
koruma calismalarini vurgulamak istedik!




0G

James -Her zaman hedefimizin iki yonlii Omer - Oyun zenginlesmeye devam edecek
oldugunu diistiinmiisiimdyiir; oyuncularimizin mi? Yoksa yeni bir oyun mu gelecek?
tizerinde biyiik bir yaraticilik gliciine

sahip oldugu en otantik hayvanat bahcesi Gemma - Ekip su anda en son DLC’leri olan
simiilatoriinii yaratmak ve oyunculara bu Oceania Paketi'nin basarisina odaklandi ve ayni
hayvanat bahc¢esini doldurmalariicin gercek¢ci  zamanda licretsiz yil doniimii giincellememize
hayvanlar vermek. Ayrica, sevimli hayvanlara gelen harika tepkiyle mesgul, bu nedenle

karsi biyiik bir zaafim var. duyuracak bir seyimiz yok.

Omer - Sizin 6zel bir oyuncu kitleniz var.
Bunu nasil degerlendiriyorsunuz?

Gemma - Planet Zoo hayranlari inanilmazlar.
Gergcekten oyunumuzu canl tutmada ana
itici glic oldular ve her zaman onlardan

yeni hayvanlar veya o6zellikler konusunda
fikir aliyoruz. Planet Zoo'yu bugiinkii haline
getirmemize gercekten yardimci oldular.

Kilian -Gemma’'nin dediklerine katiliyorum!
Oyunun lansmanindan uzun bir siire sonra
bile devam eden gelistirme, bize cok fazla geri
bildirimi dinleme ve sadik oyuncu kitlesiyle
birlikte oyunu gelistirme firsati verdi.

James - Toplulugumuzu seviyoruz!
Yaraticiliklari ve tutkulari bizi her zaman
sasirtiyor ve simdiye kadar birlikte calistigim
en sevimli ve kibar topluluklardan biri. Bu da
bizi daha fazla icerik sunmaya devam etmek ve
elimizden geldigince kalite ¢itamizi onlar icin
yiikseltmek konusunda motive ediyor.

Omer - Tiirkge dil destegini diisiiniiyor
musunuz? Tiirk oyuncular i¢cin 6nemli.

Gemma - Elbette geri bildirimi memnuniyetle
karsiliyoruz, ancak ek dil destegi ile ilgili
paylasacak bir seyimiz yok.

Omer - Son olarak, bizimle paylasmak
istediginiz bir haber/detay var mi?

Gemma - Oyunun 4. yildoniimiinii yeni
kutladik! Tiim oyuncularimiza tesekkiir etmek
icin muhtesem Collared Peccary'yi licretsiz bir
giincelleme olarak oyuncularimizin begenisine
sunduk, bu yiizden hayvanat bahgenize
eklemek icin mutlaka oyuna atlayin!
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Neler oldu neler!

EKIM AYINDA OYUN DUNYASINDA
NELER YASANDI, KISACA OZETLEDIK.

Paradox'un yeni surpriz oyunu Foundry
duyuruldu!

Paradox Interactive ve Channel 3 Entertainment
ortakliginda piyasaya siiriilecek olan acik diinya
kaynak yonetimi ve strateji oyunu Foundry duyuruldu.
icerisinde cok oyunculu mod destegi de bulunacak
olan oyunun heniiz bir ¢ikis tarihi bulunmuyor.

Assassin’'s Creed Mirage c¢ikti!

Assassin’s Creed serisinin yeni halkasi Assassin’s
Creed Mirage, PC ve konsollarda ¢ikisini
gerceklestirdi. Ubisoft Bordeaux tarafindan
gelistirilen olan hikaye odakli aksiyon-macera
oyunu Assassin’s Creed Mirage oyunculari
dokuzuncu yiizyil Bagdat'ina gétiiriiyor. Ana
karakter Basim'in, Hidden Ones’a katilarak
oliimciil bir Usta Suikast¢i'ya donlismesine sahitlik
edecegiz.

Commandos: Origins, Turkce olarak
2024'te geliyor!

Gercek zamanli taktiksel strateji oyun serisi
Commandos’un yeni oyunu Commandos: Origins,
Tiirkce alt yazi ve arayiiz destegiyle 2024 yili
icerisinde piyasaya siiriilecek. Claymore Game
Studios tarafindan gelistirilen oyun yeni nesil
konsollar ve PC icin ¢ikacak. Oyun lansman giinii
Xbox Game Pass’e eklenecek.
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Total War: Pharaoh g¢ikti! ~ f;}

Total War serisinin yeni oyunu Total War: Pharaoh,
Tirkce dil destegiyle birlikte PC platformunda c¢ikti.
Antik Misir'da gecen oyunda Misir, Kenan ve Hitit
uygarhiklari bulunuyor ve bu medeniyetlerin altinda
da sekiz ayri fraksiyon yer aliyor. Savaslarin akisini
degistiren yeni dinamik hava sistemi ve gelismis
grafiklerle Total War: Pharaoh strateji severleri
oyuna cagiriyor.

EA Sports FC Tactical duyuruldu!

Electronic Arts sira tabanl futbol-strateji oyunu
EA Sports FC Tactical’t mobil cihazlar i¢in
duyurdu. Oyun, 2024'lin baslarinda App Store
ve Google Play’de yayimlanacak. EA Sports FC
Tactical Premier League, La Liga EA SPORTS,
Bundesliga, Ligue 1 ve Serie A'nin da dabhil
oldugu 10°dan fazla biiyiik lig ve 5 binden fazla
futbolcuyu, sira tabanli bir oynanisla futbol
severlerle bulusturacak. Oyun ayrica ¢cevrimici
magclardan, ¢evrimici yarismalara kadar bircok
farkli mod sunmayi hedefliyor.

Marvel's Spider-Man 2 ¢ikta!

Insomniac Games tarafindan gelistirilen
Marvel’s Spider-Man 2, PlayStation 5’e 6zel
olarak cikis yapti. Marvel’s Spider-Man 2
genisletilmis haritasi, carpici hikayesi, yeni
nesil ag ve doviis mekanikleri ve 65’ten fazla
kostiimle bugiine kadarki en iyi Spider-Man
deneyimini sunuyor. Simdi Peter Parker ve
Miles Morales olarak New York City'yi tehlikeli
simbiyot tehdidinden kurtarma zamani.

Cities: Skylines 2 c¢ikta!

Yayimcilhigini Paradox Interactive'in yaptigi en iyi
sehir kurma simiilasyonlarindan birisi olan Cities:
Skylines’in yeni oyunu Cities: Skylines 2, PC ve Xbox
Game Pass’te cikisini yapti. Bir belediye baskani
olarak niifusunuzu yonetin, sehir planlamanizi yapin
ve hayalinizdeki sehrinizi insa edin.




ARK: Survival Ascended erken
erisime acg¢ilda!

Studio Wildcard, Grove Street Games ve Instinct

t Games tarafindan gelistirilen ¢ok oyunculu

* aksiyon ve macera oyunu ARK: Survival Ascended,
" PlayStation 5, Xbox Series X|S ve PC’de erken
érigime acildi. Unreal Engine 5 motorunu kullanan
ARK: Survival Ascended’da, Tiirkce alt yazi ve
arayiiz destegi bulunuyor. Oyun ayrica platformlar
arasi cok oyunculu destege sahip.

Alan Wake 2 ¢ikta!

El fenerlerini hazirlayin! Remedy Entertain-
ment’in gelistiriciligini Gistlendigi liclincii sahis
nisanci korku-aksiyon oyunu Alan Wake 2, PC
ve yeni nesil konsollar i¢in cikti. FBI ajani Saga
Anderson kiiciik bir kasaba olan Bright Falls’da
ki cinayetleri cozerken, uzun siiredir kayip olan
Alan Wake ile yollar kesisir. Alan Wake 2 muaz-
zam gorselligi ve hikaye akisi ile simdiden biitiin
dikkatleri tizerinde toplamis durumda.

Dead Island 2'nin ilk hikaye
genisleme paketi Haus duyuruldu!

Dead Island 2'nin ilk hikaye genisleme
paketi Haus, 2 Kasim’da yayimlanacak. Haus
genisleme paketi ile oyuna Malibu’da bir villa
da gecen yeni bir hikaye, yeni konum, 8 yeni
yetenek karti ve 6ldiirme araclari eklenecek.
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https://www.kizilay.org.tr/Bagis/BagisYap/32/filistin-genel-bagisi

Mobil oyun onerilerimiz!

KASIM AYINDA RADARIMIZA TAKILAN 4 OYUN SIZLERLE!

Defense Derby

Defense Derby, Krafton tarafindan gelistirilen
kendine 6zgii mekanikleri ve karakterleri

bulunan bir tower defence oyunu. Genel olarak
oyunda destemize sampiyonlar toplayip onlarla

beraber tek oyunculu ya da ¢cok oyunculu
rekabetci modda miicadele ediyoruz. Sahsen
ben rekabeti sevdigim icin oyunun ¢ok
oyunculu modunu daha ¢cok sevdim.

Oyunda destenize uyumlu sampiyonlari

eklemeniz gerekiyor ayni zamanda karsiya gére
de cesitli stratejiler olusturmaniz gerekiyor. Tek

oyunculu mod ise 1920 seviye bulunduruyor,
yani klasik bir seviye atla devam et mantigi
mevcut. Onun disinda her mobil oyunda

bulunan ekrana c¢ikan 6diil, glinliik gorev, satin

alma reklamlari gibi durumlar bu oyunda da
mevcut ve sinir bozucu olabiliyorlar yer yer.

Rocket League Sideswipe

Listemize bir diger cok oyunculu oyun ile
devam ediyoruz. Diger cihazlarda ¢cokc¢a adini
duydugumuz Psyonix’in gelistirdigi “Rocket
League” Sideswipe ile mobil cihazlara geldi.

Tabii ki normal Rocket League’den bircok farki

bulunuyor.

Oncelikle bu oyun tamamen 2D yani

arabalarimiza ortadan bakiyoruz ve ana oyuna

gore kesinlikle daha basit bir yapisi var. Yan
tarafta rakibimizin bulundugu kaleye gol
atmaya calisirken kendi kalemizi koruyoruz.
Tabii ki havada kalma, taklalar atma gibi
mekaniklerle oyunda ustalasma imkaniniz
bulunuyor. Zaten oyunda halihazirda bulunan
dereceli sistemi cok giizel calisiyor. Bronze,
Silver, Gold, Platinium, Diamond, Champion,
Grand Champion ranklari bulunan oyunun
rekabetci sistemi gercekten cok giizel isliyor.

56- KASIM 2023 OYUN GUNLUGU

Ama bunlari bir kenara attigimizda Defense
Derby kesinlikle ¢cok karisik olmayan ama
stratejilerinizin lstiine diistinmeniz gereken bir
tower defence oyunu olmus. Beni gercekten
ozellikle cok oyunculu moduyla eglendirdi eger
sizde boyle bir tower defence oyunu ariyorsaniz
bu tamamen licretsiz oyuna g6z atmanizda
fayda var.

Ben rekabet¢i ruhumdan dolayi bu oyunda
rank kasarken bir hayli keyif aldim. Eger sizin
rekabet veya arabalar ilginizi cekiyorsa Rocket
League Sideswipe’ye kesinlikle bakmanizi
oneriyorum.
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Balls Crush cok basit ama gercekten bagmililik
yapici bir oyun. Yo App’in gelistirdigi oyun
neredeyse hicbir oynanis bulundurmuyor

ama buna ragmen beni uzun siireler ekranda
tutmayi basardi.

Temel olarak listte bulunan yapilari parcalayan
topu asagi diismeden yukari dogru itmeye
calisiyoruz. Biz asagi diismesini engelledikce
yukaridaki yapilari yok etme imkani oluyor ve
her yapiyi yok ettiginde tepeden yeni ozellikler
disiiyor.

Otobilis Simulator:

Mobil oyunlar konusunda tecriibeli bir ekip
olan Zuuks Games tarafindan gelistirilen
Otobiis Simulator: Ultimate mobil platformlar
icin detayli glizel bir Simiilasyon deneyimi
sunuyor.

Tirkiye'de gecen oyunda yolcularimizi

alip yola cikiyoruz. Yolculari mutlu etmek

icin Otobiise Wifi baglayip onlara cesitli
ikramlar verebiliyoruz bu da tabii ki miisteri
memnuniyetini arttirtyor ayni zamanda dikkatli
stiirmeye dikkat etmemiz gerekiyor ¢iinkii bu
da miisteri memnuniyetini etkiliyor. Birde
baska soférler ise alip onlardan da ekstra gelir
elde edebiliyorsunuz boéylece otobiis firmanizi
biiytitmek daha kolay oluyor.

Para kazandikca otobiisiinii gelistiriyorsunuz
bu da daha popiiler bir firma olmaniza olanak
taniyor.

=
P

Zaman gectikce toplar artiyor ve biiyiik
yapilar gercekten rahatlatici sekilde yikilmaya
bashyorlar ve bunu izlemesi gercekten

tatmin edici bir his. Oyun sikici gibi dursa da
seviye atladikca yukaridaki sekillerin siirekli
degismesi ve yikiminin zorlasmasi bagimlilik
yapiyor. O yiizden bu basit gibi duran ama
bagimhlik yapan oyuna bir g6z atmanizi
oneriyorum.

Ultimate

Acikcasi Otobiis Simulator: Ultimate mobilde
otobiis/tir simiilasyonu arayanlar icin eglenceli
bir secenek olmus. Tiirkiye haritasi ile gesitli
edlenceli Tiirkce replikleri ile bag kurabildiginiz
bu oyuna g6z atmanizi 6neriyorum.

TWI0J3eTd

pTOIpuy

TWI0J3eTd

PTOJpuUy an SOI

57




58 -

KASIM 2023

+OYUN GUNLUGU-

fYyin®awo Oyun Gunlagu [Sp—

ANASAYEA WASER DOMAWIM

INCELEME  DOSYA
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ritastik bir mace

Fteam Next Fest: Haziran 2023 Ubisoft Forward 2023 ayunlaril
bagladi!

Summer Game Fest 2023te
duyurulan oyunlar!

Xbox Games Showcase 2023
@ne gikan gyunian

Www.oyungunlugu.com
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Oyun Giinligii'niin yazili izni alinmadan
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