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Neler oldu neler?

Hosgeldiniz

Oyun Giinliigii'niin tGigtinci yihini kutladigimiz
bu ayda dijital dergimizin de on ikinci
sayisiyla karsinizdayiz.

Bir hayal olarak basladigimiz dijital dergimize
2024 yilinda da her ay devam etme karari
aldik. Aralik sayimizda The Invincible, EA
Sports WRC, Stronghold: Definitive Edition
dahil tam altiincelemeye yer verdik.

Nostalji Giinliigii'nde ise bu ay Robert
Kirkman'in ayni isimli ¢izgi romanina dayanan
2012 yapimi The Walking Dead: The Telltale
yer aliyor.

Bu sayimizda yine ge¢en ayin one ¢ikan
haberlerini sizinicin derledik ve dneri mobil
oyunlarimizi paylastik.

Tek ortak noktasi oyunlar olan bu bagimsiz
ekip desteklerinizi bekliyor. Oyunlari cok
seviyoruz!

Bizimle oldugunuzic¢in tesekkiirler!

Keyifli okumalar.

Omer Faruk Aktas
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Diinyaca linlii, gercekei bilimkurgu yazari ve
flitiirolog Stanistaw Lem’in ayni isme sahip
ikonik romani The Invincible’a dayanan birinci
sahis aksiyon ve macera oyunu, etkileyici
hikayesi, grafikleri ve diinyasiyla unutulmaz bir
deneyim yasatacak!

Krakow merkezli Polonyali video oyun stiidyosu
Starward Industries tarafindan gelistirilen

ve 11 bit studios tarafindan da 6 Kasim’'da
PlayStation 5, PlayStation 4, Xbox One, Xbox X
ve S Serisi, Microsoft Windows platformlarina
gelecek The Invincible ile bilim insani Yasna
olarak Regis 3 gezegenini kesfedecek ve
siiriikleyici bir maceraya ortak oluyoruz.

EVRENDEKI HER SEY
BiziM ICIN DEGIL!

Yari acik diinyasi ve secimlerimize dayali
olarak her bir adimda bizleri yeni bir hikaye
bekliyor. The Invincible incelememizde oyunun
hikayesinden ipuclari bulacak, mekanik
ozelliklerine goz atacaksiniz.

THE INVINCIBLE HIKAYESI

(inceleme yazimizda Spoiler yoktur.) Stanistaw
Lem’in ayni adli The Invincible romanindan
uyarlanan oyunda astrobiyolog Yasna olarak
Regis 3 gezegenine iniyoruz. Kesfedilmemis
bir diinya ile karsilasiyoruz... Oyunda amacimiz
kayip miirettebatimizi canli veya 6lii bulmak,
gezegenin sirlarini agiga ¢ikarmak ve ‘akillara
durgunluk veren bilimsel olaylari’, araclari ve
teknolojiyi kesfetmek.

Ekibimiz Novik, Krauta, Marit, Koval ve
Gorsky’'den olusuyor. Her karakterin kendine
has bir kisiligi ve tarzi var. Oyunda etkilesime
girdigimiz her karakter, hikayenin farkh bir
késesinden tutuyor.

Hikayenin en kilit isti
gostermesinin yani
sinirlamalari da var. C
siirekli devam ediyor.

Oyle ikilemler yasayacagiz ki oyun size bun 1
kararini vermek i¢in 5-10 saniye firsat veriyor
O anda sizin duygu diinyaniz veya vicdani
yaklasiminiz kararlarinizda etkili oluyor.

Yasna'nin hikayesi, hem olaylar hem de
karakter psikolojisi agisindan Rohan’in
kitaptaki deneyimleriyle bir¢cok benzerligi
paylasiyor. (Yasna kitapta yok.) Kltaptan bircok
ikonik sahne oyunda yer aliyor. _'““‘»h

Oyunda sadece Gezegenlerarasi
Milletler Toplulugu’ndaki (Interplanetary
Commonwealth) miirettebatiniz degil,
ayni zamanda rakip uzay grubu olan
Kozmodayanisma ittifaki'nin (Cosmosolidary
Alliance) temsilcileri de var. Hikayede rakip
ittifakin tiyeleriyle de karsilasacagiz... (Spoiler
vermemek icin bu kadarla yetinecegim.)
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bilim kurgu yaklasimiyla
akim oldugu Amerikan bilim
Al arasinda biiyiik farklar var.
ine girdikce hem anlatim yapisini
iceriginde demek istedigimi
caksiniz. Yine Lem’in The
anindan uyarlanan Solaris’te
inemasinda da bu ikilemi hem
la hem de senaryo baglaminda

a bir yiriiyis simiilasyonu olarak
ancak bir noktadan sonra aracimiz
‘etti. Devasa haritay yiiriiyerek
imkansiz... Anlatiya dayali bir macera
oldugu icin acik bir diinya yok.

_ < Bazen belirli patikalarda yiiriiyecek, bazense
%! “aracinizi siirmenizi saglayacak daha acik

\ " alanlarla karsilasacaksiniz. Oyun sizi yiiksek
tas olusumlari ve karanlik magaralarda da

E’« -~ adirlayacak. The Invincible’'da kesfedilecek ¢ok

fazla yer var.

The Invincible haritasini kesfetmek icin
cabalamaniz gerekecek. Bazi bolgelerde
karsiniza belli bolgelerin izini siirmenize olanak
saglayacak haritalar da ¢ikacak.

INCELEME

Oyle anlar oluyor ki, karakterimiz yiiriirken bir
sessizlik icine diisecek ve onu mirildandigi bir
sarki bozacak. Bu ufak detaylar cok hos olmus.

Telemetre, lunette ve dedektor gibi birkac
atompunk cihazini kullaniyoruz. Ornegin
dedektor, miirettebat liyelerinizin veya

sinyal yayan cihazlarin yerini belirlemenize
yardimci olurken, lunette uzaktan unsurlari
kesfetmenize yardimci oluyor. Radyo roleleri
ve Weyr silahi gibi daha fazla astroekipmanla
haritayi kesfettikce karsilasacaksiniz.

Ucan sonda, arktan ve androbot gibi cesitli
robotlar yardimci olarak yanimizdalar. Havada
asih kalirken kurtaricimin yanimda oldugunu
diistiinemedim. Tesekkiirler ugcan sonda!

Oyunda mekanlarla etkilesim de hikayenin

bir parcasi. Zehirli bitkilerle ve diger doga
olaylariyla karsilasirken karakterimizin verdigi
tepki de cok iyi islenmis. Oyun gerilimi hep bir
yerlerde diri tutuyor.

Oksijensiz kaldigimda haliisinasyon gérmiis ve
cok korkmustum. Acikgasi bir daha yasamak
istemem!
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basaril bir ta
ve ylriyis mekanikleri de vasatti.
ambiyansi teknik anlamda basaril aktariimis.

Grafikler Unreal Engine 4 teknolojisinin
destegiyle etkileyici goriiniiyor. Ancak
oyunun genel sanat tasariminda da biitiinliik
bizi karsiliyor. Atompunk estetigi ile ilk kez
karsilasiyorsaniz sizi biyiileyecek.

Miizik oyuna giristen itibaren sizi etkisi altina
aliyor. Brunon Lubas’in besteledigi atmosferik
miizik, oldukca etkileyici.

 DEGERLENDIRME

Alternatif bir gerceklikte gegcen The Invincible,
insanhgin umwugu ve gezegenleri
kesfettigi 1%5 ‘lerin atompufk evrenini ve
estetigimi cok iyiyansitiyor. Daha 6nce CD
Projekt R Techland stiidyolarinda da

calisan Starward Industries ekibi basarili bir is
ctkarmis dlyebllmm —

e

Yazidada b m gibi her balﬁmag beni
sasirtan ve icine ceken bir hikayeyle beraber
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olmak ¢ok farkli bir duyguydu. Erken erisim
asamasinda cok nadir hatalarla karsilassam da
bunlar cok ufak detaylar oldu.

Basta yiriiylis simiilasyonu gibi hissettirse
de acilan hikaye beni kendine bagladi. Ancak
bu sinirh acik diinyada caninizi sikacak
detaylar da mevcut. Mesela ne yaparsaniz
yapin ugcurumdan diisemiyor veya goriinmez

duvarlarla karsilasabiliyorsunuz. Oyunu
degerlendirirken bu nahos detaylara yer
vermemiz gerekiyor.

The Invincible, cogu oyuncunun ilgisini
cekecek derin bir hikayeye, gizem ve kesiflerle
dolu bir aksiyona sahip. Bilim kurgu, macera
ve kesif oyunlarina ilginiz varsa mutlaka
deneyimlemeniz gereken, ama genel olarak da
bir sansi hak eden bir yapimla karsilastigimi
ifade etmek isterim.

Gelistirici: Starward
Industries
11 Bit Studios

Macera

Yayinci:
Tur:
Cikis tarihi:

6 Kasim 2023
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. = EA Sports WR

Diinya Ralli Sampiyonasi resmi lisansina
sahip olan ve Unreal Engine oyun motoruyla
gelistirilen Ralli temali yaris oyunu EA Sports
WRC, eve bir direksiyon seti aldiracak kadar
iyi mi yoksa diiz bir siiriis hissiyati mi iceriyor?
Gelin hep birlikte bakalim.

Oyun diger Ralli temali kardeslerinden farkh
olarak, ilk basta carpma hasari ve kontrollerin
gercede yakin bir zorlukta olmasiyla kendini
kulvarda ayri bir yere koyuyor. Arabayi o
camurlu, karli zeminde yolda tutmak gercekten
cok zor. Kariyer yolundan gittigimizde
yanimizda bir co-pilot bize yol hakkinda anlik
bilgiler veriyor. Keskin viraj, atlayis, yolun
egimi, u doniisleri derken kendinizi bir agaca
toslamis bulmaniz an meselesi. Direksiyonla
oynayanlar icin bile siirekli arabayi tutmaya
calismak gercekte araba kullanmis kadar
yorabilir.

Baslangicta oynanis zorlugunu ve stilini
sectigimiz bu ekran, oynanis sirasinda sac¢
bas yoldurmak ve huzurla gazlamak arasinda
ince bir ¢cizgi sunuyor. Abartmiyoruz, arabayi
yolda tutmak, daga bayira ugmamak icin epey
caba sarf etmeniz gerekiyor. Oyuna gerceklik
acisindan biiyiik bir arti katiyor bu zorluk.
Gercek hayatta Ralli zor bir motor sporudur,
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bilenler bilir. Oyunda da ne eksik ne fazla.

Yaris ve antrenmanlar sirasinda gamurlu

yol, co-pilot, motor sesi disinda sizi direkt
etkileyen bir ambiyans sesi yok. Oynanis

yogun olarak siiriise odaklaniyor, arka planda
calan mizigi duymuyorsunuz bile. C tusu ile
kamera ayarlarini yani ara¢ kokpit kamerasi,
direksiyondan oynanis, aracin arkasindan bakis
ve kaput lGizerinden oynanis gibi kisisel zevklere
hitap eden bolca secenek sunmasi da yiiz
glldiriyor.
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Yazinin basinda sordugumuz soruya soéyle

bir bakacak olursak, eger halihazirda bir
direksiyon setiniz varsa, oyun zevki bambaska
bir boyuta cikacaktir, buna emin olabilirsiniz.
Ama direksiyon yok, klavye ya da gamepad ile
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oynarim diyorsaniz bu siralama sdyle olacaktir;
direksiyon > gamepad > klavye. Zaten tiirii
seven oyuncularda bir direksiyon seti oldugunu
tahmin edersek, set sahiplerini lizmeyecek bir
oyun yapilmis. Ama bircok tiirde oyun oynayan
bir oyuncuysaniz, direksiyon almak icin acele
etmenize gerek yok, tabii ki blitce meselesi
kapsaminda soyliiyoruz bunu.

Oyunda varsayilan klavye diizeni ok tuslari
ile saglanmis, WASD kombinasyonuna
alistiysaniz nispeten daha rahat bir oynanis
elde edebilirsiniz.

Grafiksel agidan tatmin edici gorseller sunan
oyunda, ayrica siiriis esnasinda yaptigimiz
kazalar dogrudan arabayi etkiliyor, BeamNG
gibi hasar aliyorsunuz neredeyse. Oyunun en
can alici béliimlerinden biri de Rally School.
Virajlardan once yavaslama, su birikintilerinde
yapmaniz gerekenler, direksiyon hakimiyeti,
slalom, kisaca arabayi kontrol etme konusunda
uzmanlasmak icin Tutorial serisi gibi dursa da,
gercek bir Ralli egitimi alir gibi ilerliyorsunuz,
tic farkli zemin sartinda (camur, kar, asfalt)
yaptigimiz bu alistirma yarislardan dnce isinma
firsati taniyor.

Egitim sirasinda hem zamanla yarisiyoruz,
hem de aracin dinamiklerini tanimaya
calisiyoruz zira bahsettigimiz gibi oyunda
bircok markadan arag var ve hepsinin siiriis
dinamikleri farkli. Qucik Play modunda
kafamiza gore yarislar diizenleyebiliyor,
Time Trial boliimiinde de “Zaman Yonetimi”
yetenegimizi gelistiriyoruz.

Oyunun Kariyer modu ise uzun soluklu ve
istersek her seyi en bastan yapabiliyoruz.
Nasil mi? Dilersek baslangi¢cta oyunun

-

sunmus oldugu arabalardan birini seciyoruz
ya da kendimiz sifirdan bir arag liretiyoruz.

Bu kisim o kadar detayh yapilmis ki,

arabanin motorunu istersek arkaya, ortaya
konumlandirabiliyor, ¢ekis sistemini
ayarlayabiliyor, farlardan stoplara, tampondan
motor sogutma sivisina kadar montaj
yapiyoruz. Arabanin iskeleti var ontimiizde,
bildiginiz fabrika calisani gibi araba yapiyoruz,
miikemmel olmus bu is, bayildik.

Yaris pistleri ise, diinyanin her kosesinden bizi
karsiliyor. Japonya’dan Brezilya'ya uzanan genis
bir Ralli sampiyonasi oyuncuya sunulmus. Yaris
pistlerinde yasanan 6zel anlar kaydediliyor ve o
sahneyi tekrar oynayabiliyoruz.

ARAC CESITLILIGI

Lisansh Ralli sampiyonasi demistik, bunun
altini doldurmus EA Sports. Citroen, Ford,
Subaru, Toyota ve bircok marka oyunun
arac yelpazesinde mevcut ve okyanus
kadar secenek var, internette yaptigimiz
arastirmalara gore yaklasik 75-80 adet
arac oldugunu goériiyoruz, kiirekle atmislar
tstiimiize. Diinyaca iinlii markalarla en
zorlu yollara cikin veya kendi ralli arabanizi
olusturarak yeni bir yol cizin!

KENDI ARACINI OLUSTUR

Yukarida da bahsettigimiz gibi, oyun bizlere
epey genis bir yelpaze sunuyor bu konuda.
Sifirdan ara¢ yapimi, dyle lizerine boya ¢ekelim,
arabayi basalim sighginda degil, tipki bir RPG
oyununda oldugu gibi, bu ekranda saatlerinizi
harcamaniz ¢ok olasi. Belli bir biitgeniz

var ve aracin bazi parcalarini “kullaniimig”
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yani ikinci el olarak temin etmek zorunda

kalabiliyorsunuz. Biz oyunda hararet sorunu
yasamamak icin sogutma sistemini sifir alip
taktik ama diferansiyeli ikinci el tercih ettik.

Oyunda Junior WRC, WRC 2 ve WRC olmak
tizere 3 farkl arag sinifi mevcut, aracimizi
olustururken bu siniflar hem oyun zorlugunu
hem de siiriis hissiyatini belirliyor. Junior WRC
tiire yeni baslayanlar icin 6nerebilecegimiz
arag sinifiyken, WRC ise deneyimi olan
oyunculara hitap ediyor. Motoru nereye
koyacagimiza kadar detay sunan bu olusturma
ekrani, aracin dengesini de belirliyor. On

tarafa konumlandirilmis motorlu aracta 6nden
kaymalar yasanabiliyor, arka tarafa konumlanan
motorda ise ara¢ daha cevik oluyor ancak
arkadan kopmalar yasaniyor bu senaryoda.
Tesla mantigi ile agirlik merkezinde yani ortada
konumlanan motorlar ise bu durumu dengeliyor
diyebiliriz.

Aracin i¢ dizaynini tasarlarken esas zaman
alacak noktanin burasi oldugunu diisiiniiyoruz
clinkii oyun boyunca siiriis zevkinizi etkileyecek
seylerden biri de tabii ki gorsel. Giizel bir kokpit
tasarimi oyun zevkini de yukarilara tasiyacaktir.

OPTIMIZASYON NE ALEMDE?

Maalesef bu bashgin altina “Her sey yolunda!”
yazamayacagiz zira oyunda bolca FPS drop
yasadik. Ayarlar1 1080p orta ayara ¢ekince
biraz rahatladik. Oyunu inceledigimiz siire
icerisinde birkag gilincelleme aldigini ve EA
Sports’un “hotfix” olarak tabir edilen bazi
optimizasyon iyilestirmelerini sundugunu
belirtmemizde fayda var.

AL,
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Her ne kadar eski sistemler icin kurtarici
niteliginde olmasi beklenirken, optimizasyon
sorunuyla cikmis oyunlara FSR ve DLSS
teknolojileri maske olarak dagitilsa da,
oyunda FSR destegi var. Giizel haber su ki,
oynadigimiz siire boyunca ¢cokme problemiyle
karsilasmadik.

DEGERLENDIRME

Kasim ayinda PlayStation 5, Xbox X ve S
serisi, PC Windows platformlarina gelen EA
Sports WRC, 2023 yilina yakisir grafikleri,
ultra gercekgi siiriis deneyimi, nispeten

iyi sayilabilecek optimizasyonu ile bizden
“oynanabilir” notunu aldi ancak buraya bir
parantez acalim.

L

Oyunun Steam sayfasindaki yorumlar pek
ic acici degil ve cogunlukla optimizasyon
ve fiyattan dem vurulmus. Ayrica, tiiriin son
oyunlarindan biri olan Dirt 2.0’dan iyi mi
diye soracak olursaniz, arac yapilandirma
ve olusturma o6zelliklerinden daha fazlasini
beklerdik.

Bizim tavsiyemiz, su anki fiyati 850 TL olan
WRC'nin bir siire daha oturmasini beklemek,
olur da fiyati diiserse o zaman satin almak.
Heniiz Beta asamasinda sayilabilecek Ralli
temali oyuna biitcesi yeten oyuncular, 20
Kasim Steam giincellemesinden 6nce oyunu
satin alabilirler, bu noktada yaklasik 2-3 ay
bekleyip 6yle oynamanizi 6neririz.

Son olarak, oyun PC platformunda Epic Games

Store, Steam ve EA Launcher lizerinden
oynanabiliyor.




Gelistirici: Codemasters
Yayinci: Electronic Arts

Tur: Yaris
Cikais tarihi: 31 Ekim 2023
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INCELEME

Ancak ne kadar sinirlenirseniz sinirlenin,
oyunun giizel animasyonlari, akicihigi, ince
aylari sizi oyunun basina kilitliyor.

OUSE-KLAVYE IKILISI
ADAN IZOMETRIK
DYNAMAK

izometrik oyunlari mouse
dasini

m. Bu oyunla ilk defa

nesil konsollarin 2023 da oyunculari

eyecegine ve Mimimi Games'in ustaligina
ndim, sag olsunlar beni yaniltmadilar.
2 konsol kumandasi ile oynamama
dagihimi ¢ok akilci

nmandos ile
paslamis

i gelmisken
irilttiginiz
Wleyip
ar. Firma
JIRILET




Oyunun grafikleri ve animasyonlari cok
keyifli oyunun meniisiinde bulunan yazi
karakterlerinden, karakter tasarimlarina

renk paleti tam bir biitiinliik icinde. Miizikler
ve seslendirmeler de rahathkla oyunun
seviyesinde diyebiliriz. Ayrica oyunda

Tirkce dil secenegi de mevcut. Diyaloglarin
cevirileri cok giizel yapilmis, sagma sapan
cevirilere denk gelerek konudan hi¢cbir zaman
kopmuyoruz.

SHADOW GAMBIT:
THE CURSED CREW

KARAKTERLERI
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GEMIDE KADIN UGURSUZLUK

GETIRIR DERLER...

Belli ki getirmis. Lanetli tayfamiz 7 kisiden
olusuyor. Ana karakterimiz Afia Manicato
zamani durdurup diismanlarin arkasindan
dolasabiliyor, ayni zamanda bogriinde olan
kilici ¢cikarip uzak mesafeden isinlanarak
diismana kilicini saplayabiliyor. Iga’li Toya
karakteri ile serinin yapimcilari belli ki Shadow
Tactics’e g6z kirpiyor. Toya Japonya’'nin Iga
adasindan gelmis, saklandigi yerden fliit
calarak (kagparalanbifliigt) diismanlari kendine
cekebiliyor; ayrica diismanin tizerine biiyiilii
bir yazi atiyor ve biiyiiledigi diismanin yanina
sizi istediginiz anda isinlayip tokat manyagi
yaplyor.

Geminin doktoru Suleidy haritada
saklanabilecegi calilar yaratip diismanlarin
dibine caktirmadan saklanabiliyor.

Kendi tayfasini iyilestirebiliyor; ayrica wander
dust isimli tozla diismanlari bulunduklar
yerden uzaklastirabiliyor. Eger bu 6zelligi
gelistirirseniz tozu yiyen diismanlar Suleidy’nin
bulundugu konuma dogru geliyor.

Teresa ekibin Sniper’, cok uzak mesafelerden
arbaletiyle diismanlari devirebildigi gibi ayrica
attiginiz ok tipini degistirerek diismani bir
siireligini kor edebiliyorsunuz.

Ekibin psisik elemani Pinkus diismanlarin
oniine para atarak dikkat cekebildigi gibi en
onemlisi diismanlarin iradesini ele gecirip
yonlendirebiliyor.

Geminin fantastik ve faydali baska bir tayfasi ’;';;
ise Mr. Mercury. Elindeki kocaman capayi (
atarak teleport olabildigi gibi kapali kapilarin
ve mekanlarin arkasina sizabiliyor; ayrica
elindeki balik kilgigini atarak diismanlarin
dikkatini cekebiliyor.
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Sirtinda kocaman topuyla gezen Gaelle
topundan cikardigi fantastik ip ile arkadaslarini
yanina cekebildigi gibi topu atesleyerek
dismanlar oldiirebiliyor ya da topla sadece
gurulti cikararak diigsmanlari tistiine
cekebiliyor.

Son olarak ekibin bence en komik goériiniimlii
tiyesi Quentin ise elinde siirekli kendi kafasiyla
geziyor. Kafasini firlatarak dikkat cekebildigi
gibi diismanlarin cesetlerini en iyi saklayan
karakter.

MIMIMI'YE VEDA EDERKEN...

inceleme boyunca adini sikga andigim oyunun
yapimcisi Mimimi Games bugiine kadar yaptigi
en giizel oyun ile sektore veda ediyor. Shadow
Gambit oyuncuya sundugu sinirsiz alternatifler,
eglenceli oyun yapisi, giizel tasarimlari,
incelikli ve detayli yapisi ile izometrik
Commandos tipi diye tabir edilen oyunlarda
citayi yiikseklere koymus durumda. Dilerim
yillar sonra bu milkemmel oyunla ve oncesinde
cikardiklari oyunlarla gonliimiizii fetheden bu
ekibi baska olusumlarda gormek yine kismet
olur.




INCELEME

Gelistirici: Mimimi Games GmbH
Yayinci: Mimimi Games

TUr: Rol Yapma, Macera ve Strateji
Cikais tarihi: 17 Agustos 2023










-
AT oW v

NS
:_"i-”?\ v
i

. [ :. ; [ I;
< Z9 (13 -
xe¥ )1 he

[ -
i
[}

- Tribe:

£odz merkezli Polonyali video oyun stiidyosu
Space Boat Studios ve yine Polonyali Baked
Games S.A. tarafindan gelistirilen Polyslash
ve PlayWay tarafindan da mart 2023'te erken
erisime 12 Ekim 2023'te ise tam siiriime
giren acik diinya, insa, sehir yonetimi, kesif
ve hayatta kalma unsurlarini birlestirmeyi
amaclayan Tribe: Primitive Builder, PC
stirimiiyle dikkat cekti. Oyunun Xbox ve
PlayStation 5 versiyonu ise yakinda gelecek.

Unreal Engine 5.1 ile gelistirilen oyun hem
grafikleri hem de dikkat ceken mekanikleriyle
bircok oyuncunun ilgisini gekmis durumda.
Bizde oyunu 6ne cikan detaylariyla size
aktarmaya calisacagiz.

OYNANIS VE OYUNUN
SUNDUKLARI

Bagimsiz bir yapim olan Tribe: Primitive
Builder, adindan da anlasilacagi lizere zanaat
ve insa 6gelerini icerisinde barindinyor. ilk
insan, acik diinya ve kabilelerin hayatta kalma
macerasini bir arada sunan yapim, dengeli
renk paleti ve oyun tiiriinden beklenecek
grafikleriyle ilgimizi cekti. Gozlerimizi yesilin,
mavinin i¢ ice gectigi enfes bir adada aciyoruz

Primitive Builder

Yazar: Emre Can Mert

AN
ama daha ilk saniyelerde elimizde kokteyl, keyif
catiyoruz saniyorsaniz lizgiiniiz, kollari sivayin
clinkii cok isimiz var. Ayrica, Unreal Engine
5.1ile gelistirilen oyun, bu sektérde yavas
yavas ilerledigimiz Next-Gen yani yeni nesil
oyunculugun ilk triinlerinden.

Diger hayatta kalma temali oyunlar gibi bu
oyunda da aclik, susuzluk, yorgunluk bari
mevcut. Dusiis hasari da var ama caninizdan
gidiyor, 6lmiiyorsunuz. Oyunun basinda, kiyiya
yakin bir yerde bogulmak lizereyken maskeli
bir yabanci bize elini uzatiyor, seriivenimiz
burada baslyor. Elder olarak tanimlanan
birinden gorevler aliyoruz ve ciddi ciddi “en
bastan” basliyoruz.

{HARATHR ALTAR Thi JOURNAL
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Bicak ve balta yap, bunlarin ham maddesini
ararken acliktan 6Imemeye'§aI|§, son&lj
tahtadan bir yer yap ama iistii kapali olsun, ~
uyuyabilelim ve bir seyler liretebilecegimiz
kictik bir atolyesi de olsun. Tiim bunlari
yaparken “Ne zaman bir seyler yiyecegiz
olm??!” diyorsunuz.

Sonunda bir mizrak yapiyoruz ve gole
gidip balik avliyoruz. Bu esnada E tusu ile

etkilesime gectigimiz icin bol bol su ictik, zaten
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giinde en az 2 litre su icmemiz gerektigini
soyliiyorlar, oyunda kat kat fazlasini tiikettik.
Avladigimiz baliklar 6yle lap diye agzimiza
atamiyoruz tahmin edersiniz ki. Ates yanan
bir yer bulmamiz gerekiyor, kizartiyoruz,
atiyoruz envantere. insanligin gecmisine sahit
oldugumuz icin, tiretecegimiz her sey icin

s e oy faia

ham madde bulmamiz sart, bunlari ararken
haritanin bir ucundan bir ucuna kosturuyoruz.
Isimize yarayacak her seyi envantere atiyoruz.
Bir kuliibe yapmak icin 10 odun toplamamiz
gerekiyorsa, fazladan birka¢ odun daha
aliyoruz, biliyoruz ki bir sonraki insa isimizde
lazim olacak.

Oyunun bizce sakinlik iceren tarafiyla
karisik bir hayatta kalma miicadelesi var.
Balik avlarken bir siireligine aclik barimizi
unutuyoruz, buz gibi akan suyu dinliyoruz.
Bu arada, nehirin ve denizin sesi biraz daha
duyulabilir olsaydi enfes olurdu.

Haritada gezinirken gol kenarinda durup
manzarayi izleyelim dedik, aghktan oldiik.
Neyse ki oyun kayit yaptigi son yere atiyor da
bir sekilde kurtariyoruz.
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Kabilemizin yagsam sartlarini iyilestiriyoruz
Bizi sudan cekip cikaran yabancinin dahil
oldugu kabile, tahmin ettigimiz gibi yetersiz
kaynaklarla yasiyor. ilk isimiz bir balik avi
iskelesi kurmak, kabileden 5 kisi buraya
atayip bolgenin yerel halkinin yiyecek
ihtiyacini buradan karsiliyoruz. Elder yani
Oyun Giinliigii'niin gevirisiyle “Bilge”, bize
bazi gorevler veriyor ve ikinci isimiz bolca
odun toplayarak bir ocak kurmak. Bu kii¢iik
kuliibe, dogada avladigimiz tavsan, balik
gibi hayvanlari pisirmek icin yaptigimiz yine
uistii kapal bir insa. Sagdan soldan toplayip
envantere attigimiz ham maddeler ile bir
medeniyet kuruyoruz tam anlamiyla.

Envanter demisken, arayiizii oldukca sade

ve anlasilir tasarlanmis. Avladigimiz baliklar
ates yanan bir ocaga gotiiriip pisiriyor, tavsan
gibi hayvanlarin etlerini yine insa ettigimiz

ocaklarda hazirlayabiliyoruz. Ancak dogada

buldugumuz yiyecekleri hazir hale getirmek
icin yiirimemiz gereken yol epey uzun, bunu
bastan soyleyelim.

Elder, bitirdigimiz her insa isinde “aferin
kogcuma, yav bizim kabileye yatak dosek

de lazimdir, onu da bir hallediver” diyor.
Fallout 4'den Preston Garvey'i hatirlatti

bize. Adamin istekleri bitmiyor. Saka bir
yana, biz de o kabilenin icindeyiz aslinda. Bir
adaya diismiisiiz, bir gemiye atlayip kacip
gidemiyoruz, hayatta kalmak icin yemek
zorundayiz ama bu hikayede tek basimiza
degiliz. Haritada dolasirken Forest oyunundaki
gibi dismanlar ¢ikar mi diye bekledik,
oynadigimiz 3 saat icerisinde doviis mekanigi
gerektiren bir sahneye rastlamadik.

Oyun yogun olarak insa etme ve kesif lizerine
kurulu.

Oyunun haritasi da Souls-like oyunlari kadar
genis, her cesit bitki ortiisii var, yapimci bu
konuda ¢cok comert davranmis.

CHARACTER: ARAFTiNG ALTAR Thi# Mar JOURMAL

BACKPACK | GaTHe

OPTIMIZASYON NASIL?

Yazimizin basinda da bahsettigimiz gibi,
oyunun Unreal Engine 5.1 ile yapilmis olmasinin
bir gotiriisu var. DirectX 12 ile ¢calisan oyunda
RX 580 ekran karti ile 40 FPS civarlarinda bir
performans aldik. Yer yer 30’lara diistitk ama
rahatsiz edici bir donma yasamadik, nispeten
akiciydi. incelemeyi yaptigimiz hafta icerisinde
oyunun Steam tizerinde bol bol giincelleme
aldigini da ekleyelim.

DEGERLENDIRME

Hayatta kalma temali oyunlari seviyorsaniz,
arkadaslarinizla aksam usti ¢cayinizi kahvenizi
alip giizel vakit gecirebileceginiz cerezlik bir
oyun olmus. Olmemeye calisirken, karsiniza
zombi, vahsi hayvan ¢cikmiyor, oyun tamamen
siikunet temelli yapilmis. Tipki bir Zen ustasinin
sozlerini dinler gibi, sadece akan suya, doganin
guzelligine sahit oluyorsunuz, “Aman simdi
karsima bir ay1 cikmasin!” endisesi yok. Koloni
yonetiyoruz, temel ihtiyaclarini karsiliyoruz,
dogayi seyrediyoruz. Haritanin tamamini
gezmeye 3 saat yetmedi, dilerseniz cikin
bastan sona yiiriiyiin. Fallout serileri gibi yiirii
ylirii bitmeyen uzun mesafeler sizleri bekliyor.
Steam’de 577 TL fiyat etiketiyle oyuncular
bekleyen Tribe: Primitive Builder, genel olarak
olumlu yorumlar almis. Tiirii seviyorsaniz bir
sans verebilirsiniz.




INCELEME

Gelistirici: Polyslash, Space
Boat Studios, Baked Games

Yayinci: Polyslash, Playllay
Tir: Simulasyon ve Rol yapma
Cikas tarihi: 12 Ekim 2023
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Yazar: Omer Faruk Aktas
ARSI

uzun bir ge¢
Definitive Editio
yapimi, sakin Stronghc
karistirmayin! iste yenilene
tiim detaylari inceleme yazimizda

Stronghold 6zlemi ¢cekenler i¢in Stronghold:
Definitive Edition ila¢ gelecek. Uzun zaman STRONGHG

sonra tekrar oynamak masa basindan i

kalkamamak aradigimiz heyecandi... Strateji hI Tio N I LE NELER G E L D I ?
tiiriine ayr bir pencere agcmis oyun, mihenk

taslarindan biri. ingiliz stiidyo Firefly Studios Stronghold: Definitive Edition, serinin

uzun yillardir sea;i tizerinde calisiyor. Aslinda hayranlari icin bir jest olsa da yeni oyuncular

2024'te dahad detaylandlraca'}(larl hatta icin klasik Stronghold mekaniklerine bir
belki de gikacaklari Unreal Englpe 5 temelli
yeni Stronghold oyununa hazirlanirken tek
bir gelistiriciyi bu oyunla géreviendirerek

hayranlara ufg‘( bir jest

Yeni oyun hakkinda. gok y yok. m -
Heyecanla bekliyoruz. BIF tranghold: T
Definitive Edition’a bakal t’{OyUn nltellk '
ve nici\k olarak yeni nes&n r alt yapiya i\
kavusmus desek yanllma'ylz"l 3 i

3




INCELEME

Bir de Harita Diizenleyici var. Burada da yeni
haritalar dilediginiz gibi hazirlayip atolye de
paylasabilirsiniz.

Definitive Edition ile yeni gorevler eklenmis
durumda. Bunun yaninda Atolye destegi cok

iyi entegre edilmis. Animasyonlar, dokular ve
istklandirmalar ve yeni giincellemelerle gelen-
kiiciik dokunuslar oyunu ilgi ¢ekici kiliyor.

STRONGHOLD NEDIR?
—

N

Kale. Miistahkem yer, siginak, iyi korunan o
yolculuk kabul edilebilir. Oyun temel kale yer... Kralimiz her seyimiz, o éliirse oyun biter. 2
simiilasyonu mekaniklerini koruyarak Stronghold'da temelde kralin merkezde oldugu [
yenilenmis durumda. halkin ise ona hizmet ettigi bir dongii isler. g

g Ibette bunlar birbirine baghdir. Eger halkinizi
Savag, ekonomi ve ok oyu ¢ birakirsaniz veya mutsuz niifus diiser,

ayrilan meniide savag kisminda, Ingiltere tiretim durur. Asker biter ve kral savunmasiz
topraklarinda gecen 21 boliimden olusan kalir...

Ana Hikaye, tecriibeli oyuncular ici

aynak yonetiminin oldukca sade ve 6zenle
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cularla miicac . e S ' . .
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Stronghold serisi temelinde bunu alir ve size Elestiri noktasinda 20 u oylenecek .

dilediginiz kaleyi kurmayi vadeder. i¢ kale, dis cok s6ziim yok. Anca o

surlar, evler, kiliseler, tarim alanlari ve diger (stiidyonun acikladigi bu) bu kadar olur. Bliyiik

seyler... degisimler aramayacagiz, klasik bir oyun sizi
karsilayacak.

Cok oyunculu oyuna girmek bliyiik cesaret. &

Ama oyunun temel mekaniklerini ¢ézerseniz Tiirkce dil destegi ile gelen oyunun fiyati

20 yillik bir oyun, 201
Stronghold: Definitive Edition .
animasyonlariyla yeni nesil sistemlere uygun oyunu bitir
klasik bir oyun deneyimi sunacak. goriiniiyor.

DE é ERLEND I RME Orta Cag’'da kalenizi kurun ve gelik zirhli
! 1

askerlerinizle diismana boyun egdirin!

Stronghold: Definitive Edition, yeni oyun ¢ikana
kadar seriye 6zlem duyanlaricin biiyiik bir
' siirpriz oldu. Skirmish nfodunufrelmamasi . . . :
bazi oyunculari iizse dé buna da'bize yeter Geligtirici: Firefly Studios
“ndiyenlerdenim! Yillar sonra tekrar karsilasmak Yayinci: firefly Studios
harika! Eger strateji tiirtine ilginiz varsa Tiir: Strateji
‘mutlaka’ denemeniz gereken bir yapim. Tabii Sy
Stronghold Crusader’i da oynayin! ¢ikis tarihi: 7 Kasim 2025
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" The Walking Dead:

The Telltale

7 Kasim 2023 tarihinde cikan The Walking
Dead: Destinies oyunu o kadar kotii ve sagma
bir oyun olarak karsimiza ¢ikti ki oyuncular ve
basin arasinda biiyiik bir dalga konusu oldu.
Ancak, TWD markasinin oyunlari hep boyle
degildi. Ulkemizdeki oyuncularin da goniillerini
fethetmis olan Telltale yapimi The Walking
Dead serisinin ilk oyunu, ondan sonra ¢ikmis
olan yapimlari bile derinligiyle geride birakiyor.

Nostalji Giinliigii'niin bu boliimiinde sizlerle
birlikte yih Telltale’in The Walking Dead
oyunuyla kapatacagiz ve her ne kadar eski
olmasa da Lee ve Clementine’in anilarini yad
edecegiz.

THE WALKING DEAD'DE,
DAHA ONCE...

Telltale Games, 2004 yilinda LucasArts
firmasindan ayrilan oyun gelistiricileri
tarafindan macera oyunu kategorisine
girecek oyunlar yapmak amaciyla kuruldu.
2010 yilina kadar Tales of the Monkey Island
ve CSl oyunlari disinda kiiciik sayilabilecek
oyunlar yapan Telltale, daha sonradan biiyiik
markalarin lisanslarini alma sansi yakaladi.

Bu sayede Jurrasic Park, Back to the Future ve
Law & Order gibi markalari lisanslayarak boliim
béliim yayinlanan oyunlar ortaya cikti.

2012 yilina gelindiginde The Walking Dead

Yazar: Tuana Seda Hiirmen

AN

markasinin lisansini alan firma, ayni isimle
cikan oyun serisiyle inanilmaz biiyiik bir basari
elde etti. Tabii TWD’nin basarisini The Wolf
Among Us, Minecraft: Story Mode, Game of
Thrones, Batman gibi oyunlar takip etti.

Ne yazik ki bu kadar cok lisans alinmasi

ve hepsine oyun yetistirme ¢abasi sirket
icinde liretim sikintilarina yol acti. Bu durum
calisanlarin gerektiginden daha fazla mesai
yapmalarina ve dolayisiyla ¢ikan oyunlarin
kalitesiz ve tekrara diisen oyunlar olmasina
neden oldu.

The Walking Dead oyununun doérdiincii ve
son sezonu olan The Walking Dead: Final
Season isimli oyunun ¢ikisindan kisa bir
siire sonra Telltale, biiylik yatirnrmcilarin
cekilmesinden 6tiirii iflas ettigini acikladi ve
oyunun geri kalan kisimlari Skybound Games
tarafindan tamamlandi. LCG Entertainment,
Telltale Games'i biinyesine aldi ancak Ekim
2023 tarihinde, pazar durumlarindan o6tiiri
calisanlarinin bir kisminin isten c¢ikarildigi
aciklandi.




Macera oyunlari ile baslayarak hikaye
anlatimlariyla bizleri bir sonraki boliimiin
cikmasi icin heyecanlandiran Telltale,
eninde sonunda acgoézliliigiin kurbani oldu.
The Walking Dead’in satis basarisini diger
lisanslarinda yakalayamadi ve elindeki giicle
lisanslara yetisemedi.

TELLTALE'IN GOZUNDEN
TWD EVRENI

Hikaye anlatimiyla 6n plana ¢ikan The Walking
Dead: Season 1, Lee adindaki bir profesoriin
karisini 6ldiirdiigii icin tutuklanip cezaevine
gotiriilmesiyle bashyor. Zombi salgininin yeni
basladigini 6grendigimiz bu sekansta, arabayi
sliren polis zombiler yiiziinden araba kazasi
yapiyor ve Lee bu sekilde arabadan kurtuluyor.
Daha sonradan buldugu bir evde Clementine
adindaki kiicuk bir kizla tanisiyor ve ona nerede
oldugunu bilmedigi ailesini bulacagina dair s6z
verip onu korumasi altina aliyor.

Hikayeyi Lee’nin goziinden ve onu kontrol
ederek ilerletiyoruz ciinkii oyun diyalog

ve secimler lizerine kurulu. Yaptigimiz
secimlerden nihayetinde Clementine da
etkileniyor, bu yiizden bazi durumlarda dogru-
yanlis ikileminde bulabiliyoruz kendimizi.
Ornegin, gruptan birinin 6liimiine sebep olan
birini Clementine’in gozii oniinde oldiirmeli
miyiz? Ortalikta buldugumuz ve bize ait
olmayan, muhtemelen baska birilerinin
ihtiyaci olan erzaklara konmal miyiz? Bu gibi
tercihlerin hepsi oyuncuya birakihyor.

The Walking Dead: Season 1'de gordiigiimiiz
kiiciik ve savunmasiz Clementine’l Lee olarak
bliyitmek, korumaya calismak ve onun i¢in
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dogru olani yapmak cok 6nemli. Bahsetmeden
gecmeyelim, Clementine sadece ilk oyunun
degil, sonraki oyunlarin gogunun ana karakteri
olarak karsimiza c¢ikiyor.

Oyunun hikayesi, ¢cizgi romanin gectigi evrenle
baglantili oldugu icin Hershel ve Glenn gibi
tanidik karakterler gormek de miimkiin oluyor.
Bu durum oyuncunun hikayenin icindeymis gibi
hissetmesine biiyiik katki saghyor. Tabii bu tarz
cizgi romanda olan karakterlerin oyunda ¢ok
bulunmadigini da unutmamak gerekiyor.

i$AI_iE'I_'LI§, TIKLA VE
SECIMINI YAP!

Konu Telltale oyunlari olunca isaretleme ve
tiklama oynanisindan bahsetmek gerekiyor.
Yukarida bahsettigim gibi oyun diyaloglar
lizerine kurulu. insanlarla diyalog icine girip
soyleyecegimi kendimiz seciyoruz, tabii sessiz
kalmak da her zaman bir secenek olarak
kaliyor. Bunun disinda etrafta gezinmek,
cevredeki esyalari incelemek, envanterdeki
nesneleri kullanarak bulmaca ¢6zmek ve “quick
time event” veya QTE adindaki hizlica bir tusa
basmayi gerektiren sekanslar oyunun temelini
olusturuyor.

Yukarida da bahsettigim gibi oyunda toplamda
bes boliim bulunuyor ve her boliimiin icinde
birka¢ tane onemli se¢cim cikiyor. Bu secimler,
boliimiin gidisatini ve bazen diger bolimleri
etkileyebiliyor. Hos bir eklenti olarak, her
boéliimiin sonunda diger oyuncularin hangi
secimleri yaptigini gorebiliyoruz.
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gi;si ROMANIN
ICINDEYMIS GIBI...

The Walking Dead Season 1'i 6n plana

cikaran ozelliklerinden biri de ¢izgi romanin
icindeymis gibi hissettirmesi. Sanat stili olarak
hem karakterlerde hem de cevrede cizgi
romani andiran fazla fazla ¢izgilerden olusan
bir yontem kullanmislar. Bununla birlikte
genel olarak koyu bir renk paletine ve anin
duygusunu hissettiren umutsuz miiziklere
sahip.

TELLTALE'IN ESKI

YURUYEN BASARISI

Lee ve Clementine’in hikayesini anlatan The
Walking Dead Season 1, biitiin boliimleriyle
elestirmenlerden ve oyunculardan yiiksek
notlar aldi. Cikis yaptigi sene onlarca yilin
odiilii oyununa layik oldu. Bircok farkh
platformda cikis yapan bu oyun, cikisindan iki
sene sonra toplamda 28 milyon satis rakami
elde etti. Telltale, daha 6nceden bu kadar
biiyiik bir basari yakalayamamisti.

Her ne kadar Telltale Games su anda eskisi
kadar biiyiik olmasa da adindan s6z ettirmeye
devam ediyor. The Expanse: A Telltale Series
isimli oyunu Kasim 2023'te c¢ikis yapti ve
yorumlari gayet olumlu. Benim 2024 yilinda
Telltale’den bekledigim tek oyun The Wolf
Among Us 2... Var bir hayalimiz.

The Walking Dead oyununa PC, PS, Xbox, iOS,
Nintendo Switch, Android, Mac OS gibi bircok
farkh platformdan erisebilirsiniz.

Nostalji Giinliigii'niin bu seneki son

yazisinda sizleri eskilere gotiiriip Lee’den

ve Clementine’dan bahsettigim icin

mutluluk duyuyorum ve Nostalji Gunliigi'ni
kapatiyorum. 2024 yilinda The Walking Dead:
Destinies’ten daha giizel oyunlar ¢cikmasi
dilegiyle, herkese iyi oyunlar!
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DOSYA

2023'te neler oldu odyle!

MICROSOFT, ACTIVISION BLIZZARD ANLASMASI,
STEAM'DE TURK LIRASINA VEDA, UNITY'NIN YENI
FIYAT POLITIKASI VE OPTIMIZASYON SORUNLARI!

ISTE 2023 YILINDA ONE CIKAN DORT ONEMLI GELISME!

Microsoft, Activision

Blizzard'a satain alda!

Yazar: Ozge Giizel

Cigir acan bir hamleyle Microsoft, oyun devi
Activision Blizzard’t 68.7 milyar dolar gibi
yiiksek bir bedelle satin alma islemini basariyla
tamamladi.

Bu tarihi anlasma, 13 Ekim 2023 tarihinde
tamamlanarak oyun sektoriinde bugiine kadar
gerceklesen en biiyiik satin alma islemi oldu.
Gelin bu tarihi satin almanin inis ve cikiglar
arasinda bir yolculuga ¢ikalim.

SATIN ALMA SURECINDEKI
ONEMLI NOKTALAR

Yolculuk, Microsoft'un cesur satin alma
duyurusu ve ardindan gelisen olaylarla bashyor.
Kiresel yasal diizenlemelerin ¢alkantil
denizlerinde, oyun devinin dayanikliligini test
eden firtinalar arasinda ilerliyor. Yol boyunca,
satin almanin hikayesi Activision Blizzard'in
karsilastigi calkantili giicliiklerle i¢ ice gecerek
siradanhgi asan ve adini oyun tarihinin
sayfalarina kaziyan bir seriiven yaratti.

Yasal diizenlemelerle miicadeleler

Kiiresel bir mevzuat destaninda Microsoft,
Activision Blizzard icin yaptigi satin alma
teklifinde bircok engelle karsilasti.

CTIVISION

BLZZAKB =

Birlesik Krallik Rekabet ve Piyasalar Kurumu,
bulut oyunlari rekabetine iliskin endiseler
nedeniyle 26 Nisan'da anlasmayi reddetti.
Ancak, miizakereler ve tavizlerin ardindan
Microsoft 13 Ekim’de onayi aldi. Bu sirada,
Avrupa Birligi 15 Mayis'ta onay mihrint
coktan vermis ve ingiltere’nin engellerinin

ve endiselerinin aksine, Microsoft'un bulut
oyunlarini gelistirme konusundaki taahhiitlerini
takdir etmisti. ABD'de ise Federal Ticaret
Komisyonu anlasmayi engellemeyi amacladi
ancak bir yargicin Microsoft lehine karar
vermesinin ardindan davasini geri cekerek
satin alma isleminin devam etmesine izin verdi.

Activision Blizzard'ain davalara

Satin alma, Activision Blizzard'in cinsel taciz
suclamalari ve isyeri sorunlari da dahil olmak
tizere yasal miicadelelerinin gélgesinde
gerceklesti. Raporlar, bu zorluklarin satin alma
goriismeleri tizerindeki etkisine isaret ederek
her iki tarafin da karsilastigi karmasikliklar
ortaya koydu.




Sektor dinamikleri:
Sony, Call of Duty ve otesi

Onemli bir rakip olan Sony, Microsoft'un son
derece karli Call of Duty serisini Xbox'a 6zel
hale getireceginden korkarak baslangicta
anlagsmaya karsi cikti. Gerginlik tirmanarak
yasal savaslara ve suclamalara yol acti. Bu
biiylikliikteki mega anlasmalarin icerdigi
karmasikliklari ve rekabetleri ortaya ¢cikaran
hukuki miicadeleler basladi.

Ancak, Call of Duty’nin PlayStation’da da
bulunmasini saglayan benzeri gorillmeyen
10 yillik bir anlasmaya varildi. Bu doniim
noktasi niteligindeki anlasma, rekabetci oyun
diinyasinda nadiren goriilen bir is birligi olarak
tarihe gecti.

Anlasmanin Kapanisi:
Microsoft Zaferle (Cikta

Diizenleyici engeller ve yasal firtinalarin
ortasinda Microsoft, Activision Blizzardt Xbox
ailesiyle birlestirmek icin hic vakit kaybetmedi.
Activision Blizzard CEO’su Bobby Kotick
2023’lin sonuna kadar gorevde kalacak ve
sorunsuz bir gecis saglayacak. Bu stratejik
hamle Microsoft'un oyun sektoriindeki onemli
bir oyuncu olarak konumunu saglamlastirmig
oldu.

MICROSOFT'UN VIZYONU
VE TAAHHUTLERI:
OYUNLARIN OTESINDE

Sendika yanlisi yaklasim
ve isyeri kosullara

Microsoft'un stratejik vizyonu oyun konsollari
ve franchise’larin 6tesine uzaniyor. Sirket,
Washington Post’a verdigi cesur bir ilanla isyeri
kosullari konusunda proaktif bir durus sergiledi
ve sendikalara olan bagliliginin sinyalini verdi.
ilanda Microsoft’un bir 6nceki satin almanin
ardindan Bethesda ve ZeniMax calisanlarini
sendikalastirmadaki basarisi vurgulanarak,
Activision Blizzard'in igyeri kiiltiirii sorunlarinin
ardindan isci yanlisi bir durus sergilendigi
belirtildi.

0G

Stratejik sinerjiler ve

Microsoft'un oyun imparatorlugu

Activision Blizzard'in Xbox Game Studios ve
ZeniMax Media ile birlikte Microsoft Gaming
is birimi altinda birlestirilmesi, Microsoft'u
oyun diinyasinda devasa bir gii¢ olarak
konumlandiniyor. Bu stratejik sineriji, etkisini
cesitli platformlara ve franchise’lara yayan bir
oyun imparatorlugu yaratiyor.

Onemli franchise’'larin sahipligi

Bu satin alma ile Microsoft Call of Duty, Crash
Bandicoot, Spyro, Warcraft, StarCraft, Diablo,
Overwatch ve Candy Crush gibi ikonik serilerin
sahibi oldu. Bu kapsamli portfoy, Microsoft'un
oyun ekosistemini gelistirerek diinya capindaki
oyunculara zengin bir oyun deneyimi sunacak.

GELECEKTEKI MANZARA:
ONUMUZDE NE VAR?

Microsoft’'un Activision Blizzard'i satin

almasi, oyun endiistrisinin dinamiklerinde bir
doniim noktasini temsil ediyor. Farkli oyun
portfoylerinin entegrasyonu, stratejik sinerjiler
ve Microsoft'un Activision Blizzard'da sendika
yanlisi bir ortami tesvik etme taahhiidii, oyun
devi icin doniistiiriici bir doneme isaret ediyor.

Birlesme oyunseverleri
nasil etkiliyor?

Oyun diinyasi gelismeye devam ederken,
oyuncular bu mega birlesmenin oyun
deneyimleri lizerindeki etkisini dikkatle izliyor.
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Microsoft'un Xbox catisi altinda ikonik oyunlara

sahip olmasi, 6zellikle serilerin Xbox Game
Pass hizmetine potansiyel entegrasyonu,
oyunculara daha fazla erisilebilirlik ve daha
kapsamli bir oyun kiitiiphanesi sunabilir.

SATIN ALMA ILE
BER@BERiNDE GELEN
ENDISELER

Ancak, bu devasa anlasmanin tozu dumani
dindikce, tekellesme ve oyun cesitliliginde
potansiyel bir azalmaya iligskin endiseler su
yliziine cikmaya basladi.

Tekellesme ve gesitlilik
endiseleri

Microsoft’'un 2021'de ZeniMax Media ve
Bethesda Softworks gibi biiyiik oyunculari
ve simdi de 2023’te Activision Blizzard'l
biinyesine katmasi, giiciin tek bir varhikta
toplanmasiyla ilgili tartismalara yol acti.
Endiselerin merkezinde, oyun cesitliliginin

azalma ihtimali yer aliyor. Biiyiik franchise’larin

tek bir cati altinda birlesmesi, oyun
deneyimleri yelpazesinin kisitlanabilecegi
standartlastirilmis bir oyun ortami korkusuna

yol aciyor. Elestirmenler, birlesik bir endiistrinin

yaraticiligi bogabileceginden, yenilikg¢i riskleri

caydirabileceginden ve oyunlarda yaratici ifade

alanini daraltabileceginden endise ediyor.

Sanatsal yenilige tehdit

Bir sanat formu olarak kabul edilen oyun, farkl
anlatilar ve deneysel tasarimlarla gelisir. Ancak

tekellesmis bir endiistri, popiiler oyunlara
yenilikci projelerden daha fazla 6ncelik verme
riski tasiyor ve yeni temalarin ve gorsel
tarzlarin kesfedilmesini engelleyebilir.

Endiselerin ele alinmasi

Bu endiseleri gidermek i¢in Microsoft gibi
biiyiik oyuncularin oyunculara ve sektor
calisanlarina giiven vermesi gerekiyor.
Daha kiigiik oyun yapimcilarini destekleme,
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yaraticiligi tesvik etme, farkl ve indie oyunlar
oyun yelpazesinde tutma taahhiidiinii
sergilemek, sektoriin tekellesmesiyle ilgili
endiseleri hafifletmeye yardimci olabilir.

Xbox'1 Activision Blizzard'in
becerisi, bilgisi ve muhtesem
oyun mirasi ile birlestirerek,
oyun keyfini ve toplulugunu
dinya capinda daha da fazla
oyuncuya ulastiracagiz. Onlarin
yaraticiligindan o8renmek, ig¢goru
ve en 1yl uygulamalari paylasmak ve

yeni meslektaslarimizi vizyonlarini

mumkin olan en genis kitleye
ulastirmalari icin guc¢lendirmek
istiyoruz. Ve bugin, onlarin ¢igir

acan oyunlarini her zamankinden
daha fazla platforma ve daha fazla

oyuncuya ulastirma calismalarina
resmen basliyoruz.

Microsoft Gaming CEO'su Phil
Spencer

Sonuc olarak, Microsoft'un Activision Blizzard'l
satin almasi oyun diinyasinda sismik bir
degisime isaret ediyor. Oyuncular, sektor
profesyonelleri ve meraklilar bu yeni cagda

yol alirken, birlesme ve cesitlilik arasindaki
dengeyi bulmak, oyunlarin siirekli bilyiimesi ve
sanatsal evrimi icin cok 6nemli olacaktir.




Steam'de Turk

Lirasi'na vedal

Yazar: Hilal Kopuz

Gectigimiz aylarda Steam, oyun gelistiricilerini
ve kendisini “korumak” gerekcesiyle
Tirkiye'de artik Tiirk Lirasi’'nin yerine Dolar
kurunu kullanacagini agikladi. 20 Kasim
2023’te baslayan bu siire¢ kimi oyunculari
etkilemezken bircok oyuncunun da hayal
kinklhigina ugramasina sebep oldu.

Bu tarihten 6ncesinde Steam Tiirkiye'de

ozel yerellestirme yer aliyordu. Bu sayede

bir oyunun fiyati direkt olarak mevcut dolar
kuruyla ¢arpilmiyor, sabit bir kur lizerinden
hesaplaniyordu. Ornegin, bir oyun 10 dolarsa
ve Steam Tiirkiye sabit kuru 3 ise, bu oyun
mevcut dolar kuruyla degil de 3 ile carpilarak
hesaplaniyordu, yani oyunun fiyati 30 Tiirk
Lirasi seklinde oluyordu.

Son zamanlarda dolar kurunun Tiirkiye'de

stk sik degismesi sebebiyle Steam artik bu
degisimin Steam’e ve oyun gelistiricilerine
zarar verecegini distinerek Turkiye'deki

bu sabit kuru degistirdi ve direkt olarak
fiyatlandirmalari dolar tizerinden yapmaya
karar verdi. Yani su anda 10 dolar olan bir
oyunu satin almak istersek bunu mevcut

dolar kuruyla carpmamiz gerekecek. Bu

dolar kuru bolgeye gore kendi icerisinde ikiye
ayriliyor. Bunlar “LATAM-USD"” ve “MENA-
USD” bolgeleri. Tiirkiye MENA-USD bolgesine
giriyor ve o bolgeye belirlenmis olan dolar kuru
tizerinden carpiliyor. Burada is biraz da oyun
yapimcilarinda oluyor. Oyun yapimcilari kendi
oyunlarinin fiyatlarini belirledikleri i¢in aslinda
Tiirkiye'de toplulugu varsa veya bu durumu
umursuyorsa bolge secimiyle fiyatta biraz daha
iyilestirme yapabiliyor. Bu durum da tamamiyle
onlarin inisiyatifine kalmis bir durum.
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Eski sistemde de zaten fiyati yiiksek olan birkag
oyunun fiyatlarindaki degisimlerden 6rnekler
verelim.

Mesela eski sistemde 799 TL olan Cyberpunk
2077, su anki sistemde 1300 TL'ye denk geliyor.
Bircok Tiirk oyuncunun oynadigi GTA V eski
fiyati 270 TL iken su anda 866 TLye satiliyor.
Arasinda en cok fark olan oyunlardan biri Mafia:
Definitive Edition eskiden 259 TLydi ve su anda
1160 TL'ye satiliyor.

Son olarak da en sevdigim oyunlardan birisi
olan Stardew Valley 24 TL'den bir anda 390
TL'ye yiikselmis oldu.

Her ne kadar Steam bunu kendilerini korumak
icin yaptigini soylese de bence bu degisiklik
uzun vadede Steam’e ve oyun gelistiricilerine
zarar verecek.

Asgari licretin 11400 TL oldugu ve barinma,
beslenme, ulasim gibi cok temel yasam
sartlarinin bile ¢cok zor oldugu bir donemde,
tlkenin neredeyse yarisinin aslinda asgari
tcretle ya da cok az iistiinde calistigini
diisiiniirsek, Steam’in ¢ok fazla oyuncu
kaybedecegini ve oyuncularin mecburi olarak
farkl yontemlere yonelecegini diistiniiyorum.
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Unity'nin yeni fiyat

politikaszi:
sert tepki gosterdi!

Yazar: Arda Bahcgekapili

En yaygin kullanilan oyun motorlarindan
Unity’'nin bu yil icerisinde acikladigi yeni
fiyatlandirma politikasi oyun toplulugunda
genis capli bir tartismaya neden oldu.

Unity en yiiksek pazar payina sahip oyun
gelistirme motorlarindan bir tanesi. Oyle ki
mobil tarafta gelistirilen iki oyundan bir

tanesi Unity kullanilarak gelistiriliyor. Haliyle
Unity'nin acikladigi yeni fiyatlandirma politikasi
binlerce oyun gelistirici firmayi ilgilendiriyor.
Gelen tepkilerin tizerine en sonunda kismen
geri atmak zorunda kalan Unity, 12 Eyliil
tarihinde ‘Runtime Fee’ adini verdigi yeni bir
fiyatlandirma politikasi izleyecegini aciklamisti.

NEDIR BU RUNTIME FEE?

Kisaca 6zetlemek gerekirse, Unity belirli
kistaslari yerine getiren oyunlardan her bir
yiikleme basina yeni bir licret talep ediyor.
Planlanan ve geri cekilen ilk diizenlemede
Unity'nin 3 farkh siiriimii icin farkh kistaslar
sunulmustu. Unity Personal ve Unity Plus
kullanilarak gelistirilen bir oyun 12 ay icerisinde
200.000 indirmeyi gecerse ve ayni siire
icerisinde 200.000 dolar kazanirsa 200.000
indirmeden sonraki her indirme basina 20

cent iicret 6deyecekti. Ornegin Unity Personal
veya Plus ile gelistirilmis bir oyun 1 yillik

suirec icerisinde 210.000 indirmeye ulastiginda
Unity’e 2.000 dolar 6demek zorundaydi.

RUNTIME FEE NEDEN
TEPKI TOPLADI?

Sonradan degistirilecek ilk karara gore
hesaplamalar “indirme” basina yapilacakti. Yani
siz kriterleri saglayan oynamasi licretsiz bir
oyunu o yil icerisinde 10 kez silip yeniden
indirirseniz o sirkete 2 dolar masraf
cikaracaktiniz. Ling¢ kampanyalari ve hedef
gosterme durumlarinda sosyal medyada
orgitlenecek bir grup hedef aldiklari sirkete

Gelistiriciler

yukli bir fatura cikartabilecekti. Boylesine bir
art niyet olmasa dahi gelistiriciler bu sistemde
kazandiklarinin onlarca katini Unity’e vermesi
gerekecekti. Yani para kazanmayi bekleyen
gelistiriciler bir anda Unity’e borc¢lu olacaklarini
hesapladiklarinda oyunlarini platformlardan
kaldirmak zorunda olduklarini soylediler. Hatta
bazilar alayci bir dil kullanarak “...oyunumuzu
satin alirsaniz liitfen onu indirmeyin birakin
kitiiphanenizde dursun, iflas etmek
istemiyorum.” gibi ciimleler kurdu.

GERI ADIM SONRASI

ALINAN YENI KARARLAR

NELER?

Ci1g gibi biyiiyen tepkilerin ardindan bizzat
sirketin basindaki isim, Marc Whitten,
kullanicilarindan 6ziir diledi. Oncelikle Unity
Personal ve Plus kullanicilarinin bu licretten
muaf tutulacagi aciklandi. Unity Pro ve

Unity Enterprise kullanicilari ise iki kriteri
sagladiklarinda bu licreti 6demeye baslayacag
soylendi. Bu kriterler 12 ay icerisinde 1 milyon
dolar gelir esigini gecen ve 1 milyon dolar “ilk”
yiklenmeyi gecen” oyunlar olarak agiklandi.

Sirket boylece belirlenen esigi gecen her ilk
yiikleme basina belirli bir icret 6deyecek veya
oyunun aylik gelirinin %2.5'luk kismini 6demeyi
sececek. ilk agiklamanin aksine yalnizca
kullanicilarin ilk yiiklemeleri gecerli sayilacak.
Buna ek olarak Gamepass tarzi sistemlerdeki
yuklemeler gecerli kiinmayacak.

Giiniin sonunda Unity pisman olduklarini
belirterek kismi geri adim atti. Ancak
oyunlarda Unity oyun motorunun bu derece
yaygin kullanildigini diisiiniirsek bu kararin
gelecek oyunlari nasil etkileyecegi gercekten
bir merak konusu.




Oyun gelistiricileri ahskanliklarini bir kenara
birakarak farkli oyun motorlari kullanmaya
mi baglayacak yoksa talep edilen yeni licreti
vermeye razi mi olacak zamanla gorecegiz

Cyberpunk 2077 sendromu
bitmiyor! 2023'iin
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‘optimizasyon’

kelimesini sorgulatan oyunlara

Yazar: Selcuk Bugra Gokalp

CD Projekt Red’in 2020 yilinda yayinlanan
Cyberpunk 2077 ¢ok beklenen ve cok ses
getirmesi beklenen bir oyun olmustu. Cok ses
getirdi getirmesine de tam olarak CDPR’in
bekledigi manada degil... Oyunun PC'de
yerleri 6pen optimizasyonunu geg, oyun

Play Station’larda uzun bir siire oynanamaz
haldeydi. Hatta Sony bu optimizasyon
felaketinin ardindan oyunu bir siire PS Store'da
kaldirmisti. Her ne kadar Cyberpunk 2077
sonradan bu teknik yikimi diinya kadar yama
ile bugiin olabildigince telafi etse de, marka,
o donem yarattigi sansasyonel optimizasyon
problemleri ile hatirlanir oldu.

Dilerdik bu olay kirk yilda bir yagsanan, oyun
diinyasi icin istisnai bir durum olsun ancak
maalesef oyle olmadi. Her yil dogru diiriist
optimize edilmemis biiyiik biitceli (AAA)
oyunlarin sayisi artmakta. 2023 yili da elbette
bu durumdan nasibini aldi. Bu yazimizda
optimizasyonu ile gozleri kanatan oyunlardan
sectiklerimize kisaca deginecegiz.

SKULL ISLAND: RISE OF KONG

Kurukafa Adasi'nin krah King Kong'u
yonettigimiz bu li¢clincii sahis aksiyon-
macera oyunu gercekten de meshur kral
gorilimize yakisir bir oyun (!) demek isterdik
ama neresinden tutsaniz elinizde kalan bir

yapim bu. Uc nesil 6ncesinden gibi duran
gorsel kalitesine mi deginsek, yoksa $40'lik
fiyat etiketinden mi bahsetsek bilemedik.
Oyuncularin ictenlikle ‘yilin en kotii oyunu’na
aday gosterdigi yapimin, oyun icindeki
sahnelerini gésteren ve oyuncularin bir
“Shovelware” olarak nitelendirdigi (Kisa siirede
yapilan, uyduruk oyunlar i¢in kullanilan bir
terim) videolari izlenme rekorlari kirdi.

Oyuncular, yayinci firma GameMill’'in iddia
ettigi “heyecan verici, liclincii sahis aksiyon-
macera oyunu” nu gérememis olacaklar ki
yapimi bir siirii ‘meme’e konu ettiler. Ayrica
Microsoft, Sony ve Nintendo’nun kendi
konsollarinda bu oyunu yayinlama onay!
vermis olmasi, konsol yapimcilarinin kalite
kontrollerinin ne kadar etken galistigini da
sorgulatti. Ne diyelim ki? Okudugumuz bir
yorumda dedigi gibi, belki de oyunu ‘retro’ diye
pazarlasalar bir sanslari olurdu gercekten.
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LOTR: GOLLUM

Bir oyun diisiiniin ki o kadar tepki alsin ki
yapimcisini oyun yapimindan sogutsun. iste
karsinizda Daedalic Entertainment’in 2023
yapimi oyunu LOTR: Gollum.

Tolkien'in yarattigi meshur evreni gercekten
cok severim. Orta Diinya'da gecen Yuziklerin
Efendisi'nde en garip goriiniimlii yaratiklardan
biri de hic¢ stiphesiz Gollum. Fakat Daedalic
Entertainment sag olsun LOTR: Gollum'u
yaparken oyle bir Gollum resmetmisti ki tiim
Tolkien fanlari ayaga kalkti. Tamam y6netmen
Peter Jackson da meshur iki ticlemesindeki
cift karakterli Gollum’u beyaz perdeye tasirken
citayi arsa koymus olabilir. Ancak yine de Orta
Diinya’da o kadar carpik, ilgi cekici ve fantastik

karakter dururken gidip Gollum’u temel alan bir

oyun tasarlamak zaten basli basina enteresan
bir tercih.

Bircok oyun degerlendirme sitesi, oyunun
hatali tercihlerden dolayi aslinda ¢ok ta

kot olmayan potansiyelini yansitamadigini
belirtirken, Daedalic’in calisanlarina muamelesi
de cok konusuldu. internete sizan iddialara
gore bazi calisanlari galisma kosullarini ‘toksik’
olarak degerlendirirken, bazisi is yerine bir
'korku ortami’ olusturuldugunu iddia etmis.
Daedalic, gelen tepkiler lizerine olsa gerek,
“It's Magic” kod adli devam oyununu iptal

etti ve bazi ¢calisanlarini isten cikararak oyun
gelistirme alanindan cekildigini duyurdu. Yani
Tolkien evreni kadar saglam bir evrenden bile
koti oyun cikabiliyor iste.

REDFALL

Redfall kagit listiinde prim yapacak, garanti
yatirim bir proje gibi goriiniiyordu aslinda.
Vampirler ile dolu bir acik diinyada gecen

bir loot-shooter’a ben de hayir demezdim
esasinda ama Bethesda isminin getirdigi
“bug y1gin1” ¢ikan oyunlar silsilesinden o da
nasibini almaktan kurtulamadi. Her ne kadar
oyunu Arkane gelistirmis olsa da yayincinin
isminde Bethesda'yi gorenler yarim yamalak
piyasaya siiriilmiis gibi goriinen bu oyuna cok
ta sasirmamislardir kanimca.

Yanhs anlasilma olmasin ben Bethesda
oyunlarina bayilirrm. Skyrim, Fallout gibi
oyunlarin her birinde 100-200 saatlerin
tizerinde oynamighgim vardir, hala da

arada donerim. Ancak firmanin her oyunu

ilk cikisinda bir bug y1gini halinde olunca
insanda ister istemez bir 6nyargi olusuyor.
Zira Redfall’'un da insani oyundan koparip
sogutacak kadar can sikici buglariyla dolu bir
dolu videonun interneti sarip sarmalamasi

da ¢ok uzun siirmedi. Ustelik Prey’i, hele ki
Dishonored gibi bir saheseri yaratan Arkane’'de
pek yakisi kalan bir durum oldugu da elbette
soylenemez. Ne diyelim bir dahakine artik...

THE LAST OF US PART 1

The Last of Us Part 1 PC’ye cikacagini
duydugumda acayip heyecanlanmistim. Benim
gibi hi¢c konsol sahibi olmamis, yillarin PC’si

bir oyuncunun God of War, Last of Us gibi
mihenk tasi oyunlari PC’de oynama ihtimalini
duydugundaki heyecani tahayyiil edebiliyor
olmaniz lazim.




Neyse zar zor ¢ikis tarihini bekledim, gece
yiiklemeyi baslatip sabahi beklemeye
koyuldum. Hatta dergide bile incelemesini ilk
asamada ben yapmayi planlamistim. Oyunu
actim girdim ve meshur kasabadaki kagma
sahnesine gelince, her sey berbat oldu.

FPS yerleri 6ptii, kamerayi bile ceviremez
olmustum. Kac¢ kez takilip takilip 6ldiim
anlatamam. Bu oyun, o giine kadar hicbir
oyunu degil medium, low ayarlara bile cekmek
zorunda kalmamis 6 yillik PC'me bir bocek
muamelesi ¢ekiyor, 4GB’lik GPU hafizamla
dalga geciyordu. Sonrasinda birkac saatlik
zorlamadan sonra olmayacagini anlayip, oyunu
biraktim ve incelemeyi baska bir arkadasa
devretmek zorunda kaldim.

Tamam oyun acilinca gercekten grafikler
muazzamda -ki Last of Us’in orijinali bile onca
yila ragmen hala tas gibi bana sorarsaniz- oyun
zaten efsaneydi ama Naughty Dog cok onemli
bir seyi es gecmisti; optimizasyon!

Adamlar tiim oyuncularin sisteminde en kotii
RTX 3060 vardir kafasiyla oyun yapmisglar
resmen ve bir de utanmadan bariz bir
remastered olmasina ragmen sifir bir AAA
oyun fiyati istemislerdi. Optimizasyon felaketi
olarak bu listede olmayi ziyadesiyle hak ettigini
diistinilyorum.

SON S0z

Bethesda gibi firmalarla adi anilan ve
Cyberpunk 2077 ile tavanini géren
tamamlanmamis oyunlari erkenden yayinlama
furyasi maalesef her gecen yil artiyor gibi
hissediyorum.

0G

Ustelik bu benim, biz oyunculara ciddi
saygisizlik olarak addettigim bir durum.
Ulkemizde oyun piyasasinin geldigi durum
malumunuz. Steam’in de sirtimiza vurdugu son
bicak ile 1000 TL alti oyun bulan bayram eder
oldu. Hele AAA ler iyiden iyiye cep yakar oldu,
ki yurtdisinda bir oyun $70 ve aylardir dolarin
neredeyse sabit oldugu halde bu durum boyle.

Hal boyleyken bizden bu kadar yiiksek meblagi
talep eden firmalardan ben oyunu aldiysam ve
cikis tarihinde yiiklediysem oyun oynanamaz
bir halde ¢cikamaz, gikmamali. Madem oyunun
bitmedi ya erteler adam gibi ¢ikarirsin ya

da baktin bu paranin hakkini vermiyor fiyati
indir, iade hakki falan getir. Bak Capcom’a!
Adamlar Resident Evil 4'ii bir ¢ikardilar, oyunun
grafikleri muazzam, listelik 4GB RX 580’li

eski makinemde, FidelityFX Super Resolution
kullanmama ragmen, FPS diisusi bile
yasamadim.

Optimize edip oyununa emek verirsen, saygi
gosterirsen oyuncular da seni hak ettigin
yere koyarlar. Benim bu yilin en begendigim
oyunlarindan biri RE 4.

Soziin 6zl boyle giderse oyuncular 6n siparis
ile oyun almaya mesafeli olacagiz gibi. Ya da
yarim yamalak oyun siirme fikri normallesecek
ve kimse oyunun ciktigi ilk haftalar dogru
diriist oynayamayacak. Bence hepimiz
tepkimizi koyalim da ilki olsun. Miisteri biziz,
talebi olusturan biziz. Piyasa bize uymali. Hadi
kalin saglicakla...
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Neler oldu neler!

KASIM AYINDA OYUN DUNYASINDA
NELER YASANDI, KISACA OZETLEDIK.

Ertugrul dizisi oyun oluyor!

Dirilis ‘Ertugrul’ dizisinin yapimcisi Tekden Film
aksiyon ve rol yapma oyunu Ertugrul icin kollari
sivadi. Osmanh’nin kurulus hikayesini anlatacak olan
Ertugrul’da oyuncular Ertugrul Bey, Turgut ve Meryem
olarak halklarini kurakhktan, Mogol ve Tapinakgilarin
tehditlerinden kurtarmak icin miicadele edecek.
Bircok farkli oyun mekanigini bulunduracak olan
oyunda yaptiginiz secimler karakterinizin ve obanizin
kaderini degistirecek. Unreal Engine 5 ile gelistirilen
Ertugrul’'un, 2024 yilinda erken erisime acilmasi
planlaniyor.

Diablo 4'Uun genigsleme paketi
BlizzCon'da oraya c¢ikta

Diablo 4'lin yeni genisleme paketi Vessel of
Hatred, BlizzCon 2023 etkinliginde duyuruldu. Bu
genisleme paketi oyuna yeni bir hikaye ve daha
once hic¢ gorilmemis yeni bir sinif ekleyecek.
Vessel of Hatred genisleme paketinin 2024'{in
sonunda cikmasi bekleniyor.

Europa Universalis 4'Un yeni ek
paketi King of Kings c¢ikta!

Popiiler strateji oyunu Europa Universalis 4'lin
son genisleme paketi King of Kings 300°den
fazla yeni gorev ve 150°den fazla yeni etkinlik ile
cikisini yapti. King of Kings genisleme paketi
iran, Memliik Devleti ve Bizans imparatorlugu’na
odaklaniyor.
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Krafton yeni yasam similasyonu—

inZ0I'yi duyurdu!

Krafton'un gelistirdigi ve oldukga gerceke¢i duran
inZOl, G-STAR 2023 etkinliginde ortaya ¢ikti. Unreal
Engine 5'in giliciinii arkasina alan inZOl yiiksek
detay seviyesi ile The Sims’e rakip olmaya geliyor.
Heniiz gelistirme asamasinin baslarinda olan
inZOI'nin hangi platformlara, ne zaman ¢ikacagi
belli degil.

Dragon’'s Dogma 2 c¢ikis tarihi
aciklandi!

Electronic Arts sira tabanh futbol-strateji oyunu
Capcom tarafindan RE motoru ile gelistirilen
acik diinya aksiyon ve rol yapma oyunu Dragon’s
Dogma 2'nin cikis tarihi ortaya cikti. Gelistirilmis
yapay zeka ve fizik teknolojisine sahip olacak
oyun 22 Mart 2024'te PC ve yeni nesil konsollara
gelecek.

Call of Duty: Modern Warfare 3 ¢ikta!

Gelistiriciligini Sledgehammer Games'in
ustlendigi Call of Duty: Modern Warfare 3
konsollar ve PC’de cikti. Senaryo modunun
hem siradan hem de kisa olusu, online moddaki
hatalar ve Modern Warfare 2'nin tizerine hicbir
sey eklemeden piyasaya suriilmesi yiiziinden
olduke¢a diisiik puanlar alan oyun elestirileri
oklarinin da hedefi olmus durumda. ilk sezonu
aralik ayinda baslayacak olan Call of Duty:
Modern Warfare 3'te senaryo ve cok oyunculu
modun yani sira zombi modu da yer aliyor.

Football Manager 2024 ¢ikti!

Sports Interactive tarafindan gelistirilen ve Sega
tarafindan yayimlanan Football Manager 2024,
Tiirkce dil destegiyle birlikte PC ve konsollarda
cikisini yapti. Daha detayh bir antrenman programi,
yeni oyun modlari, gelistiriimis ma¢ motoru,
yenilenen duran top planlamasi ve akilli transfer
piyasasi 6zelliklerini beraberinde getiren Football
Manager 2024 teknik direktorliik koltuguna
oturmak isteyen oyunculari oyuna ¢agiriyor.
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Pacific Drive ¢ikis tarihi agiklanda!

Gectigimiz aylarda 2024 yilina ertelenen Pacific
Drive'in tam cikis tarihi PC Gaming Show: Most
Wanted 2023'te ortaya c¢ikti. Oyun 22 Subat 2024'te
PlayStation 5 ve PC i¢in ¢ikacak. Pacific Drive'da
tehlikelerle dolu bir ormanin gizemlerini gozmek

ve hayatta kalmak icin gilivenebileceginiz tek sey
ozellestirebileceginiz araciniz olacak.

VR oyunu Assassin’'s Creed Nexus c¢ikta!

Assassin’s Creed'in sanal gerceklik macerasi
basladi. Assassin’s Creed Nexus Meta Quest 2,
Meta Quest Pro ve Meta Quest 3 icin cikti.

Assassin’s Creed Nexus’ta oyuncular sanal
gerceklik gozliiklerini takip Ezio, Connor ve
Kassandra gibi ikonik suikastcilarin roliinii
listlenerek italyan Rénesansi’'ni, Amerikan
Devrimi'ni ve Antik Yunan'i deneyimleyecekler.

Realms of Ruin g¢ikti! :

_ - A
Warhammer Age of Sigmar: '“ . . 4

Frontier Developments tarafindan gelistirilen
gercek zamanl strateji oyunu Warhammer Age
of Sigmar: Realms of Ruin yeni nesil konsollar
ve PC platformlarinda yayimlandi. Oyunda,
dinamik savaslarda dort farkh grubu yonetecek
ve ¢cok oyunculu modda savas lordlarina karsi
miicadele edeceksiniz.
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https://www.kizilay.org.tr/Bagis/BagisYap/32/filistin-genel-bagisi

Mobil oyun onerilerimiz!

ARALIK AYINDA RADARIMIZA TAKILAN 4 OYUN SIZLERLE!

Warcraft Rumble e
Warcraft hayranlarinin adini duyunca Elbette bu modda kastigimiz kartlari 3
hemen mobil cihazlarina yiikledigi Warcraft kullanabilecegimiz basit bir PVP modu da =
markasinin yeni oyunu olan Warcraft Rumble 3  bulunuyor. Tamamen licretsiz bu oyuna 3
Kasim’da 10S ve Android cihazlar icin ¢ikisini Clash Royale tarzi stratejik arena oyunlarini —
gerceklestirdi. Yapi olarak Clash Royale'yi sevenlerin ve Warcraft hayranlarinin bir g6z 2
andiran ve ilging mekanikler bulunduran bu atmasini 6neriyorum.
oyun farklillk acisindan piyasaya giizel bir rakip ®
olmayi basarabilir. Basarabilir diyorum clinkii -
gelismesi gereken daha ¢ok sey bulunuyor. 2
Yine de Clash Royale benzeri diiz bir arenada B
kartlarimizi kapistirip Gizerine stratejiler B

disiindiigiimiiz bu oyun biiyiik potansiyel
vaat ediyor. Oyunu diger bu tarz oyunlardan
farkli kilan 6zelligi kesinlikle PVE modu. Oyun
rekabetci anlamdan daha ¢ok seviye seviye
giden bir oyun moduna sahip. Her seviyede
farkh diisman tiirlerine farkh stratejiler
kurmamiz gerekiyor.

Honkai Star Rail

-
Uzak Dogu temali, fantastik diinyada gecen .
ve bu sene hem Android hem I0S cihazlarda Hem zamaninda Genshin Impact, Fifa, Clash a
yilin en iyi oyunu odiillerine sahip Honkai Star Royale gibi oyunlardan kutu agmayi cok e
Rail kesinlikle en iddiali mobil oyunlardan biri sevdigim i¢in bu oyunda da bu mekanigin 3
sayilir. Bircok yoniinden Genshin impact’e bagimlisi oldum. Birgok 6diilii kazanan ve hatta |
benzeyen anime ile gatcha tiiriinii birlestiren Playstation 5’e bile cikisini yapacak tamamen py
bu oyun gercekten bagimhihk yapiyor. ticretsiz bu oyuna kesinlikle g6z atmalisiniz. «

<
Siirekli daha iyi karakterler acip onlarla savasa ®
girdigimiz, havali anime karakterlerinin oldugu >
bu oyun kesinlikle herkesin listesinde olmasi o
gerekiyor. Ozellikle anime veya siirekli bir kutu S
acma bir seyler acmayi seven bir oyuncuysaniz o

Honkai Star Rail sizi kendine baglayacaktir.

Sahsen sira tabanli olmasi mobil bir cihazda
beni yer yer siksa da i1siltili ve havali hareketler
gozlerimi buyuledi diyebilirim.
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Bu sene oyuna kayda deger yenilikler
yapmadiklari igcin yogun elestirilere maruz
kalan FM24 6 Kasim 2023'de ¢ikisini yapti.
Ne yazik ki sadece 10S cihazlara 6zel ¢cikan bu
oyun mobilde menajerlik konusunda rakipsiz
bir 6rnek. Asiri fazla detay barindirdigindan
miitevellit bu oyun bircok mobil oyuncuya
karisik gelecektir. Ama yine de gercek

bir menajer olma hissiyatini ve zorlugunu
hissetmek istiyorsaniz bu oyunda zamanin
nasil gectigini fark etmeyeceksiniz.

AGER
TOUCH

FIFA Mobile

Her yil glincellemeler alan FIFA Mobile

bu senede 2024 giincellemesini alarak
magazalarda en yeni haliyle yerini aldi. Diger
cihazlarda ne kadar onde olsa da mobilde
tahtini hala eFootball serisinden alamayan FIFA
Mobile bu sene de dyle devam ediyor. icerik
olarak her ne kadar eglenceli olsa da ne yazik
ki oynanis anlaminda bir hayli zayif.

Oyun iyice futboldan uzaklagmis durumda;
orta sahadan goller, pas mekanigine ihtiyac
duyulmamasi, dengesiz oyuncular, detayli bir
savunma sisteminin olmamasi gibi 6zellikler
oyunun oynanisini baltaliyor. Yine de oyun
tamamen lisansl oldugu icin oyuna bircok
guzel etkinlik geliyor, bu etkinlikleri yapmasi
onun icin ugrasmasi keyifli oluyor.

=
P

Eger karisik detaylarin icinde bogulmaktan
hoslanmiyorsaniz bu oyundan uzak durmanizda
fayda var. Yine de futbola ilgili herkesin,
tamamen Tiirkcge cikis yapan bu oyuna Apple
Arcade ya da Netflix tiyelikleriyle bir g6z
atmasini tavsiye ediyorum.

FooeaLL I} \_éArcade

Ayni zamanda oyunun paket agma sistemi
eFootball’dan daha eglenceli geldi bana.
Oynanis agisindan yeterli olmasa da yeni bir
futbol alternatifi arayanlar FIFA Mobile’e g6z
atabilir.

TWI0J3eTd

apeaxy afddy an XxTpQ3aN

TWI0J3eTd

PTOJpuUy an SOI
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sy XVI (16)

ritastik bir mace

Fteam Next Fest: Haziran 2023 Ubisoft Forward 2023 ayunlaril
bagladi!

Summer Game Fest 2023te
duyurulan oyunlar!

Xbox Games Showcase 2023
@ne gikan gyunian

Www.oyungunlugu.com
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