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Neler oldu neler?

64

Haberler |

Mobil oyun Onerilerimiz!
TheoToun

Hosgeldiniz

Yeni yila dolu dolu giriyoruz! 13. sayimizda
yilin en ¢ok beklenen oyunlarindan segcmelerle
karsinizdayiz. Ayrica bu sayimizda GTA 6
hakkinda ilk detaylari derledigimiz dosyamiz
sizlerle. Ocak sayimizda Against the Storm,
Like a Dragon Gaiden: The Man Who Erased
His Name ve Avatar: Frontiers of Pandora dabhil
tam bes incelemeye yer verdik.

Nostalji Giinliigii'niin bu béliimiinde yeni
seneyi bundan tam tamina 35 sene 6nce ¢cikmig
olan Prince of Persia isimli oyunu sizlere
tanitarak ve yad ederek kutlayacagiz! 2024
yihyla birlikte yeni bir seriye baslayacagimizin
da miijdesini vermek istiyorum. Bu ay ‘oyun
diinyasinin efsaneleri’ serimizde Sam Lake var!

Yine gecen ayin 6ne cikan haberlerini sizinicin
derledik ve 6neri mobil oyunlarimizi paylastik.

*k%

Tiirkiye 2023 yilinda diinyada en ¢ok video
oyunu oynayan besinci iilke konumuna
yerlesti. 42 milyon oyuncunun yer aldigi
iilkemizde yatirnmlar da her gecen giin
artiyor. Tiirk video oyun endiistrisi mobilde
parlayan bir yildiz haline gelirken PC tarafinda
ise daha kii¢iik adimlarla biiyiimeye devam
ediyor. Gelisen teknolojiler ve biiyiiyen video
oyun endiistrimizle yeni yilda heyecan verici
gelismeleri takip edecegimize eminim.

Oyun Giinliigii olarak son ii¢ yildir Tiirk oyun
sektoriiniin nabzini tutuyor ve tiim paydaslar
gibi sevinglerine ortak olmaya devam
ediyoruz. Gecen yil yayimlamaya basladigimiz
dijital dergimizle de Tiirk oyun sektoriiniin bir
parcasi oldugumuz i¢in gurur duyuyoruz.

Tek ortak noktasi oyunlar olan bu bagimsiz
ekip desteklerinizi bekliyor. Oyunlar cok
seviyoruz! Bizimle oldugunuz i¢in tesekkiirler!

Keyifli okumalar.

Omer Faruk Aktas
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2024 DOLU DOLU GEGECEK

BU YILA DAMGA VURACAK

Stalker 2:
Chernobyl

Yazar: Arda Bahgekapilifih

R

Heart of

FPS tiiriinde her yil onlarca oyun piyasaya
cikiyor. Ayni ana tiirde olmalarina ragmen
farkli sanat tasarimlari, oynanis mekanikleri
ve sunduklari deneyimler bu oyunlari
birbirinden ayiriyor. Ornegin, basik
koridorlarda yaratilan atmosferle gerilim

ONLARCA OYUN VAR!
HEPSINI BU BOLUMDE SIRALAYAMASAK DA ONE
CIKAN 6 OYUNU LISTELEDIK! IKINCI YILIMIZDA
DA BIZIMLE OLDUGUNUZ ICIN TE$EKKURLER.Q;§

|

" 2024 yilinda yaklasan ve ¢ikan
I oyunlara buradan g6z atin!
" = ¥

i

|@

Ancak bu tarz distopik evrende gecen bol
gerilimli nisanci oyunlara bayiliyorum.
Ornegin, 2019 senesinde cikan Metro
Exodus’u agzimin suyu akarak oynamistim.
Benzer bir deneyim sunmayi hedefleyen
Stalker 2 radarima gireli uzun zaman
olmustu. Ancak, Gamescom 2023'de
paylasilan resmi oynanis fragmanini
izleyince Stalker 2: Heart of Chernobyl

W
O

| icin glin saymaya basladim.

tiiriinii nisanci tiiriiyle basarili bir sekilde
harmanlayan Metro serisi oyun diinyasinda
kendisine 6zel bir yer edinmeyi basarmisti.

STALKER 2 NE ZAMAN
CIKACAK?

2007-2009 arahginda Stalker serisine li¢
oyun gelistiren GSC Game World, Stalker
2'yi 2010 yilinda duyurup 2012 yilinda

iptal ettikten sonra 2018 yilinda tekrardan
proje lizerinde calismaya basladiklarini
duyurmustu. 2020 yilinda oyunun 2021
yilinda cikis yapacagini duyuran Kiev
merkezli sirket, oyunu bir yil erteledi ve 2022
yilinda ¢ikis yapacaklarini duyurdu. Son
olarak 2022 yilinin basinda patlak veren Rus-
Ukrayna savasi oyunun c¢ikisini bir kez daha
sekteye ugratti. Sirketi Prag’a tasidiktan
sonra oyun lizerinde calismaya yeniden
baslayan stiidyo son olarak 5 Ekim 2024l
isaret etti...

Ote yandan Stalker serisi benzer temalari
benzer sekilde islemesine ragmen cesitli
sebeplerden dolayi devamlilik saglayamadi.
Stalker’1 kisaca anlatmak gerekirse,

oyunda alternatif bir tarihte gelistirilen
deneyler sonucu distopik bir bolgeye evrilen
Chernobyl'de lirkiitiicii maceralara atiliyoruz.

STALKER 2'YI NEDEN
BEKLIYORUM?

Aslinda oyunun gelistirme asamasi bir cok
soruna gebe kaldi. Bu tarz birden fazla
ertelemeye maruz kalan oyunlar genellikle
beklentilerin altinda kaliyor.

4 - OCAK 2024 OYUN GUNLUGU
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Manor Lords

BYazar: Omer Faruk AKTAS,.

AN ¢

14. ylizyilin sonlarina ait Frankonya
sanatindan ve mimarisinden ilham alan
Manor Lords, gercek zamanli strateji ve sehir
kurma oyunu olarak 2024 yilinda biiyiik ses
getirecek yapimlar arasinda yer aliyor. Total

~°IMAN0R LORDS NE ZAMAN |

CIKACAK?

Tiirkce dil destegiyle PC platformuna
gelecek Manor Lords, 26 Nisan 2024'te
piyasaya siiriilecek. Oyunun PC Game

Pass’te de yer alacagini hatirlatalim!

War tarzi savas sistemi, etkileyici grafikleri
ve oyun ici mekanikleriyle favori oyunum!

A

MANOR LORDS'U NEDEN
BEKLIYORUM?

Sehir kurma ve strateji oyunlarinin siki
takipcisi olarak biiyiik bir heyecanla
bekledigim Manor Lords, devasa haritasi
i ile Orta Cag'da krallik yonetme ve bunu
/" tiim ayrintilariyla yasama imkani sunuyor.

Oyunda kiiciik bir kdyden biyiik bir
sehre donistiirecegimiz yerlesimimizi
kralligimizin merkezi haline getirip tiim
haritada miicadele verecegiz. Hem
ekonomi, hem diplomasi hem de askeri
olarak bu miicadele siirecek.

Manor Lords piyasadaki pek cok oyundan
ilham almis ve bazi noktalarda daha
gelismis durumda. Bunu demo siiriimdeki
tecriibemden aktariyorum. Anlatacak ¢ok
fazla detay var ama bunu nisan ayindaki
lansmanda aktaracagim.




Black Myth: Wukong

f = : r p . by @ Yazar: Selcuk Bugra Gokalp‘\
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25 4| 2024'te cikacak oyunlar arasinda beni en

% | cok heyecanlandiran Black Myth: Wukong

Uzakdogu doviis sanatlarina ve mitolojilere

Sl ilgi duyan, ustiine lisliik RPG hastasi bir B

"= oyuncu olarak beni heyecanlandirmak icin
her 6geye sahip bir oyun gériiniimiinde
Wukong.

g
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BLACK MYTH WUKONG'U R
NEDEN BEKLIYORUM?

Unreal Engine 5 ile yapilan, stick ile doviisen
+ + bir kahramani gelistirerek diismanlari

pata pata doviislip indirebilecegimiz

N bu oyunun izledigim videolari bile beni
keyiflendirmeye yetti. Oyunla ilgili tek ve
belki de en biiyiik korkum save sisteminde 2i
souls-like sistemini benimsemesi olabilir. = J 22
Oyun diinyasini ele gecirmeye baslayan bu I -
souls-like sevdasina bir katilamadim gitti.
Hatta soyle sdyleyeyim zor bir oyun olmadigi

soylenmesine ragmen Control'i bile sirfbu ——g| ACK MYTH: WUKONG

sisteme sahip oldugu icin bitirmeyip yarida

biraktim, o derece. Ama bu korkuma ragmen NE ZAMAN CIKACAK?

videolarda gosterilen doviis sistemi, yaratik

tasarimlari, atmosfer ve oyunun genel grafik Cin merkezli bagimsiz stiidyo Game

kalitesinden etkilenmekten alikoyamiyorum Science tarafindan 16. yiizyilda yazilan | g
= ' kendimi. Ozellikle ejderha ile doviisiin \['| Bati'ya Yolculuk temel alinarak gelistirilen
<= | gbsterildigi sahneye hayran olmadim desem |5\ aksiyon-rol yapma oyunu Black Myth: ,gp_ T
_, yalan olur. Game Science firmasinin ¢ok I8l Wukong, 20 Agustos 2024'te PlayStation =
I bildik olmamasi hafif bir endige salsa da !__ | -'ﬁ

| 5, Xbox X ve S Serisi, Microsoft Windows




8 Subnautica 3

- Yazar: 0zge Giizel
AN
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Subnautica’nin yabanci okyanuslarinin
derinliklerinde, oyuncular 4546B'nin
: tehlikeli sularina gogiis gererek gizemli
yaratiklarla ylizlesti ve eski bir uzayh
tiirtiniin sirlarini ¢cozdii. Subnautica:
, Below Zero bizi Sektor Sifir'in donmusg
genisliklerine gotiirdii ve bilim insani Robin
Ayou’nun arastirmasi etrafinda biiyileyici
bir hikaye ordii. Simdi, sualti destani
merakla beklenen Subnautica 3 ile devam
edecek ve kesif, hayatta kalma ve derin
deniz gizemlerinin ¢oziilmesinde yeni bir
baslangi¢ sunacak.

Below Zero

SUBNAUTICA 3'U NEDEN
BEKLIYORUM?

Subnautica’nin tehlikeli sularinda sayisiz
saatler gecirmis biri olarak, her oyun
benzersiz ve unutulmaz bir deneyim oldu.
Hayatta kalma mekanikleri ve zengin bir .-
anlatinin harmanlanmasi oyun kalbimde -
ozel bir yere sahip oldu. Subnautica 3 de Oyunun buradaki listemize dahil edilmesi
’lm- bu hevesi daha da artiriyor - kesfedilmemis kurallari biraz esnetmek gibi goriinse de

" | bolgeleri kesfetme, yeni yasam formlariyla 2024'te erken erisim olasihigi sabirsiz bir

' karsilasma ve bu yabanci diinyayi birbirine bekleyis uyandiriyor.

F baglayan hikayenin derinliklerine dalmak
icin bir firsat.

Bu biraz kesfedilmemis sulara yelken
acmaya benziyor - belirsiz, ancak yolculugun
heyecani her seyi degerli kiliyor. Tam siiriim
uzakta olsa da, derinliklere erken bir dahs

f

* SUBNAUTICA 3 NE ZAMAN

c IKACAK? vaadi Subnautica 3'lin merakla beklenenler

P listemizdeki yerini saglamlastirmaya yetiyor. '
Simdi 2024'iin en ¢ok beklenen oyunlari g | W v

i listemizde yer alan Subnautica 3, Krafton ul Not: Biz serinin yeni oyununu Subnautica3 |

tarafindan yapilan aciklamada resmi olarak olarak adlandirdik ancak heniiz resmi ismi |4
2025'te piyasaya siiriilecek. aciklanmadi. |
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Dragon’'s Dogma 2

Yazar: Tuana Seda Hiirmen

»
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Oyun diinyasinin iinlii ismi Capcom ’&\ _ > \

tarafindan gelistirilen ve Dragon’s Dogma = : Bk

1'in devam oyunu olan Dragon’s Dogma 2, W &

PC ve konsollara gelecek. Dragon’s Dogma

1, 2010’lu yillarin basinda oyun sektoriini -

hakimiyeti altina alan RPG oyun furyasina

dahil olmus olsa bile o donem c¢ikan diger
guclii oyunlar yiziinden gozlerden irak kaldi.

2013 yilinda Dragon’s Dogma: Dark Arisen ’
adi altinda genisletilmis haliyle yeniden biz W
oyuncularin karsisina cikti ve gliniimiizde
grafikleri eskimis olsa bile kapsamli bir acik -3
diinya rol yapma deneyimi sunabiliyor.
¥ \ " i B \
- i
- 1'!1 ' i &

DRAGON'S DOGMA 2'YI
NEDEN BEKLIYORUM?

11 senelik aradan sonra Dragon’s Dogma 2,
ozellikle Baldur's Gate 3 ile gelen yeni bir
RPG furyasinin ve sevdasinin icinde ¢cikmig
olacak. Capcom’un bu devam oyununun
hakkini verecegini diisliniiyorum.

Umalim ki doneme ayak uydurma yetenegi
yliksek olan Capcom, Dragon’s Dogma 2 ile
bize acik diinya RPG deneyimini en gizel
sekliyle yasatsin. Eger sizler de acik diinya
RPG elementlerini seviyorsaniz bu oyuna
goz atmalisiniz!

DRAGON'S DOGMA 2 NE
ZAMAN CIKACAK?
Dragon’s Dogma 2, 22 Mart 2024'te

PlayStation 5, Windows ve Xbox Series X/S
platformlarina gelecek.

8 - OCAK 207 OYUN GUNLUGU . \ i



Path of Exile 2

Yazar: Can Giftci

R

Grinde Gear Games (GGG) tarafindan
gelistirilen ve Path of Exile'in devam
niteligi olan Path of Exile 2 (PoE 2) 2024
haziraninda biz oyun severlerle bulusacak.
Diablo Katili olarak bilinin PoE, 2013 son
baharindan bu giine kadar oyuncularini yiiz
usti birakmadi. GGG'nin ikinci oyunlari
PoE 2'de ayni sekilde devam edecegini
disuniiyorum.

PATH OF EXILE 2'YI
NEDEN BEKLIYORUM?

Aslinda bakarsak PoE kendisini o kadar
glincel tutuyor ki kendisine ait bir kemik
kitleyi asla yuzistii birakmadi. GGG'den
beklentimiz uzun siireler destekleyecekleri
| yeni oyunlari PoE 2'yi yeni oyunculara
|| tanitarak kitlesini biiyiitebilmesi.

0G

Diablo katili olarak bilinen PoE gibi ayni
sekilde PoE 2 oynamasi licretsiz bir oyun
olacak. 2013 yilindan beri oyunlari icerisine
asla P2W (Para ile Kazan) eklemeyen GGG
gayet adil bir oyun deneyimi ile 2024 yilinin
en cok bekledigim oyun listesine giriyor.
Aksiyon RPG/Hack and Slash severlerin
kesinlikle goz atmasi gereken bir oyun
olacagi kesin.

PATH OF EXILE 2 NE
ZAMAN CIKACAK?

Path of Exile 2, 7 Haziran 2024'te
PlayStation 5, Xbox One, PlayStation 4, Xbox
X ve S Serisi, Microsoft Windows, Klasik
Mac OS platformlarina gelecek.

- —
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Senua’s Saga: Hellblade

Yazar: Berk Sogiitlii

NS

Hellblade: Senua’s Sacrifice'in devami olan
Senua’s Saga: Hellblade 2 bu yilin en ¢ok
merak ettigim ve bekledigim oyunu diyebilirim.
ilk oyun olan Hellblade: Senua’s Sacrifice’in
iskandinav mitolojisini kusursuza yakin
yansitan harika boliim tasarimlari bir yana
dursun, hikaye sunumu sadece fiziksel degil
zihinsel i¢c catismalarla da gliclendirilmisti.

Belki oynadigim en iyi oyun degildi fakat
potansiyeline bakinca yeterli gelistirmelerle
ortaya muazzam bir isin ¢cikacagini diistiniirken
2019 yilinda Senua’s Saga: Hellblade 2
duyurulmustu.

10- OCAK 2024 OYUN GUNLUGU
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SENUA'S SAGA: HELLBLADE
2'YI NEDEN BEKLIYORUM?

izledigim fragmanlardan yola cikarak Senua’s
Saga: Hellblade 2 psikolojiye vurgu yapmaya
devam ederken fantezi ve korku karisimini
aksiyon ile harmanlamaya devam ediyor. Unreal
Engine 5 ile gelistirilen Senua’s Saga: Hellblade
2 oldukea giizel goziiken ayrintih grafikleri,
muazzam ses tasarimi ve oynanisiyla ¢itayi
iyice yiikseltecek gibi goriiniiyor. Underrated
bir gelistirici olan Ninja Theory zaten bu
detaylara oldukca 6nem verdigini 6nceki
oyunlari ile géstermisti. Uzun siiredir gelistirme
asamasinda olan bu oyunun orijinalinden daha
biiyiik bir etki yaratacagini diistiniiyorum.

SENUA'S SAGA: HELLBLADE
2 NE ZAMAN CIKACAK?

iskandinav temali aksiyon-macera oyunu
Senua’s Saga: Hellblade 2, 21 Mayis 2024’te
Xbox Series X|S ve PC platformlarina gelecek.
Oyun ayrica lansmaniyla birlikte Xbox Game
Pass’e eklenecek.

11
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DOSYA

GTA 6 HAKKINDAKI ILK DETAYLAR

ROCKSTAR GAMES BUYUK

BIR MERAKLA BEKLENEN

GTA 6 FRAGMANINI X'TEKI
SIZINTININ ARDINDAN RESMEN

YAYIMLADI. GIKIS TARIHI
ICIN 2025 YILI ISARET
EDILDI. ISTE ILK DETAYLAR!

Yazar: Selguk Bugra Gokalp

RN

1997 yilinda o zamanki adiyla DMA Design
isimli pek bilinmedik bir firma tarafindan
piyasaya bir oyun siirildii. Bir sokak sucglusunu
tepe kamerasindan kontrol ettigimiz bu oyun
ilk cikisinda patlama yapmadiysa da zamanla
adindan cok soz ettirmeye basladi. Oyunda
sehrin icindeki telefon kuliibelerinde ¢calan
telefonlara cevap vererek ve karanlik tiplerden
aldigimiz gorevleri yerine getirerek para
kazanmaya calisiyorduk. Ana amag¢ buydu
ancak oyunun mekanikleri dahilinde oyuncuya
bir 6zgirliik de vadediliyordu. Sokakta
gordiigiimiiz her insana her araca saldirabiliyor,
haritada 6zgiirce gezip ana akis disindaki yan
gorevlere de dalabiliyorduk.

B, =

Daha sonradan adi Rockstar Games olarak
degistirilecek ve oyun diinyasini sallayacak
olan bu firmanin bize sundugu bu efsane
olacak olan oyunun adi Grand Theft Auto’ydu.
Aradan yillar gecti. Once Londra’da gecen bir
ara oyun yapan DMA ilk oyundaki hemen her
seyi gelistiren bir ikinci oyun piyasaya siirdii.
Uciincii oyunda yine oyun diinyasinda bir
devrime imza atan firma, oyunu iki boyuttan
Uc boyuta tasidi ve ana kamera agisini tiglincii
sahis olarak degistirdi ve bu Rockstar’i oyun
diinyasinin en tepesine firlatacak olan donemi
baslatti.

Hayali bir New York’ta (Liberty City) gecen
GTA 3’ten yalnizca bir yil sonra, adini Rockstar
North olarak degistiren yapimci firma, ayni
oyun motorunu kullanip lizerine gelistirmeler
yaparak hikayenin gectigi sehri Miami‘ye (Vice
City) olarak degistirerek yine cok tutulan bir
oyuna imza atti ve oyunculari mest etti.

Daha insanlar GTA Vice City'yi tam
sindirememisken Rockstar yine durmadi,
duramadi ve yeni bir oyun fisiltisi oyun
diinyasini sardi.

GTA 6




Bircok kisi tarafindan hala serinin en iyi
oyunu olarak kabul edilen ve hayali bir San
Francisco’da gecen GTA San Andreas o giine
kadar hayal edilemeyecek kadar detayl bir
oyundu. Kullandigimiz karakterin yiizme,
atletizm gibi yeteneklerini gelistirebiliyor,
kilosunu, giyim-kusamini ve sa¢ seklini bile
degistirebiliyorduk.

GTA markasini zirveye cikaran bu oyundan
sonra bir sonraki oyun icin dort yil beklememiz
gerekti. Serinin benim icin de favorisi olan GTA
4, 2008 yilinda piyasaya ciktiginda yine bircok
kisinin dilindeydi. Grafikler acayip seviyelere
citkmisg, ayrintilar arsa vurmustu. Ben bile
aracglara binince aracin i¢c lambasinin yanmasi
gibi ayirtilara epey vurulmustum. Ancak
ticlincii oyundan itibaren GTA'nin her oyunu,
ciktigi donemki sistemlerin donanimlarin
guciinii ciddi anlamda test eden oyunlara
donismiistii. Ben de sahsen GTA 3 ve 4'li zar
zor, kasa kasa calistirabilmistim makinemde.

GTA 6 NE ZAMAN CIKACAK?

ilk olarak bence biz PC oyunculari en 6nemli
detay1 aradan cikaralim arkadaslar; GTA 6'nin
PC’ye ne zaman gelecegi belli degil. Evet,
bence de liziicii ve bir nebze sagma (¢linkii
PC hem GTA'nin dogum yeri hem de oyunun
ayrintili kontrollerini en iyi destekleyen
platform bana kalirsa) ancak durum maalesef
bu. Konsollara 2025'te gelmesi planlanan
oyunun PC cikis tarihi belirsiz.

5 Aralik’taki biraz sansasyonel duyuru
oncesinde de altinci oyun bekleyisi en yiiksek
olan oyun serilerinin basinda geliyordu.
Hatirlayanlar vardir, eyliil 2022°deki hack
skandalinda da oyunun erken bir versiyonu

GTA 4

2013 yilinda GTA 5 ciktiginda ise tam anlamiyla
yer yerinden oynamisti. Dordiincii oyunda
sinematiklerle desteklenen ayrintili hikaye
sunumu, adeta bir film kalitesine yaklasmis,
tic farkh karakterin birbirileriyle etkilesimli
hikayelerinin sunumu, haritanin muazzam
genisligi, detaylara gosterilen 6zen herkesin
aklini almisti. Rekor listiine rekor tazeleyen
GTA 5, suan 190,000,000 civari toplam
satis rakamiyla Minecraft’in ardindan tiim
zamanlarin en ¢ok satan ikinci video oyunu.

P T i GTA 6
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internette yayilmis ve herkes oyunun gececegi
yeri ve bir kadin bir erkek iki karakter hikayesi
uzerinde donecegini az cok kestirmisti.
Sonrasinda Rockstar ortaligl yangin yerine
cevirdi ve olayla ilgili haber ve gériintii kullanan
oyun fenomenlerine telif atasiya kadar her yere
agresifce saldirdi desek yeridir.

Tam bir yil sonra, eyliil 2023'te ise bu kez
oyunun karakterleri, silahlari, mekanlari,
oynanis dinamikleri gibi bircok ayrintiyi
barindiran 60 sayfalik bir dosya internete
sizdi. Anlasilan oyun iizerindeki beklenti o
kadar fazlaydi ve oyuna ait bilgiler o kadar
degerliydi ki Rockstar sizintilara bir tiirlii engel
olamiyordu. Sonrasinda malumunuz oyuna

ait ilk fragman da 6ncesinde internete sizinca
duyurulan saatten erken yayinlandi.

GTA 6 HAKKINDA NELER VAR?

Peki gelelim bildiklerimize. Goriinen o ki
oyundaki ayrintilar yine muazzam seviyelerde
olacak. Disco gibi kapali mekanlarda veya
sahillerdeki insan sayisi veya sokaklardaki
araba cesidi gercekten acayip fazla. Harita da
oldukca devasa goziikiiyor.

OYUN GUNLUGU

GTA 6 KAC GB OLACAK?

Aklailk gelen soru bu oyunu hangi sistem,
nasil kaldiracak? Hadi sinirli biitcemizle zar
zor topladigimiz PC’leri gectim -ki zaten cikis
tarihi de yok ortada- donanimsal altyapisi sabit
ve giinden giine eskiyen konsollar bu oyunu
nasil calistiracak? Hadi onu gectim Rockstar
bu devasa oyunu, hangi sisteme nasil optimize
edecek? Ya da daha basit bir soru sorayim oyun
kac GB olacak? Red Dead Redemption 2'yi 256
GB’lik SSD'me sigdirana kadar neler ¢ektigimi
diin gibi hatirhyorum. Eger 300-500 GB’lik

bir oyun cikarsa - ki bu kadar ayrintiya cok da
yadirganmayacak bir boyut - herkes 2 TB'lik
SSD mi alacak yani nedir?

GTA 6 ANA KARAKTERLERI

Oyunun ilk kadin ana karakteri olan Lucia

ve ismini bilmedigimiz erkek arkadasi
(dedikodulara gore Jason) ikilisini
yoneteceg@imiz oyunda, oyunun fragmaninda
hapiste goziiken Lucia GTA Ill'teki karakterimiz
gibi hapisten kagmis olarak mi baslayacak,
yoksa oyun icerisindeki bir gorevde kendisini
hapisten mi kagiracagiz orasi belirsiz.

GTA 6




Umarim ikincisi olur da GTA'ya bir de
hapishane mekani dahil edilir. Ayrica oyunun
fragmaninda RDR'yi andiran yiiz maskeleri
kullanilarak soygun yapilabilmesi de
gozimiizden kagmadi.

GTA 6 HARITASI NE
KADAR BUYUK?

Harita da kendine “Hey masallah!” dedirtecek
gibi. Yine Vice City'de gececek oyuna tiim
Florida eyaletinin (gercek diinyada 170.000 km?
lik bir alandan bahsediyoruz) dahil edilecegi
sOyleniyor. Hatta birden cok seyahat edilebilir
kita olacagi da soylentiler dahilinde. Hatta

yine bazi kaynaklara gore oyun giincellenerek
biyliyen bir haritaya sahip olacak ve zamanla
yeni alanlar eklenecek. Bu sodylentilere bakilirsa
Rockstar tarihinin en biiyiik sandbox haritasi
bu oyunda olacak gibi.

GTA 6

0G

GTA 6

GTA 6 COK OYUNCULU MU

OLACAK?

Su an oyunun multiplayer destegi sunup
sunmayacagina dair bir bilgi de yok. Gergi
Rockstar genelde bu tip seyleri hep sonradan
netlestiriyor. Ayrica ufak bir ekleme oyunun
diinyasi icinde aktif bir sosyal medya olacagina
dair soylentiler de kulagimiza geldi.

GTA 6 FIYATI CEP
YAKACAK!

Biiyiik bir kitle tarafindan delice beklenen

bir oyun olan GTA 6, simdiden onciilleri gibi
hem kendi diinyasini hem de oyun diinyasini
yeni ufuklara tasiyacak gibi goéziikiiyor. Beni
tek korkutan yani oyunun fiyati. Ulkemizdeki
doviz kur farkindan dolayi oyun fiyatlarinin
geldigi nokta bir yana, Rockstar da dyle pek
eli acik, oyuncu dostu bir firma degil. Oyunlar
genellikle pahali sunmak ve hatta sonrasinda
da cok ta fazla indirim yapmamak gibi bir
politikalari var. Ne diyelim, bekleyip gorecegiz.
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Roguelite sehir kurma oyunu Against the
Storm, uzun ve zorlu bir hayatta kalma
miicadelesi sunuyor. Kralice'nin Vali'si olarak
kiyamet yagmurlarina direnecek, insanlar
haricindeki dort farkh tiirii de yoneterek eski
diinyayi yok eden Ciiriime Firtinasi’'na karsi
yeni bir medeniyet kuracagiz. Amacimiz
medeniyetin son kalesi olan Yanan Sehir icin
kayip servetleri kesfetmek. Against the Storm,
her oyunda farkh bir deneyim sunan benzersiz
bir sehir kurma oyunu olarak dikkat cekiyor.

Baslangica dair ¢ok az sey biliyoruz.

Polonyali video oyun stiidyosu Eremite Games
tarafindan gelistirilen ve Hooded Horse
tarafindan da 8 Aralik 2023'te tam siiriim
olarak yayimlanan karanlik fantezi roguelite
sehir kurma oyunu Against the Storm, 2023
yilinin en cok begenilen oyunlarindan biri oldu.

Tiirkce dil destegine de sahip Against the
Storm, kaynak yonetimi ve sehir kurma
oyunlarina merakiniz varsa mutlaka
denemeniz gereken bir yapim.

AGAINST THE STORM
HIKAYESI

Modern ve tarihi sehir kurma oyunlarinda

bir hikayeye ihtiyac duymayiz ancak Against
the Storm, tekdiizeligi bozacak ve her
defasinda size gercekten zorlu bir deneyim
sunacak mekanikleri oyunun temel hikayesine
baglayarak veriyor.

Nerede oldugumuz ve tarih hakkinda bir
bilgimiz yok. Fantastik bir diinyada kralice
yonetimindeki son bir kalenin merkezinde
(Yanan Sehir) oyuna basliyoruz. Eski diinyayi
yok eden Ciiriime Firtinasi’'na karsi, Kiyamet
yagmurlariyla iklimi degisim gosteren
topraklarda sayisiz sehir kuracak ve kraligenin
bir valisi olarak miicadele edecegiz.

AGAINST THE STORM
MEKANIKLERI

Hikaye odakli roguelite sehir kurma
oyunumuzda kart desteleri temel
mekaniklerimizden biri. Bu 6zellik sayesinde
oyunda her kurdugunuz yerlesim benzersiz
oluyor. Bunda elbette her oyunda degisen ve
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Yasayan diinya

Bu sekilde basliklandirmamin nedeni ana
haritada yerlesiminizi kurdugunuz bolge,
yerlesim icinde sectiginiz kartlar, iki secenekle
karsiniza ¢ikan gorevlerden kaynaklaniyor.
Elbette her bolgede degisen yagis ve firtina
miktari da bunda etkili. Oyun ¢ok zor olsa da
beni en ¢cok cezbeden nokta, her defasinda ¢cok
daha farkli bir stratejiyi hayata gecirebilmem
olmasi. Bu yasayan diinyada oyunu kazanmaniz
ise ince bir gizgide. Kraligcenin sabri ve itibar
cubuklari arasindaki dengeyi koruyup oyunu
tamamliyoruz. Eger kralicenin sabri sizin
itibarinizin 6niine gecerse gegmis olsun.
Alacaginiz gorevler ve halkinizin mutlulugu ise
itibarinizi yiikseltecek temel noktalar. Gelin
simdi halkimiza g6z atalim.

Tirler

Fantastik bir diinyada gecen Against the
Storm’da insanlarin yaninda dort farkh tiirii
daha yonetiyoruz. Oyuna basladiginizda
harpia’lari ve tilkileri géremeyeceksiniz. Onlar
daha sonra acilacak. Her tiiriin farkl 6zellikleri,
yetenekleri ve ihtiyaglan var. insanlar ciftcilikte
usta ve bira yapimindan da hoslanirken
talepleri oldukca yiiksek oluyor.

Kunduzlar odun isciliginde maharetliyken
miuhendislik zevk aldiklari alan. Tirlerin mola
zamanlari, rahathklari ve dayanakliklari da
farklilik gésteriyor. insanlar ve kunduzlar ¢corek
isterken kertenkeleler ¢op sis tercih ediyor!

Uriinler ve kaynaklar

Cop sis dedik simdi gelelim uriin ve
kaynaklara... Oyunda detayli bir kaynak
yonetimiyle karsilasiyoruz. Ancak bazi
kaynaklar yine benzer binalardan liretilebiliyor.

Kereste tiretimi.

Her birini tek tek anlatamam elbette ancak
anlasilmasi acisindan kisa 6rnekler verecegim.
Oduncu Kampi ilk yerlesimdeki 6ncelikle
kuracaginiz bina olacak. Ve cevremizi kusatan
agaclari kesecegiz. Odun liretiyoruz. Ardindan
Hammadde istasyonu veya Marangozhane’den
Kalas iiretecegiz. Hammadde istasyonu

ile kalasin yaninda Kumas, Tugla ve Boru
uretirken, Marangozhane'den yine kalas

iiretip bu kez Alet ve Liiks Uriin Paketi
uretebiliyoruz. Bu da yetiyor mu! Hayir. Bu

iki kalas arasinda da fark var. Her kaynagin
yaninda yildizlar mevcut. Hammadde
Istasyonu’nda lireteceginiz kalas 0 degerinde
ise Marangozhane'deki 2 yildiz degerinde...
Oyundaki kaynaklar ve cesitliligini sadece kalas
tizerinden aktarmak istedim.

[ 1
£ 9

Zaferle gelen ganimetler.

Ve yine su kaynaklari li¢ cesit. Bu da degisen
hava durumuna gore sekilleniyor. Yine bir
sey liretmek istediginiz de bu su kaynaklarini
cesitliligine gore kullaniyoruz. Kereste i¢in
firtina suyu (digerleri acik hava ve giseleme
suyu) gerekiyor. Ve kereste bircok seyin
insasinda kullaniliyor.
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ROGUELITE TURU OYUNA
NE KATIYOR?

Roguelike nedir? Oncelikle buna bakmaliyiz.
Roguelike oyunlarda her béliimde farkh bir
miicadelenin iginde oluruz. Oldiigiimiizde ise
hicbir kazanim elde edemeyiz. Sonraki oyuna
sifirdan baslariz. Ve yeni oyun benzersizdir.
Roguelite ise yine her oyunda farkl boéliimlerle
karsilasiriz ancak her yenilgi aslinda yeni bir
tecriibe olur. Ve karakterimiz yeni iiriin veya
ozellikler elde eder. Yeni oyuna bu ozellikleri de
katarak ilerleriz.

Against the Storm, yenilgilerim sonucu
bana odiil olarak hem iiriin hem de deneyim
puanlari verdi. Bu da oyunu yeniden
oynamama tesvik etti.

GRAFIKLER, ATMOSFER

VE SES TASARIMI

Oyunun fantastik diinyasini grafik ve
atmosferle bire bir yasiyorsunuz. Malum firtina
ve yagmur oyunda onemli bir mekanik, bunu
hem ses tasariminda hem de alttan alta gelen
miuizikle hissediyorsunuz. Giin dogumunda ise
rahatlama hissi gayet tatmin edici. Giinesin
dogusu ve miizik cok iyi uyum saglamis.

Grafikler icin genel degerlendirmem vasat
olmasi. Ama atmosfer ve ses tasarimi daha
basarili. Animasyonlarda oyun mekaniklerinin
zenginliginin yaninda cok da 6nemli degil.

DEGERLENDIRME

Erken erisim doneminden bu giine takip
ettigim Against the Storm, 2023 yilina
damga vuran bagimsiz yapimlardan biri oldu.
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Ouoo, kimlerl ghrlyorum... Lord bafif
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Lori Teyzeden bahsetmeden olmaz. Yanan $ehirde yasayan teyzemiz,
oyun icinde tavsiyeleriyle yol gosteriyor. Evim evim giizel evim!
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Oyunu oynamadan bu hissi alamiyorsunuz.
Hatta oyunun ilk 3 saatinde bir karmasa ile
karsilasiyorsunuz. Ama zamanla oyun sizi
bagliyor. Oyun mekanikleri oyle bir oturmus ki
yeni oyuna baslamak bende ayri bir heyecan
uyandiriyor.

Mevcut kasabanizi gelistirmenizin veya yeni
yerlesimler kurmanizin siniri yok. Oyunun
haritasina da bakinca size yiizler saatlik

bir oyun deneyimi bekliyor. 15 dolarlik fiyat
etiketiyle Against the Storm, tavsiye ettigimiz
yapimlardan biri olarak ilk siralara yerlesiyor.

Basarili strateji oyunlarinin yayimcihgiyla son
donemlerin en popiiler stiidyolarindan biri
olan Hooded Horse'a inceleme destekleri icin
tesekkiir ederiz. Ve oyunu gelistiren Eremite
Games ekibini de tebrik ederiz.

Eremite Games
Hooded Horse

Gelistirici:
Yayinci:

Tir: Rogue-lite Strateji ve Sehir Kurma

Cikais tarihi: 8 Aralik 2023
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~ LIKE A DRAGON GAIDEN
l.THE MAN WHO ERASED
HIS NAME







Ryu Ga Gotoku Studio tarafindan gelistirilen
ve Sega tarafindan yayinlanan Like a Dragon
serisinin yan oyunu Like a Dragon Gaiden: The
Man Who Erased His Name biz oyun severlerle
bulustu. Bir 6nceki oyunundan ¢ok farkli seyler
sunmasa bile Like a Dragon Gaiden: The Man
Who Erased His Name, Kazuma Kiryuu'nun
hikayesini devam ettiriyor.

Aslinda bakarsak Like a Dragon Gaiden:

The Man Who Erased His Name oyununun
hikayesi Yakuza oyunu serisinden Kazuma
Kiryu'nun hikayesini konu aliyor. Oyunu daha
iyi anlayabilmek icin Yakuza serisini bilmemiz
gerekiyor, Yakuza serisini bilmiyorsaniz oyuna
alisma konusunda sikinti yasayabilirsiniz. Bu
durum oyun hikayeyi takip etme konusundan
bir tik can sikici olabiliyor.

Eger eski Yakuza oyunlarini oynadiysaniz bu
oyun size cok farkli gelmeyecek ciinkii ayni
oyun motoru ve ayni sistem lizerine yapilmis
bir yapim. Esktra seylerin sayi cok fazla
degil, oyunun genel hatlari bir 6nceki oyunun
hikayesini devam ettirmek lizerine kurulu.
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LIKE A DRAGON GAIDEN:
THE MAN WHO ERASED HIS
NAME HIKAYESI

Like a Dragon Gaiden: The Man Who Erased
His Name oyunun hikayesini anlatabilmemiz
icin Yakuza 6 oyunundan spoiler vermemiz
gerekiyor, Yakuza 6’dan spoiler istemiyorsaniz
bu kismi atlayabilirsiniz.

Yakuza 6 oyunun sonunda Tsuneo iwami
savasindan sonra ana karakterimiz Kazuma
Kiryu silah ile vuruluyor ve hasteye kaldiriliyor.
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Hastaneye vardigi zaman ise yanina Kiryu
hemen yogun bakima alinir. Kiryu gozlerini
actigi zaman yani basinda Daidoji Klanindan
yiiksek mevkili birisi oturuyordur. Daidoji
Klanindan gelen kisi ana karakterimiz Kazuma
Kiryu'yu yetimhanede ki cocuklari 6ldiirmekle
tehdit eder.

Yiiksek adalet duygusuna sahip ana
karakterimiz Kazuma Kiryu ise bu teklifi
reddeder, Daidoji Klanindan gelen kisi bunun
aptalca bir fikir oldugunu soyler. Kiryu ise
onlara yetim hanede ki cocuklar yerine onun
oliicegini soyler, Daidoji Klanindan gelen kisiye
efsanevi Kazuma Kiryu'nun éldiigiinii herkese
oldiaginii sdylemesini soyler.

Daidoji Klanindan gelen kisi ise bu teklifi kabul
eder ve efsanevi Kazuma Kiryu 6ldii olarak
duyrulur. Aradan uzun bir vakit gecer, bu vakit
sirasinda Kiryu Daidoji Klaninin karargahinda
duru ve Joryu adi ile Daidoji Klani i¢in birkag
gorev yapar. Gorevlerinden birisi sirasinda
korumakta oldugu yere baskin yapilir ve Kihei
Hanawa'ya kacirme girisiminde bulunulur.

| H"
MEKANIKLER

Istemediginiz kadar
yan etkinlik!

Like a Dragon Gaiden: The Man Who Erased
His Name icerisinde istemediginiz kadar

yan etkinlik mevcut! isterseniz araba yarisi
makinelerine binin isterseniz Gatcha agin
hatta iserseniz makinelere 1000 yen vererek
kendinize 6zel peluslar toplayin! Yakuza
icerisinde istemediginiz kadar yan etkinlik var.

Dame dame! DAME YO!
DAME DAME NANO YO0O!

Evet Like a Dragon Gaiden: The Man Who
Erased His Name hikayesi boylece basliyor.
Hikayemiz gayet standart bir Yakuza hikayesi
olarak devam ediyor. Entrika dolu Like a
Dragon Gaiden: The Man Who Erased His
Name cok fazla sinametik anlatim icerdigi
icin simdiden ¢ok ama cok uzun konusmalara
maruz kalacaginizi bilin.

Evet! Karaoke yapmaya giderek bu klasik
Yakuza sarkisini sizde soyleyebilirsiniz.
Acikcasi Yakuze oyunlari oynarken Karaoke
yapmak cok giizel hissettiriyor, karaokenin
yani sira isterseniz dans turnuvalarina
katilabilirsiniz. Yakuza icerisinde yapilacak yan
etkinlikler gercekten bitmiyor.

Ajan gibi mi yoksa Yakuza
gibi mi déviiseceksin!

Yakuza icerisinde iki adet dovis sitili
bulunuyor, bu stillerden bir tanesi Ajan digeri
ise Yakuza olarak isimlendirilmis. Yakuza ¢ok
daha agir bir doviis stili, Yakuza stilinde iken
savunma modunda ki diismanlarinizi kolayca
yere indirebilirsiniz.

Ajan stili ise Yakuza stilinden ¢cok daha hizl
bir doviis kitine sahip, daha hizli yumruklar ile
dismanlarinizin saldirildan kagabiliyorsunuz.
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Gercek Yakuza ig¢ine zirh giyer!

Like a Dragon Gaiden: The Man Who Erased
His Name icerisinde 8 adet istatistigimiz
bulunuyor, bu istatistikler ise saldiri giicii,
defans, kiliclara karsi, mermilere karsi,
kanamaya karsi, sersemlemeye karsi,
yanmaya karsi ve ¢arpilmaya karsi savunma
olarak belirlenmis. Bu 8 istatigimizi gecici
guclendirmeler ve 4 adet aksesuarimizile
arttirabiliyoruz. Kisaca aksesuar secimimiz
oyun tarzimi direkt etkileyen bir etken.

Giclenmek icin paraya

ihtiyacin var! Para icgin
ise daha cok diismana!

Like a Dragon Gaiden: The Man Who Erased
His Name icerisinde gezerken diismanlarla
karsilasabiliyoruz, bu diismanlari yenerek
tizerlerinden Japon Yen'i diisiiriiyor ve bu para
ile yeteneklerimizi gelistirebiliyoruz. Pasif
yetenekler kadar aktif yetenekler ayni sekilde
alinabiliyor. Kullandiginiz yeteneklere doncelik
vermeniz isinize daha ¢ok yarayacaktir.

Yetenek almanin yani sira bu paralar ile ilaclar
alarak savas icerisinde 6fkemizi doldurabiliyor
ya da canimizi arttirabiliyoruz. Ya yok ne isime
yaracak diye diisiinmeyin, Like a Dragon
Gaiden: The Man Who Erased His Name
icerisinde tiiketilebilir malzemeler gercekten
cok isinize yariyor. Tiiketilebilir malzemelerinizi
stoklamanizi tavsiye ediyorum.

GRAFIKLER

Like a Dragon Gaiden: The Man Who Erased
His Name grafikler konusunda cok kotii
goziikmese bile bir dnceki oyunlari olan
Yakuza: Like a Dragon’dan neredeyse hicbir
farki yok. Ryu Ga Gotoku Studio’nun yaptigi
biitiin oyunlarin grafiksel olarak birbirine asiri
benzemesi ise biitiin oyunlarin ayni oldugu
illizyonunu yaratiyor.

Fakat bunun disinda Like a Dragon Gaiden: The
Man Who Erased His Name cok kotii grafiklere
sahip degil. Like a Dragon Gaiden: The Man
Who Erased His Name giiniimiiz standartlarini
yakalayan fakat kendi oyunlari arasinda yenilik
getirmemis diyebilirim.

MUZIKLER

Like a Dragon Gaiden: The Man Who

Erased His Name miizikler konusunda kotii
denemeyecek bir yapim, Yakuza serisinin
hayatimiza soktugu Baka Mitai sarkisi ve bir
stiri mim mevcut. Like a Dragon Gaiden: The
Man Who Erased His Name icerisinde 6nceki
oyunlarda mevcut olan bir siirii glizel sarki yine
bulunuyor.

0CAK 2024 OYUN GUNLUGU




DEGERLENDIRME

Like a Dragon Gaiden: The Man Who Erased
His Name Steam lizerinde 49.99 dolarlik satis
fiyatina sahip, ayni oyun Xbox Game Pass
tzerinden licretsiz olarak oynanabilir. Agikcasi
konusmak gerekirse Like a Dragon Gaiden: The
Man Who Erased His Name oyununa 50 dolar
vermenizi asla tavsiye etmem.

L J

SOTENBOR |
s 2 s iam

-

¢

X
)

1) -:—‘.:-.-‘

bl |
T

Yakuza serisinin oyunlari kendisine has
yapimlar oldugu icin herkese hitap etmiyorlar.
Eger XBox Game Pass sahibi iseniz Like a
Dragon Gaiden: The Man Who Erased His
Name oyununuzu denemenizi tavsiye ederim.

Gelistirici:
Yayinci: SEGA
Tir: Aksiyon,
Cikis tarihi:

Ryu Ga Gotoku Studio

Macera ve Dovls
8 Kasim 2023
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Pandora'daki egsiz Avatar maceramiza
vatanimizla yeniden baglanti kurmayi 6grenen
bir Na'vi olarak basliyoruz. Na'viler arasinda
saygl duyulan Sarentu klaninin son liyeleri
olarak biiyiik bir direnise onderlik ediyoruz.
Oyun, filmlerle ayni zaman ¢izelgesinde ama
tamamen farkli bir bicimde geciyor. Avatar:
Frontiers of Pandora, hem grafikleri hem de
mekanikleriyle inanilmaz bir deneyim yasatti
diyebilirim!

James Cameron’in Avatar film serisine
dayanan birinci sahis aksiyon ve macera
oyunu Avatar: Frontiers of Pandora, 7 Aralk
2023'te PlayStation 5, Xbox X ve S Serisi,
Amazon Luna, Ubisoft+ ve Microsoft Windows
platformlarina geldi.

2017 yilinda duyurulan ve uzun bir gelistirilme

stirecinin ardindan nihayet ¢ikis yapan oyun, .
hikayesinin yaninda etkileyici bir acik diinyaya -

sahip. Ubisoft’a bagl isvecli bir video oyunu
gelistiricisi Massive Entertainment ve diger
Ubisoft stiidyolarinin destegiyle gelistirilen
oyun Ubisoft tarafindan da yayimlandi.
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'Auatar: Frontiers of

incelemede Avatar: Frontiers of Pandora
hikayesinden Na'vilere, Pandora’daki

hayattan klanlara kadar pek cok noktadan
bahsediyorum. Ubisoft’a inceleme destegi icin
tesekkiir ederiz.

PANDORA’'NIN TALIHSiz
HIKAYESI!

RDA lideri John Mercer tarafindan 2138 yilin
baslatilan TAP programi (The Ambassador
Program) oyunun hikayesinin temellerini
olusturuyor. Aslinda bu program bolge
kaynaklarinin daha kolay ele gecirilmesi

icin amaclaniyor ancak araya Hallelujah
Daglari Savasi (Pandora Savasi) giriyor. RDA
operasyonlari 6zellikle dogalgaz yoniinden
zengin Bati Sinirina kadar dayaniyor.




Hikayemiz TAP programi kapsamindaki bir
okulda basliyor. Karakterimiz ¢ok kiigiik
yasta Mercer tarafindan kacirilmis bir Na'vi
olarak kendi tiiriine diisman etmek amaciyla
yetistiriliyor. Spoilera girmeden hikaye
temellerinden bahsedecegim.

John Mercer, insanlar gibi yetistirdigi Na'vilere
kendi propagandasinin yaninda teknik bilgiler
de veriyor. insan silahlarini kullanmak ve ileri
seviye bilgisayar yazilimlara hakim olmak gibi...

Pandora’ya ilk girdigimizde ise biiyiileniyoruz.
Bize ait ama hi¢ gitmemisiz. Gegcmisin
gizemlerini aramak i¢in uzun bir yolumuz var.
iki diinyanin insani, ne orali ne de bural...
Na’vi olmanin izini siirliyoruz.

INCELEME

NA'VI KIMDIR?

Na'viler Pandora’da yasayan akilli insanlarin
bir tiiriidiir. Onlara bakinca Paleolitik Cagda
yasadiklarini diisiinebilirsiniz ancak oldukca
zekidirler. Na'vi klanlarinin yasam tarzlari,
kiltiirleri ve inanislafoldukca farkhdir.
Oyunda da her bolgede biiyiik Na'vi klanlariyla
tanisacak ve kiiltiirlerine, hikayelerine ortak
olacagiz. Uc biiyiik klan1 gérdiigiimiiz oyunda
tek inanis Eywa adl tanrigcaya sunduklari
sevgide bulusur.

ﬁdora’nm orman bolgelerinde oldukca

ogunlagsmis olsalar da ¢éllerde, ovalarda,
buzlu tundralarda, tropik resiflerde, sulak
alanlarda ve daglik bolgelerde de yasarlar..
Sozlii bir dile sahiptirler.
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Na'vi’'ler anatomi olarak genel olarak insansi
hayvanlardir, ancak ayni zamanda diiz, catalli
burunlar, biyiik, yuvarlak gézler, bagimsiz
hareket edebilen sivri kulaklar ve kavrama ve
denge icin kullanilan uzun, kavrayici bir kuyruk
gibi kedl ozelliklerine de sahlptlrler

PANDORA'DA HAY-AT!

Agik diinya ve harita

: e
Pandora cennet gibi! U¢gsuz bucaksiz bir
diinya bizi karsiliyor. Bu kadar yeri nasil
kesfedecegim diye endiselenmeyin ikran'imiz
(kus) bizimle olacak. Bunun yaninda vahsi
hayvanlari evcillestirebilir ve binek olarak da
kullanabilirsiniz. Renkli ormanlari, selaleleri,
cayirlari ile gercekten anlatilamaz ancak
yasanir bir cografya bizi karsiliyor.

Kinglor Ormani oyuna basladigimiz bélge. :
Sik ormanlar bizi karsihyor. Yukari Ovalar ise  »
yiikseltinin oldugu cayirlarla dolu bélge. Son"
bolgemiz ise Clouded Forest ise daglarla kapli...

‘Her bolgede farkh Na'vi klanlari yerallyor - el :_' g \

¢S N
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Bﬁlgeler ve iklim

Gelistiriciler acik dunya oyunpnﬁ ku 'gulal gen
Na'vileri somiirenler degll de dogaylg Eu

biitiin halinde yasayan birer orgamzm
tanimlamus. Elbette Na'vi olmanin dzii- aé :
burada... O yiizden oyunda kaynak}ar.’l ‘,S!‘Ilﬂl
olarak kullanablllyoruz Fazlasml almal‘hlz
her bitkiye ulagmamiz mum tin olmayac k
Buna ragmen her bolgede tqplanab|llr on
bitki ve agac var. Farkll hayvanlar da yer ahyon"
Yeni bir balge ile |let|§im kurmaniz orayaait =~
olmaniz. oze?rltuellﬁr@ergktlrlyor Bu a§amalan % j
|se gorevlerle ka‘deme‘*kér&éme yaplyoruz gy -

- FRONTIERS = PANDORA;
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Silahli miicadele tek secenek degil. Bulmaca gézer gibi, hedefe yonelik farklu stratejiler gelistirebilirsiniz.

Oyunda gece gﬁndﬁi&déngﬁsﬂnﬂn yaninda

dinamik hava olaylari da yer aliyor. Hava

akimlar vadi boyunca uzayabiliyor. Agaclar,
bitkiler ve yasayan canlilarla 6zel bir etkilisim

kuruyoruz.

Kabileler

Arahaneler, Zeswalar ve Kame'tire... Her

kabilenin ayr bir kiiltiirii var. Bu yasadiklari

bolgeye uyumlu olarak ¢adirlarindan
bineklerine yaptiklari ise kadar degisiyor.
Yemek kiiltiirleri dahi farkli...

Bolgeler oldukca genis ve bu kabilelerin altinda
daha kiiciik kabile topluluklari da haritanin her

yerinde.

|
Kabileler ana hikayenin yaninda yan
gorevlerinde birer merkezi durumunda. Av yap,
malzeme getir, sununla kon ibi gorevler...
Bu gorevlerde 6nemli elbette. Bir klanla ticaret
yapmak icin onlarin giivenini kazanmaniz

gerekiyor. Onlara hediyeler vererek de
iliskilerinizi giiclendirebilirsiniz.

AUATAR: FRONTIERS OF
PANDORA MEKANIKLERI

Karakter ozellikleri

Oyunda kadin veya erkek olarak Na'vi
karakterimizi olusturuyoruz. Ancak oyun icinde
de cinsiyet dahil, 6zellestirme yapabilecegimiz
noktalar var. Bu da oyunda cinsiyetin

onemsenmedigini ortaya koyuyor. Yani farkh bir
hikaye veya ozellik bizi karsilamiyor.

Karakterimizin bashgindan ayakkabisina,
silahlarindan ikran’ina kadar pek cok detay
burada yer aliyor. Kiyafetlerinizin giicli sagdaki
(6) puani etkiliyor. Bu da miicadele icin
potansiyel sansinizi ortaya koyuyor.
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MEMORYES OF THE HUNTER

Yetenekler

Bes farkli yetenek bizi karsiliyor. Hikayeyi
tamamladik¢a yeni puanlar kazaniyoruz ve bu
alanda kullaniyoruz. Pasif yetenekleri tetikleyen
bes yetenek hayatta kalma becerilerinden,
savas sanatina, avciliktan, binek 6zelliklerine ve
ascilik, zanaata kadar gidiyor.

Oyundaki stratejinize gore yetenekleri
dilediginiz yonde ilerletebilirsiniz.

Avci rehberi (Hunter's Guide)

Genis acik diinyada kesfedecek onlarca sey

var. Ve bunlarin hepsinin ayri bir agiklamasi yer
aliyor. Bu oldukca biiyiik bir kiilliyat. Pandora’ya
dair merakiniz varsa bu diinyayi anlamak i¢in
goz atin!

Giinliik (Journal)

Avci Rehberi gibi yol sunmasa da Pandora’ya
ve Na'vilere dair yeni bilgiler elde edebilirsiniz.
Burasi bir bakima yasayan hikaye. Haritanin
belli bélgelerinde ele gegirdiginiztabletlerdeki
hikayeler yolunuzu aydlnlatacak

Gorevler

Far Cry serisine cok benzeyen gorev sistemi,
yer yer siksa da sahsen benim goziimde vasat
bir performans sergiledi. Cok uzun olmayan
ama bazen de ne gerek vardi dedirten igler
oldu. Avatar: Frontiers of Pandora, bir yandan
oyuncuya diinyayi tanitirken bir yandan da
Na'vi olmanin inceliklerini anlatiyor.

Ana hikaye gorevlerinin yaninda yan goérevler
ve oyuna 0zel gorevler yer aliyor. Tabii bir de *

Ubisoft Connet'te yer alan ¢ekirdek ve sinirli
suireli miicadeleler yer aliyor.

Oyun icinde de giinliik ve haftalik gorevler var
Bunlar1 kesfetmek size kalmus., :

GRAFIKLER VE ATMOSFER.

Sistem gereksinimlerim vasat olsa da oiﬂaﬁu
en iyi ayarlarda rahat bir sekilde oynadlm
2060 ekran karti, i5 islemci 16 GB RAM ve M2~
SSD yer aliyor. Yeni nesil'grafikler ve degisen
atmosfer kosullari olaganiistii gériiniiyor.

Bunda hi¢ kuskusuz Snowdrop oyun
motorunun payi var. ilk olarak Tom Clancy’s
The Division'da kullanilan motor, Pandora’nin
daha giizel goriinmesin yaninda, ayni zamanda
oyun diinyasindaki degisikliklere tepki veren
karakterler, hayvanlar ve bitkileri de iceriyor.

Oyunda dyle bir biitiinliik var ki Pandora’nin =
diinyasi sizin icinize isliyor! Fotograf modunun.
yer aldigini ve zamaninizin biiyiik bir kismini
burada harcayacaginiza eminim.

Na'vi olma yolculugunuzda bu boliimde zaman; $ E SJ TASARIMI VE M U Z I K

zaman g6z atacaginiz noktald¥dan biri.
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¢ lWldeo oyunlari igin iirettigi fon miizikleri
§ :|IE taninan Tiirk besteci ve miizisyen Pinar

Toprak in da parcasi oldugu ekip oldukca giizel
" isler ¢cikarmis. Na'vilerin yerel ezgileri oyuna
ayr bir tat katiyor. Oyle bilyiilii bir ses ki bunu
Avatar filminde de gormiistuk.

Bolge ve hava degisimine bagl olarak ses
tasarimi ve miizikler de degisim gosteriyor.
Oldukca basarili. Pinar Toprak’'in besteledigi
eseri mutlaka dinleyin!

O0CAK 2024 OYUN
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DEGERLENDIRME

Yazacak o kadar ¢ok sey var ki!
Biiyilii bir yolculuk sizi bekliyor.

ilk ucus deneyimimden bahsedemedim

bile Karakterinizin sizin duygulariniza eslik
edercesine tepki vermesi, cok giizel detaylar.
Avatar: Frontiers of Pandora uzun yillarin
sonunda ortaya ¢ikan biiyiik bir emegin
karsiligl. Co-op desteginin oyunda yer aldigini
soylemeliyim. Arkadasinizla oyun keyfi cok
daha baska olacak!

Oyun yapay zekasi vasat durumda. ‘Normal’
zorluktaki ilk oyun deneyiminde beni rahatsiz
eden bir nokta olmadi. Ufak ‘bug’lar elbette
oldu ama yamalarla ¢oziiliir. Catismalar,

silah cesitliligi, mekanlarin savasa etkisi gibi
detaylar iyi bir izlenim verdi.

e

2023 yilin son AAA yapimi oyun, 1200

TLlik fiyatin1 hakediyor. Agik diinya, macera
oyunlarini seviyorsaniz oyunu mutlaka
denemenizi tavsiye ederim.

Sezon Paketleri (The Sky Breaker ve Secrets

of the Spires) ile oyun hikayesinin biiyiiyecegi
aciklanmisti. Acikcasi onlar gelene kadar ana
hikayeden sonra yan gorevleri de yapacagim.
Diisman karargahlarinin yok edildikten sonra

yeseren dogaya sahit olmak giizel duygu.

Na’'vi olmanin mesaji tiim ayrintilariyla ve
estetik bir dille oyuna aktarilmis.

Pandora’ya hos geldiniz!

Gelistirici: Massive
Entertainment
Ubisoft
Aksiyon,

Yayinci:
Tur:
Cikis tarihi:

Macera ve Nisanci
/7 Aralik 2023
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Lethal Company, oyunculari yagmaciligi
yepyeni bir seviyeye tasiyan co-op bir hayatta
kalma korku deneyimine siiriikliiyor. Tek bir
kisi tarafindan gelistirilen Lethal Company,
oyunculari “The Company” icin kar kotalarini
karsilamak amaciyla prosediirel olarak
olusturulmus farkl farkh aylara gonderiyor.
Sonug, kaos, gerilim ve yoldasligin essiz bir
karisimi.

Basit ama yaratici bir oynayis deneyimi
Hazmat takiminizi giyip terk edilmis aylarin
urkitici karanligina daldiginiz andan itibaren
oyun sizi Phasmophobia ve SCP oyunlarini
animsatan bir atmosfere sokuyor. Proximity
sohbetin kullanimi, arkadaslarinizla iletisimi
hayatta kalmak icin kritik hale getirerek ekstra
bir katman ekliyor.

Lethal Company’nin temeli oldukca basit:
hurda toplamak, canavarlardan kagmak ve
oyun ici ti¢ giin icinde kar kotasina ulasmak.
Ancak, seytan ayrintida gizlidir ve bu ayrintilar
zorlayici ve keyifli bir oyun déngiisiinii
olusturuyor. Her basarili sefer, ekibinizin daha
iyi techizatlara yatirnrm yapmasini saglayarak
Titan gibi daha tehlikeli aylara yapilacak daha
yiiksek seviyeli seferlere katilma sansinizi

N GUNLUGU
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Sinirh esya alani ve her bir esyanin agirligi
zorlu bir dinamik yaratarak ne tasinacagi
konusunda stratejik kararlar almaya zorluyor.
Her kosu, loot ve hayatta kalma arasinda bir
dengeye doniisiiyor ve kozmik canavarlardan
kil pay1 kacinarak agir yiikle kagmak
gercekten heyecan verici.
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Oyunda oldiikten sonra bile eglence bitmiyor,
hayatta kalan takim arkadaslarimin 6liimden
kacisini izlemek bile zevkli.

Su anda her biri zorluk derecesine gore
degisen sekiz farkh kesfedilebilir ay var - daha
yiiksek zorluktaki aylara inmek daha fazla para
birimine mal oluyor, bu nedenle yolculugunuza
baslamadan 6nce etkili bir sekilde para
kazanmaniz gerekiyor. Her bir ayin yiizeyi
statik, bu nedenle haritalarina asina olmak

ve bir sefer 6ncesinde rotanizi planlamaya
calismak miimkiin. Ancak asil heyecan, siz ve
ekibiniz labirent gibi goriinen bu komplekslere
girdiginizde bashyor. Dis hava kosullarindan

ic mekan diizenine, diisman spawnlarindan

ve loot konumlarina kadar her sey seferler
arasinda degisiyor.

ACIMASIZ OYNAYIS
MEKANIKLERI

Her seferde, kar kotaniza ulagsmak icin yeterli
hurda bulmaniz igin size yalnizca li¢ oyun ici
glinliniiz var. Kotaya ulasamadiginiz taktirde...

Saat 17:30'u gosterdiginde yoriingeye donmeye
hazir olsaniz iyi olur, ¢linkii tiim harita canh bir
tehdit haline geliyor.

e S

Neyse ki, her oyun giinii yaklasik 10 dakika
gibi makul bir siireye sahip - kabuslarinizdan
firlamis mekaniklere sahip yaratiklari atlatmak
ve loot toplamak icin 10 dakika. Urpertici bir
SCP-173-Weeping Angels karisimi olan Coil-
Head’den korkung bir miizik kutusunu andiran
Jester’a veya sadece bir oyuncuya musallat
olan kigiik bir kiza kadar...
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Yenilmesi zordan neredeyse imkansiza kadar
degisen bu diismanlar, Lethal Company
tarafindan saglanan klasik silahlarin azligiyla
daha da giiclenen miithis bir tehdit olusturuyor.
Ozellikle de devasa Forest Keeper veya Jester
gibi en zorlu diismanlara karsi.

SMOONINM

Cok oyunculu bir sdlen ve

eglenceli ses mekaniklerinin
birlesimi

Lethal Company, Steam Arkadaslarla Daha
Zevkli Odiili'nii bosuna almadi. Oyuncular
arasi iletisim ve koordinasyon ¢cok 6nemli.
Oyunun mekanikleri, seslerin canavarlari
oyuncuya ¢cekmesi ve oyuncu mikrofonlarinin
kullanimi, her kelimenin 6nemli oldugu bir
ortam yaratiyor. Geleneksel silahlarin yoklugu
gerilimi artiriyor ve oyunculari ates giliclinden
ziyade zeka ve ekip calismasina giivenmeye
zorluyor.

Birden fazla ekip liyesini telsizlerle
donatabildiginizde her sey biraz daha
kolaylasiyor, en azindan bir kisi gemide kalip
telsiz lizerinden kesif gezinizi yonlendirerek
kapali kapilari uzaktan acabiliyor ve nereye
gideceginizi soyleyerek potansiyel tehditlerin
etrafindan dolasmaniza yardimci oluyor.
Bununla birlikte, dungeona girmek yerine
gemide oturup her seyi yonetmenin biraz
angarya oldugunu fark ettim.
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En azindan hava karardiktan sonra canavarlar
geminin yakininda belirdiginde isler biraz

daha ilginglesiyor. Bu durum sizi sessiz
kalmaya zorluyor, aksi takdirde iceri girip onlari
yiyebilecek yaratiklarin ilgisini gcekiyorsunuz.

Lethal Company’nin dahili sesli sohbeti 3D
konumlandirilmis ses sistemiyle harmanlama
sekli, zengin korku unsurlarina sahip bir hayatta
kalma oyunu olarak oldukca etkili olmasini
saghyor - canavarlardan takim arkadaslarinizin
korku dolu cigliklarina, arkanizdaki koridorda
bir yerde kendi kendine acgilan pasli bir kapiya
kadar her sey urkitiiciliigi artinyor.

Giincellemeler ve modlar

Lethal Company sadece temel tasarimiyla
degil, glincellemeleriyle de 6ne cikiyor.

Yeni canavarlarin ve 6zelliklerin eklenmesi,
gelistirici Zeekers'in oyunu taze tutmaya olan
baghhgini gésteriyor.

Giincellemelere ek olarak, oynanisi iyilestiren
viicut kameralarindan yeni yaratiklara kadar
oyunu daha eglenceli hale getiren topluluk
yapimi modlar da var. Ozellikle canavarlarin
oyunculari cekmek i¢in mikrofonlarindan

gelen sesleri kullandigi Skinwalkers modunu
kesinlikle tavsiye ederim. Bazen gercekten
komik sahnelere neden oluyor, 6zellikle de
sesler tamamen rastgele secildigi icin ve 3
dakika boyunca “Minecraft” diye bagiran bir
bocek tarafindan kovalanabileceginiz igin :).
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BAZI EKSIKLIKLER...

Bir seferden digerine tasiyabileceginiz cok
fazla sey olmadigi icin Lethal Company
zamanla biraz momentum kaybediyor. Takip
edilecek hicbir hikaye yok; sefer boyunca
ilerleme tamamen bir sonraki kotayi karsilamak
icin hayatta kalmakla ilgili ve hepsi bu kadar.
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Prosediirel iiretim olsa bile, belki de bu
ylizden, Lethal Company’nin en diisiik
seviyeli gezegenlerinin sonsuz siginaklari ve
bodrumlari birbirine benziyor... ve bu da cok
cabuk sikici hale gelmesine sebep oluyor.

ilerleyen seviyelerde birkac farkl ic ortam
tiiriiniin olmasi giizel ancak bunlarin kilidini
acmak icin daha diisiik seviyeli asamalara
zaman ve caba harcamak gerekiyor. Bu da terk
edilmis malikaneye ulasmadan o6nce onlarca
terk edilmis siginaktan gececeginiz anlamina
geliyor. Uc veya dort kisi oynadiginiz siirece
buralari cabucak gecebileceginizden siipheniz
olmasin ancak tam bir grup toplamak her
zaman mumkiin olmadiginda iki kisi ilerlemek
gercekten bizi zorladi.

Yukarida da bahsettigim gibi geleneksel bir
hikayenin olmamasi bazilari igin bir eksiklik
olabilir, ancak oyun merak duygusu ve
cesitliligi ile bunu telafi ediyor. Her biri kendi
zorluk seviyesine sahip prosediirel olarak
olusturulan aylar, deneyimi taze tutuyor. Ama
aslinda hic hikayesi yok da degil. Oyun boyunca
etrafa serpistirilmis ginliikler ve gizli ipuclari
aracihgiyla gizemli bir anlatimi var. Oturmus
bir hikaye olmasa da bu parcalar oyunun
bilinmeyen diinyasina isik tutuyor. Diizenli
giincellemelerle, oyuncular ortaya ¢cikma
potansiyeli olan hikayeyi bekleyebilirler.

DEGERLENDIRME

Lethal Company’nin nasil isledigini
ogrenmekten, her seferinde biraz daha
ustalasmaktan biiyiik keyif aldim - ve oyunda
yaklasik 40 saat gecirdikten sonra bile hala
kesfedilecek ¢cok sey oldugunu hissediyorum.
Sonucta her giincelleme yeni zorluklari da
beraberinde getiriyor. Arkadasim gemide nasil
6ldia? Garip tiyatro maskesini neden taktiktan
sonra ¢cikaramiyorum?

Bu arada, hicbir achievement yokken neden
deneyim puani kazaniyorum ve seviye
athiyorum? Lethal Company’nin heniiz cevabi
olmayan bu gibi birka¢ soruyu giindeme
getirmesi biraz kafa karistirici. Bunu yazdigim
sirada, ilerleme mekanigi tamamen iglevsiz,
tabii bu ileriki zamanlarda da boyle olacagi
anlamina gelmiyor. Siirekli gelisen, erken
erisimdeki oyun bircok potansiyel sunuyor.

Sonug olarak, Lethal Company gayet eglenceli
bir co-op hayatta kalma oyunu. Kaos,

gerilim ve mizahin birlesimi, 6zellikle tiiriin
hayranlari icin onu goze carpan bir baslik haline
getiriyor. Oyun, 2023’te oldukca gec bir tarihte
piyasaya siiriilmesine ragmen, yilin en iyi
oyunlari arasinda kesinlikle kendine yer edindi.

Gelistirici: Zeekerss
Yayinci:

Zeekerss
Tir: Korku, Aksiyon ve Bulmaca
Cikis tarihi: 24 Ekim 2023
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Otuz yildir strateji oyunlari iireten Volker
Wertich'in yeni oyunu Pioneers of Pagonia,

13 Aralik’ta erken erisim olarak yayimlandi.
Wertich, gelenegi bozmayarak The Settlers’te
kurdugu temel mekanikleri de gelistirerek yeni
stiidyosu ile ilk oyunlarini gelistirdi.

Orta Cag fantazi - sehir kurma oyunu Pioneers
of Pagonia, 6n incelememizde oyunun temel
mekaniklerini ve tam siiriime kadar gelecek
yeni 6zellikleri lizerinde duracagiz.

PIONEERS OF PAGONIA
HIKAYESI!

Oyunun hikayesini roportajdan aktarmak
istiyorum. Volker Wertich, oyunun hikayesini
soyle anlatti:

“Baslangicta Pagonia’nin sayisiz adasi hiinerli
yerlilerin barnis icinde yasadigi daginik kdylerle
doluydu. Kokeni bilinmeyen bir felaket
diinyanin dengeden ¢ikmasina neden oldu:
Ormanlar dikenli dallarin istilasina ugradi,

dag gecitleri heyelanlar dolayisiyla gecilmez
hale geldi, kdyler soyguncular tarafindan

isgal edildi ve bircok yerde lanetli yaratiklar

goriildi. Bu hadise, koyleri birbirinden ayirdi
ve sakinlerinin ciddi zorluklarla kargilasmasina
neden oldu. Siz ise halkinizi idealist birisi
olarak yonetiyorsunuz ve kabilenizin gelismis
isciligi ve mistik bilgisiyle sikinti icerisindeki
sakinleri desteklemek icin sayisiz adaya
geminizle seyahat ediyorsunuz. Amac, en
onemli sikintilarini gézerek ve tehlikeleri
ortadan kaldirarak ada sakinlerini yeniden bir
araya getirmek.”

OYUN MEKANIKLERI

Eger The Settlers oynadiysaniz zaten serinin
yaraticisinin yeni oyunuyla karsilastiginizi
gozlemlersiniz. Pioneers of Pagonia'da da
ekonomi, kesif ve simiilasyon odakli bir oyun.




Ekonomi mekanikleri Anno serisi kadar olmasa
da tatmin edici, kesif tamamen Settelers izleri
tasiyor. Askeri noktada ise durum biraz farkli.
Birlikleri iscileri oldugu gibi direk yonetmiyor,
yonlendiriyorsunuz.

Bana basta garip bir duygu yasatsa da emir
vermek biyiik bir kolaylik aslinda. Yonetim
duygusunu tatmin eden, detayin icinde
kaybolmayi engelleyen bir mekanik olarak
ortaya ¢cikmis durumda.

GRAFIKLER, ANIMASYON
VE SES TASARIMI

Grafikler vasat seviyede. Elbette daha iyi
olabilir ama oyundan sogutan bir kalite yok.
llgingtir batakliklar hogsuma gitti.

INCELEME UG

Genel olarak grafik kalitesinde gelisim
olacaktir. Bunu da erken erisim siiriime
baglamayi seciyorum.

Ancak oyun arayiiz (Ul) tasarimi igin ¢cok
calismalarn gerektigini diisiiniiyorum. Ekranin
tstline tiim Uriinleri siralamak hig estetik
durmuyor.

Wertich’in oyunda olan tiim karakterleri
gostermek gibi eskilerden gelen bir 6zelligi

var. Sokaklarda kosan ¢ocuklardan iscilere
askerlere kadar animasyonlar tatmin edici
seviyede. Zaten bu tarz oyunlarda da savasci ve
isci animasyonlari goze batar.

Ses tasarimi noktasinda basarih bir is
cikardiklarini soylemeliyim.

SMOONIM L40SOYITW ‘WHO4LWTd
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Prince of

Yazar: Tuana Seda Hiirmen
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14 senelik biiyiik bir aradan sonra Ubisoft,
oyunculari Prince of Persia: The Lost Crown
isimli oyunla bulusturacak. Prince of Persia
serisi, 6zellikle kendi ekoliinden gelerek
evrimlesen Assassin’s Creed serisinin
golgesi altinda kaldi ve uzunca bir siire de bu
golgeden ¢cikamadi. Ancak bu tarihlerin ¢cok
oncesinde ayni isimle ¢ikan Prince of Persia,
oyun tarihinin kiilt oyunlarindan biri olarak
glinimizde efsanesini siirdiirmeyi basardi.
Nostalji Giinliigii'niin bu boliimiinde yeni
seneyi bundan tam tamina 35 sene ¢ikmis olan
Prince of Persia isimli oyunu sizlere tanitarak
ve yad ederek kutlayacagiz!

GUNUMUZUN COK ONCESINDE,
DOS DONEMINDE

Broderbund tarafindan gelistirilen ve
yayimlanan Prince of Persia, 1989 yilinda
Apple 2 adindaki ev bilgisayari platformunda
cikis yapti. Oyunun tasarimindan sorumlu olan
Jordan Mechner, (kendisini daha sonradan
2003 yilinda Ubisoft'un yayimladigi Prince

of Persia: The Sands of Time efsanesinde
tekrardan gorecegiz) ana karakterin
hareketlerini tasarlamak icin ta o donemden
“motion capture” teknolojisini kullandi ve
kardesinin videolarini animasyon tasariminda
referans olarak kullandi.

Bu durum, Prince of Persia’'nin diger oyunlara
kiyasla oldukca gelismis bir teknoloji kullandigi
ve bu sayede digerlerine kiyasla daha gercekgi
animasyonlara sahip oldugu anlamina
geliyordu.

Prince of Persia, daha sonradan bircok
farkh platformda yayimlanarak (Android,
i0S gibi giiniimiiz platformlari dahil) genis
kitlelere ulasti ve sinematik platform oyunu
kategorisinin bir ilki oldu.

ZINDANLARDAN PRENSESI
KURTARMAYA!

Pers imparatorlugu’nda gecen oyunun hikayesi
oldukca basit. Sultanin savasta oldugu bir
donemde biiyiicii vezir Jaffar, tahta gecmek
adina prensesi alikoyar ve onunla evlenmesi
icin zorlar, reddettigi kosulda onu 60 dakika
icinde oldiirecektir.
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Prensesin sevgilisi olan kahramanimizin
amaci, hapishaneden kurtularak diismanlarla
savasmak ve sonunda Jaffar’i yenip prensesi
kurtarmaktir. Prince of Persia’nin hikayesi, o
donemdeki diger zindan oyunlariyla (Mario ve
Zelda oyunlari gibi) asagi yukari ayni diyebiliriz.

PRINCE OF PERSIA
VE MEKANIKLERI

Toplamda 12 béliimden olusan ve 1 saatlik
siire kisiti olan Prince of Persia’nin oynanisi,
platform yapmak ve savasmak lizerine

kurulu. Platform mekaniklerinde ¢cevrede
bulunan tuzaklara dikkat etmek 6nemli

ciinkii herhangi bir temas kahramanin direkt
oliimiyle sonuclanabiliyor. Oyunda Jaffar ve
kahramanimizin karanlhk versiyonu (Shadow
Man/Golge Adam) disinda muhafizlarla

kilic diiellosu yapmak gerekiyor. Son olarak
ekleyebilecegim unsur ise etrafta toplanabilen
mega iksirler sayesinde kahramanimizin cani
artinlabiliyor, ki bu sekilde oyun kolaylasiyor.
Siire kisitindan otiirii platform sekanslarini

iyi bilmek ve dogru hamleyi dogru zamanda
yapmak gerekiyor. Bu sebeptendir ki Prince

of Persia, normalde 1 saat siirse bile (ki NES
platformundaki versiyonu 2 saat siiriiyor ve
daha zor boliimler bulunduruyor) kendini tekrar
tekrar oynatabilen bir 6zellige sahip.

Prince of Persia efsanesi
basliyor, ancak zorluklarla
karsilasiyor

1989 yilinda cikan Prince of Persia, her ne kadar
Kuzey Amerika’da basari yakalayamamis olsa
da Asya ve Avrupa bolgesinde yayimlaninca
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biiyiik bir basari elde etti. Ayrica sadece ev
bilgisayarlarina degil, oyun konsollarinda da
cikis yaptigi icin 1993 yilinda ¢ikan devam
oyunu Prince of Persia 2: The Shadow and the
Flame gelistirme asamasindayken toplamda 2
milyon satis rakamina ulagmisti.

Eski filmlerden esinlendigi icin donemine goére
gercekei animasyonlar kullanmasi basarisinin
en onemli etkenlerinden biriydi. Prince of
Persia’nin basarisi, bu oyunla patladi ve ikinci
oyunla derinleserek devam etti. Prince of Persia
2: The Shadow and the Flame, bir devam oyunu
olarak gelistirilmis grafiklerle ve farkl cevre
tasarimlariyla ilk oyunun temelinin gelistirildigi
iyi bir devam oyunu olarak ele alindi.

Ancak 1999 yilinda ¢ikan Prince of Persia 3D
isimli Giclincii oyun, licleme arasindan en zayif
olani secildi, cok az satti ve Jordan Mechner
bu basarisizlik sonucu oyun gelistirme isine
ara verdi. 2001 yilina gelindiginde ise Ubisoft,
oyunun telif haklarini satin aldi ve Sands of
Time, Warrior Within ve The Two Thrones
adlarinda 3 oyun cikartti. Hepsinin satislari
oldukca yiiksekti ancak Warrior Within, genel
olarak Prince of Persia evreni icin fazla karanhk
bir oyun olarak kaliyordu.

2008 yilinda seri yenilendi ve 1989 yilinda
ctkan oyunun reboot hali olan Prince of Persia
ortaya cikti. 2010 yilinda ¢ikan Forgotten
Sands, DS ve PSP platformlarinda oldukca
yerildi ve fena olmayan bir oyun olarak

ele alindi. Prince of Persia heyecani 2010
senesinde ortalama sayilabilecek oyunlarla
sondii diyebiliriz.
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Prince of Persia, eski
sohretine kavusabilir mi?

Ocak 2024 tarihinde ¢ikacak olan Prince

of Persia: The Lost Crown, eski Prince of

Persia oyunlarindan daha farkli olarak 2.5D

bir platform oyunu olarak karsimiza cikacak.
Mekaniksel olarak Ubisoft'un 6teki serilerinden
olan Rayman’e ¢cok benzedigini soyleyebiliriz.

The Lost Crown eglenceli bir oyun olursa
Ubisoft yeni oyunlar cikartmak isteyebilir
ancak eskisi kadar sanl olacaklarini pek
sanmiyorum.

Prince of Persia’nin macera dolu platform
sekansli ve hack and slash diyebilecegimiz
tiiriin eskide kaldigini diisiiniiyorum. Yine de
Ubisoft'un tekrar eden mekaniklerden cikarak
yeni tarzda bir oyun gelistirmesi umutlari
yesertiyor.

Nostalji Glinligli'niin bu boliimiinde sizleri
35 yil 6ncesine gotiirdiigiim icin mutluluk
duyuyor, Prince of Persia serisini anarak
hepimize guzel bir yil diliyorum!
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Prince of Persia: The Lost Crown incelememiz
bir sonraki sayimizda!




Yazar: Selcuk Bugra Gokalp

OYUN DUNYASININ

BU AYDAN ITIBAREN YENI BIR
SERIYE BASLIYORUZ. BU SERIDE
HER AY VIDEO OYUNLARI TARIHINDE
IZ BIRAKMIS, FIKIRLERI VEYA
ESERLERI ILE OYUN ALEMINDEKI
ETKILERI BUGUNE KADAR DEVAM
EDEN ISIMLERI TEK TEK MERCEK
ALTINA ALACAGIZ. COK KEYIF
ALACAGINIZI pUSUNDUGUMUZ
SERIMIZIN ILK EFSANESI, ALAN
WAKE 2 ILE GEGCTIGIMIzZ YIL oYUN
DUNYASINI SALLAYAN, COCUKLUK
HATIRALARIMIZA MAX PAYNE GIBI
HARIKA BIR YAPIM BIRAKMIS,
SAM LAKE (SAMI JARVI).

FSANELERI

BIR ARKADAS SAYESINDE
OYUN DUNYASIYLA TANISMA:

SAM LAKE

Sami Antero Jarvi ya da daha cok bilinen takma
adiyla Sam Lake, 28 Mart 1970'te Helsinki'de
dogdu. 1995 yilinda Helsinki Universitesi'nde
ingiliz edebiyati egitimi alan Lake, Remedy
Entertainment’in ilk liyelerinden biri olan uzun
suireli arkadasi Petri Jarvilehto araciligiyla video
oyunlariyla tanisti.

Remedy’nin ilk oyunlari Death Rally'yi
gelistirirken oyun ici metinlerini yazacak birine
ihtiyaclari vardi ve Petri, Lake'ten yardim istedi.
Lake bu teklifi kabul etti ve o giin calismaya
basladigi Remedy Entertainment’in bugiin en
taninan simasi haline geldi.
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FINLANDIYA'DA DOGAN BIR

OYUN FIRMASI: REMEDY

Finlandiya kokenli oyun yapimcisi olan Remedy
Entertainment ilk basta bilgisayar tabanli
miizik demolari yapmaya hevesli, yeni mezun
bir grup gencin bir araya gelmesiyle kuruldu.
Sam o giinler i¢in, “Bunu bir sirket olarak
diisiinmeden, bir bodrum katinda bilgisayarlari
ile bir araya gelen, bazen geceleri de orada
kalan bir grup genctik.” ifadesini kullaniyor.
Grup genel olarak planli bir oyun sirketi

olmayi1 hedeflemekten ziyade kendilerini
kanitlamaya calisan ve kafalarina gore takilan
bir ekipti. O donemde 3. Parti oyun motorlari
bulunmadigindan ekip her seyi kendileri
yapmak durumundaydi ve neyse ki gerekli
adimlari atabilecek becerikli kisilere sahiptiler.
O donemin meshur firmalari olan 3D Realms
(Duke Nukem) ve Epic Games gibi firmalar

ile cesitli baglantilar kuran ekip ilk biyiik
hitleri sayilabilecek ve benim de favori retro
oyunlarimdan olan, 1996 yapimi Death Rally
tizerine calismaya basladi.

ilk basta siradan bir yaris oyunu yapmayi
tasarlayan ekip, oyuna sonradan silahlari da

ekleyerek taptaze bir oyun deneyimi yasatmayi
basardi. Artik oyundaki “eglence” 6gesini 6n
plana almanin 6nemini kavramislardi.




Sam’in cocukluk arkadasi ve Remedy’'nin
kurucularindan olan Petri Jarvilehto, Sam’den
oyunun ara meniilerinde g¢ikacak olan,
oyuncuyu yonlendirecek diyalog yazilarini
yazmasini istedi, Sam de kabul etti.

Daha sonra bitirdikleri projeyi 3D Realms’e
gosteren ekip oyunlarinin onay alip
yayinlanmasiyla hem saskin hem de mutlu bir
sekilde Finlandiya'ya dondji.

REMEDY'I GLOBAL ARENAYA

TASIYAN OYUN: MAX PAYNE

90l yillarin sonuna geldigimizde Sam

ve ekibi adina “Dark Justice” dedikleri bir
konsept Gizerinde calismaya basladilar. Yakin
bir gecmiste, karanlik bir sehirde gecen

uyusturucu savasini konusu olarak belirledikleri

oyun projesine Sam Lake dahil oldugunda ilk

is olarak oyunun zaman perspektifini giinimiiz
olarak degistirdi. Daha sonra ekibi ana hikayeyi

de degistirmeye ikna eden Sam, hikayeyi suc
diinyasini konu alan daha aksiyon odakli ve
film-noir bir tarza evirdi. Bir Uzakdogu aksiyon
sinemasi ve John Woo hayrani olan arkadasi
Petri'nin de bas tasarimci olmasiyla oyuna
slow-motion aksiyonun da dahil edilmesi
kacinilmaz oldu.

Daha sonradan ismini Max Heat olarak
degistirdikleri oyunun son ismi Max Payne
oldu ve 1998 yilinda E3’te yayinlanan oyunun
demosu herkesi kendine hayran birakmisti.
Oyunda kullanilan bullet-time aksiyonu bir
devrim niteligindeydi. 2000 yilinda PC’ye
yayinlanan oyun, 2001 yilinda Rockstar
tarafindan Xbox ve PlayStation 2 icin ¢ikarildi.

Sam oyunun miithis aksiyonunun ve
kullandiklari yetigkin iceriklerin hikayenin
onine gecmesinden endise ediyordu. Ona gore
oyunun temel 6gesi ve glicii gorsel anlatimiydi.
O kendine ait bir hikaye anlatmak istiyordu ve
bunun icin sectigi arac da video oyunlariydi.

Sam ve Petri o donemki oyunlardaki grafiklerin
gercekgiligini yeterli bulmuyorlardi ve bunu
arttirmak niyetindelerdi.

ikili oyunun kaplamalarinin fotograflar ile
yapildigi takdirde oyunun gercekgiliginin
artacagina inaniyordu, ancak ekibin geri
kalanini ikna etmekte zorlandilar. Ekibin

bir kismi bunu bir hile olarak goriiyor,
bunlarin gercek bilgisayar grafigi olmadigini
soyliiyorlardi. Sam ve Petri ekibi ikna etmeyi
basardiktan sonra Remedy ekibi New York’a
uctu.

Polis korumalari esliginde sehrin en karanlik
ve tekinsiz binalarini, sokaklarini, caddelerini

fotografladilar. Sonrasinda da Max Payne
karakteri icin Sam Lake’in yiziiniin kullanilmasi
kararlastirildi.

Ozellikle o donemde ara sahneler hem cok
onemli hem masrafli hem de yapmasi oldukca
yorucu bir oyun sekansiydi. Ekip bu isi nasil
cozecegini diigiiniirken Sam yine dahiyane bir
fikirle ortaya cikti: cizgi roman tarzi. Ekip, Sam
ve birka¢ oyuncunun fotograflarinin metinler
esliginde sunulmasina karar vererek hikayenin
oyuncunun zihninde daha ¢ok canlanmasini
hedefledi. Max'in seslendirmelerini de rahmetli
aktor James McCaffrey yapinca hepimizin
sayip sevdigi Max Payne tamamdi artik.




Petri ve Sam oyunun bir sekilde insanlarin
ilgisini cekmesini umuyorlardi ve kendilerini
de olumsuz yorumlara hazirlamiglardi.
Beklemedikleri sey ise oyunun ¢cok begenilmesi
ve yarattigi etkiydi. Finlandiya'daki yerel
basina kadar tiim oyun sektoériinde konusulur
hale gelmislerdi. Ustelik Sam de amacina
ulasmisti. Hem hikayenin 6nem arz ettigi hem
de cok begenilen bir aksiyon oyunu yapmayi
basarmiglardi. Remedy’'dekiler artik oyun
sektoriinden hayatlarini kazanabileceklerine
inanmaya baslamisti.

MAX PAYNE, ROCKSTAR'A
GECIYOR: MAX PAYNE 2

Max Payne’in miithis basarisindan sonra
Rockstar kapilarini ¢aldi ve ikinci oyunun
haklarini satin almak istedi. Remedy de
anlasmaya ikinci oyunu da kendileri tarafindan
yapilmasi sartini ekledi ve teklifi kabul etti.
Ekibin elinde kisitl bir siire vardi ve onlar bu
siireyi en iyi sekilde kullanmaya calisarak
gecirdi. ilk oyunu temel alan mekanikler,
tasarimlar, grafikler gibi tiim elementleri daha
iyi hale getirmeye calistilar.

Sam ise farkl bir arayis icindeydi. icindeki
hikaye anlaticisi artik zincirlerinden bosanmisti
ve kabina sigamiyordu. Aradigi medyumu
bulmustu ancak kendini gelistirmek istiyordu.
Bu sebeple iki oyunun arasinda kalan donemde
Sam Lake, Finlandiya Akademisi’'nde senaryo
yazimi egitimi almaya basladi. Kendi sdylemine
gore “daha iddiali hikayeler” yazabilmek icin
kendini egitmesi gerekiyordu.
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Rockstar calisanlari kendilerine hem gerekli
yaratici 6zglirliigii taniyor hem de tutkulu bir
sekilde oyunun gelistirilmesi icin cabaliyordu.
Sam’in de 6grendigi yeni seylerle birlikte
ilkinden oldukga farkli ama ayni karakterler

ve ayni evrende gecen bir hikaye altyapisi
olusturmayi basardilar. Gegcmise flashback
atmak gibi fakli hikaye anlatma modellerinin
de kullanildigi oyunu her anlamda daha iist bir
seviyeye evirdiler.

Max Payne’in yiiz modeli bu kez Sam Lake'ten
alinarak profesyonel aktor Timothy Gibbs'e
uyarlandi. Senaryosunu Lake’in kaleme aldigi
yapim, basliginda da belirtildigi gibi “kara film
bir ask hikayesi” olacakti. intikamini almis
ancak hayatini bir tiirlii yoluna koyamamis,
yeni cetrefilli bir agk ve catisma hikayesinin
icinde olan bir Max Payne’i yonetecektik. Sam,
Max’in yeni hikayesi icin soyle diyordu, “En
azindan dogru yonde atilmis bir adim. Yeni ve
beklenmedik konularin oyunlara ve oyunlarda
anlatilan hikayelere girmesini gérmekten daha
cok istedigim bir sey yok.”

Lake, tiiriin birgcok klasiginde bulunan temel,
arketiptik film noir unsurlarinin bir hikaye
anlatirken “uzun bir yol kat edebilecegi”
gorisiindeydi ve Max Payne’e devam hikayesi
yazmayi “basli basina bir sanat” olarak
goriiyordu.

Sam’in ilk oyundan neredeyse li¢ kat daha
uzun olan bu yeni senaryodaki amaci iyi olan
seyleri koruyarak ve iyi olmayan yerleri diizeltip
hikayeyi sasirtici yonlere cekmekti.




Havok fizik motorunu kullanan ikinci oyun ilk
oyunun satis olarak iistiine cikamasa da genel
olarak begenildi. Sam ve Remedy bir sonraki
isine hazirdi artik.

SAM'IN YENI HARIKA
FIKRI: ALAN WAKE

Toplamda 7 yillik bir Max Payne macerasindan
sonra Sam ve ekibi yeni ve taze hissettiren bir
proje yapmak istiyordu. Sandbox elementlerini
barindiran, gerilimli bir hikaye anlatacak bir
oyun tasarlamak istiyorlardi. Ancak hem
oyuncuya istedikleri 6zgiirliigi taniyip hem de
kafalarindaki hikaye sunumunu ¢ézecek kadar
kaynaga sahip degillerdi. O yiizden orijinal
planlarindan daha cizgisel bir deneyime sahip
bir gerilim oyunu yaratmaya karar verdiler.
Oyunun adi da Alan Wake olacakti.

Sam oyunun hikayesini yazarken kendine su
soruyu sormustu;

“Aksiyon kahramani olmayan bir karakteri
aksiyon oyununun ana kahramani yapabilir
miyim?” ve cevabi ararken ana karakteri bir
yazar olarak kurgulamaya karar verdi.

Cok basaril bir su¢ romani yazari olan Alan

bir glin baska seyler yazmaya karar verecek

ve ilhamini kaybedecekti. Yillarca hicbir sey
liretemeyen yazar zihninde git gide yogunlasan
karanlik ile bir miicadeleye girecekti.

New York'ta karanlik su¢ hikayeleri yazan
karakteriniz Alan, aslinda bir nevi Max Payne’in
bir yansimasi sayilirdi.

Oyunun bu yondeki gondermelerinin
disinda Sam’in 7 yil boyunca gomiildigii
Max Payne’den siyrilma ¢abasini ancak yine
de ondan tam kurtulamamis olusunu, Alan
karakterinde gorebiliyorduk.

Sam’in arkadasi Petri oyunda bir shooter
kismi olmasi konusunda israrciydi ancak 1sik
ve karanhgin, gece ile glindiiziin doniisimii
hikayenin anlatiminda biiylik yer tutuyordu.
Sam Lake'in senaryosunu Mikko Rautalahti
ile kaleme aldigi Alan Wake'in yapim siiresi
biraz karmasik ilerliyordu. Neredeyse 5

yili bulan yapim siirecinde oyun bircok kez
sekil degistirmisti bircok fikir tretilmis ve
bircogundan da vazgecilmisti. Sam’e gore
bu fikirlerden biri, Cauldron Golii'niin altinda
artik sonmiis olan volkanla baglantili dogaiistii
olaylara dayaniyordu; bu da Bright Falls’'un
bosaltilmasina ve Alan’in sadece dogaiistii
guclerle ugrasmasina yol acacakti.

Aslinda ekip ilk yillarda oyunun sandbox

bir acik diinya olmasi konusunda israrciydi
ancak Remedy, 2006 yilinda Microsoftile is
birligi icine girip oyunu Xbox konsoluna da
cikarmasi gerektiginde, altina girdikleri yiikiin
cok fazla olacagina kanaat getirdiler. Oyunun
ilk gosterimlerinde yiiz animasyonlari gibi
kullanicilardan aldiklari belli birkag elestiri de
Sam ve ekibine yol gosterdi. Yaklasik iki ay
siiren cok yogun bir mesai siirecinin sonunda
revize edilmis oyun déngiisii ortaya cikti ve bu
dongiiyii mevcut acik diinya ortamina yeniden
uygulayabildiler, son oyun icin gizgisel ve
béliim tabanh bir yapida karar kildilar.

Alan Wake 2010’da sonunda piyasaya
cikabildiginde genel olarak elestirmenler
tarafinda begenilse de Max Payne sonrasi
beklentisi ylikselen oyuncular oyuna
ortalamanin biraz listii puanlar verdi ancak yine
de yapim, kendine ait kiilt bir fan kitlesi edindi.

Yaklasik iki yil sonra Remedy, Alan Wake'in
bir nevi spin-offu olan American Nightmare'i
yayinladi. Oyun Alan Wake'i temel alan bir
DLC uzunlugunda olsa da oyuncuya verdigi
tat farkhydi. Ekip ilk oyunu bir Stephen King
romani gibi yaratirken ikinci oyunu bir korku
filminin ana karakterini yonetmek iizerine
kurguladi.



BILIM KURGU VE
SUPER KAHRAMANLAR:
QUANTUM BREAK

Sam bir sonraki oyunlarini kurgularken
interaktif anlatim {izerine yogunlasan bir oyun
yapmayi diistiniiyordu. Oyundaki karakterine
bir sliper giic vererek hikayeyi etkileyebilmesini
istiyordu. Ekip zaman 6gesini Alan Wake'teki
1sik gibi bir nevi sliper glice gevirmeye karar
kildi. Sam Lake, Quantum Break ismini alacak
oyunda kullandigi hikayeyi, “hem bir zaman
yolculugu hem de bir siiper kahraman dogus
hikayesi” olarak tanimhiyordu.

Daha cok live action lizerine yogunlagsmak
isteyen ekip hem oyun hem de sinematiklerde
Lance Reddick, Shawn Ashmore, Dominic
Monaghan ve Aiden Gillen gibi profesyonel
aktorlerden olusan bir ekiple calisti. Her
boéliimiin sonunda oyuncunun canlandirdigi
kotii adam iki olasi gelecekten birini sececek ve
oyunun akisina karar verecekti. Her béliimiin
sonunda aktive olan ve toplamda 22 dakikalik
bir televizyon dizisi cekiminden olusan bir
video yaparak bunu oyuna yaydilar.

Oyunun yapim siireci oldukca zor olsa da Sam
ortaya ¢ikan sonugtan memnundu. Oyun ve
video sekanslarini bir arada iceren yepyeni,
kimsenin yapmadigi bir deneyim yarattiklarini
disiinliyordu ve bu onun icin yeterliydi.

Quantum break ortalama istii puanlar aldi ve
iyi satis yapti.
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AZ IMKANLA GOK IS

BASARMAYA CALISMAK:
CONTROL

Remedy’nin Microsoft ile yayinci ortakhgini
sonlandirip 2017'de halka arz edildikten
sonraki ilk projesi idi Control. Haliyle Remedy
maliyeti, zaman araligini azaltmaya ve daha
verimli gelistirme stratejileri kullanmaya calisti.
Control yaklasik ti¢ yilda ve bir AAA oyuna gére
hayli miitevazi bir rakam olan 30 milyon Avro
biitce ile gelistirildi.

Alan Wake'in bas oyun tasarimcisi Mikael
Kasurinen’in onerisiyle ilk fikri olusan oyunda
Remedy, biiyiik ve karmasik bir hikaye
yaratmaya odaklanmak yerine, oyuncularin
kendi hikayelerini yaratabilecekleri kadar
zengin bir oyun diinyasi ve evren yaratmaya
daha fazla 6nem vermek istedi. Sam oyunun
yine yenilikci ve gizemli diinya Gizerinden
sunulan bir 6ykii anlatmasini istiyordu. Oyunda
hikayeyi detaylandirmak icin istege bagl
belgeler, ses kayitlari ve canli cekim video
gorintiileri eklendi.

Oyunun bas karakteri Jesse Faden’t Courtney
Hope'un canlandirdigi oyunda firmanin eski
oyunlardan da asina olduklari aktorler yol aldi.
Hatta oyunun bir yerinde Dr. Yoshimi Tokui‘ye
ses veren Uinlii oyun yapimcisi Hideo Kojima’'nin
bile bir ses kaydi cameo olarak oyuna konuldu.

Sam, Control’lin kendi zihninde yarattigi bu
yeni evrene bir nevi bir giris olusturmasini
istiyordu. Ona gore, oyuncu Jesse yoluylailk
basta anlam verilemeyen bu gizemli evrene
alisiyordu. Jesse bu oyundaki yenilik¢i macera




icin yaratigi yenilik¢i karakterdi. Oyunun yasl
ve durgun diinyasina geng bir kadin karakterin
kahraman olarak konulmasi fikrini sevmisti. O,
bu oyunda higbir sey bilmeyen oyuncuyu bu
dogaiistii seylerle bezeli evrene baglayan bir
kopriiydi. Sam oyuncularin ana hikaye disinda
kalan bircok ayrinti ve gizemi de kendilerinin
kesfetmesini istiyordu. Cevresel etkilesim

cok onemliydi, oyun evrenindeki bircok seyi
oyuncunun kontroliine vermek istiyordu.

Control genel olarak begenildi ve iyi de bir satis
basarisi elde etti. Sam ve ekibi zor sartlarda iyi
bir oyun yapabilmenin hakli gurunu yasiyordu
ve sirada yeni proje vardi.

ALAN WAKE 2

Sam’in aklinda uzun siiredir yeni bir Alan
Wake oyunu yapma fikri vardi. ilk oyunda eksik
ve yetersiz gordiigii seylerin lizerine gitmek
istiyordu. Mesela ilk oyun tam anlamiyla bir
korku-hayatta kalma oyunu degildi, aksiyon
gibi alanlara kaymisti. Bu ylizden aklindaki
devam oyununda tam tamina bir korku-hayatta
kalma tecriibesi vermek istiyordu.

Daha sonra oyuna ikinci bir karakter olarak
Saga Anderson’u ekledi. Aktor Melanie Liburd,
karakteri canlandirmak icin cekim yaparken
Sam bir yandan da karakteri yazmaya devam
ediyordu. Bu sebeple Saga’nin karakterini
olustururken Liburd’a daha spesifik olacak
sekilde yazmaya gayret etti.

ilk oyunda kaynak yetersizliginden oyuncuyu
yeterince icine sokamadiklari mistik Kuzey
Pasifik kasabasinin atmosferinin oyunda
olabildigince hissedilmesini istiyordu.

Sam korkunun oyun icin kritik gereklilikte bir
element oldugunu diisiiniiyordu ve oyunun
korku janrini tam anlamiyla benimsemesinden
yanaydi. Oyunun ana ilham kaynaklari Twin
Peaks dizisi ve Stephen King eserleriydi.

Sam, 13 yildir aklinda olan ver her oyun projesi
sonrasinda yeniden eklemeler yaptigi Alan
Wake 2'nin en biiyiik, en 6nemli ve en hirsh
projesi oldugunu diisiiniiyor. Ekibiyle biiyiik bir
ozveriyle calistiklari oyun, tizerine harcadiklari

emegin karsiligini vermisti. E3 2023'te yilin
oyunu sevilen AW2 elestirmenlerden de tam
not almisti. Sam de icinde kendi orijinal ve
cilgin fikirlerinin bircogunu barindiran bu en
6nemli oyununun bu denli pozitif yorumlar
almasindan mutluydu.

SIRADA NE VAR?

Sam kendisi ve ekibi icin sunlari soyliiyor:

“Her cesit fikre sahip olabilirsin. Eger o

fikre inanan bir ekibe sahipsen iste o zaman
mucizeler gerceklesebiliyor.”

Sam Lake iyi bir oyunun ancak iyi bir ekiple
yapilabilecegini vurguluyor ve bu ekibe sahip
oldugu icin sansli oldugu goriisiinde. Remedy
ekibindeki insanlar ise bagimsiz ve yaratici
kalabilmenin 6nemli oldugunu distiiniyorlar.
Yaratici ve hikaye anlatan deneyimler
yaratabilmenin ana amaclari oldugunu
belirtiyorlar.

Remedy ekibi Max Payne 1ve 2'yi icine alan

bir remake yapacaklarini duyurmustu. Ayrica
Control’e bir devam oyunu gelmesi de oldukca
olasi. Dahasi tizerinde calistiklari ve ismi
heniiz belli olmayan iki oyun fikri lizerine daha
calistiklar1 soyleniyor. Ne diyelim, Remedy belli
bir kalitenin lizerinde oyun yapan firma imajini
uzun siire siirdiirmeye niyetli goziikiiyor.




Neler oldu neler!

GEGEN AY OYUN DUNYASINDA
NELER YASANDI, KISACA OZETLEDIK.

Aksiyon oyunu Spine’'dan yeni
detaylar geldil!

Giney Kibrisli oyun stiidyosu Nekki tarafindan
Unreal Engine 5 ile gelistirilen tek oyunculu aksiyon
oyunu Spine icin yeni oyun i¢i oynanis goriintiileri
yayimlandi. Tirkge alt yazi ve arayiiz destegiyle
sunulacak olan Spine, John Wick ve District 13

gibi filmlerin aksiyon sahnelerinden ilham alarak
oyunculara oldukca gercekgi bir doviis ve savas
atmosferi sunmayi hedefliyor.

Grand Theft Auto 6 ilk fragmani
yayimlandi!

Rockstar Games biiyiik bir merakla beklenen
Grand Theft Auto 6 fragmanini resmi olarak
yayimladi. Animasyon kalitesi ve gorsellik olarak
muazzam goriinen oyunun fragmani izlenme sayisi
ile rekor kirmis durumda. Lucia ve Jason adinda 2
farkli karakterle oynayacagimiz oyun bizi yeniden
Vice City’ye gotiiriiyor. GTA 6'nin ¢ikis tarihi 2025
olarak belirlenmis durumda. Rockstar Games her
zaman oldugu gibi oyunun 6ncelikle Xbox Series
X|S ve PlayStation 5 platformlarina gelecegini
dogruladi. PC siiriim icin aciklama yapilmadi.

Avatar: Frontiers of Pandora c¢ikta!

Gelistiriciligini Massive Entertainment’in
ustlendigi acik diinya, birinci sahis, aksiyon ve
macera oyunu Avatar: Frontiers of Pandora yeni
nesil konsollar ve PC’de ¢ikisini gerceklestirdi.
Oyun lansmaniyla Ubisoft+ platformunda da
yayimlandi. Orijinal bir hikayeye sahip olan
Avatar: Frontiers of Pandora, Avatar: The Way

of Water'da ki olaylardan kisa bir siire dnce,
Pandora’nin kesfedilmemis bir bélgesinde
geciyor. Bir Na'vi olarak gecmisinizle baglanti
kurup Pandora’yi, RDA'dan korumak icin - ~~
miicadele edeceksiniz.



God of War Ragnardk'un Ucréfsiz#ek

paketi Valhalla yayimlandi!

Santa Monica’nin gelistirdigi God of War
Ragnarok’iin ek paketi Valhalla yayimlandi.
Ucretsiz bir sekilde oyuna eklenen Valhalla bir
roguelite eklentisi olarak one c¢ikiyor. Valhalla,
Kratos'un Ragnarok sonrasi hem ge¢gmisine hem
de gelecegine uzanan hikayesini harmanlarken,
Kratos'un Tyr'in de yardimiyla zihinsel ve fiziksel
zorluklarla yizlesmesi gerekiyor.

The Game Awards 2023 'te kazananlari
belli oldu!

Video oyun diinyasinin en prestijli 6diillerinin
dagitildigi The Game Awards 2023'iin
kazananlari agiklandi. Larian Studios tarafindan
gelistirilen Baldur’s Gate 3 ‘Yilin Oyunu Odiilii’
dahil olmak lizere toplam alt1 6diil ile geceye
damgasini vurdu. Alan Wake 2 geceyi li¢ odiil
alarak tamamlarken, The Legend of Zelda: Tears
of the Kingdom yalnizca ‘En Iyi Aksiyon/Macera’
Oyunu dalinda o6diiliin sahibi oldu.

Kojima yeni korku oyunu 0D’'yi duyurdu!

Hideo Kojima lizerinde calistigi yeni korku
oyunu Overdose (OD)'u, The Game Awards
2023 etkinliginde duyurdu. Popiiler korku
filmi yonetmeni Jordan Peele ile is birligi
yapan Kojima oyunu benzersiz ve tamamen
alisilagelmisin disinda bir deneyim olarak
tanimladi. Ayrica fragmanda yer alan Sophia
Lilis, Udo Kier ve Hunter Schafer’in oyunda
basrollerde yer alacagi aciklandi.

THE
GAME =
AWARDS,

2023

The Day Before aldatmacasi ile
gelistirici Fntastic iflas etti!

Acik diinya zombi MMO’su The Day Before'un
cikisiyla kapanmasi bir oldu. Gelistirici Fntastic’in
fragmanlarda tanittigi gibi olmayan oyun cikisiyla
hem elestirmenlerden hem de oyunculardan ¢ok

sert tepkiler aldi. Oyun diinyasinin son zamanlardaki

en biiyiik aldatmacasi olan bu olay Fntastic’in de
sonunu getirdi. The Day Before'un ¢ikisinin heniiz
dordiincii gliniinde gelistirici Fntastic sailglarl

7 bahanWarml kapattl




Black Myth: Wukong ¢ikis
tarihi acgiklandi!

Maymun kral Sun Wukong’un basrolde oldugu
aksiyon ve rol yapma oyunu Black Myth: Wukong,
20 Agustos 2024'te yeni nesil konsollar ve PC icin
cikacak. Cinli gelistirici Game Science tarafindan
Unreal Engine 5 ile gelistirilen ve Cin mitolojisine
dayanan soulslike aksiyon rol yapma oyunu Black
Myth: Wukong etkileyici gorselligi ve oyun ici
mekanikleriyle uzun bir siiredir oyuncular tarafindan
merakla bekleniyor.

Arkane'in yeni projesi Marvel's Blade!

Arkane Studios tarafindan gelistirilen, Bethesda
Softworks ve Marvel Games tarafindan
yayimlanacak olan tek oyunculu iigiincii sahis
oyunu Marvel’s Blade, The Game Awards
2023’te duyuruldu. Redfall ile hayal kirikhgi
yaratan Arkane bu kez Marvel ile is birligine girip
Marvel Comics’in yari vampir anti-kahramani
Blade'i oyun diinyasina tasimaya hazirlaniyor.
Heniiz gelistirme asamasinin baslarinda olan
oyunun en erken 2025 yilinda yayimlanmasi
bekleniyor.

Monster Hunter Wilds
2025'te geliyor!

Capcom’un popiiler canavar avlama serisi
Monster Hunter’in yeni oyunu Monster Hunter
Wilds'in, 2025 yilinda yeni nesil konsollar

ve PC’ye gelmesi planlaniyor. Capcom hem
serinin hayranlarini hem de yeni oyunculari
tatmin edecek bir deneyim sunmak amaciyla
oyunun bir siire gelistirilmeye ihtiyaci oldugunu
soyledi.
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Mobil oyun onerilerimiz!

OCAK AYINDA RADARIMIZA TAKILAN

4 OYUN SIZLERLE!

Blueflower’in gelistirdigi gorselleriyle eski
sehir yapma oyunlarini animsatan TheoTown
mobildeki en eglenceli ve kaliteli sehir yapma
oyunu olarak 6ne cikiyor. Tamamen licretsiz
olmasiyla birlikte TheoTown'in sundugu
icerikler gercekten sizi uzun siire ekranin
basinda tutacak. ister senaryo modu ile ister
sandbox yani tamamen 6zgiir olabildiginiz
modda hayalinizdeki sehri kurabiliyorsunuz.
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Yanliglikla bir gecitten baska bir diinyaya
gecen Efe adli merakli bir arkeologun kendi
diinyasina donme hikayesini oynadigimiz bu
oyun mobilde bir hikaye ile baslayan nadir
oyunlardan. Tiirk sirket Tanktes tarafindan
gelistirilen Archiland, 2D macera oyunu olarak
one cikiyor. Oyunun assetleri ne kadar hazir
olsa da oyunun fena olmayan basit oynanisi ve
cesitli yetenek mekanikleriyle ekranin basinda
tutmayi basariyor.
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Ozellikle teknik olarak cok detayl ve kafa
karistirici olmamasi benim gibi daha giindelik
sehir yapma oyunlariyla arasi pek olmayan biri
icin gercekten eglenceli geldi. Sehrin teknik
detaylariyla cok bogulmadiginiz tath grafikleri
ve ev tasarimlari ile TheoTown kesinlikle
denenmesi gereken bir sehir yapma oyunu.

Ozellikle cok detayli olmasa da bir hikayenin
bulunmasi kesinlikle biiyiik bir arti. Yine de
tabii ki oyunun biiyiik bir noktasinin hazir
assetlerden olusmasi mobil oyunlarda alisik
oldugumuz bir durum olsa da yine de can sikici
bir goriintii. Yine de fena olmayan hikayesi,
basit ama eglenceli mekanikleri ile Archiland’a
bir sans verebilirsiniz.
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Alisik oldugumuz 2048 adli matematik
oyununu tath mekaniklerle ve hos grafiklerle
bir sehir yapma oyununa doniistiiren Teeny
Tiny Town kesinlikle bagimlilik yapici bir
oyun. Basta verilen kaynaklarla siirekli kombin
yaparak daha yiiksek kaynaklar olusturup
bunlari minik evlere doniistiiriiyoruz daha
sonrasinda da daha biiyiik evler gokdelen

gibi yapilara doniistiyor. Yer yer zorlasan

bir bulmaca oyunu olan Teeny Tiny Town
icerisinde kesinlikle mantikli diistiniip stratejik
hamleler yapmaniz gerekiyor.

=
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Teeny Tiny Town

Baslarda kolay gelse de sehrinizi biiyiittiikten
sonra kombinleme isi gittikce zorlasiyor ve
ustiine gercekten diisiinmeniz gerekiyor.

Eger mobilde kafa yoracak bir puzzle oyunu
istiyorsaniz puzzle mekanigini sehir yapma
oyunlariyla birlestiren Teeny Tiny Town'a g6z
atmakta fayda var.

Sega’nin en degerli markalarindan biri olan
Sonic, bir siiredir mobil oyunlarla ve cesitli
diger platformlarda oyunlariyla iyice popiilerlik
kazanmaya devam ediyor. Bu oyunlarindan

bir digeri olan Sonic Racing Arcade yaris
tiriinde kesinlikle en iddiali oyunlardan biri
olarak goziimiize carpiyor. Gerek karakterliyle
gerek oyundaki rekabetci sistemiyle Sonic
Racing kesinlikle detayli bir mobil oyun. 16
farkl karakter ile Sonic Racing fazlaca karakter
havuzu sunuyor.

Yaris icerisinde sizin yonettiginiz bir karakter
ve size destek olan iki tane yapay zeka karakter
bulunuyor. Karsi rakibiniz ile teke tek yarista
1. olmaya calisiyorsunuz. Her karakterin
teknik, hiz, glic gibi farkh 6zellikleri bulunuyor
secerken buna dikkat etmeniz gerekiyor.
Oyunun baslarinda karsiniza bot oyuncular
gelse de oynadikca gercek rakipler geliyor

ve oyun rekabetci anlamda heyecanli bir hal
aliyor. Eger mobilde Arcade bir yaris oyunu
ariyorsaniz Sonic Racing kesinlikle en iddiali
oyunlardan biri.
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