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Hos geldiniz

Oyun Giinliigii olarak yogun bir ay1 daha
geride birakiyoruz. 2024 ilk gceyregi onlarca
yeni oyunla, dolu dolu geciyor. Elbette hepsini
inceleme firsatimiz olmuyor ama radarimiza
takilanlari daincelemeye devam ediyoruz.

Subat sayimizda Prince of Persia: The Lost
Crown, Tekken 8 ve Palworld dahil tam yedi
incelmeye yer verdik.

Palworld’un yildizinin parladigi bu ayda
Nostalji Giinliigii'nde ise efsane bir Pokemon
oyununu agirladik: Pokémon FireRed &
LeafGreen.

Bu ay ‘oyun diinyasinin efsaneleri’ serimizde
de Neil Druckmann var. Ayrica yeni bir seri
olarak donanim giindemine yer veriyoruz.
Oyunlari ve oyunculariilgilendiren teknoloji ve
donanim haberlerini derledik.

Yine gec¢en ayin 6ne cikan haberlerini sizin
icin hazirladik ve dneri mobil oyunlarimizi
paylastik. Tek ortak noktasi oyunlar olan bu
bagimsiz ekip desteklerinizi bekliyor.

Oyunlari ¢ok seviyoruz! Bizimle oldugunuzicin
tesekkiirler!

Keyifli okumalar.

Omer Faruk Aktas
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Tirk oyun sektoriiniin tanidik simalarindan
Enis Kirazoglu ve ekibi Phew Phew Games'in
gelistirdigi cyberpunk temali 2D aksiyon

ve macera oyunu Anomaly Agent, 24 Ocak
itibariyle cikis yapti. Sadece Tiirk oyuncularin
degil global anlamda da oyuncularin ilgi
gosterdigi bir yapim olan Anomaly Agent,
sanat tasarimi, atmosferi ve miizikleriyle dikkat
cekiyor.

10 Ekim’de oyunun demosunu yayimlayan
Phew Phew Games, oyuncularin geri
donislerini dinlemise benziyor. Biiyiik bir
siikse yapan oyunda eksikler de goze batiyor.
Gelin simdi Anomaly Agent’in genel hatlarina
ve bu tiirde diger oyunlarla rakip olabilme
potansiyeline g6z atalim.
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ANOMALYLERIN KORKULU
RUYASI AJAN 70

Anomaly Agent icerisinde diinyaya zarar
veren, Anomaly adli diismanlari yok etmek

icin kurulan bir sirkette Ajan 70 adinda beyaz
giyimiyle dikkat ceken, olduk¢a karizmatik

bir karakteri yonetiyoruz. Oyunun hikayesine
spoiler olmamasi icin derinlemesine
girmeyecegim ama basitce deginmekte fayda
var. Oncelikle oyunun genel olarak mizahi

tonu komik ve eglenceli olmus. Eglendiren
diyaloglarla konusmalari okumak keyifli oluyor.
Ozellikle diismanlarimizla atismak, hatta yer
yer diyalog secimleri ile onlarin kalplerini
kirmak beni cok eglendiren bir unsur oldu.
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Yine de hikaye temelinde biraz basit kaliyor,
yapimci ekip hikayenin ¢cok derinlesmesine
gitmeyip daha kagit iizerinde diiz bir hikaye
akisini tercih etmisler. Tabii ki tamamen kisisel
bir secim olsa da, ben biraz daha derinlesen
ilgi cekici yerlere gidebilecek bir hikayeyi
yeglerdim. Diyaloglari mizahi yonden ayri
olarak okuyup se¢cmemizin bir sebebi de oyuna
kattigi etkidir. Oyundaki kisilerle yaptigimiz
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bazi konusmalarinin sonucunda mutluluk Oyunun Cyberpunk diinyasi; renk paletleri
veya mutsuzluk sembolleri kazaniyoruz ve karakter tasarimlariyla kesinlikle giizel
bu semboller ile; mutluluk sembolleri ile yansitilmis. Birazdan deginecegimiz oyunun
can, mutsuzluk sembolleriyle de para elde miizikleri ile diismanlarla savasirken c¢ikan
edebiliyoruz. Bu ozellik kesinlikle diyaloglari gorsel efektler diismanlara her vurusumuzu
daha siiriikleyici yapan bir 6zellik olmus. daha tok hissettirmeyi basarmis.

ANOMALY AGENT GRAFIKLERI ANOMALY AGENT OYNANISI
VE SANAT TASARIMI

Anomaly Agent kesinlikle gorsel olarak
cok karakteristik boss tasarimlarina, cevre
dizaynlarina ve gorsel efektlere sahip.

OON3ILNIN :WY¥O4LYTd

Evet oyunu bu noktaya kadar grafikleri, sanat
tasarimi ile 6vsek de oynanis kisminda birkag
eksigin bulundugunu séylemem gerekiyor.
Oncelikle diisman tiirleri neredeyse hic
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Bu tlirdeki diger list diizey rakiplerine, bir

bagimsiz sirket olarak en yaklasabildikleri

alanin bu oldugunu soyleyebilirim. Her =y ‘ A TN |
boliimde farkh temalarin ve renk paletlerinin | R —— 'E'_'lb' -
karsimiza ¢ikmasi hos bir goriintii ve cgesitlilik | L] Y B
yaratiyor. Ayni zamanda bosslarin gorsel il . % g e?w S el
tasarimi da birbirinden farkh ve karakteristik | :

sekilde dizayn edilmis. | o I
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artmiyor oyun boyu sadece ellerine aldiklari
silahlar veya cok minimal seyler degisiyor.
Onun disinda diiz diismanlarin ekstra higbir
degisime ugramamasi beni yer yer sikti. Keza
diismanlarin kullandiklari yeteneklerde dyle
ayni sekilde birkac hareketten sonra cogu
dongiiye giriyor. Ayni sorun boss savaslarinda
da karsimiza cikiyor. Her ne kadar oyunun
bosslari gérsel anlamda cok giizel dizayn
edilmis olsa da oynanis anlaminda 3-4
yetenekten fazlasina gecemiyorlar. Bu da Boss
savaslarinin etkileyiciligini baya bir diisiiriiyor.

Ustte bahsettigim eksiler oyunun yer yer
dongiiye girip stkmasina neden olsa da
bunlar disinda Anomaly Agent, basit ama
eglenceli bir oynanisa sahip. Ayni bir beat’em
up oyunundaki gibi doviis sekanslarina
girmeden listiine fazla diisiinmiiyorsunuz,
direkt aksiyona daliyorsunuz bu kesinlikle
oyunun akiciligi icin pozitif bir 6zellik olmus.
Oyun boyu aldigimiz ekstra silah ve yetenekler
disman tiirlerinin ayni olmasina ragmen
cesitli doviis sahnelerinin cikmasina sahne
oluyor. Karakterimizin elde ettigi kombolar,
cesitli yetenekler ve silahlarla Anomaly Agent
icerisinde adam pataklamayi gercekten
eglenceli kiliyor.

TEKNIK ANLAMDA ANOMALY
AGENT VE YETENEKLER

Teknik anlamda Anomaly Agent icerisinde
herhangi bir oyun kiran bug veya kasma
sorunu ile karsilasmadim. Arada diismanlari
doverken harita disinda kalmamiz disinda
kayda deger bir sorun gormedim. Ama bir bug
sayllmasa da oyunun kontrol semasi gercekten
beni oyun sonuna kadar ugrastirdi. Oyunun
kontrol semasi sanirim Nintendo Switch icin
tasarlanmis ve bu yizden ogreticideki tuslari
ona gore gosteriyor oyunu PlayStation kolunda
oynarken benim icin gercekten yetenekleri
ezberlemem adina biiyiik bir sorun teskil etti.

Oyunun yetenekleri ve gelistirmelerine
gelirsek burada biraz daha heveslendirici
giiclendirmeler olabilirdi. Genellikle aldigimiz
yiikseltmeler silaha %10 hasar, mermilerden
%5 daha az hasar gibi sadece istatistiksel
gliclendirmelerdi.

ANOMALY,

Biraz daha farkli ilgi cekici gii(;lendirn1"e|.(=.r__..I '

oyuncuyu hem altin kasmaya hem de oyun
icerisinde farkli farkh buildler yapmaya
itebilirdi.

SYNTHWAVE TARZINDA
MUZIKLER

1980’lerin film miizikleri ve oyunlarindan
etkilenen bir elektronik miizik tiirii olan
Syntwave, Anomaly Agent’'a gercekten ¢ok
yakismis.

Genel olarak oyunun Retro renk paletleri

ve grafik tarzindan dolay1 Syntwave tiiri
disinda bir sey diisiiniilemezdi. Arkada
calan atmosferik miizikler gercekten oyunun
temasina cuk diye oturmus. Ayni sekilde
aksiyon aninda da ses efektleri diismana
vurdugunuzda gercekten tok hissettirecek
sekilde dizayn edilmis.

Anomaly Agent 6zellikle benim gibi
retro kiltiiriine ilgi duyan biri icin mizik
secimlerinden tam not almayi basardi.

Anomaly Agent tabii ki hem bir indie

oyun oldugundan hem de oyunun tiiriiniin
gerekliliginden sizi 800 saat basinda tutmuyor,
ben oyunu yaklasik 6-7 saat icerisinde bitirdim
bu siire daha farkli oyuncu tiplerinde 1-2

saat azalip artabilir. Oynanis siiresinin yetip
yetmeyecegi tartismaya acik olsa bir indie oyun
olarak degerlendirdigimizde oynanis siiresi
bana gayet yeterli geldi.

Ayrica bu oyuna sonraki gilincellemelerle
eklenecek bir Arcade modunun ¢ok eglenceli
olabilecegini diisiiniiyorum.




Boylelikle Anomaly Agent elinde aktif bir
oyuncu kitlesi tutmus olur hem de oyunun
oynanis suresini bir hayli arttirir. Phew

Phew Games'in boyle bir resmi aciklamasi
olmasa da Arcade modunun ¢ok yakisacagini
diistinilyorum.

DEGERLENDIRME

Anomaly Agent oynanista her ne kadar zayif
kalsa da, ozellikle sanat tasarimi, atmosferi
ve miizikleriyle bu tiiriin tepedeki oyunlariyla

w===rakip olabilecegini diisiiniiyorum. Ama

oynanis kismindaki sighk ve cesitlilik sorunu
bu oyunu biraz daha standart seviyesine
disiiriiyor. Disman cesitliliginin azhigi ve
diismanlarin kullandiklari yeteneklerin tekrara
diismesi beni yer yer sikti. Ozellikle bosslarin
o karakteristik tasarimlarinin, oynanistaki
sighkta harcandigini diisiiniiyorum.

Her ne kadar kendi karakterimiz oyun boyu
gliclendirmeler alarak cesitliligi arttirmayi
denese de diismanlarin hep ayni kalmasi
bosslarin 2-3 hareketin 6tesine gegememesi bu
konuda beni hayal kiriklhigina ugratti.

tdrine yenilik
edlenceli bir
diger rakipleriyle
kesinlikle rekabet L[ lecek bir yapim olmus

diyebilirim.

Oynarken adam patak "yt ktan keyif aldigim
arkadaki Syntwave miizi'{{zye ve oyunun
cyberpunk atmosferine kéfgle; mi biraktigim,
eglenceli bir aksiyon-platf oyunu olan

Anomaly Agent’agoz atmar1|2| oneriyorum.

Gelistirici: Phew Phew Games
Yayinci: Phew Phew Games
Tir: Platform ve DoOvls
Cikis tarihi: 24 Ocak 2024
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Vahram énderliginde savasan “Oliimsiizler” ad
verilen 7 kisilik grubun icinde bulunan Sargon
ile birlikte Kaf Dagi'nda maceralara atildigimiz,
bircok bulmaca ve diismanla karsilasacagimiz
hikaye ile yeni Prience of Persia macerasi
basladi.

Ubisoft’'un koklii yapimlarindan olan Prince

of Persia, 14 yilin ardindan geleneksel
metroidvania tiiriinde karsimiza ¢ikti. Prince
of Persia: The Lost Crown, Ubisoft Montpellier
tarafindan 4 yil boyunca gelistirildi ve 15
Ocak’ta erken erisim, 18 Ocak'ta ise tam
stirim olarak Nintendo Switch, PlayStation 5,
PlayStation 4, Xbox One, Xbox X ve S Serisi,
Microsoft Windows platformlarina geldi.

2024 yilinda yayimlanan ilk biyik yapimlardan
biri olan yeni Prince of Persia oyunu

seneye damga vurabilecek mi? Hazirsaniz
incelememize baslyoruz.

Prince of Persia’da derin bir hikaye anlatimi

£
i

; : \\‘ \
/A .
T —

= Alternate Sargon

Time no longer flows like a river

v

oldugunu séyleyemem. Ancak sinematik
ve hikaye tarafinda etkileyici sahnelerle
karsilastigimi ifade etmeliyim.

Hikaye genel hatlariyla Kaf Dagi'nda Prens
Ghassan’in kaybolmasi ile basliyor. Prensin
korumalari olan “Oliimsiizler” adh 7 kisilik
ekibin Prensi bulma macerasini konu aliyor.
Bulmagerada bircok yeni insanlarla tanisacak,
mitik 6zellikler edinecek ve farkli diismanlarla
karsilasacaksiniz. Hikayeye spoiler acisindan
cok fazla girmiyoruz.

icerik bakimindan oyunda toplamda 9 tane
boss savasli, 6 tane zaman giicii, 9 tane yan
gorev, 13 farkli biyom ve fazlasi bulunuyor.
Oyunda toplamda 4 farkli zorluk seviyesine
ek olarak ozellestirebileceginiz bir zorluk
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seviyesi daha var. Ana hikaye ile birlikte 2 tane
yan gorev yapmama ragmen oyunu yaklasik

13 saatte bitirebildim. Pek uzun oynanis
vadettigini soyleyemem. En azindan 20 saat
bir oynanis bekliyordum ki yapimcilar da 15-20
saat arasi oynanis bulundugunu belirtiyordu.

MEKANIKLER

Kaginma mekanikleri

Oyunda iki farkl kacis mekanigi bulunuyor.
Bunlardan birincisi bircok platform
oyununda oldugu gibi Savusturma yetenegi.

3




Diisman ataklarini dogru zamanlamayla
savusturabildiginiz bu mekanikte diger
oyunlardan ayristigi bir yonii var.

Diismanlarin 3 farkh saldiri tiirii bulunuyor
normal saldirilar savusturuldugunda diisman
sersemliyor ve hasar veremiyor. Diismanlarin
sari renkte parladigi saldirilarda basarili bir
savusturma anti-atack yapmanizi sagliyor. Bu
savusturma ozellikle boss savaslarinda isinizi
cok kolaylastiriyor. Son olarak diismanlarin
kirmizi olarak parladiklari atak var, bu atak
hicbir tirli savusturulamiyor.

7 |
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ikinci kagis mekanigi ise atilma hareketi.
Diismanlar saldirirken dogru yone ve dogru
zamanda atilirsaniz diismanlar ataklarini
iskaliyor. Bu 6zellikle kirmizi diisman
ataklarindan kagmak icin ¢cok kullanigh
oldugunu sdylemeliyim. Ayrica atilma
hareketini elde ettiginiz giicle birlikte
havadayken de kullanabiliyorsunuz.

Ben oyunu oynarken savusturmayi cok
kullanmadim.

Zaman giigcleri

Elde edebileceginiz 6 farkli zaman giicii

var. Genelde boss savaslarindan sonra

elde edebileceginiz bu giicleri genelde
bulmacalarda kullaniyorsunuz. ilk giicler cok
ozel olmasalar da diger giiclerin alisilagelmisin
disinda oldugunu sdoylemem lazim.
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Bulmaca mekanikleri

Oyunu gecmis Prince of Persia oyunlarinda
olan bulmaca mekanigini korudugunu
soyleyebilirim. Zaman giiclerini elde ettikce
kompleks hale gelen bulmacalar bazen can
sikici olabiliyor.

Ozellikle bazi bulmacalar birkagc giicii
kombinlememizi gerektirebiliyor. Ama
bulmacalari yaparken giiclerin ve karakter
hareketlerinin zorlamadigini soyleyebilir,
mekanikler gercekten ¢ok rahat ve stabil

calisiyor.

Savas mekanikleri

Oyunda Sargon’un kullanabildigi 2 tane silah
bulunuyor. Bunlar kili¢, yay ve Chakram. Oyuna
sadece kilicla basliyorsunuz yay ve Chakram
ilerledikce elde ediliyor. Kili¢c ve yay genelde
savasta kullaniliyor, Chakram genel olarak
bulmaca ¢6zmede ise yariyor.
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Yayin ok sayisi sinirli oldugu icin cok elverisli
oldugunu diistiinmiiyor ve kullanimi da pek
iyi degil yani oyun genelinde kili¢c kullanmak

zorunda kaliyorsunuz.

Pasif 0zellikler kazanabileceginiz tilsimlar
bulunuyor. Sandiklardan bulabileceginiz veya
satin alabileceginiz bu esyalar daha fazla hasar
verme gibi 6zellikler saghyor. Baslangicta 3
tilsim kapasiteniz varken bunu oyun sonunda

12'ye kadar cikarabiliyorsunuz.

Oyunun basindan sonuna kadar kendini tekrar
eden diisman mekanikleriyle karsilasmadim.

Her biyomun kendine 6zel bulmaca ve
dismancesitliligi var. Bu da oyunun
monotonlasmasinda 6nemli rol oynuyor.
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Prince of Persia: The Lost Crown’un grafik
kalitesi diger aksiyon platform oyunlarlnd%\‘n

kesin bir sekilde ayiriyor. Cok iist diizey

bir goriintii kalitesi oldugunu soyleyemem
fakat bir aksiyon platform oyunu i¢in tatmin
edecek bir seviyede. Sinematik sunumunun
etkileyici oldugunu séyleyebilirim 6zellikle oyun
sonlarina dogru daha da hareketli hale gele
voyun bunu sinematiklerinde de gosterebili

Maalesef oyunda Tiirkce dil destegi yok.

ingilizce olarak oynadim ve seslendirmelerin
basaril oldugunu soyleyebilirim. Miiziklere
gelecek olursak arkadan cok hareketli olmayan
Fars esintilerinin oldugu melodiler bulunuyor.

KONTROLLER

Kontroller kismina ayri bir parantez agmak
istedim. Ciinkii Prince of Persia: The Lost

Crown’da asiri fazla mekanik bulunuyor,

14 - SUBAT 2024 OYUN GUNLUGU
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bu da oyunun cok fazla tus atamasina sahip
olmasina neden oluyor. Hem ataklar icin
ayri tus atmalari hem zaman giicleri icin ayri
tus atamalari bulunuyor. Bunun iistiine ek
olarak can iksiri, bellek parcasi gibi etmenler ‘
eklenince sema karmasiklasiyor. Ben oyunu
gamepad ile oynadim, buna ragmen bazen
kontrolleri karistirdigim oldu. Yani oyunu klavye
ile oynamak gercekten zor ve can sikici olabilir.

DEGERLENDIRME

Genel olarak hikayesi yeterli ve sinematik

anlatimi giizel olsa da diyalog mekaniklerini
begenmedim. Ama gerek hareket nrk‘gikle,ri____._...
olsun gerek oyunun kendine 6zgii ek icerikleri

olsun gercekten biiyiileyici. Oyunu oynarken
birka¢ hata ile karsilassam da hicbiri oynanisi
etkileyecek tiirden degildi. Her gecen giin
monotonlasan Ubisoft oyun anlayisindan biraz
uzaklagmisg bir yapim olmasi beni sevindirdi.
“Oyun alinir mi2” sorusuntin cevabi biraz
oynayacak Kigiye b
yaklasik 15 saat'éynanis lam:
otiirii biraz fazla kalabiliyor. Aksiyonsplatform
tiriine ilgiliyseniz oynanabilecek gayet =~
basaril bir yapim oldugunu soyleyebilirim. Dil
probleminiz varsa, Tiirkce alt yazi ve arayiiz
desteginin olmamasi da oyunda biiyiik bir
eksiklik olarak g6z carpiyor!

Gelistirici: Ubisoft Montpellier
Yayinci: Ubisoft

Tir: Platform ve Aksiyon
Cikis tarihi: 18 Ocak 2024
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WAR HOSPITAL

Yazar: Omer Faruk Aktas
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Birinci Diinya Savasi'nin Bati cephesinde
gecen anlati ve yonetim oyunu War Hospital,
biyik bir merakla bekledigim ve beni hiisrana
ugratan bir yapim oldu. Oyunun temasi

ne kadar iyi olsa da eksiklerini g6z oniine
aldigimda, 2024'tin hayal kirikligi yasatan
oyunlari listeme yerlesiyor...

Varsova merkezli Polonyali video oyun stiidyosu
Brave Lamb Studio tarafindan gelistirilen ve
Nacon tarafindan da 11 OcaK’ta yayimlanan
anlati ve yonetim oyunu War Hospital, PC,

PlayStation 5 ve Xbox Series X|S platformlarina
geldi. Basta duyurulan ancak lansmana giinler
kala kaldirilan Tiirkce dil destegi icin hem
stiidyoya hem de Nacon tarafina ulasmaya
calissak da bir aciklama yapilmadi.

Birinci Diinya Savasi’'nin Bati cephesinde
Fransa'daki bir ingiliz sahra hastanesinin
yonetimini sagladigimiz oyun basta da dedigim
gibi bliyiik umutlarla beklesem de hayal
kirikhgina ugratti. Gelin simdi buna sebep olan
detaylara gecelim. .

WAR HOSPITAL HIKAYEST.

Birinci Diinya Savasi'nin en kanli cephelerinden

.biri olan Bati cephesinde Fransiz topraklarini

isgal eden Almanlara karsi miittefik ordu
birliklerinden bitolan ingilizler olarak
basliyoruz. Geleneksel oyunlara nazaran
oyunumuzda oldiirmek lizere degil de
yasatmak lizere bir miicadele veriyoruz. Fransa
topraklarinda tam savas hattinda bir ingiliz
sahra hastanesini yonetiyoruz.

Sahra hastanesinin komutasini almak lizere
gorevlendirilmis emekli ingiliz savas doktoru
olan Binbasi Henry Wells olarak géreve atandik
ve hikayemiz basladi.

Oyundaki anlati 6geleri 14 giin siiren boliimler
tzerinden devam ediyor. Bu kisimlarda yasanan
olaylar ve hamlelerimiz oyunun kaderini
belirliyor.

MEKANIKLER

Anlati ve yonetim tiiriine giizel 6rnekler katan
bir oyunla karsilastigimi ifade etmeliyim.

-sbop the events that led to the fact that today I am going to the front, and you are no longer there...




Yarali askerlerin (hastalarin) dosyalarini
inceleme, saglik durumlarina gére miidahale
sirasina koyma, hemsirelerin yonetimi ve
rehabilitasyonu, miihendislerle gidaveilac w4
hazirligini yonetme ve cepheye yeni askerler
gonderme gibi tiim bu isleri biz yapiyoruz. '##
Elbette bunlari cok yakinda gérme imkanimiz
oluyor.

Doktorlar, hemsireler, miihendislerimizin
yaninda izci ekibimiz de oyunun ¢ok 6nemli
parcasi oluyor. Burada son zamanlarda ¢ikan
bir cok oyun gibi Frostpunk mekaniklerinden
oykiindiikleri ¢cok belli.

Sahra hastanemiz basta biiyiik bir saldiriya
ugramis sehir merkezinde bir ka¢ cadirdan
olugsa da daha sonra zamanla biiyiiyor.

\ /

Yeni doktor, hemsire ve miihendisler aramiza
katihyor. Oyunda her karakterin olmasa da bazi
karakterlerin calismak istedikleri departmanlar
bulunuyor. Ve bu durum moralini etkiliyor.

Bu Fransiz kasabasinda sargi bezleri, travma
ve kimyasal ilagc malzemeleri, yiyecek ve alkol,
trenler tarafindan getirilen yiiklerle (nakliye
tiriinii) tiretiliyor ve yine bu trenlerle direk
olarak siparis verebiliyoruz. Kaynak yonetim
ve iiretim mekaniklerini 6grenmek basit ama
suirec icinde sabirli olmak gerekiyor.

Oyunda sahra hastanemizin oldugu bélgenin
disinda cok fazla etkilesime giremedigimiz
cephe hatti var. Cephe hattinda savagsmaya
elverigli olarak belirledigimiz askerleri
gorebiliyoruz. Oyundaki bir diger nokta ise

izci takimini yonettigimiz harita. Cok iyi
diistiniilmiis. Bu noktada hikayemiz verdigimiz
kararlara bagli olarak sekilleniyor. Bazen pusu
kuruyoruz bazense zordaki Fransiz ciftcilere
yardim ediyoruz.

/e-r.\,+.-
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Haritayi kesfetmek tamamen size bagh her
bolge gizemli yeni bolgeyi acgiyor.

TEKRAR EDEN GOREVLER!

Oyun ilk iki saatinin ardindan sikildigimi fark
ettim. Anlati oyunu icin biiyiik bir hata yapilmis
ve ayni sahneler siirekli karsimiza cikarilmis.
Her Alman saldirisinda ayni videoyu izlemek
sikti gercekten. Arada bir farkli olaylar da
oluyor. Spoiler vermek istemem...

Gorevler basit ve tekrar etse de dogru
stratejide hareket etmeniz gerekiyor. Aksi
durumda moral yiiziinden veya cephede
maglubiyetten oyunu kaybedebiliriz. Elbette bir
de aclik durumu var...

Aralara serpilmis, gidisati etkileyen olaylarla da
karsilasiyoruz. Burada da tercih bize birakihyor.
Basarili buldugum noktalardan.

/

o\

GRAFIKLER VE ATMOSFER

Oyunda arada bir yagan yagmur disinda diger
sanat tasarimi ve atmosferi cok sevdim. Arayiiz
de gayet iyi. Anlasilir. Ancak arkadas o yagmur
olmamis, layer gibi durmus. Sanat tasarimlari
ve grafikler oyunun her kdsesinde kendini
hissettiriyor. Bu konuda Polonyali arkadaslar
genelde iyiler.
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N
SES TASARIMI VE MUZIKLER

Aralardaki videolar haricinde oyundaki ses
tasarimi ve miizikler, savas hattindaki bir sahra
hastanesinin atmosferini yansitmiyor. Yagmur
sesi yine baskin geliyor... Ben askerlerin
bagirmalarini gighklarini hissetmek isterdim.
Savasin bu yuziinu iyi yansitamamislar.
Cadirlarin icine girince askerleri goriiyoruz
ama yine ses tasarimi oldukca basik ve yetersiz
kaliyor.

e

.

DEGERLENDIRME

Siirekli olarak 6liip/oldirdiigiimiz ve yeniden
dirildigimiz oyunlardan biri degil War Hospital.
Bir askeri yasatmanin, insanin kaderinde

rol oynamanin gercek degerini hissettiriyor.
Etkileyici bir hikayeye sahip ama etkileyici bir
oyun tasarimina degil... U¢ béliimden olusan
oyunun ilk béliimiini tamamladim ve ¢iktim.
ikinci boliime girdim ama ayni karargah ayni
cephe... Oyun beni iki li¢ saatin ardindan
sikti. Bolimiu bitirmek icin ugrasirken siirekli
tekrarlayan oyun mekanikleriyle yordu.

Ancak Diinya Savasi doneminde gecen
oyunlara ilgim var, kaynak yonetimi de ilgimi
ceker derseniz oyuna bir goz atabilirsiniz.

Son olarak Tirkge olarak duyuru yapip dil
destegini kaldirmak da hic hos olmadi. ingilizce
seviyeniz yeterli degilse cevirilerin gelmesini
beklemenizde fayda var.

i

"

Brave Lamb Studio

Gelistirici:
Yayinci: Nacon
Tur: Strateji

Gikis tarihi: 11 Ocak 2024
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Keen Games tarafindan gelistirilen 24 Ocak
2024'te de yayimlanan hayatta kalma aksiyon
rol yapma oyunu Enshrouded, kendine has
bir oynanisini etkilendigi oyunlardan dolayi
tam olarak gosteremese de giic¢lii oyun ici
mekaniklerle vazgecilmez oyunlarinizdan biri
olabilir. insa - kesif - giiclii boss savaslari ve
alabildigince biiyiik bir harita ile Enshrouded
tiim tuslara basmis, 6niimiize serilmis. Yine
de kesfedilmeyi bekleyen daglar, tepeler

ve gecilmesi gereken kopriler derken biz
oyuncularin en temel duygusunu tetiklemeyi
basariyor, merak duygusunu...

Oyunun renk paleti oldukca zengin ve gece

- glindiiz dongiisii yerinde tasarlanmis,
ozellikle gece 1siklandirmalari ve hicligin icinde
karanhga yiiriime hissi oyuna ve oyuncuya
miikemmel bir his uyandiriyor. Bunu kesinlikle
takdir etmemiz gerekiyor, altindan kalkilmis.
Peki, oynanis, optimizasyon ve online modunda
bizlere neler sunuyor, gelin hep birlikte
bakalim.

24 - SUBAT 2024 OYUN GUNLUGU

W,

th w e re e e et

ENSHROUDED OYUNCULARA
NELER VADEDIYOR?

Oyunun en basinda Altar denen bir ates
kuyusu insa ediyor ve gorevleri aslinda bu

ates ile konusarak aliyoruz. Yazimizin en
basinda belirtelim, String oyunun en 6nemli
itemlerinden biri ve haritada nereye giderseniz
gidin, bunun ham maddesi olan Plant Fiber’i
toplamayi unutmayin. Oynanis yoniine pratiklik
katan bir unsur da, Plant Fiber sayesinde
Workbench’den String liretebiliyor ve bu
maddeyle Glider, Grapling Hook gibi 6nemli
materyalleri elde ediyoruz.
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Altar, yani bize gorevleri veren Kutsal Ates
diyelim buna, Gziilerek soéyliiyorum ki bir
Darksouls gibi Bonfire gorevi gormiiyor,
oyuncuya tek tip bir Survival 6ge verilse
daha iyi olurdu. insa, hayatta kalma ve déviis
mekaniklerini dengelemeye calisan yapimci,
insa kisminda isi oldukga abartip kolonundan
duvarina, kapisindan catisina her seyi tek tek
insa ettigimiz bir mekanik sunmus bizlere,
bu durum oyuncudan oyuncuya degismekle
beraber sikici veya eglenceli olabilir ama bir
yerden sonra can sikiyor.

Geceyi yatakta uyuyarak gecirdigimizde
zaman daha hizli akiyor, yanimizda yanan

bir kamp atesi ve usti kapali bir kuliibe insa
edip uyudugunuzda yakindaki diismanlari
uzak tutuyor ve can barini dolduruyor. Temeli
insa ve kesif lizerine kurulu olan Enshrouded,
aslinda doviis mekanikleriyle de 6n plana
cikabilirmis, yapimci neden bunu arka plana
atmis bilemedim. Ustiimiizde basit bir atlet
ve sortla basladigimiz bu seriivene sdyle zirhi
idare edecek bir takimla devam etmek istersek,
Metal Scraps isimli itemi bulmamiz sart. Zira

a o -] o
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ilk zirh setimiz ve demirhane dokiim masasini
gelistirebilmemiz icin sart bu parga. Zirh
demisken, oyunun ilk lic gorevinde fark ettim
ki, saldirndan daha ¢ok savunmaya dikkat
etmemiz gerekiyor. Parry o kadar 6nemli

bir mekanik olmus ki, diismanlardan tek
yememek icin refleks olarak iki defa Parry,
bir defa vurus yapiyorsunuz. Oyunun bu
Soulslike doviis mekanigi, hayatta kalma ve

A

CREATE CHARACTER

a2 awE Fa

Preset

insa temali bir oyuna gore beni hem sasirtti
hem de hosuma gitti. Ancak bazi silahlarin
vurus hissiyati cok kotii, dodge atmak icin
basmamiz gereken CTRL tusu, Staminaiile
dogrudan baglantili ve bu bar ¢ok ¢cabuk bitiyor,
doviis sirasinda bir g6ziiniiz stamina barinda
olmali, yoksa giizel bir darbe yiyip cat diye
oliyorsunuz. Stamina demisken, harita oldukca
biiyiik ve shift basarken cok hizl tiikeniyor,
daglari tepeleri asarken ¢cogunlukla yiiriiyoruz,
oyunun bu mekanigi bence eksik kalmis.

Ayrica bu tiir senaryolarda biz oyuncularin en
cok aradigi sey, bir at, kurt gibi binilebilecek
bir hayvanimizin olmasidir, Enshrouded

bunu sunmuyor, oyun bu eksikligini fazlasiyla
hissettiriyor. Keske doviis aninda stamina daha
uzun gitseydi, diisman vuruslarindan kagcinma
mekanigini dogrudan staminaya baglamak iyi
bir fikir olmamis ¢iinkii o bar bittiginde elinizde
kalan tek sey Parry, kilici tutup kendinizi
korumaya calisiyorsunuz, gariban gibi. Giicli
diismandan tek yiyorsunuz, senaryo bu kadar.

Oyunun isminden aldigi, haritada gezinirken
girdigimiz Enshrouded isimli, sisli, puslu,
yaratiklarin ve diismanlarin da bolca bulundugu
bolgeler var ve yaklasik 5 dakika siiremiz

var burada kalabilmek i¢in. Bu bolgeler Blue
Shroud ve Red Shroud olarak ikiye ayriliyor,
Blue Shroud yani Enshrouded olarak da gecen
sisli bolgelerde, yukarda soyledigim gibi
yaklasik 5 dakika siiremiz varken, Red Shroud
bélgelerinde ancak birkac saniye kalabiliyoruz,
aksi halde oliiyoruz. Karsiniza neyin ¢ikacagini
goremiyorsunuz, saglam bir loot veya ¢cok giiclii
bir diisman gelebilir, tabii ki yapimci bu olaya
bir de sos eklemis, gezinirken arkamizdan gelip
hirlayan, isirinca da saglam hasar veren kurtlar.
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ALCHEMIST LOCATION

& R T IR &
ENSHROUDED GOREV YAPISI!

isterseniz gliclii bir biiyiici, isterseniz agir
zirhlarla donanmis bir savasci olabilirsiniz. Kilo,
kas, dovme gibi detaylara giriimemis, sakal
biyik yapabiliyoruz sadece.

Enshrouded online modu nasil?

Oyunda hizlica seviye atlamanin ii¢ yolu var,
diismanlari kesmek, kesifte item toplamak
ve yeni bolgeler kesfetmek. Yeni bolgeler
demisken, eger ki karsiniza ¢ok giiclii bir
diisman cikarsa, sansinizi zorlamayin, geri
doniin, eksiklerinizi tamamlayin ve oyle kesin
o diismani. Bu kadar net soylliyorum, sinir
bozucu diismanlardan tek yemeniz ¢ok olasi
clinkii. Gorev ilerlemesi Soulslike oyunlari gibi
tamamen oyuncunun kesfine birakilmamis,
oyunda ilerlememiz gereken bir Ana Gorev
zinciri ve soru isaretleriyle belirlenmis Yan
Gorevler mevcut. Flame Altar yani oyunun
basinda kurdugumuz iis olan Ebedi Ates,
bize Ana Gorevleri sunarken, bitirdigimiz her
gorevde Exp aliyoruz ve Altar'i gliclendirerek
devam eden bir dongiiye giriyoruz. Oyun her
ne yaparsak yapalim, Basarim veriyor bu arada,
kesfettigimiz her bolgede birkac soru isareti
beliriyor, yan gorevler oldukc¢a fazla, oyunu
satin alanlari bolca mesgul edecek gorevler
bekliyor.

Oyun, rol yapma tiiriine yakisir sekilde genis
bir yetenek agaci sunuyor. icerdigi déviis,
hayatta kalma ve kesif unsurlarini karakter
yapilandirmaya da yediren Enshrouded,
Wizard sinifini gelistirerek ilerlediginizde sizi
tek tip bir karaktere mahkum etmiyor, hem
iyi bir Savasci hem de Biiyiicii olarak ayni
anda gelisebiliyorsunuz, béylece yaratmak
istediginiz karakter siniflari icin ayri bir profil
olusturmaniz gerekmiyor.

Karakter yaratma ekrani
ne kadar detayli?

Karakter sekillendirme asiri detayli olmasa da
icinize sinen bir karakter yaratabiliyorsunuz.
Yetenek agacinda yaptiginiz ilerlemeye gore

Olusturdugumuz ve isim verdigimiz haritaya
maksimum 16 oyuncu kapasitesiyle birlikte
Co-Op ve PVE bir oynanis sunan Enshrouded,
arkadaslarinizla yapacaginiz uzun kesiflerde
suriikleyici bir deneyim sunacaktir. Dilerseniz
birkac kisi bir araya gelip 30-40 saatte kiigiik
bir kasaba insa edebilir, haritada kesfe ¢ikip
disman kesebilir, birlikte level atlayabilirsiniz.

OPTIMIZASYON NE

DURUMDA?

2024 yilinin ocak ayinda bizlerle bulusan
Enshrouded, Demo versiyonundan ¢ikip tam
haliyle bizlere sunulmus ancak erken erisimde
oldugunu hatirlatalim. Oyunu RX 580 ile
rahatca oynadim ve bu siirecte bir cokme
sorunu, oyun kiran bir hata ile karsilasmadim.
Minimum gereksinimlerle “oynanabilir”
notunu aldi Enshrouded, RTX 3000 veya 4000
serisi karti olanlar cok daha rahat edecektir.
Oyunda FSR destegi var ancak bunun FSR 3.0
olmadigini saniyorum, RTX cephesinde DLSS
ve Ray Tracing sunmuyor. Oynanis yoniinde
karakterin ve diismanlarin ayaklarinin bazen
yerin altina batmasi ve dokularin ilk yiikleme
ekranindan sonra birkac saniye gec¢ yiiklenmesi
disinda goze carpan bir hatayla karsilasmadim.
2023 yili optimizasyon faciasiyla hatirlanan

bir yildi, Enshrouded 2024'iin firindan taze
cikmis bir yapimi olarak bu konuda oyunculari
Uzmiiyor. Steam yorumlari cogunlukla olumlu
ve alacagi glincellemelerle performansin daha
da iyilesecegine inaniyorum.

OYUNUN ARTILARI
VE EKSILERI

Oyunun en doyurucu taraflarindan biri, silah
cesidinin bollugu, bu da yetenek agacinin
detayli olmasindan geliyor. Ama bunun
yaninda, direkt goze carpan bir kusuru var
oyunun, Mountable Companion kesinlikle
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ama kesinlikle olmaliydi. Madem Soulslike olan bir oyun icin optimizasyonla alakal pek

sosuyla bir oyun yapimissiniz, versenize abicim fazla sikayet olmamasi, uzun zamandir hasret

bir Torrent, bir at, keci falan?! Amele gibi kaldigimiz bir konuydu.

yiirliyoruz tiim haritayi. Neyse ki Fast Travel -.-'-;'
durumu kurtariyor biraz. Harita doyurucu, DEGERLENDIRME g

kesif meraki veriyor, alabildigine yesil ve

bir anligina durup dogayi izledigimiz anlar

var, manzaralik ekran gorintiileri almak icin
firsatimiz var ama bir seyler eksikmis gibi
hissediyorsunuz. Kestigimiz bir diismanda,
Enshrouded bolgelerinde gerilimli bir tini calsa
(ara sira ¢alan bir arkaplan var ama oyuncuyu
o atmosferin icine pek de siiriikleyemiyor
bence), agaclarin yesilligin ortasinda giizel

bir piyano, keman duysak, fena olmaz miydi?
Tamam, insa olayi giizel, Fallout 4'ten firlamis
kadar detayl bir mekanik sunmussun, kesif
desen kepceyle vermissin haritayi, e peki
nerde o gerilim hissini tetikleyen perkiisyon?
Silahlari gelistirme secenecegi sunmasi, zirh
gelistirme ve Flame Altar gligclendirme gibi
ozellikler barindiran RPG temali bir oyunda NI a4

sahneye uygun ve icine ¢ceken bir miizik bence L) el e Mads B
mutlaka olmahydi. Yagmur, bolgelere gore hava
degisimi, kar firtinasi gibi grafiksel detaylari
maalesef géremedim, bunu da bir eksi olarak
belirtebiliriz.

Peki Enshrouded her yoniiyle “tam” bir
oyun mu? Diye soracak olursaniz, bunun
cevabini oyunda 60 saati deviren oyuncular
belirleyecek, zira oyun detaylara bogulmus,

kocaman bir evren var. Bu inceleme
yayinlandiginda ben 15 saatimi harcamistim
ve haritanin heniiz yarisini bile kesfetmedim.
Bakalim o merak duygusunu 60. saatlerde
de canli tutabiliyor mu? Bunu ilerleyen
zamanlarda ve gelecegini umdugum
giincellemelerde gorecegiz. Karanhk
diyarlarda gezen bir yolcusun ve maceranda
tek basinasin, hadi bakalim, ates bocekleri
yolunu aydinlatsin!

Bunun disinda, karakter hareketleri ve kili¢
savurma animasyonlari giizel, diisman yapay
zekasi da arada sagcmalasa bile oynanabilir
durumda, yeni ¢ikis yapan bir oyuna gore
bekledigimizden daha az bug ile karsilastim,
kabul edilebilir bir cikis yapmis diyebiliriz

Enshrouded igin. Steam’de 15 dolarlik yani 455 TL fiyatiyla

cikis yapan Enshrouded, fiyatindan kat ve kat
fazlasini sunuyor. Tiire ilgi duyan oyuncularin
Enshrouded’a bir sans vermesini tavsiye
ederim.

Eksi olarak sayabilecegim seylerden biri de,
fotograf modunun olmamasi. Bilmiyorum,
son 3 yilda ¢cikmis oyunlarin cogunda
boyle bir 6zellik varken alismisim galiba,
olmamasini yadirgadim. Oyun icerisinde
tus kombinasyonuyla, ekran alintisiyla
ugrasmaktansa daha pratik bir sekilde
manzaralari kaydedebilsek glizel olurdu. Buna
ek olarak, oyun Tiirkce dil destegi sunuyor ama
oyun icerisinde dil degistirme secenegi yok,
Steam lizerinden ayarlaniyor ne alakaysa. Yayinci: Keen Games GmbH

TUrL: Hayatta Kalma, Aksiyon ve Macera
Sistem ge.l.'eksmlmlerlnde gordugumvuz gibi, Cikis tarihi: 24 Ocak 2024
yapimci comert davranmis, daha dogrusu
insafli davranmis diyelim. Erken erisimde

Simdiden iyi oyunlar!

Gelistirici: Keen Games GmbH
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Tekken serisinin sekizinci Canon siiriimii ve
onuncu genel girisi olan Tekken 8, 25 Ocak
2024'te piyasaya suriildii. PlayStation 5,
Windows ve Xbox Series X/S icin yayimlanan
oyun, serinin giiciinii arkasina alarak doviis
oyunu seven hem yeni hem de eski oyunculari
bulusturmayi basariyor.

Yillardir doviis oyunlarina hayli uzak kalmis
biri olarak acikcasi Tekken 8'den tam olarak
ne bekledigimden emin degildim. Ultra Street
Fighter IV'den beri neredeyse hicbir doviis
oyununu ¢ikar citkmaz oynamadim. SF4'ii
oldukca severek oynayip iyicene somuriistim
zamaninda. Bir Mortal Kombat fani olarak 9 ile
baslayan sinematik evren severek baslamistim
ancak 10 ve 11'i ciktiktan bir suire sonra
deneyimleyebilmistim. Aslinda 12’ye tekabiil
eden soft reboot Mortal Kombat 1’i ise hi¢
almadim.

Senaryonun tahminlerim dogrultusunda 11’den
daha ileri gidemedigini goriip diisiik elestirileri
de goriince giliniimiizde oyuna harcamak igin
oldukca sinirh biitcemi bu oyuna ayirmamaya
karar verdim ve acikcasi Tekken 8 radarimda
bile yoktu.

Mortal Kombat'tan anlasildigi lizere ben
Injustice serisinde de oldugu gibi sinematik
anlatimli doviis oyunlarini oldukca severim.
Tekken serisinden de taa 4-5 donemlerinden
beri uzaktim ve bu evren cok ta sinematik
anlatimiyla once cikan bir seri izlenimi
birakmamisti bende.

GUZEL AMA KISA
HIKAYE MODU

Baslarda zoraki basladigim hikaye modu

kisa siirede beni sardi ve 2-3 saat gibi kisa
siirede de sonuna geldim. Hikaye oldukca klise
sayilabilecek birkac etmen barindiriyordu
ancak oynanis... iste oynanis var ya oynanis,
tam anlamiyla akiyordu.
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Hikaye girisinde eski oyunlarin hikayelerine
hakim olmayana ya da unutan oyuncular igin
her oyunu kisa kisa anlatan hap seklinde
videolar koymuslar. Bu agik¢asi tam olarak
ihtiyacim olan seydi ve elbette hepsini
izledikten sonra hikdye moduna giris yaptim.

Az once de bahsettigim lizere ben Tekken
serisinden 3-4 oyun uzak kalmis bir oyuncuyum
ve gecmiste Azazel'le kapisma anlarinda
ufaktan kafayi siyirdigim donemleri diisiiniince
bu oyunun déviisleri, 6zellikle de boss savaslari,

‘WY04LY1d
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vuruslarin zahmetsizce kesintisiz kombolara
donustiigiinii goriince nasil keyiflendim
anlatamam. Hatta birka¢ saat icinde 10-15
vurus list liste araliksiz vurabildigimi goriince
kendimle ufak bir gurur bile duydum.
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Senaryo modu oldukca epik sahnelerin

eslik ettigi doviisler de iceriyordu, siradan
kombatlar da. Hatta bir boliimiin Asssassin’s
Creed Odyssey’'deki savas boliimlerine benzer
oldugunu goriince oldukca sasirdim. Senaryo
ile ilgili ilk elestirim oldukca kisa hissettirmesi,
dedigim gibi 2-3 saat icinde bitiveriyor.

YNNT NOZWWY ‘Jd

kontrol semasina asina olmayisim da hesaba

katilinca géziimde biiyiiyordu. Burada kisisel bir goriisiimii de eklemeliyim;
Tekken'in senaryosu ¢cok da merak uyandiran

Tekken 8 ilk siirprizi burada yapti bana; bir senaryo gibi hissettiremiyor benim

oyunda kombo yapmak oldukca kolaydi. Temel ~96ziimde. Ben Mortal Kombat'in lore akisini

oyunculuk reflekslerime giivenip rakibi tam daha ilgi cekici buluyorum. Ancak dedigim gibi

darbeye acik hale geldigi noktalarda yaptigim  bu kisisel bir bakis.
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Bircok kisinin bu senaryoyu sevecegine de
eminim. Bir baska nokta sonlara dogru en

epik savaslardan birinde doviis alani isik ve
efektler ile o kadar kalabaliklasti ki hangi
darbem vuruyor hangi darbem vurmuyor,
rakibe yakin miyim uzak miyim kestiremez hale
geldim. Ancak bu yalniz hikaye moduna has bir
durum. Epik doviisiin gectigi sahnedeki sunum
geregiyle boyle, normal oynanista bu durum
yasanmiyor.

Bir baska ufacik kisisel elestirim senaryodaki
bazi savaslarda ayni rakipler ile art arda 4-5
raunt kapisiyoruz. Tam “Oh be bitti, stikiir!”
derken tekrar ve tekrar ayni adama girismek
biraz yordu beni acikc¢asi.

DIGER MODLAR

32 -

Senaryonun kisaligini giderebilecek bir
eklentiyi Bandai Namco doviiscii hikayelerine
yapmis. Doviiscii hikayeleri diye her oyuncunun
beser dovisliik bir turnuva yaptigi bir oyun
modu var ve burada her karakterin girisi,
rakipleri ve son videosu ayri ayri tasarlanmis.

Mishima —

SUBAT 2024 OYUN GUNLUGU

Ben acikgasi burada verilen emegi cok

takdir etim. Mortal Kombat'in yari anime
altyazili sunumundansa Tekken 8 tiim oyuncu
hikayelerinin sonuna doviisgiiye has ara
sahneler yapmis bu da benim de yaptigim
gibi bircok oyuncuyu tek tek tiim hikayeleri
bitirmek konusunda tesvik edecektir.

Biri hikaye moduna has olmak tizere bes yeni
karakterimiz var. Yalniz hikaye modunda olan
Angel Jin disindaki dort karakter Azucena
Milagros Ortiz Castillo, Jack-8, Reina ve Victor
Chevalier. Azucena kendi iirettigi kahveleri
diinyaya tanitmak icin turnuvaya katilmis
Perulu kahve iireticisi bir kadin. Oldukca seri
bir stili var ama vurulslari bir nebze zayif.
Jack-8 onceki oyunlardan da asina oldugumuz
Jack isimli androidin yeni modeli. Hantal ama
vuruslari oturtan cinsten. Reina bu oyunun bir
nevi yan karakteri. Kisaca Heihachi ve Devil
geniyle baglantisi oldugunu soyleyebilirim.
Nedense bende Street Fighter'daki Juri'yi
andiran bir kanaat olusturdu. Doviis stili
benzemiyor ama tasarimina mor ve pembe
hatlar sahip. Heihachi'den esintiler tasiyan bir
tazi var. Victor Fransiz kokenli bir Birlesmis
Milletler siiper casusu. Bu eski savas gazisi
disaridan yasli goziikse de doviis sirasinda
oldukca cevik olabiliyor.

Dovislerde vurus hissi tempo sahane. Hele ki
belli kombo ve 6zel skilllerin aktive edilirken
oyunun arada slow-motion'a gecmesi bazi
hardcore oyunculari memnun etmeyebilecek
olsa bile beni oldukca tatmin etti.

Combat sistemine eklenen bir yenilik de “heat”
sistemi. Toplamda li¢ seviye barindan olusan
ve her roundun basinda fullenen bu bar koydu
mu oturtan vuruslar yapabilmenizi saglayan,
Street Fighter'daki special barina oldukca
benzeyen bir sistem. ister kombonuza ek bir
vurus yapmak igin, isterseniz sadece heat
vuruslarini art arda kombinleyerek tiim bari
rakibin tizerinde kullanabileceginiz bir sistem.
Ayrica heat 6zelliginin bazi kullanimlarinda
karakterinizin vuruslari yani doviis stili de
degisebiliyor. Epey giizel bir sistem.

Bunun disinda her doviisciiniin saglik barinin
son 2-3 vurus kalacak dip kisminda bir c¢izgi var
burda da “rage” aciliyor.




Ling Xiaoyu ol

Ustiinliigii ele geciren rakibin karsisinda

bir dengeleme unsuru olarak konmus olan

bu sisteme gore caninin o seviyenin altina
indiginde saglam hasar vuran 6zel bir hareketle
sahayi bir nebze dengeleyebilme sansiniz var.

Plaj voleybolu oynadiginiz Tekken Ball gibi
farkl oyun modlari da mevcut. Topu rakibin
sahaya diisiirmeye ya da topla olabildigince
sert rakibe vurmaya calisarak yenmeye
calisiyoruz.

Her doviis ve bitirdiginiz hikayeden sonra
kazandiginiz paralar ile sevdiginiz karakterlerin
dis goriiniigslerine eklemeler yapabiliyorsunuz.
Yeni kiyafet ve aksesuarlar acabiliyorsunuz.
Ben cok zaman harcamadim ama gordiigiim
kadariyla bayagi ayrintili bu béliim. Online
coklu oyunculu mod da arcade salonlarinda
minik avatarlar ile gecen mini bir hikaye modu
da sunuyor ancak ben genelde single takildim.
Doviis oyunlarinda ne psikopat oyuncular var
bildigim icin pek de goziim kesmedi.

TEKNIK KISIM

Oyunun grafikleri animasyonlari muazzam
gercekten. Ozellikle epik savaslarin nefes
kesici goziikmesinin yaninda animasyonlar ve
ses efekleri de oldukca tatminkardi.
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INCELEME

Oyunun sanat tasarimi tercihi biraz animevari
olmus ve hatta senaryo modundaki bazi
hiakyesel tercihler bile animelerden firlamis
gibi duruyor. Bu beni rahatsiz etmedi ancak
karanhk ve gercekgi bir tasarim bekleyenler,
oyunun rengarenk, bol animasyonlu, catlamali,
patlamali doviislerini goriince hayal kirikligina
ugrayabilir.

Seslendirmeler de yerinde goziikiiyor cok
kulagimi tirmalamadi. Hatta soyle ilging bir
detay dikkatimi ¢ekti; diger doviis oyunlarinin
aksine ingilizce veya Japonca gibi tek bir dil

ile seslendirme yapilmamis. Fransiz karakter
Fransizca, Japon karakter Japonca, Alman
karakter ise Almanca konusuyor. Firma tiim
seslendirmeleri sectiginiz dilin altyazisi ile
ortak noktada bulusturmayi tercih etmis. ilging
bir tercih ancak ¢cok da yadirgamadim.

Optimizasyonda da bir problem yasadim
diyemem. Sadece bir kere oyun ¢oktii ve
makine kilitlendi ancak PC’ye restart atmam
sonrasinda sikintisiz bir sekilde tekrar gidip
devam edebildim. Ben oyunu RTX 4060l
laptopumda Ultra ayarlarda RTX Kalite
ayarlarinda neredeyse siirekli 60fps alarak
oynayabildim.

DEGERLENDIRME

Bir doviis oyunlari gurmesi olmasam da

uzun zamandir yoklugunu hissettigimi fark
etmedigim bu tiire Bandai Namco giizel

bir soluk getirmis. Kendi adima bir sonraki
oyunlarini merak ettirmeyi basardilar. Bir
sonraki oyunun senrayo modunun daha uzun ve
ayrintili yazilmasini timit ediyorum.

Bandai Namco
Bandai Namco
Tir: Dovds
Cikais tarihi:

Gelistirici:
Yayincai:

26 Ocak 2024
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Orta Cag'da gecen sira tabanli strateji oyunu
Rising Lords, 27 Mayis 2020'de baslayan erken
erisim slirecini tamamlayarak 18 Ocak 2024'te
tam siiriim olarak yayimlandi. Hikadye moduna
ek olarak Rising Lords, coklu oyuncu secenegi
ve mod destegiyle unutulmaz maceralar
yasamaniza imkan sunacak!

Alman video oyun stiidyosu Argonwood
tarafindan gelistirilen ve Deck13 tarafindan
da 18 Ocak’ta yayimlanan sira tabanli strateji
oyunu Rising Lords, Steam, Xbox One, Xbox
Series X|S ve Nintendo Switch platformuna
tam siiriim olarak geldi. Uc yili asan erken
erisim siirecinin ardindan oyunun hangi
seviyeye geldigi ve neler sundugunu sizinle
paylasacagim. Gelin simdi tiim detaylariyla
Rising Lords incelememize g6z atalim.

RISING LORDS HIKAYESI

Rising Lords hikayesi, Tannheim Kontu Edmond
ve oglu Tankred'in hikayesiyle basliyor. Sinir
komsulari Perlenbach’in lizerine yiriimesi

ile devam ediyor. Burada spoiler vermek
istemiyorum. Hem basarimlar icin hem de
tizerinde durulmus bu hikaye icin oynamanizi

UN GUNLUGU
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Tankred'in hikayesi sizi bekliyor...

MEKANIKLER

Tur tabanli oyunda sehir yonetiminden
diplomasi ve ticarete, ordu yonetiminden
savasa kadar detayl oyun mekanikleri bizi
karsiliyor. Oldukega basit olan bu mekanikleri
ogrenmesi de kisa siiriiyor.

Oyun mekaniklerine gecmeden kisaca oyun
iceriginden bahsetmek istiyorum. Ogretici
kisimda hikayenin temelini 6greniyoruz. Bu
ylizden burayi oynamanizi tavsiye ediyorum.
Sefer Hikayesi ise bu hikayenin devami. Tek
oyunculu kisimda Senaryolar, Miicadeleler ve
Savas olarak ti¢c kisim yer aliyor.

s

Yoldaglar

Solonda rohotsizlil ve afle belirten homurtular
yiikseldd Ancak ne savaglor girmils Yisbap Garm
b a1ip, “Endigele gembere hoem

gesti
tek, ameas Sér Eghert,
Goe clnea gagrdy




Senaryolar ile dilediginiz oyunu yapay

zekayla miicadele edecek sekilde
tasarlayabiliyorsunuz. Temel strateji oyunlari
gibi; rakiplerini, bolgeyi belirle kendine isim ver
ve basla. Senaryo kisminda karakter olusturma
ekrani dahi var. Burada rakibinizi bile
diizenleyebilirsiniz. Benim ¢cok hosuma gitti!

Bu arada oyunlari hem tek oyunculu da hem
de cok oyunculu modda dort oyuncuya kadar
oynayabiliyoruz.

Krallik yonetimi

Altigen zemine yerlesen oyunda sehir
merkezleri tahta kalenin etrafinda biiyiiyor.
Avlu’dan hamama, muhafizevinden, tahta

ve tas surlara kadar yapilar mevcut. Oyunda
altinin yaninda odun, tas, demir ve yiin
kaynaklari yer aliyor. Bu kaynaklarin iiretim
bolgeleri ve onlari kullanacagimiz yerlerle sehir
yonetimi Orta Cag temasini destekliyor.

Sefer hikayesinde sol iist kosede gorevler yer
aliyor. Bu gorevlerle birlikte dogrusal bir hikaye
ile oyunumuza devam ediyoruz.

Diplomasi ve ticarette de bizi sade bir menii
karsiliyor. Topraklariniza gelen tiiccarla altin
karsiliginda kaynak ticareti yapabilirisiniz.

Yine asagidaki ekranda da diplomasiyi
goriiyorsunuz. Masada konusulasacak cok
konu var!

Savas

Oyunda genel sade tasarim ordu diizeni ve
savas sisteminde de bizi karsiliyor. Dlismanin
yanina gelip savasi baslatabiliyoruz. Total War

0G

o
-
k-
=t
-
o
o
=
=
-
o
o
o
»
o
-
-

oyunlarindan asina oldugumuz sistem burada
da var. Dilerseniz savas meydanina girmeden
de savasi otomatik olarak sonlandirabilirsiniz.

SMOONINM

Savas meydaninda ise birbirlerine dokunan
askerler hos durmasa da genel stratejik tatmini
alabiliyoruz.

GRAFIK, ANIMASYON
VE SES TASARIMI

Evet oyunun sanat tasarimi herkesi memnun
etmeyebilir. Ama 6zel bir tarzlari oldugunu
soylemeliyim. Eger siz de benim gibi grafiklere
takilmam oyun mekanikleri 6nceligim
diyorsaniz bu oyun sizi tatmin edecektir.

Animasyonlar da yine oyunun genel sanat
tarzina uygun oldukega sade bir yapida. Ses
tasarimini basarili bulsam da hikayede
herhangi bir diyalog yok.

DEGERLENDIRME

Ortalamanin iizerinde bir oyun deneyimi
sunan Rising Lords, sira tabanli strateji seven
dostlarimizin mutlaka denemesi gereken

bir yapim. Eger arkadaslarinizla oynarsaniz
daha da zevk alacaginiza eminim. Animasyon
kalitesini artirsalar cok daha farkli bir oyunla
karsilasacagimiza eminim ama gelistirici kart
ve masa oyunu esintileriyle siislenmis bir oyun
vadediyor ve bunu da basariyor.

Gelistirici: Argonwood
Yayinci:

WhisperGames, Deckl3
Sira tabanli strateji
18 Ocak 2024

Tur:
Cikais tarihi:
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Japonya merkezli video oyun gelistiricisi
Pocket Pair tarafindan gelistirilen Palword,
oyun diinyasina bomba gibi bir giris yapti!
Ciktig1 giinden bu yana biiyiik olaylarin ve
dedikodularin cercevesinde olan Palword icin
silahli Pokemon diyebiliriz. Hayatta kalma ve
aksiyon kategorisinde bulunan Palworld acaba
basaril olabilmis mi? Yoksa sadece basarisiz
bir Pokemon kopyasi mi? Tiim detaylari bu 6n
incelememiz icerisinde bulabilirsiniz!

Palworld 1 hafta icerisinde toplamda 7 milyon
adet satarak oyun diinyasini tamamen ikiye
boldii. Gliniimiizde ise Palworld toplam 19
milyon adet kopya satarak basarisini kanitladi.
(12 milyon Steam, 7 milyon Xbox) Bir kisim
oyuncu Palworld icin “silahli Pokémon” dese
bile diger kisim oyuncular Pokemon’un asla
yapmayacagi bir yapim goziiyle bakiyor.

Steam lizerinde Palworld, Counter Strike

2 oyununu gecerek 2 siraya ulasti, bu

sayinin sadece Steam lizerinde oldugunu
unutmamakta fayda var. Palworld ¢iktigi andan
itibaren Xbox Games Pass ile licretsiz olarak
erisebilecegimiz oyunlardan bir tanesi.

Palworld suan Steam lizerinde 152,540 adet
inceleme arasinda %94 olumlu yorum alarak
kendisini oyunculara kanitlamis gibi duruyor.

PALWORLD HIKAYESI

Ana karakterimiz gozlerini actigi zaman
karsisinda 4 adet canli ile karsilasir, bu

canlilar karakterimizin gozlerini actigini
goriince korkarlar ve panik icerisinde kacarlar.
Karakterimiz elini kafasina gotiirdiikten sonra
yerde bir adet tablet goriir. Tabletin icerisinde
“Kuleler birer anahtar, agac¢ dogruyu gosterir”
yazdigini gorir. Karakterimiz tableti yerden
aldiktan sonra 6niinde bulunan merdivenlerden
yukariya cikar.

Palworld’lin hikayesi boyle basliyor, hikaye
ilerledikce kulelerde bulunan usta savascilarla
savasmak icin giiclenmeye calisiyoruz. Ana
amacimiz ve motifimiz kuleleri feth etmek
diyebiliriz.




PALWORLD KARAKTER

YARATIMI

Palworld diinyasina girmeden once bir

adet karakter yaratmamiz gerekiyor, bu
karakterimizin ise sesinden sacgina kadar
degistirebiliyoruz. Palworld icerisinde
karakterimizi tekrardan degistiremedigimiz
icin karakterinizi dikkatli yapmanizi tavsiye
ederim, yaptiginiz karakterden pisman
olursaniz sifirdan baslamaktan baska
careniz yok.

PALWORLD MEKANIKLER
VE OYNANIS

POKEMOOOON! HEPSINI YAKAMALIYIM!

INCELEME

Pal’'lar ve yetenekleri oyun

zevkinizi ¢ok artiyor

Palworld icerisinde 100°den fazla fazla Pal var,
bu Pal’larin hepsini yakalayip kendilerine ait
ozelliklerini kullanabiliyoruz. Diger oyunlarda
oldugu gibi ucan yaratiklari ehlilestirdigimiz
zaman oyunumuz ¢ok daha kolaylasabiliyor.
Ucan yaratiklarin 6nceliginiz olmasinda fayda
var.

Her canavarin kendine ait giicli

ve zayif yodnleri var!

Palworld icerisinde elementlerimiz var, bu
elementler ise Dark, Dragon, Electric, Fire,
Grass, Ground, Ice, Neutral ve Water olmak
lizere 9'a ayriliyor. Her elementin gliclii oldugu
ve zayIf oldugu noktalar var. Cantamizda
toplam 5 adet Pal tutabiliyoruz, bu Pal’lar
gittigimiz yere gore secmemiz oyunu cok
kolaylastirabiliyor.

Pal’larimizin elementleri disinda ekstra

olarak is suirdurebilirligine dikkat etmemiz
gerekiyor. is siirdiiriilebilirlikleri oyun hizimizi
cok degistiriyor. Herhangi bir esya ya da
eylem gerceklestirebilmemiz icin beklememiz
gerekiyor, bu bekleme siirelerini Pal’larimizin
yetenekleri kisaltabiliyor. Ornek vermek
gerekirse 60 saniye siirecek bir isi 20 saniye
icinde bitirebiliyoruz.

Bu yetenekler ise toplam 12 adet olarak
ayriliyor, her buldugumuz canavarin 1 ile 4 arasi
ozelligi bulunuyor. Elleri olmayan hayvanlar
size insa etmede yardimci olamiyor fakat bize
ekstra olarak verdigi baska 6zellikler her zaman
var.

Kuruldugunuz yer cok onemli!

Oyuna basladigimiz zaman bir yere lisstiimiizii
kurmamiz gerekiyor, bu Usleri ise farkl
adaciklara birer kere kurabiliyoruz. Bu Ussii
koydugumuz yerde Pal dostlarimiz bizim igin
odun kesmekten tutun tas kirmaya kadar
yardimci oluyor. Eger yakininizda cevher
madeni yoksa ileride isiniz bir tik zorlasabilir.
Bu yilizden kuruldugumuz yere dikkat etmemiz
gerekiyor.

Seviyenizi arttirmak miihim!

Karakterimizin seviyesi ile yapabilecegimiz
yeni egyalari acabiliyoruz, yeni esyalar ise oyun
deneyimizi daha iyi hale getiriyor. Bu egyalar
arasinda daha gelismis baltalar ve silahlar
bulunuyor. Peki daha gelismis bir silahtan daha
iyisi nedir?

0G

SMOONIM L40SOYIIW :WHO4L1W1d

41




42 - SUBAT 2024 OYUN GUNLUGU

Daha giiclii bi Sphire “Pal yakalamamiza
yarayan toplar”! Daha giiclii Sphireler ile daha
biiyiik ve heybetli diismanlar yakalayabiliyor.
Aramizda kalsin fakat oyun i¢erisinde bulunan
insanlari bile yakalayabiliyoruz.

Arkadaslarinla ¢cok daha keyifli!

Palworld coklu oyuncu destegi olan bir yapim
olarak karsimiza cikiyor, arkadaslariniz ile
oynadiginiz zaman oyundan cok ama ¢ok

daha fazla keyif alacaginizi hi¢ cekinmeden
soyleyebilirim! Boss savaslari sirasinda
arkadasinizla konusmak ve giiclerinizi
birlestirmek cok keyifli. Ekstra olarak arkadasin
ve Pal’'inin makineli tiifek kullanmasi asiri
komik goziikiiyor.

GRAFIKLER

Palworld anime tarzi grafikleri ise oyunun zayif
oldugu yerlerden birisi. Palworld’lin diisiik
poligonlu kaplamalari oyunun daha akici bir
sekilde oynanmasini saglyor. Giiniimiiz oyun
standartlarinin disinda bir grafik tarzi olan
Palworld gercekgi grafik tutkunlarini bir tik
tizmis gibi duruyor. Sahsim adina konusmam
gerekirse diisiik poligon kaplamalar bu tarz
oyunlar i¢in ¢ok iyi bir se¢cim.

MUZIKLER

Palworld’lin sinifta kaldigi tek konu miizik
secimleri diyebilirim, Palworld icerisinde calan
melodilerin pek akilda kalir bir yani yok. Miizik
konusunda sinifta kalsa bile oyun icerisinde
bulunan cesitlilik ve etkinlikler bu agigi hemen
kapatiyor.

DEGERLENDIRME

Palworld kesinlikle denemeniz gereken bir
yapim olmus, oyunun Tirkiye ici fiyatlandirmasi
ise 14.99 Dolar olarak belirlenmis. ilk ciktigi
zaman Microsoft Store lizerinde olan bir
hatadan dolayi 85 TL'den satisa sunulan
Palworld giiniimiiziin déviz kuru ile 454,91 TL.
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Peki Palworld oynanir mi? Eger ARK ve tiirevi Xbox Game Pass'i olan herkesin indirip
oyunlari seven birisi iseniz bu oyun sizinicin 10  denemesi gereken bir yapim olmus, silahli bir
tizeri 10 diyebilirim, bu tarz oyunlari sevmeyen = Pokemon nasil olurdu sorusunun ¢ok giizel bir
insanlar icin ise Palworld uzak durulmasi cevabi.

gereken bir yapim.

Siradan oyuncular Palworld oynarken Gelistirici: Pocket Pair
cok cabuk sikilabilir, oyun spesifik olarak Yayinci: Pocket Pair
oyuncunun elinden tutmadigi icin diinya
icerisinde kaybolmaniz olasi.

Tir: Rol Yapma
Cikas tarihi: 19 Ocak 2024
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Daha sene yeni baslamigken Palworld,
Nintendo ve oyuncular olmak iizere herkesin
ilgisini cekti ve Pokémon oyunlarina olan
benzerligi yiziinden Nintendo ile papaz olmayi
bile basardi. Ancak Nintendo, ta 1996°dan
beridir Pokémon oyunlari yapiyor ve ¢cikan

her yeni konsola bir sekilde Pokémon oyunu
uyarhyor.

Palworld, 6zellikle Nintendo’nun son dénem
Pokémon oyunlarinin oyuncular tarafindan
eksik goriilmesi sayesinde (ve tabii ki oyunun
kara mizah diyebilecegimiz kolelik sistemiyle
de) 6n plana cikmayi basardi. Oyundaki
yaratiklara “Pal” yerine “Pokémon” demek
icten geliyor diyebiliriz.

Peki Nintendo hep kotii denilebilecek Pokémon
oyunlari mi yapiyordu? Elbette ki hayir!
Ozellikle 1996 yilinda ¢ikan Pokémon Red

and Blue oyununun 2004 yilindaki remake’i
Pokémon FireRed ve Pokémon LeafGreen
versiyonlari, doneminde cok sevildi ve hala
ilgiyle sevilmeye devam ediyor.

Nostalji Giinliigii'niin bu béliimiinde benim
de saatlerimi gomdiigiim Pokémon FireRed &
LeafGreen oyununa birlikte bakacagiz!

POKEMON'DA, ONCEKI
BOLUMDE...

Nintendo, ilk Pokémon oyununu 1996 yilinda
Game Boy konsoluna 6zel olarak cikartt. ilk
olarak Pokémon Red Version ve Pokémon Blue
Version olarak iki versiyonu c¢ikti. Pokémon
Green Version, sadece Japonya'da yayimlandi
ve disariya Pokémon Blue adiyla ¢ikti.

Daha sonradan 1998 yilinda daha gelismis
olan Pokémon Yellow Version: Special Pikachu
Edition veya kisaca Pokémon Yellow adinda
bir oyun cikti. Bu lic oyun, Pokémon’un ilk
jenerasyon oyunu olarak geciyordu ve ana
merkez Kanto bolgesiydi.

Pokémon Yellow’'da karakterimizin secebilecegi
tek Pokémon Pikachu’ydu ve atildigi macera
diger versiyonlarin hikayesinden farkliydi.
Pokémon Fire ve Blue'da ise karakterimizin
secebilecegi 3 Pokémon bulunuyordu
(Charmender, Squirtle ve Bulbasaur).

There are three POKeMON here."




Onun disinda Pokémon Fire ve Blue'yu
birbirinden ayiran en 6nemli fark, acik
diinyada karsimiza ¢ikan ve Poké Topu’'nda
yakalayabilecegimiz Pokémon tiirleriydi.
Bazilari Fire'a 6zelken bazilari Blue'ya 6zeldi.
Oyunlarin versiyonlara gore 6zel Pokémon
tiirlerini barindirmasi gelenegi gliniimiizdeki
Pokémon oyunlari icin hala gecerli.

Ayrica Nintendo, ikinci jenerasyon olarak 1999
yilinda Pokémon Gold ve Silver versiyonlarini
Game Boy Color konsoluna c¢ikartti. Pokémon
Gold ve Silver, animenin 3-4 ve 5. sezonundan
esinlenilmisti, boylece Johto bolgesinde
geciyordu ve o sezonlarin Pokémonlariyla
hikayesindeki karakterleri bulunduruyordu.
Bunun yani sira Red, Blue ve Yellow'dan farkh
olarak RPG elementleri gelistirilmisti; 6rnegin
bir zaman sistemi vardi ve Pokémon iiretme
mekanigine sahipti.

2000 yilina geldigimizde Nintendo, ikinci
jenerasyonun son oyunu olan Pokémon
Crystal oyununu Game Boy Color‘a ¢ikartti.
Crystal, Gold ve Silver versiyonlarinin
gelismis versiyonuydu ve yeni hikaye
elementleri, karakterin cinsiyetini secme,
grafik iyilestirmeleri ve bug diizeltmeleri gibi
eklentiler sunuyordu.

Uciincii jenerasyon oyunlari Pokémon Ruby
ve Sapphire, 2002 yilinda Game Boy Advance
konsoluna c¢ikis yapti ve animenin 6-7-8 ve

9. sezonuna odaklandi. Hoenn boélgesinde
gecen Pokémon Ruby ve Sapphire’a 6nceki
oyunlardan farkli olarak cifte diiello ve
kondisyon durumu eklendi.
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Uciincii jenerasyon Pokémon oyunlari, 2004
yilinin sonlarinda ¢ikan Pokémon Emerald

ile sona erdi. Pokémon Emerald, iyi bir oyun
olarak gecse bile elestirmenlerden Pokémon
Ruby ve Sapphire versiyonlarina asiri benzedigi
gerekcesiyle eksi not aldi.

REMAKE ILE YAKALANAN
POKEMONLAR!

2004 yilinin basinda Nintendo, Pokémon
FireRed ve LeafGreen adinda iki versiyon
cikartti. Bu Pokémon oyunu, 1996 yilinda ¢ikan
versiyonlarin remake hali olarak karsimiza c¢ikti.
Nedendir bilinmez, Nintendo Pokémon Blue'yu
Japonya disina yayimlamis olmasina ragmen
Japonya icindeki adi olan Pokémon Green'in
adini remake icin kullandi.

Oynanis olarak FireRed ve LeafGreen,
remake’siz hallerini olduk¢a animsatiyordu:
kus bakisi kamerayla yonettigimiz ana
karakter Pokémon’unu seciyor ve sirali savas
sistemine girip Pokémon avlamaya calisiyordu.
Karakterimizin amaci, Kanto bolgesindeki

ligin sampiyonu olmakti ve bunun igin salon
liderlerini yenmesi gerekiyordu.

Savas sekanslari aslinda goriildiigiinden bir
tik daha kompleks hale gelebiliyor. FireRed'de
toplamda 168, LeafGreen’de de 171 toplanabilir
Pokémon var. Ancak elinizde olusturdugunuz
Pokémon grubunun giiclii ve zayif yonlerini

ve seviyelerini hesaba katarak savasa girmek
gerekiyor.
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Ornek verecek olursam, Su Pokémonlari Toprak
Pokémonlarina karsi daha ustiinler, bu yiizden
karsinizda Su Pokémonu varsa elinizdeki
Toprak Pokémonu ne kadar yiiksek seviyede
olursa olsun ¢ok fazla hasar gérecektir.

Ana oyunlardan farkli olarak ancak Pokémonlar
ozel bir yetenek ogrendiklerinde acilan yeni
lokasyonlar bulunuyor. Bu lokasyonlara

ek olarak oyunun sonlarina dogru ortaya

cikan Sevii Adalari'na gidip oradaki

gorevleri tamamlamak, Ruby ve Sapphire
versiyonlarindaki Pokémonlari agmamizi
sagliyor.

Ayni Red ve Blue versiyonlarinda oldugu gibi,
Pokémon FireRed ve LeafGreen’i birbirinden
ayiran ozellik vahsi dogadaki toplanabilir
Pokémonlarin farkli olmasi. Ornegin FireRed'de
Ekans’i yakalayabiliyorken LeafGreen’de
Sandshrew’u yakalayabiliyorsunuz. Oyunda
ilerlediginiz boliimlerde karsiniza daha ¢ok
cikan Pokémon tipi degisiyor ancak bunun
disinda iki versiyon da tipatip ayni.

Bu sayede genel Pokémon oyunlari ve bu
remake’lerin oynanisinin 6ziiniin “grinding”
oldugunu itiraf etmek gerekiyor. Yani
elimizdeki Pokémon’lari gelistirmek icin acik
diinyada vahsi Pokémonlari avlamak ve onlari
da biinyemize katip gelistirmek oyunun temel
mekanigi. Pokémonlar gelistikge daha giiclii
hallerine evriliyorlar. Bunlari zorlayici salon
ve lig savaslarina hazir olmak icin yapmak
gerekiyor, ancak bunlar disinda bir hikaye
unsuru bulmak zor.

POKEMON FIRERED VE LE-
AFGREEN, HER SEYE RAGMEN
COK AYRI

Bunun asil sebebinin Tiirkiye'de yayimlanan
Pokémon animesinin ilk sezonunu temel
almasina baglayabiliriz. Indigo Ligi'nden
tanidigimiz Profesor Oak, Brock, Misty ve
Roket Takimi gibi karakterlerle diyaloga girmek
bile cok eglenceli. Bu sayede RPG elementlerini
glizelce hissettirebiliyor. Ayrica yine daha ¢ok
bilindik olan Pokémonlarla ilgilenmek olduk¢a
eglenceli.

Bu oyunun miizigi de inanilmaz havaya
sokan tipten. 20 yil ge¢mis olsa bile hala
insani eglendirebilen bazen fazla komik olan
ses efektleri mevcut. Bu sekilde Game Boy
Advance miizigiyle hem eglendiriyor hem de
nostaljik hisler birakiyor.

FIRERED VE LEAFGREEN'E
BAKALIM NELER SOYLENMIS!

Genel olarak elestirmenlerden iyi not alan
FireRed ve LeafGreen, en ¢cok Ruby ve Sapphire
kadar cesitli olmamasindan ve grafiklerinin
yenilenmesine ragmen eksik kalmasindan
elestirildi.

Oyuncular tarafindan oldukca sevilen FireRed
ve LeafGreen, ABD’de ¢ikis yapmasinin
uzerinden 1 ay gegcmeden 1 milyon kopya satti.




2008 yilinda, bu versiyonlarin neredeyse 12
milyon satis rakamina ulastigi aciklandi. Hala
daha emiilatorlerde en cok oynanan oyunlardan
biri ama sakin ha Nintendo gormesin.

Palworld, ilk basta yarattigi heyecani devam
ettirebilecek gibi goziikmiiyor. Ancak
oyuncular arasinda eglenceli bir Pokémon
oyunu eksikliginin oldugu da bir gercek.
Nintendo, son Pokémon oyunlarindan ders
cikartmali ve her ne kadar Nintendo Switch icin
yayimlanmis olsalar bile Switch’in kapasitesini
asla gormezden gelmemeli.
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Umuyorum ki Nintendo Switch 2 ¢iktigi zaman
cikartacaklari Pokémon oyunu dncekilerden
hem grafiksel hem de mekaniksel olarak daha
iyi cikar ki karsilarina bir daha Palworld gibi
tehditler cikmaz.

Nostalji Glinliigii'niin bu béliimiinde sizlere
Pokémon oyunlari tarihinden bahsedip
Pokémon FireRed ve LeafGreen versiyonlarini
hatirlattigim icin mutluluk duyuyorum

ve ginliigii burada kapatiyorum. Hepsini
toplamayi unutmayin!

47




OYUN DUNYASININ EFSANELERI

Yazar: Selguk Bugra Gokalp

BU SAYIMIZDA SIZLERI BiR BASKA
OYUN DUNYASI EFSANESINDEN
BAHSEDECEGIZ. THE LAST OF

US'IN UCUNCU OYUNUN DUYURUSUNA
SEVINDIGIMIZ SU GUNLERDE

UNCHARTED VE THE LAST OF US
SERILERI ILE ISMINI OYUN
DUNYASINA ALTIN HARFLERLE

YAZDIRAN NEIL DRUCKMANN'IN
HIKAYESINI ELE ALMAK ISTEDIK. Bir noktada, bir animator olmak istedi ve sanat

derslerine yazilmaya calisti ancak ailesi bu fikre

karsi cikti.
KRIMIN 0 LOJIDEN Tam bu noktada gercekten ne istedigine karar
OYUN DUNYASINA verdi ve 2002 yilinda matematik yan daliyla
birlikte Bilgisayar Bilimleri lisans egitimine
israil’in Tel Aviv kentinde dogan ve bir israilli bagladi. Daha sonra Pittsburgh’a tagindi ve

Amerikan olan Druckmann, cok gencg yaslarda  burada Carnegie Mellon Universitesi'ne devam
hikaye anlatimiyla ilgilenmeye baslayarak kendi  ederek agustos 2003'te eglence teknolojileri

cizgi romanlarini yazmaya basladi. alaninda yiiksek lisans egitimine basladi. Bu
egitim ona cok sey ogretti. Jesse Schell’'den
Daha ¢ocuk yaslarda siddetin oldukca yaygin aldigi oyun tasarimi dersi ona daha sonra
oldugu bir ortamda biiyiiyen Druckmann, kullanacagi oyunlarin olumlu etkileri lizerine
1989'da Amerika B|r|e§|k Devletleri'ne felsefi temeli 6§1retirken, Randy Pausch’tan
geldiginde gerilim romanlari yazarhigini aldigi sanal diinyalar dersi ona daha etkilesimli
gelistirmek amaciyla bir FBI ajani olmak ve yaklagimlari 6gretti.
suc alaninda deneyim kazanmak istiyordu. Bu
sebeple Florida Eyalet Universitesi (FSU)'nun Daha sonra bir gérsel efekt sanatcisi olarak
kriminoloji béliimiinde okumaya basladi. calismaya basladi ve Nisan 2004 te Dikki
Kardesinin de yonlendirmesiyle doksanli Painguin in oyununu gelistirdi. NES oyunu olan
yillarin sonunda me§hur E3 oyun fuariyla Dikki Painguin in: TKO for the Third Reich’i
tanisan Neil, sonrasinda SIGGRAPH (Bilgisayar [ReEUGEIEEICERT L IGR ETEL AT [ [
Grafikleri ve interaktif Teknikler Ozel ilgi arkadasi Allan Blomquist ile birlikte yapti.
Grubu) etkinliklerine de katilmaya basladi.
Heniiz 6grenciyken Nintendo tarafindan NAUGHTY DOG'A KATILMA

diizenlenen bir Conker’s Bad Fur Day

multiplayer yarigmasini kazand. Druckmann 2003 yilinda Oyun Gelistiricileri

Konferansi'nda (GDC) Naughty Dog’un kurucu

FSU'nun Gorsellegtirme Laboratuvar’nda ortagi Jason Rubin’in bir sunumuna katildi.

grafik arastirma asistani olarak bir yil gecirdi.
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Neil’in 1srarlarina dayanamayip ona kartini
veren Rubin, daha sonra Neil ile temasa
gecerek ona Naughty Dog’da stajyerlik teklif
etti. Electronic Arts'tan The Sims 2 icin gelen
bir baska staj teklifine ragmen Neil, 2004
yilinda Naughty Dog’a programlama stajyeri
olarak katildi. Jak 3 (2004) icin yerellestirme
ve oyun programlama lizerinde calisti. Bu
sirada masterini bitiren ve tasarimciliga
gecmek isteyen Druckmann, kendini kanitladi
ve Jak and Daxter: The Lost Frontier oyununun
tasarimci kadrosuna katildi.

2007 yapimi Uncharted: Drake’s Fortune'in
hikayesini olusturmak icin Amy Hennig ile
yakin calistiktan sonra Uncharted 2: Among
Thieves’in (2009) bas oyun tasarimcisi olarak
atandi. Neil, 2009 yilinda Uncharted: Eye of
Indra isimli ¢cizgi romanda yazar ve yonetmen
olarak calisti.

THE LAST OF US

Neil, Uncharted 3’ten ayrilarak yeni bir oyun
yaratmak icin kurulan bir ekibin basina
getirildi. Druckmann, The Last of Us'ta
Carnegie Mellon Universitesi'nde 6grenciyken
yarattigi bir konsepti kullandi.

Fikri, zombi kiyameti sirasinda gecen

bir hikayede Ico’nun (2001) oynanisini

Sin City'nin John Hartigan'ina benzer bir
kahramanla birlestirmekti. Bir polis memuru
olan bas karakter, genc bir kizi korumakla
gorevlendirilecekti; ancak kalp rahatsizligi
nedeniyle oyuncular genellikle gen¢ kizin
kontroliinii tGistlenerek rolleri tersine
cevirecekti.

Konsept zamanla evrile evrile Joel ve Ellie'ye
geldi. Neil, The Last of Us’l, Naughty Dog’un

onceki “hafif ve gevsek” halinden ayrismasini
ve hikayenin “gerceklige siki sikiya bagh”
olmasini istiyordu.

Oyunu yonetmeye baslamadan dnce
oyuncularla “ayni dili” konusabilmek igin
aktorlik dersleri de alan Druckmann,

“Daha uziicii bir temayi kesfetmek icin
[Uncharted’dan] biraz daha karanlik olmasi
gerekiyordu” diyordu. Hem The Last of Us hem
de sonrasinda ¢ikan eklenti paketi The Last of
Us: Left Behind oldukga begenildi ve iki oyun
da BAFTA odiilii kazandi.

Hennig'in Mart 2014'te Naughty Dog’'dan
ayrilmasinin ardindan, Druckmann, Uncharted
4: A Thief’s End (2016)'nin yaratici yonetmeni
oldu. Druckmann, Agustos 2017'de piyasaya
surilen Uncharted The Lost Legacy’nin de
anlati gelistirmesinin basina gecti. Mart
2014'te Sony, Druckmann’in The Last of Us’In
film uyarlamasini yazdigini duyurdu ancak
yillarca gelistirme asamasini gecemeyen proje
bir tiirlii gerceklesmedi.

NAUGHTY DOG'UN
BASINA GECMEK

Neil, Mart 2018'de Naughty Dog’un baskan
yardimciligina terfi etti, ardindan The Last

of Us Part Il (2020) icin yaratici yonetmen
olarak geri dondii. Druckmann, israil'de
yasadigi siddet dolu donemdeki deneyimlerine
dayanarak, oyuncunun yeni oyunda dnce

bir “intikam hirsini” hissetmesini istedi.
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Druckmann oyunda Washington Kurtulus
Cephesi askeri Briggs'in sesi olarak kisa bir
cameo da yapti. The Last of Us Part Il piyasaya
ciktiginda elestirmenleri ve oyunculari ikiye
boldii. Bir kismi oyuna bayilirken bir kismi da
oyunu tempo ve hikayeyle ilgili olarak elestiri
yagmuruna tuttu.

Ancak oyunun yapim asamasinda stiidyo
icinden bile birtakim elestiriler almis olmasina
ragmen yine de bildigi yoldan sasmayan Neil
tiim bunlar gogislemesini bildi.

Elestirilere ragmen oyun oldukca ses getirdi.
Oyun, bir 6nceki rekorun sahibi The Witcher
3: Wild Hunt'1i (2015) geride birakarak tiim
alanlarda en ¢ok “Yilin Oyunu” o6djiilii alma
rekorunu halen elinde tutuyor.

Neil, 4 Aralik 2020°'de Naughty Dog’un es
baskanhgina terfi ettikten sonra Uncharted
(2022) film uyarlamasinda da bas yapimci oldu.
Daha sonra Druckmann’in basyapitini hakkiyla
televizyona uyarlayan HBO icin The Last of Us
dizisinde yazar ve bas yapimci oldu. Hatta Ekim
ve Kasim 2021'de dizinin ikinci bolimii yonetti.

SIRADA NE VAR?

Dizinin planlanmis olan ikinci sezonunda en az
bir béliimde daha yonetmen koltuguna oturarak
yonetmenlik tecriibesini arttiracak olan Neil,
oyunculari heyecana bogan aciklamayi da 2024
Subat’'inin baslarinda yapti.

Druckmann, “Bu hikayede muhtemelen bir
boliim daha varmis gibi geliyor” diyerek,

The Last of Us Part 3 icin erken bir konsept
tizerinde kafa yorduklarini dogruladi. Naughty
Dog’un su anda adi bilinmeyen bir tek
oyunculu oyunla mesgul oldugunu g6z 6niinde
bulundurursak, The Last of Us Part 3'nin
onitimuzdeki 2-3 yil cikmasi pek muhtemel
goziikmiyor.




Neler oldu neler!

OCAK AYINDA OYUN DUNYASINDA
NELER YASANDI, KISACA OZETLEDIK.

Yazar: Berk Sogiitli

Frostpunk 2 lansman gunu Game Pass'te

Frostpunk’in 30 yil sonrasini konu alan Frostpunk
2'nin lansman giinii Game Pass’e gelecegi aciklandi.

Frostpunk 2’den sorumlu oyun direktorleri
Juszczyk ve Stokalski, ilk oyundan bu yana ¢ok
seyin degistigini ifade ederek, “Ozellikle de
sehrimizin dlcegi” dediler. Gelistiriciler, ikinci
oyuna kalan seyin sert kiyamet sonrasi atmosfer
oldugunu vurguladi.

New Cycle erken erisim olarak c¢ikti!

Core Engage tarafindan gelistirilen ve 2024 yilinin
one cikan Tiirk oyunlarindan biri olan New Cycle, 18
Ocak’ta erken erisim olarak PC platformuna geldi.

Felakete yol agan giines patlamalarinin ardindan yeni
bir dogus icin miicadele edecegimiz oyunda, yerlesim
alani kuracak ve baslangicta gdsterissiz olan bu
yerlesim alanini gelistirerek sanayi metropolii haline
getirecegiz.

Avowed, 2024 sonbaharinda geliyor!

Microsoft'un 2024 yilindaki ilk Xbox Developer
Direct etkinligi 18 Ocak’ta gerceklesti. Etkinlikte
birinci sahis fantastik rol yapma oyunu
Avowed’un, 2024 sonbaharinda Xbox Series XIS,
PC ve lansman giinii de Game Pass’e gelecegi
aciklandi. Obsidian Entertainment tarafindan
gelistirilen Avowed, Eora adl kurgusal diinyada
tehlikenin kol gezdigi, macera ve gizem dolu bir
ada olan Living Lands’ta geciyor.
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Senua’'s Saga: Hellblade 2 f:}

¢ikis tarihi acgiklandi!

Senua’s Saga: Hellblade 2'nin, 21 Mayis 2024’te
Xbox Series XIS, PC ve lansman giinii de Game
Pass’e gelecegi aciklandi. Ninja Theory tarafindan
gelistirilen oyun 49.99°dan satisa sunulacak.

Ara: History Untold, 2024 sonbaharina
geliyor!

Sira tabanh strateji oyunu Ara: History Untold‘un,
2024 sonbaharinda Xbox Series XIS, PC ve
lansman giinii de Game Pass’e gelecegi aciklandi.
Oxide Games tarafindan gelistirilen oyunda
ulkeni kuracak ve tarih boyunca vatandaslarina
onderlik edeceksin. Yeni topraklar kesfet, sanat
ve kiiltiir alaninda ilerleme kaydedecek, farkh
bolgelerle diplomatik iligkilerini gelistireceksin.

Indiana Jones and the Great Circle,
2024 sonuna geliyor!

Raiders of the Lost Ark ve The Last Crusade
olaylari arasinda gecen birinci sahis, tek
oyunculu bir macera olan Indiana Jones and
the Great Circle, 2024 sonuna Xbox Series
XIS, PC ve lansman giinii de Game Pass’e
gelecek.

Prince of Persia:
The Lost Crown ¢ikta!

Ubisoft Montpellier tarafindan 4 yil boyunca
gelistirilen 2.5D platform ve aksiyon oyunu Prince
of Persia: The Lost Crown, 15 Ocak’ta erken erisim,
18 Ocak’ta ise tam siiriim olarak Nintendo Switch,
PlayStation 5, PlayStation 4, Xbox One, Xbox X ve S
Serisi, Microsoft Windows platformlarina geldi.
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The Last of Us Part 2 Remastered c¢iktai!

aughty Dog tarafindan gelistirilen The Last of Us:
art 2 Remastered nihayet oyunseverlerle bulustu.
PlayStation 5 sahiplerinin bekledigi oyun bir dizi
yenilikle piyasaya sirildii.

‘No Return’ adli roguelike hayatta kalma modunun
yaninda bir dizi grafik iyilestirmesi, Fidelity
modunda ( aslina uygunluk modu) 4K destek,
gelismis ylikleme siiresi ve tam DualSense kablosuz
entegrasyonu geldi.

Palworld, tdm zamanlarin en popller
oyunlarindan biri oldu!

Tokyo merkezli Japon video oyun stiidyosu
PocketPair tarafindan gelistirilen gcok oyunculu,
acik diinya, hayatta kalma ve zanaat oyunu
Palworld, Steam’de en popiiler oyunlari arasina
girdi. ilk 8 saatte 1 milyon kopya satan oyun,
lansman sonrasi 24 saatte de 2 milyon kopya
satmayi basardi. Oyun ocak ayinin sonunda
Steam’de 12 milyonun iizerinde oyuncuya ev
sahipligi yaparken Xbox tarafinda ise oyuncu
sayisi 7 milyon kisiyi asti.

Anomaly Agent cikti: Ajan 70 ile
anomalileri durdur!

Enis Kirazoglu ve ekibi Phew Phew Games’in
gelistirdigi cyberpunk temali 2D aksiyon ve
macera oyunu Anomaly Agent, 24 Ocak
2024'te PC, Xbox Series X/S ve Steam Deck
platformlarina geldi.




Yazar: Arda Bahgekapila

Oyun donanimi bultenil s W

TEKNOLOJI VE DONANIM ALANI HER GECEN GUN HIZLA GELISMEYE DEVAM EDIYOR.
BU YENI SERIMIZDE OYUNLARI VE OYUNCULARI ILGILENDIREN TEKNOLOJI VE
DONANIM HABERLERINE YER VERIYORUZ. ISTE GEGCEN AYIN ONEMLI GELISMELERI!

Yeni yila nasil basladik?

Donanim ve teknoloji diinyasi 2024 yilina hizl bir giris
yapti. Teknoloji devlerinin govde gosterisi yaptigi CES
bu sene de ocak ayinda gerceklesti. Las Vegas'ta 130

bin katilimciyi agirlayan etkinlikte yeni donanimlar ve
teknolojiler sergilendi. Lafi uzatmadan gelin yeni yilin
dikkat ceken donanim haberlerine bir g6z atalim!

Yeni Nvidia ekran kartlarz

Ekran karti piyasasini uzun siiredir domine eden
Nvidia yeni ekran kartlarini CES 2024'de tanitti. Yeni
ekran kartlari RTX 4080 Super, RTX 4070 Ti Super, ve
RTX 4070 Super yurt disi raflarinda yerlerini almaya
basladi. Ulkemizde heniiz stoklara girmeyen kartlarin
kisa siire icerisinde tedarik edilebilir hale gelecegini
diisiiniiyoruz.

Asus’'tan yeni oyuncu telefonu

2024 yilinin ilk oyuncu telefonu Asus ROG
Phone 8 kullanicilara tanitildi. Donanimsal
gelistirmelerin yani sira telefondaki en dikkat
cekici yenilik eski kaba tasarimin terkedilmesi.
Asus kullanici geri bildirimlerini dinlemis olacak
ki ROG Phone 8’in sade tasarimi 6nceki seriye
kiyasla bir hayli hos goriiniiyor.

EaT. coon —
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Sony’'den icerik uUreticilere 0zel cihaz

Sony “Spatial Content Creation System” adini
verdigi yeni cihazinin gelistirildigini duyurdu. Bir
VR gozligiinii andiran Cihaz, 3D icerik ureticilerinin
komplike tasarimlari daha kolay gelistirmesini
hedefliyor. Sony bu cihaziyla icerik iireticilere
genisletismis gerceklik (XR) ortaminda gercek
Olcekli 3D modelleri gostermeyi ve olusturmayi
vadediyor

Yeni el konsollari yolda

Nintendo’nun Switch ile yakaladigi basari sonrasi
diger firmalar da el konsolu pazarina giris yapiyor.
StemDeck, Rog Ally, Lenovo Legion GO’'nun
ardindan MSl'da bu kervana katildi ve yeni el
konsolu Claw’u tanitti.

Windows 11 igsletim sistemine sahip Claw, Android
oyunlarini oynama imkani da sunacak. Konsolun
2024 yilinin ikinci yarisinda ¢ikis yapmasi
bekleniyor.

Haptic geri bildirimli oyuncu koltugu

Razer daha siiriikleyici bir oyun deneyimi
yasatmak icin yeni bir oyuncu koltugu
uzerine calistiklarini acikladi. Razer Sensa
HD Haptics siradan bir oyuncu koltugundan
fazlasi olacagini iddia ediyor. Koltuk lizerinde
bulunan haptic titresim sensoérleri araciligiyla
oyunculara olaylarin yoniinii, mesafesini ve
yerini hissetirmeyi hedefliyor. 20 milisaniyeden
az gecikmeye sahip haptic titresim motorlari,
oyundan alinan ses ve goriintiiyli es zamanl
olarak geri bildirmeye calisacak.

Gorlinmez televizyonlar

Televizyon denince akla gelen ilk markalardan olan
LG kendi deyimleriyle “transparan” bir televizyon
sergiledi. 77 in¢ boyutu ve 4K c¢oziinurlukteki OLED
televizyon kapali haldeyken bir nevi gériinmez
oluyor ve izleyicilere panelin arka kismini gérme
firsati taniyor.

Benzer sekilde Samsung’da 3 farkh transparan
televizyon modeli tanitti.
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https://www.kizilay.org.tr/Bagis/BagisYap/32/filistin-genel-bagisi

MOBIL

Yazar: Ege Muslu

Mobil oyun onerilerimiz!

SUBAT AYINDA RADARIMIZA TAKILAN IKI OYUN SIZLERLE!

Clash Of Clans, Clash Royale, ve daha bir cok

oyunuyla mobil oyun sektoriine adeta yon Oyuna para yatiran bir oyuncu ¢ok

veren Supercell yeni oyunu Clash Miniyi 8 rahatlikla 6niiniize gecip oyun zevkinizi
Kasim 2021'de piyasaya sundu. Temelinde baltalayabiliyor. Yine de eglenceli ve
satranc ile Clash evrenini harmanlayan bagimlilik yapici oynanisiyla Clash Mini en
tur bazh karakterlerimizi yerlestirdigimiz cok oynadigim mobil oyunlardan biri oldu.
AutoChess tiiriinde olan bu oyun gercekten Turkiye icerisinde daha satisa sunulmamisg
ekran basina kitleyen bir oynanisa sahip. Clash  bu oyuna magazanizin iilkesini degistirerek
mini icerisinde Duel adi verilen 1v1 ve rumble erisim saglayabiliyorsunuz. Yine de bu biraz
adi verilen 1vivivl modlarini barindiriyor. mesakkatli magaza degistirme islemine
Temelinde destemizde bulunan kartlari savas kesinlikle degecegini diisiinliyorum.

arenasina siirerek karsi rakibin kartlarini alt
etmesini amacliyoruz.

Her tur yaklasik 30 saniye siirliyor ve iki
oyuncunun toplam 6 cani bulunuyor bu
ylizden oyunda bir ma¢ atmak bir hayli
kisa siiriiyor. Asilda bagimhilik yapici
kismi bu diyebilirim maclarin tempolu ve
kisa gegcmesi, yeni oyuna gecmesinin kisa
surmesi, hizli mag bulma siireleri, Clash
Mininin bagimlilik yapici 6zelliklerinden.

Tabii ki yeni kart acma ya da cesitli

kozmetikler elde ettigimiz Toy Box veya
kasalar oyun icerisinde bulunuyor. Siirekli para
biriktirip bunlari aciyorsunuz kupaniz rekabetci

anlamda arttik¢ca da yeni kartlar agiyorsunuz.
Tabii ki neredeyse tiim mobil
oyunlarda olan Pay To Win olayi
burada da mevcut.
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Fishing Planet

O
—
isminden de anlasilacagi gibi Fishing Planet o
LLC tarafindan gelistirilen Fishing Planet Oyunda yaklasik 178'den fazla balik ve 20'den >
temelinde bir balik tutma oyunu ama onu fazla harita bulunuyor ayni zamanda hava ]
diger balik tutma oyunlarindan ayiran giizel durumu da oyun iginde degisiklik gésterebiliyor || 3
ozellikleri bulunuyor. Oncelikle Fishing Planet ~ bu da gergekten ¢ok fazla cesitlilik demek. -
dinyadaki diger Fishing Planet oyunculari Oltamizi ve balikcilik tecriibelerimizi 2
ile yan yana balik tutabileceginiz giizel bir gelistirerek zamanla daha biyiik baliklarin <
online yapi sunuyor. Balik tutmaya gittiginizde  pesine diisiiyoruz. o
yaninizdaki diger ¢evrimici oyuncularla beraber -
balik tutabiliyor onlarla sohbet edebiliyorsunuz. a
o
M
[=8

/ o206 1@
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Balik tutma siiresinin uzun ve yer yer sikici

olabilecek bir is oldugunu var sayarsak Fishing  Oyun ilk basta bilgisayarlar icin

Plan i k bu isi eglenceli kilmay1  gelistirildiginden dolay1 kontrolleri mobil
amaclamis. Ayni zamanda Fishing Planet cihazlarda zorlu olabiliyor. Yine de kontrollere
icerisinde gerceklesen balik tutma turnuvalar alistiktan sonra sizi bu cesitli baliklarin,

ya da cesitli cevrimigi etkinlikler oyunu canlive haritalarin, etkinliklerin bulundugu Fishing
daha eglenceli tutuyor. Planet diinyasinda uzun bir yolculuk bekliyor.
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YENI NEsiL_ _
OYUN HABERCILIGI

www.oyungunlugu.com

Bu dergideki yazilar ve gorsel malzemeler
- Oyun Giinligii‘'niin yazili izni alinmadan
™ _,, - kaynak gosterilse bile kullanilamaz.
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