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Oyun Gilinluigii'niin on altinci sayisinda
Dragon’s Dogma 2, Banishers: Ghosts of
New Eden ve Rise of the Ronin dahil tam
yediincelemeye yer verdik.

Nostalji Giinliigii'niin bu ayki misafiri ise
2004 yapimi Sid Meier's Pirates! oldu.

Mobil oyun diinyasinda ise ses getiren
yapimlar yer almaya devam ediyor. Bu ay
oneri listemizde Hades ve Call of Duty
Warzone Mobile var.

Yine gecen ay dolu dolu gegen dijital oyun
diinyasinailiskin gelismeleri derledik.

Tek ortak noktasi oyunlar olan bu bagimsiz
ekip desteklerinizi bekliyor. Oyunlari cok
seviyoruz! Bizimle oldugunuzicin tesekkiirler!

Keyifli okumalar.

Omer Faruk Aktas
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Dragon’s Dogma’nin 12 yil sonra cikan

devam oyunu Dragon’s Dogma 2, nihayet biz
oyunseverlerle bulustu. Capcom tarafindan
gelistirilen oyun lansman sonrasi optimizasyon
sorunlari ile can siksa da giiclii hikaye anlatimi,
grafikleri ve oynanis mekanikleriyle yilin iddiali
yapimlarin biri oldu.

Capcom, Dragon’s Dogma (2012) versiyonunu
cikarirken cok talihsiz bir vakit se¢misti, 2012
yilinda Dragon’s Dogmai ile birlikte Far Cry

3, Mass Effect 3, Dishonored, Call of Duty:
Black Ops 2 ve Telltale Games of The Walking
Dead gibi bir siirii biiyiik yapim ¢cikmisti.

Bu yapimlarin altinda ise Dragon’s Dogma
kendisine pek bir yer edinememisti. Fakat 2022
yilinin haziran ayinda oyun diinyasina Dragon’s
Dogma 2'nin ¢ikisini duyurdular.
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Gilinimiizde ise isler degisti. Ve nihayet
Dragon’s Dogma 2 piyasaya siiriildii. Oyun
lansman sonrasi sadece iki haftada 2.5 milyon
adet kopya satarak biiyiik bir basari yakaladi.

Dragon’s Dogma 2'nin eksikleri ve fazlalari ile
basarili bir yapim oldugunu kabul etmemiz

lazim, hadi simdi sizi daha fazla bekletmeden
Dragon’s Dogma 2'nin incelemesine gecelim.

DRAGON'S DOGMA 2 HIKAYESI

Gozlerimizi bir kalenin salonunda‘a¢ariz,
salonun icerisi agzina kadar soylularla
doludur. Yanimiza gelen asil sdvalye bizi
tanitirken birden zaman‘durur, gizemli bir

ses bize ejderhayi oldiirecek olan sensin
diyerek konusmaya baslar. Gizemlises so6ziinii
bitirdikten sonra karakterimiz bayilir.

Bir siire sonra kendimizi mahzen'igerisinde
kéle olarak buluruz, kéle tacirimiz Fiska bize
calismaya baslamamiz i¢in onu takip etmemiz
gerektigini soyler. Biz calismaya baslar
baslamaz bulundugumuz alan bir'Medusa
tarafindan saldiriya ugrar, saldir sirasinda
gizemli bir yabanci bize dahabiiyiik bir
bulmacanin parcasi oldugumuzu soyler.

Gizemli kisinin yardimi ile bir Griffinin sirtina
atlayarak bulundugumuz kamptan kacariz.
Uzun bir yolculuk sonrasi bir gozcii kulesi
tarafindan Griffin vurulur ve oldiiriliir. Boylece
yarattigimiz karakterin hikayesi baslar.
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Q A E Ldit Tattoo 2

l'attoos/Markings

lattoo Presels
Body Tattoos
Right Arm Talloos

Left Arm Tatloos

Scar Presels
Body Scars
Right Arm Scars Horizontal Tiling (

Left Arm Scars
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KARAKTER YARATIMI

Capcom oyun ¢cikmadan once kendi
karakterlerimizi yaratabilmemize yarayan bir
aracg paylasmisti. Oldukga ayrintili karakter
olusturma kisminda 14 adet hazir viicut tipi, 2
cesit irk, 4 adet baslangi¢ sinifi bulunuyor.

Dragon’s Dogma 2'nin yonetmeni Hideaki
Itsuno, “Aklinizda ideal bir karakter olabilir
ancak bu karakteri kendi ellerinizle olusturmak
icin 6ziinde bir sanat¢i olmaniz gerekir. Bu
ylizden karakter yaratmanin nasil olacagina
karar verirken ilk adimi atacagimiz yer de
burasi oldu.” demisti.

DRAGON'S DOGMA 2
MEKANIKLERI

Hizli seyahat herkese gore degil!

Dragon’s Dogma 2 igerisinde bir siirii
mekanik barindiriyor, bu mekanikler oyuna
asiri derinlik katabiliyorken bazen size eziyet
olabiliyor. Oyunculari ikiye bélen hizli seyahat

mekaniginden bahsederek baslamak istiyorum.

Dragon’s Dogma’nin ilk oyununda oldugu gibi
oyunda bulunan Ferrystone ile buyiik sehirlere
seyahat edebiliyoruz.

Bu Ferrystone’lari ise sadece Port Crystals
ismi verilen isinlanma taslari lizerinde
kullanabiliyoruz, bu isinlanma taslari

hari¢ kullanmamiz miimkiin olmuyor.
Kisacasi Port Crystals olmayan hicbir yere
isinlanamiyorsunuz.

Seyahat ig¢in okiiz
arabalarini seg¢in!

Dragon’s Dogma 2 icerisinde bir yerden

bir yere gitmenin li¢ adet yolu var, birinci
adim seyahat noktaniza kosmak, ikinci adim
seyahat alaniniza en yakin Port Crystals’a
isinlanip kosmak ya da 6kiiz arabalarina ciizi
bir para karsiligi binmek. Diger yontemlerde
oldugu gibi 6kiiz arabalari sizi spesifik olarak

istediginiz yere gotiirmiiyor fakat sehirler arasi pa

yollarda sizi birakabiliyor, bu yolda istediginiz
zaman inip varis noktaniza kosabilirsiniz.

Harita kocaman oldugu igin kaybolabilirsiniz!
Oyun icerisindecok fazla kere kayboldugunuzu
hissedebilirsiniz, yolda yiirtirken dikkatini
ceken bir magara ve magaranin i¢cinde
kaybolmaniz gayet normal. Asla sadece bir

gorev icin disariya cikmadiginiz igcin genellikle &

bu durum ¢ok can sikici olmuyor.
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Gorevler size yardimci olma
konusunda ellerini siki tutuyor!

Dragon’s Dogma 2'nin en can sikici yerlerinden
birisi gorev dizayni, elinizden tumayan gorev »
tasarimi yiiziinden cogu zaman nerede '
ne yapacagdinizi karistirabilir ya da gorevi
tamamen anlamayabilirsiniz.

Bu durumda ise karsiniza YouTube goérev
videolari cikiyor, siz yapamiyorsaniz sizden
once kesinlikle birisi yapmistir.

R

Diismanlara vurdugunuzu
hissediyorsunuz!

Oyun icerisinde cogu zaman ¢ok epik goziiken
sahnelere sahit olabilirsiniz, suan Dragons'’s
Dogma 2 altinda bir siirii komik video mevcut.
. Sizyolayiiriirken size dropkick atan bir Ogre
kahkaha atmaniza neden olabilir, oyunun
sm= kayit sistemi cok affedici oldugu icin pek
: cekinmenize gerek yok. Oldiigiiniiz zaman
hemen savas oncesinde baslayabiliyorsunuz.

Cok fazla hata ve fps diisiisi
g sizi bekliyor!

i d Geldik Dragon’s Dogma 2'nin ek ama en kotii
- yerine, Capcom giiniimiiz oyunlarinin kronik

- hastalini ayni sekilde tasiyor. Neredeyse biitiin
biiyiik yapimlarin oldugu gibi Dragon’s Dogma
& 2igerisinde cok fazla hata ve optimizasyon

~ sorunu barindiriyor. Neslin en gii¢lii ekran
kartlari bile size cok fazla performans

. vermeyecektir. Y2
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Moot o ot ki v eyes Ak i & Coivar's Mayhap
s conly maural, secing at b you sise o the dead.
ol L
Theee's aught difforen] hout you, theseg . Cosid it ba thas
you fear desth, Just as we mortals do?




Yetenekler ve karakter siniflara
gercekten tatmin edici olmus!

Karakter siniflari ve yetenekleri gercekten sizi
uzun seri oyunda tutacak diyebilirim, karakter
sinifi degistirebilmeniz icin yapmaniz gereken
tek sey o sinifin ilk gorevini yerine getirmek.
Bazi siniflarin gorevleri bana uzun kili¢ getir
iken bazilarinin gorevi ise ejderha avlamak
olabiliyor. Bu yiizden almak istediginiz sinifa
hemen ulagsamiyorsunuz ve bu durum sizi
oyuna daha uzun siire bagliyor.

Eder kiliciniz gercgekten
vurmuyorsa vurmuyorsunuz!

Dragon’s Dogma 2'nin en basaril oldugu
kisimlardan birisi kesinlikle Hitbox (Vurus
Kutusu) diyebilirim, eger yaratiklar size
vurmuyorsa gercek hasar yemiyorsunuz.
Bu durum bazen yaratiklarin bacaklarinin
ara%dan gecmenize ya da lizerinizden
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yumruk atmasina neden olabiliyor, oyunu
oynarken ya o bana tutmamisti diyebileceginiz
cok fazla durum olmuyor. ]
Yaratik cesitliligi gercekten tam yerin.de olmué' fo
Dragon’s Dogma 2 icerisinde bir siirii yaratik +".
barindiriyor, her yaratigin ise kendilerine has
direncleri ve zayifliklari var. Bu zayifhiklari ~ ©
bazen ates bazen ise kutsal element olabiliyor,
diigmanlarin dayanikliliginin giiglii oldugu
tarzda hasar vermeye calisirsaniz ise diismana
hasar vermeniz ¢cok zor oluyor. '

et Alfomso
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n uysan kamp
yamay; ihmal etme!

r’, II \

- Savastiktan-sonra canimiz azalmaya basliyor,
bu azalma ise iki cesit diyebiliriz. Cok uzun
siiredir seyahat ediyorsak ve hasar yedi isek
canimizin bir bolimliik kismi yenilenmiyor,
canin belirli kismini yenileyebilmemiz igin

* kamp yaprhamiz gerekiyor. Kamp icerisinde ise

takimimiza yemek pisirebiliyoruz , bu yemekler

ise bize pasif kazah¢ sagliyor.

OGMA. 2
UZIKLERI

2 grafik olarak gercekten

: y rim, oyunun en basaril yeri
ise dU§manIar|n det y seviyesi. Diismanlarin
tiiyleri, killar1 ya da tizerlerindeki zirhlarin
detaylari gercekten ¢ok giizel olmus. Ekstra
olarak yeteneklerin efektlerini 6vmeden
gecemeyecegim, bazi yetenekler gercekten
harika seslere-ve-gorsel sélene sahip.

Gorsellerin yani sira Dragon’s Dogma 2 uzak
cizim mesafesi konusunda basarili. Uzak
cizim mesafesinin basarisi ise cok basarisiz
__bir.optimizasyon-getiriyor. Bu'durumun ileride
yamalar ile diizelecegini diisiindiigiim icin pek
—lizerinde-durmuyearum.

Dragon'sDogma 2 oyunun en giiclii yani bana
kalirsa miizikleri, oyun icerisinde bulunan
destansi-miizikler sizi kesinlikle oyunun
icerisine sokacaktir. Dragon’s Dogma 2
bulundugunuz durumu yansitacak miiziklere
sahip.

0G

DEGERLENDIRME

Geldik en ama en 6nemli kisma, Dragon'’s
Dogma 2, 59.99 dolarlik satis fiyatini hak
ediyor mu? Yoksa abartili bir yapim mi olmus?
Acikcasi soylemem gerekirse Dragon’s Dogma
2 oyunun en biiyiik zaafi teknik sorunlar
olmus. Teknik acidan Dragon’s Dogma 2 ¢ok
iyi degil, 3080 gibi giicli bir ekran karti ile
birlikte oyunun cogu zaman 30 FPS civarlarina
diistiiginii hissedebilirsiniz.

Oyun icerisinde olan ¢ok fazla hata ve teknik
sorunlar oyun deneyiminizi gercekten
baltalayacaktir. Fakat sahsi diisiincem

bu sorunlari bir ya da iki yamad ile birlikte
diizeltirler, bu hatalar bittikten sonra ise
tadindan yenmeyen sahane bir oyun deneyimi
sizi bekliyor.

Su anlik Dragon’s Dogma 2 icin indirim
beklemenizi tavsiye ederiz, indirim zamaninda

* kesinlikle denenmesi gereken bir yapim.

Gelistirici:
Yayinci:

Capcom

Capcom

Tur: Rol Yapma ve Macera
Cikis tarihi: 21 Mart 2024

«

(\7 -

..-,//

11



“MILLENNIA

Yazar: Omer Faruk Aktas
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Bazi oyunlar tiirlerinin 6niine gecer. Civilization
her yeni oyunuyla tur tabanli 4X oyunlarin
vazgecilmezi olarak yerini koruyor. Ne

= Humankind, ne Old World ne de bir baskasi

~ suana kadar onu gecemedi. Ya da tam olarak

SR alternatifi olamadi.

26 Mart’ta cikan Millennia ise Paradox‘un
ruhunu tasisa da bir ayagi cukurda bir
lansmanla oyuncularin karsisina ¢ikti.

Kolorado merkezli ABD'li bagimsiz video

oyun stiidyosu C Prompt Games tarafindan
gelistirilen ve Paradox Interactive tarafindan
da yayimlanan tur tabanli 4X strateji oyunu
Millennia, 26 Mart 2024'te Microsoft Windows
platformuna geldi.

" insanh@in dogusundan yakin gelecege kadar
10 bin yillik bir seriiveni iceren oyun, C Prompt
Games'in ilk oyunu olarak piyasaya siirildii.
Ancak ekibin tecriibesi Age of Mythology, Age
of Empires 2: The Age of Kings, Orcs Must Die,
StarCraft, Diablo ve WarCraft gibi oyunlarla
one cikiyor.

Paradox’un bagimsiz oyun stiidyolarini
desteklemesi ve Millennia'nin ortaya cikisi da
yeni bir seriivenin baslangici oldu. Detaylardan
bahsedecegim ama Millennia, bircok eksigiyle

- Paradox’tan izler tagiyan bir 4X strateji oyunu

olarak piyasa siiriilmiis durumda.

TARIHIN BASLANGICI

Yerlesik hayata gecen ilk insan
topluluklarindan biri olarak oyuna baslyoruz.
Oyun bize Civilization serisinde oldugu gibi
onceden bir medeniyet se¢cme sansi sunuyor.
Ve son ¢caga kadar da bu medeniyetle 10 cag
boyunca devam ediyoruz. Yine ilk buluslar ve
cografyayi kesiflerle tarimi ve diger yerlesik
yasamin temel islerini benimseyerek oyuna
baslyoruz. Bolgenize gore denizcilik veya
madencilik gibi arastirmalari 6nceleyerek
yerlesimimizi giiclendiriyoruz. Niifus artiyor
ve yeni sehirler ve ordular kuruyor, yeni .
arastirmalar yapiyoruz. Oyun bu tiirii seven !
oyunculara goz kirpsa da oyun sonu artan
optimizasyon sorunlari basta olmak ilizere,
diplomasi ve savas mekanikleriyle siritiyor.

Millennia, medeniyetinizi sekillendirebileceginiz
ve her oyunda farkh stratejiler iiretebileceginiz
iyi distiniilmiis mekaniklere sahip. Oyunun
tiiriin diger oyunlarina gibi 6ne cikan ve ¢cok
zayif yonleri mevcut. Simdi mekaniklerde tek
tek bunlara go6z atalim.
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MILLENNIA MEKANIKLERE

4X yani kesfet, yayil, somiir, yok et (eXplore,
eXpand, eXploit ve eXterminate) tiirii Sid
Meier’s Civilization ile biitiinlesmis hatta oyun,
tiiriin 6niine gegcmistir. Tur tabanh 4X strateji
oyunlarini Civ serisiyle tanidik ve sevdik. Her
gecen giin yeni alternatiflerle karsilagsak da
Civ serisi ile yarisabilecek bir oyun ¢cikmis
degil.

Mekanik anlamda farkh ¢ikislar arayan
Humankind ile medeniyetlerin harmanlanmasi

+ giizel bir mekanik olsa da ne kadar basarili

oldugu tartisilir. Civ emektarlarinin oyunu Old
World yine antik doneme odaklanan hanedan
sistemi yonetimiyle one cikiyor.

Bu oyunlardan farkh bir noktaya yerlesen ama
en ¢ok da Civilization’a benzeyen Millennia ise

. mekanik anlamda ¢ok sey vadeden ama bunlan

tam oturtamamis bir yapida karsimiza cikti.

Milli ruh! Yonetim,
yonetim ve yonetinm...

Millennia’da Paradox etkisiyle girift ve hos
detaylari gorebiliyoruz. Hiikiimet sistemi,
kesif, savas, miihendislik ve diplomasi ile

. birbirinden bagimsiz ama oyuna direk etki

eden mekanikler yer aliyor. idealar ve milli ruh
ingasi bu béliimden gerceklesiyor.

Yeni bir sehir kurmak icin cikaracagimiz
gécmen grubu liretim puanlariyla degil de

sl o,
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hiikiimet sistemi altinda ortaya ¢ikan puanlarla .#‘
gerceklesiyor. Oyun size burada 6zgiirliik
taniyor.

‘SEARCH e
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Dilerseniz yonetim tarzinizi genisleten
reformlara da bu puanlari harcayabilirsiniz.
Karar sizin daha genislemeci mi yoksa daha
merkeziyetci mi olacaksiniz?

Hiikiimet sistemi ilerleyen caglara gore
degisiyor. Kabile reformlari tamamlaninca
sakin bir devrimle liclincii cagda krallik veya
hanedanlik sistemine gecis yapabiliyoruz. y
Besinci caglarda imparatorluk, Feodal Monarsi
ve Cumhuriyet, sekizinci cagda ise Otokrasi,
Kominizim ve Demokrasi olarak yer aliyor.

Bu yonetimlerin direkt olarak sehirlere etkisi
oluyor. Sehrin ihtiyaclari yonetim sistemi ile
sekilleniyor. Ona gore liretim ve inga yapinizi
sekillendirmeniz gerekiyor.

Tum etkileri anlatmamiz uzun siirecek ama bir
ornek daha vermek gerekirse savas kisminda

15
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da gonilliiler, orduyu yenileme ve kisa vadeli
yetenekler kazandirma seceneklerimiz var.
Burada biriken puanlarla ya yeni birlikler
cikarabilir veya savasta yipranmis ordunuzu
toparlayabilirsiniz.

Bu boliimdeki mekanikler ulus idealinize gore
sekilleniyor. Cok fazla seceneginiz var. ikinci,
dordiincii, altinci ve dokuzuncu ¢aglarda
medeniyetinize yeni idealar ekleyebiliyorsunuz.
Sadece isimden ibaret olan medeniyetler

iste burada 6zel bir kimlige biiriiniiyor.

Zaten ana meniide de yeni bir medeniyet
olusturabiliyorsunuz.

Arastirma sistemi giizel ve oldukca da

detayli. Her 10 ¢cag boyunca 5 farkli kategori
bizi karsiliyor. Onlarin icinde de basta li¢

daha sonra alti-yediye kadar farkli arastirma
secenekleri mevcut. Birini arastirinca icindeki
ozelliklere de sahip oluyoruz. Caglarda da
ticlincii cag ile birlikte varyasyon, kriz ve zafer
caglari secenekleri olusuyor. Aslina bakarsaniz
oyunda 30 farkli cag secenegi yer aliyor. Bu
oyunlarda gordiigiim en detayh kategorizasyon
diyebilirim.

Kiltir sistemi de oyunun temel mekanigi
durumunda. Sehirlerin yanindaki ek kasabalari
kurmadan, barisc¢il devrim 6zelligine, ekstra
birlik cikarmadan, tiretim puani kazandirmaya
bircok 6zelligi var. Son ¢aglarda kiiltiir ile bilim
puani alarak avantaj sagladim. Oyunda bu
baglamda bir seyleri yapmanin baska yollarini
da kurgulamislar.

Sehir ve kasabalar

Oyunun Humankind’a oykiinen tarafi da
burasi olabilir. Aslinda sehirleri eyalet olarak
diisiiniip merkeze yatirnm yapip ¢cevresine de
kasabalar/sehirler kuruyoruz. Bu sistem tatli
goriiniiyor ama cok bir artisi yok. Kasabalarin
varligi merkezi niifusun artmasini destekliyor.
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Kiicilik bonuslar katiyor. Eger merkezi sehrinizin
niifusunu arttirmak istiyorsaniz kasaba kurmak
zorundasiniz.

Sehir sayilariniz gelisim agisindan 6nemli.
Ancak her sehirde bir miktar asker
bulundurmaniz cok onemli. Aksi taktirde
sehir yonetimi tehlikeye giriyor. Huzursuzluk
mekanigi devreye giriyor. Ara yiiz tasariminin
kotii olmasindan dolayi bunu anlamam bir
ka¢ oyun sonrasini buldu. Sehirlerdeki isyan
cok cabuk patlak verebiliyor. Ancak garnizon
tutmak ve siki takip etmek isi ¢oziiyor.

Sehir niifusunun artmasi yeni ihtiyacglar
doguruyor. Basta yiyecekle yetinen sehir,
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zamanla ev, atiklar, enerji, egitim ve dini
yapilara ihtiyac duyuyor. Modern ¢caglarda

bu daha da sekilleniyor. Bu béliimde
elestirecegim nokta alanlarin yetersiz
olmasiydi. Asagida da belirtecegim arazi

ve bina dengesini tam oturtamadiklarini
soyleyebilirim. Sehrim oyun sonunda ¢ok
fazla biiyliyor ancak sinirlarima miidahale
edemiyorum. Ormanlarin yok edilmesi ise ayri
bir konu... Arastirma olarak oyuna eklenmis.
Oyun ortasinda karsimiza ¢ikiyor. Burada
Humankind’in bolgeleri birlestirme mekanigi
olsa siiper olurmus...)

Gelin simdi oyunun en ¢ok hosuma giden
ekonomi ve kaynak yonetimi kismina g6z
atalim.

Ekonomi ve kaynak yonetimi

Oyunu kesfetmeye basglarken en cok hosuma
giden sey de kaynaklarla oynamak oldu.

Uretim, yiyecek ve altin icin ekstra puan
kazandiran kaynaklar iiriinlere doniisiiyor.
Bunlari da yine arastirmalar ve bir takim P
ihtiyaclar zinciri takip ediyor. Un iiretebilmek
icin tarlalara, giizel bir kereste i¢in odunculara
ve bir tugla atélyesi icin kil ocagina ihtiyaciniz
var. Saymakla bitmeyecek cesit iiriin oyunda

yer aliyor.
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iscilerin olmamasi bunun yerine gelisim
puanlarin kullanilmasi oyunun en giizel
mekaniklerinden biri. Gelisim puanlari da
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bolgemize insa ettigimiz kil ocaklarindan veya
diger bazi binalardan elde edilebiliyor.

Ticaret noktasinda ise oyun, rakibin anlamsiz
bir sekilde yok etmeye calistigi kervanlarin
savas donemleri haricinde rakip sehirlerine
konuslandirilmasiyla gerceklesiyor. Burada
da kazan kazan isleyisi oluyor. Altin kazanci
oluyor.

Civ'deki o gercekten de bence muhtesem
ticaret mekanigini bulamiyoruz...

Huzursuzluk, inovasyon ve kaos!

Sehirlerdeki huzursuzluk sonucu i¢ savaslarin
citkmasi ve kendi devletlerini kurmalar giizel

is. Inovasyon puanim birikti ama hic bir zaman
etkisini goremedim. Sanirim orada kesfetmem
gereken noktalar var. (Bu mekanik ile bilim
veya altin kazaniyorsunuz.) Kaos ise inovasyona
bagl olmayan gitizel bir mekanik olmus. Ama bu
mekanikleri sadece altina baglamak olmamis.
Tercihler sunulsa cok daha iyi olurmus. Altinim
olmadigi icin i¢ savasta sehirlerimi tek tek
isyancilara teslim etmistim...

Savaslar cok dengesiz!

Arayliz ve ara sahneleri cok kotii... Neden

diye cok sordum kendime? Hi¢c olmamus,

olmayacak bir is. Biiyiik oranda sans unsuruna
1 bagl savaslar cok ham ve yetersiz. Bu konuda

umarim kisa siirede bir iyilesme yapilir. Birim

cesitliligi yok, mekanikler zayif.

el .
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Currant Unrast: 0 (Calm)

Unrast Next Turn: -38,34 Unrest
28 Garris Units

Okcular ile tifekciler karsilastiginda komik
sonuclar cikabiliyor... Veya en basitinden bir
barbar kampina li¢ birimle saldirdigimda yok
olabiliyorum. Anlamsiz yani. Dengeleme mi
baska bir sey mi heniiz anlam veremedim.

OPTIMIZASYON, GRAFIK,
SES UE ANIMASYON

Sistemim iyi. 2060 ekran kartimla rahatca
oynuyorum. Ancak M2 SSD ile dahi 400
turu astigimda 6 devletle oyunun tikandigini
gbérmeye basladim. islemci yetmiyor... (i5)
Turlar donmez oluyordu.
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L
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Optimizasyon konusu diger konular kadar
acil olmasa da el atmalari gereken temel
konulardan.

Oyunun ses tasarimini basarili bulsam da grafik
ve animasyon kalitesi vasat altinda kahyor.
Oyunda bina ve birim cesitliligi yerlerde ama
animasyon kalitesi de 2024'li karsilamiyor. 10
yil 6ncenin grafik ve animasyon kalitesi var.
Daha dnce c¢oziilmesi gereken sorunlar oldugu
icin buraya ¢ok takilmiyorum.
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DE é ERLEND I RME Ara yiiz tasarimi ¢ok kétii, oyun sonlarinda
modern zamana geldigime ilkgcag tasarimi
Civ 4 ile baslayan 4X maceram 500 saati devam ediyordu. Medeniyetlerin ici bos.
asan Civ5 ile hayranlik seviyesine gelmisti. Osmanliyr aldigimda ne Yeniceri ne de bir
Civ6'ya alisamasam da Humankind ile tekrar cami géremedim. Yine sehirlerin haritadaki

tiire baglandim. Yine onlarca saat Humankind ~ 90runtiisiide hep ayn...
ve Old World oynadim. Tur tabanli stratejide

aradigimi ¢ok iyi biliyorum. Tur tabanl 4X strateji seven dostlarimizin

g0z atmasini tavsiye ettigim oyunu takipte
Millennia pek ¢ok seyi yapmaya calisan ama olacagim. Umarim Imperator: Rome’un kaderini
cok acele bir oyun olmus. Belki erken erisim paylagmaz.

yapilarak zamanla giincellemelerle gelisebilir
veya oyuncularin tepkisine, geri déniisiine gore
sekillenebilirdi. Ama karsimizda tam stiriim

bir oyun var. Ve buna goére bir deé.?rlendirme
yaplyoruz.

| Gelistirici: C Prompt Games

| Yayincl: Paradox Interactive
Yapay zeka anlamsiz, savaslar hi¢ olmamis Tiic: Strateji
ve diplomasi de yok gibi... Ama diger Cikis tarihi: 26 Mart 2024
mekaniklerde dyle bir umut 1s1g1 var ki oyuna )
geri doniip oynama hissi doguruyor. ' '

e

"That's one small step for man.

One giant leap for mankind."
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GHOSTS OF NEW EDEN
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DON'T NOD tarafindan gelistirilen Banishers:
Ghosts of New Eden, oyunculari hayalet avcilari
Antea Duarte ve Red mac Raith’in kontroliine
koyan liciincii sahis aksiyon RPG olarak
oyunseverlerle bulusuyor. Oyun, doviis ve
hikaye ogelerinin 6zgiin bir karisimini sunarak
oyuncularin hayaletlerle dolu New Eden’i
kesfetmelerine ve hikayeyi etkileyen secimler
yapmalarina olanak taniyor.

Biiyileyici bir hikayeyi klasik RPG combatla
birlestiren Banishers: Ghosts of New Eden‘a
biraz daha yakindan bakalim.

HIKAYE

Banishers: Ghosts of New Eden’in iirkiitiicii
diyarlarinda, hayalet avcilari Antea Duarte ve
Red mac Raith olarak unutulmaz bir yolculuga
cikiyoruz. Koloni donemi New England’inda
1695 yilinda gecen oyun, ikilinin New Eden
kasabasini ebedi bir kisa siiriikleyen ve
arkadaslari Charles Davenport'unki de dahil
olmak lizere bircok can alan korkunc bir lanetle
ylizlesirken baslarindan gecenleri anlatiyor.

Tekrarlayan temalar ve atmosfer

Oyun baslangicindan itibaren, urkiittici

bir atmosfer sunuyor. Ozellikle baslangic
sahnelerinden biri gelecekte neler olacagini
onceden haber veriyormus gibi bir etki yaratti.

Red, Antea ile birlikte bir kayikla efsanevi Styx
nehrini animsatan sularda New Eden’a yol
aliyorlar - bilinmeyene dogru yolculuklarinin
tirkiitiicii bir habercisi. Ozellikle, hikayenin
nasil gelisecegini bilerek basladigimiz oyuna
imali bir giris yapmis oluyoruz. Styx referansi
daha sonra tekrar karsimiza cikiyor ve oyunun
trkitiicli tonunu giiclendiriyor.

Yazarin notu: Yunan mitolojisinde Styx, Yeralt
Diinyasi’'nin bes nehrinden biridir. Genellikle
yasayanlarin diinyasi ile 6liler diyari arasinda
bir sinir olarak tanimlanir. Burada, 6lilerin
kayikgisi Charon, ruhlari bu efsanevi nehirden
gecirmekle gorevlendirilmistir.

Banisher’larin ilk gorev olarak sevdikleri

eski arkadaslari Charles'i 6biir diinyaya
ugurlamalari, onlari hayaletlere karsi miicadele
eden savascilar olarak degil, dliiler diyarina
yoldaslar olarak konumlandirarak oyunun
akisini belirliyor. Gorevleri: yasayanlari
korumak ve tipki Charon gibi, 6lenlere obiir
diinyaya kadar rehberlik etmek.

Oyunun ortalarinda Siridian'in Adasi'na
giderken bir nehri gecmeyi iceren baska bir
sahne daha var ve yine Styx nehri ile olan
benzerlikler oldukca acikti. Kayip ruhlar
etrafta basibos dolasirken, biz rehberimiz
Seeker ile suyun lizerinde yavasca ilerliyoruz.
Oyunun tematik tutarhiligi kesinlikle en giiclii
yanlarindan biri.




Her ne kadar Antea’nin éliimiiniin oyunun
fragmanlarinda gosterilmemesini tercih
etsem de genel anlatidaki 6nemli rolii g6z
oniine alindiginda bunu gosterme ihtiyacini
anliyorum. Ama size sunu soyleyeyim, ne
olacagini bilmek bile gerceklestiginde yaratigi
etkiyi azaltmadi. Oliimii olmasi gerektigi gibi
etkileyiciydi.

‘lfaﬂmvmhm. - ] ’,” - . ‘\\
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Kompleks karakterler

Ana karakterler Red ve Antea, karmasik

arka planlara ve hikayelere sahip li¢ boyutlu
karakterler olarak’karsimiza cikiyorlar. Ozellikle
Antea ve Red’in karakterleri arasindaki karsithk
ve temsil ettikleri konseptler hosuma gitti.
Genellikle, merhamet, émpati gibi 6zellikler
kadin karakterlere ytiklenirken, burad

Red, merhameti ve d|kkatI| ;
ederken, Antea’nin affetr
bazen acima

Bu beklen
katmanlar ek
ve onlari

_ rakterlerln
ini ustalkla
m, 6zellikle

duygusal ba ; ;
birazdan daha ayrihtifi olarak anlatacaglm.
Hatta en kot karakter olan Nightmare bile lic
boyutlu bir kisilige sahip. Antea'yi 6ldiirmesine
ve cok fazla aciya neden olmasina ragmen,

\ - /

insan ister istemez yaptiklarinin bir nebze

de olsa hakli oldugunu hissediyor. Oyunun
gelistiricileri, Life is Strange‘deki calismalariyla
da taninan DON'T NOD, hikaye anlatlmlndakl
basarilarini siirdiiriiyor.

140SOYIIN ‘ISIYIS S 3IN X X08X 'SSd ‘WHO4LW1d

Hikayenin giicii, doviis sirasinda zaman
zaman tekrara diisse de hikaye sahnelerinde

etkileyiciligini asla kaybetmeyen, giizel yazilm
diyaloglariyla daha da parhyor.

SMOANIM

Kararlar, kararlac, kararlar

Simdi, karmasik yan karakéerler hakkinda ve
karmasikliklarinin son oyunaye genel hikaye

“nasil katkida bulunduguna dair daha deta i ..

bir sekilde konugalim. Antea’nin élimiinden’s
sonra Banisher’larimizin tek bir gérevi var:

Nightmare’‘den intikam almak ve Aﬁ’ttég’h'ing
bedenini geri almak, boylece diizgiin -bir sekild
oliiler diyarina gecisini saglamak. rj
Ancak oyuncularin benim yaptigim glbl., L
kesfetmeyi secebilecekleri ikinci ve daha ..3?"_1;1.{
tehlikeli bir secenek daha var. / i, A

“"'“*/

Antea'yi geri getirmek. Gériiniiste muity
ancak yasak bir rittieli iceren kanh ban' )
acimasiz insan kurbanlarini gerektlr&or,‘ 1lem
de cok sayida. / W,
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Oyun sizi New Eden’da iirkitiicii gizemlerle
dolu bir agin icine atiyor ve bu sadece
hayaletleri defetmekle ilgili degil. Katmanlari
aralamak, hayaletlerin arkasindaki hikayeleri
ortaya cikarmak ve Nightmare'in yarattigi
dogaiistii karmasayi nasil ¢c6zeceginizi
bulmakla ilgili. Ve bu kadar cok hayalet vakasi
ve yan gorevle bunun tekrara diisecegini
dustinebilirsiniz.

Hayir, her olayin, her hayaletin kendine has
ilginclikleri vardi. Elbette, baglayici nesneyi
bulma ve bir ritiiel yapma rutini var, ancak ayni
seyi tekrar tekrar yaptigimi hi¢ hissetmedim.
Bu Haunting Case’leri cozerken, zor kararlar
vermeniz neredeyse kaginilmaz. Hayaletler
belirli kisilere belirli nedenlerle musallat olma
egilimindeler. Gercegi ortaya cikarmak daha
cok bir oynanis unsuru olsa da her vakadan

sonra sizi onemli bir karar bekliyor. Hayaletleri
siddet kullanarak 6liler diyarina siirmek
(6zellikle koti ruhlar icin uygun bir secenek)

ya da daha bariscil bir vedayi tercih ederek
hayaletleri kendi sartlariyla gitmeye ikna etmek
arasinda secim yapmaniz gerekiyor.

Hayaletlerin musallat olmasindan yasayanlari
sorumlu tutarak Antea’nin yeniden canlanmasi
icin bir kurban verme secenegi de var. Ancak,
yan karakterlerin karmasik dogasi nedeniyle
kendimi nadiren bunu yaparken buldum. Onlan
suclamak diipediiz yanhs hissettirdi.

Banishers duygusal inis cikislariyla kendini
sinirlamiyor. Charles’a edilen yiirek pargalayici
vedadan Nightmare'e karsi Verilen destansi
miicadeleye kadar, oyun sizi trajedi, intikam ve
dogaiistii her seyle dolu bir anlatiya siirtikltiyor.

SANAT TASARIMI VE
SESLENDIRME

Oyunun karakter tasarimi ve gorselligi
gercekten etkileyiciydi. Kag kere ekran
goriintiisii aldim, ne siz sorun ne de ben
soyleyeyim. Ayrica sunu da belirteyim, oyunu
ultra ayarlarda bile oynamadim. Orta ve yiiksek
ayarlarin arasinda bile beni bu kadar etkiledi.
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Harika ses oyunculugu, bu siiriikleyici deneyimi
yukselten bir unsur olarak karsimiza cikiyor.
icten anlardan destansi savaslara kadar, sesler
cok fazla karakter ve duygu katiyor. Banishers
harika ses oyunculugunun sadece bir bonus
olmadigini kanithyor - bu bir gereklilik ve
kesinlikle yapay zekanin harci degil.

COMBAT VE OYNANIS

New Eden’in hayaletli miicadele alanlarinda,
hayalet avcisi ikili Antea ve Red’in rehberliginde
dinamik bir combat ve siiriikleyici bir oynanis
diinyasina adim atiyoruz. Assassin’s Creed ve
The Witcher gibi begenilen oyunlardan ilham
alan oyunun combat deneyimi, hem deneyimli
RPG oyuncularina hem de siradan oyunculara
hitap etmeyi amacliyor. Ancak, bu basaril
onculerinin aksine, doviis mekaniklerini biraz
garip bulabilirsiniz, ¢linkii bende ve diger pek
cok kiside biraz garip bir etki birakti.

Mikemmel olmasa da bilindik
bir combat deneyimi

Doviis zaman zaman ¢ok zevkli ve Red ile Antea
arasindaki gecis bazen harikalar yaratiyor.
Diiriist olmak gerekirse, RPG oyunlarinda
combat konusunda pek iyi degilim; cogu
zaman sadece rasgele tuslara basiyorum.

Ve Red ile blok yapabilecegimi oyunun 15.
saatinde falan fark ettigimi diistiniirsek bu
durumu cok iyi acikliyor. Bunlar g6z dniinde
bulunduruldugunda bile, doviis 6zellikle
baslangicta cok kolay geldi. Daha sonra
biraz daha zorlayici oldu ama ben zor modda
oynuyorum. Yani belki de combat konusunda
iyiyim de farkinda degilim.

0G

Combat sirasinda tekrar eden diyaloglar
Catisma sirasinda diyaloglarin ¢cok tekrar
ettigini soylemis miydim? Evet, sdoyledim ve
tekrar soyliiyorum. Ciinkii 30 saatten fazla
oynadiktan sonra, 6zellikle ayni boss’u bilmem
kacinci kez yenmeye calisirken Antea’nin
suirekli “Bana da biraz birak!” veya “Benim
siram ne zaman?"” gibi sozleri oldukc¢a can
sikici bir hal aliyor.

b
OYUN TASARIMI

Oynanisla ilgili en biiyiik sorunlarimdan
biri oyunun fiziksel sinirlarini kesfetmek
oldu. Oyunun ana hikayesinin olduk¢a
dogrusal oldugunu biliyorum ve yan gérevler,
sandiklar veya bir stir
cikan hayalet siiriiler
hafif sapmalarla sizi ol
yonlendiriyor. Ancak oyun

aslinda sinirlarin disinda.

= - %
Eger bu s‘lnlr-lar‘oyunl.l# ok ul
tarafindan biraz daha dest
icin bir problem olmazd:. Ulasilar
gibi goriinen ve ekrana “Hadiibir
Red!” diye bagirmama neden @l
karsilagstim. Sadece biraz rahat
biraz ince eleyip sik dokuyoru
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Bununla birlikte, oyunun pusula sistemine

ozel bir tesekkiir etmek istiyorum. Cidden, o
olmasaydi kafasi kesilmis bir tavuk gibi daireler
cizerek dolasirdim. Ben ve benim gibi yon
bulmakta zorlanan oyunculari diigtindiikleri igin
gelistiricilere tekrardan tesekkirler!

Olumlu ve eglenceli bir not olarak, NPC takip
mekanigi gayet basariliydi; tam olarak dogru
hizda yiiriiyor veya kosuyorlardi. Bu genellikle
bircok oyun serisinde oyuncularin sinirini bozan
ayrintilardan biri, o yiizden 6zellikle vurgulamak
istedim.

Yazarin notu: Oyunun oynanisi ve hatta
tasarimi bana zaman zaman Tomb Raider
serisini hatirlatti. Yaklasik 5 dakika oynadigimi
goren arkadasim bile benzerligi fark etti.
Gelistiricilerden herhangi birinin her iki oyunda
da parmagi olup olmadigini kontrol etmeye
calistim, ancak buldugum tek sey DON'T NOD
sanat ekibinin Tomb Raiderin yildoniimiinii
bazi giizel illiistrasyonlarla kutladigiydi.

Yani, belki bir yerlerde bir baglanti vardir, ama
gelistirici biyografilerini falan da arastiracak
degilim.

DEGERLENDIRME

ikilimiz Antea Duarte ve Red mac Raith,
Banishers: Ghosts of New Eden’in hayaletli
diinyasinda oyunculari Assassin’s Creed ve The
Witcher gibi begenilen oyunlarin heyecanini
andiran dinamik bir savas ve hikaye anlatimi
diinyasina davet ediyor. Kesif ve combatin bir
karisimini sunan oyun, hayaletlerle dedektifcilik
oynarken giizel grafikler egliginde siiriikleyici
bir hikaye sunuyor.

NISAN 2024 O0OYUN GUNLUGU

Oyunun fiziksel sinirlaniyla ilgili zaman zaman
yasadigim hayal kirikhklari, kusurlu combat
mekanikleri ve doviis sirasinda diyaloglarinin
tekrari deneyimi bir nebze olumsuz etkilese de
bunlar ilgi cekici bir maceranin kiigiik kusurlari.

Oyun ilerledikce, baslangigtaki kolay
erisilebilirlikten daha zorlu miicadelelere
dogru kayan hassas bir zorluk dengesi ortaya
cikiyor. Rastgele karsilagsmalar ana hikaye
doviislerinden daha zorlu olsa da yeniden bir
dengeleme ile genel deneyim gelistirilebilir.

Banishers: Ghosts of New Eden, pratik doviis
ve sinematik hikaye anlatiminin birlesimiyle,
dogaiistii bir yolculuk sunarken, kusurlari olsa
da beni hem tatmin etti hem de bu hayaletli
diinyada daha fazla macera beklentisi icinde
birakti.

Gelistirici: Dontnod Entertainment
Yayinci:

Tlr: Aksiyon, Macera ve Rol Yapma
Cikas tarihi: 12 Subat 2024

Focus Entertainment
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Acikcasi soylemem gerekirse South Park: Snow Eski South Park oyunlarinda olan zorluk
Day! oyunun dnceki oyunlardan daha farkli bir seviyesini ten rengimiz ile belirlememiz South

tarz benimsemesi gercekten sasirtti, basarili Park: Snow Day! icerisinde yok, bu kiiciik

bir sira tabanli oynanis stillinden 4 kisinin detay oyuna cok giizel derinlik katiyordu. Suan
oynayabildigi aksiyon macera tiiriine gecmesi ise karakterimiz sadece goriintiiden ibaret
beklenmedik bir durum. kahyor, kisisellestirmek sadece sizi diger

arkadaslarinizdan daha kaliteli yapiyor. Boyle

SOUTH PARK: SNOW DAY! giizel bir mekanigi cikarmalarina gercekten cok

uzuldiigiimii soylemeliyim.

HIKAYESI

Colorado eyaletinin South Park adli kiigiik bir
kasabasinda yogun bir kar yagisi hakimdir, bu
kar yagisi nedeni ile yollar kapanir. Hikayemizin
kilit karakterlerinden birisi olan Eric Cartman’in
tek diisiincesi ise okullarin tatil olmasidir. Kar
yagisi nedeni ile 30 kisiden fazlasi donarak
oliirken Cartman sadece okullarin tatil olup
olmadigini merak eder. Sabah oldugu zaman
ise haberlerde okullarin tatil oldugunun
haberini alan Cartman hemen disariya cikarak
yeni cocuga yani bizim yanimiza gelir ve disari
ctkmamizi soyler.

Bir 6nceki oyunlarimizda ¢cok OP oldugumuz
icin bizi nerflemek (Giiclii bir esyayi ya da
karakteri zayiflatmak.) icin yeni bir mekanige
gectiklerini aciklar, Bunun yani sira ise bizim
gibi gériinmeyen herkesin diismanimiz
oldugunu ve onlari pataklamamiz gerektigini
ekler. Boylece hikayemiz basliyor, klasik bir
South Park boliimii acilisi edasi ile oyunun
diinyasina gekiliyoruz.

MEKANIKLER

Osuruk bombardaimani!

South Park: Snow Day! icerisinde bir siirii
komik mekanik var, bu mekaniklerden birisi
ise diismanlari osurarak zehirlemek! Osurma
yetenegini kullanmak gercekten cok keyifli,
osuruyorsunuz ve havaya uguyorsunuz.
Havada asili kaldiginiz siire boyunca ise cogu
KARAKTER YARATMA saldindan kaciniyorsunuz, bu saldiriyi kombo
haline getirerek neredeyse dokunulmaz

olabiliyorsunuz.
]

Karakter yaratim ekrani gayet basit ve sade
olmus, karakterimizi yaratirken dikkat etmemiz
gereken cok fazla detay yok. Goziiniize giizel
goziiken karakteri yapin ve glizel South Park:
Snow Day! diinyasina hemen dalis yapin.
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Umidini yitirme, gii¢ i¢inde!
Gii¢ icinde!

Onceki oyunlarda oldugu gibi South Park:
Snow Day! icerisinde Overpower (Normalde
olmaniz gerektiginden asiri gliclii) olmaniz ¢ok
vakit almiyor. Bu yiizden oyun bir yerden sonra
cok kolaylasiyor.

Pasif yeteneklerinize dikkat

edin!

Diger RYO oyunlarinda oldugu gibi South Park:
Snow Day! icerisinde aktif ve pasif olmak lizere
yeteneklerimiz mevcut. Pasif yeteneklerimiz
genellikle bize savas alanini domine etme
firsati verirken aktif yeteneklerimiz ise oyun
stilimizi kokiinden degistiriyor.

Boliim kartlarina dikkat et!
Yoksa Bullshitlenirsin!

Her béliime baslamadan 6nce oyun bizden
spesifik kartlari secmemizi istiyor, bu kartlar
ise bize oyun icerisinde kullanabildigimiz sinirh
sayida glicler taniyor.

0G

Bullshit kartlari olarak bilinen bu kartlar
karakterlerimize giiclendirme verirken rakipleri
glicsiizlestiren ozellikler olabiliyor. Tabii ayni
sey diismanlar icin gecerli, diismanlar sizin
tizerinizde Bullshit kullanarak silahinizi balona
cevirebiliyor.

Zorluk seviyesi ¢ok zor degil!

South Park: Snow Day! icerisinde giincel
olarak 5 adet boliim bulunuyor, bu 5 boliime
icin ise kendi zorluk seviyemizi secebiliyoruz.
5 boliimiin negatif tarafi kisa siirmeleri ve
biitiin oyunun bitmesinin ¢ok hizli siirmesi,
ayni zamanda ise eger eklentilerinizi dogru
secerseniz oyunun zorlugu komik kahiyor.

GRAFIKLER

South Park: Snow Day! grafikleri olarak
kendisine ¢ok has bir tarz edindigi icin diger
yapimlarla karsilastirmak olmaz, fakat renk
paleti hakkinda ayni seyi soyleyemeyecegim.
Oyunu oynarken biitiin mekanlarin birbirlerine
benzemesi ve hicbir farklihlk olmamasi goze

en ¢cok batan detaylardan birisi. Nereye
giderseniz gidin ayni seyi yapiyormussunuz gibi
hissettiriyor.

MUZIKLER

South Park: Snow Day! miizikleri ise pek
akilda kalici bestelerden olusmuyor, klasik
arcade oyunlari tadinda olmus diyebiliriz. Arka
planda calan miizikler genellikle sizi tatmin
etmiyor ama ortama uyan miizikleri oldugunu
soyleyebiliriz.
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DEGERLENDIRME

Geldik en 6nemli yere, South Park: Snow

Day! satis fiyati olan $14.99 US dolar

fiyatini hak ediyor mu? Acikcasi konusmak
gerekirse bu fiyatin Tiirkiye oyunculari igin

cok fazla oldugunu séyleyebilirim. Oyunun
ortalama bitirme siiresinin 5.5 saat oldugunu
disiiniirsek fiyati gercekten ¢ok yiiksek kaliyor.
Hizh bir sekilde oyunu oynarsaniz tam olarak 4
saatte bile bitirmek mimkiin.

icerisinde bulunan komik mizah ve absiirt
olaylar ile birlikte South Park hayranlarinin
alabilecegi bir yapim olmus, South Park

bilmiyorsaniz ve bu oyunla evrene girmek
istiyorsaniz bu oyun kesinlikle sizi tatmin Geligtirici: Question y

etmeyecektir. South Park: Snow Day! ¢cok kisa ) .
olan oynanis siiresi ile kendisine biiyiik bir Y'iylnc1 T THA Nordic
dezavantaj ediniyor. Tur: Aksiyon ve Macera

Cikais tarihi: 26 Mart 2024

Siz ve 3 arkadasiniz ile birlikte keyifli bir vakit
gecirmek isterseniz South Park: Snow Day! tam
size gore bir yapim.
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AN

Yazar

i

¥

'THE THAUMATURGE
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The Thaumaturge ile Wiktor Szulski'ye eslik

ettigimiz gizem dolu hikayede Rasputin ve

Stanislaw gibi isimlerle karsilasmak heyecan E I".
vericiydi. Thaumaturge olarak 1905’lerdeki

Varsova'nin kapilarini aralarken, taktik tabanli . .
miicadeleler ve ilgin¢ secimlerle dolu macera -
bizi bekliyor. v

Eski CD Projekt RED calisanlarindan olusan ve
The Witcher'in yeniden yapimiyla gorevli olan
Polonyali video oyun stiidyosu Fool’s Theory
tarafindan gelistirilen ve 11 bit studios
tarafindan da yayimlanan izometrik bakisa
sahip taktik tabanli macera ve rol yapma oyunu
The Thaumaturge, PlayStation 5, Xbox X ve S
Serisi, Microsoft Windows platformlarina geldi.

Yerel efsaneler ve Slav kiiltiiriiyle bezenmis

oyunda thaumaturge (Antik Yunanca'da

‘mucize’ anlamina geliyor.) olarak dogaiistii

yeteneklere sahip olmak, ruhani varliklarla

birlikte dedektif gibi izler siirmek ve Rus L)
isgali altindaki Varsova'yi kesfetmek oldukca

keyifliydi.

THE THAUMATURGE HIKAYESI

15 yildir ailesinden uzak olan Wiktor Szulski, J
hastaligi icin bir mucize ararken Grigori N
Yefimovic Rasputin ile karsilasiyor. (Evet l!
Boney M.'in meshur sarkisindaki Rasputin...) ,I
Ailemizden miras thaumaturge olarak mistik ,'
guiclerimizi kesfetmek icin yolculuga cikiyoruz. "
Her thaumaturge Wiktor Szulski kadar sansli

Oyun hikayesi adina spoiler vermek istemem degil. Cocuklugunda bagislanan ilk salutoru
ancak oyuna dair bazi temel kavramlara Upyr ile karsilasmasinin ardindan ikinci bir
bakmamiz gerekiyor. salutor yakalamaya caligirken basarisiz olur.
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Last Wish

Karakterimizin oyunun basindaki bitkin hali de
bu yiizden. Yine her thaumaturge salutorlari
yonetmek icin bir kitaba sahiptir. Grimmorie
adindaki bu kitabi ise belinde tasir. Salutorlar
pasif gliclere sahiptir. Her bir salutorun
benzersiz 6zellikleri vardir.
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SMOANIM

Babamizin 6liimiiniin ardindan Varsova'ya
variyoruz ve hikayemiz sekilleniyor. Oyun
hikayesi ilgin¢ secimlerle dolu. Dilerseniz
insanlari manipiile edebilir veya onlarla
kavgaya tutusabilirsiniz. Elbette baska
seceneklerde mevcut.

Ana hikayeye 6zenle baglanmis yan
hikayelerde bizi donemin icine cekiyor.
Polonyali, Yahudi ve Rus sakinlerin kaynastigi
bu sehirde devrimin safaginda ilgi ¢ekici bir
hikaye karsiliyor.

The Thaumaturge kag¢ saat?

Wiktor Szulski'nin Varsova’ya donmesinin
ardindan gelisen hikaye yaklasik 20 saati
buluyor. Ancak oyun icin yaklasik 30-40 saati
gozden cikarabilirisiniz.

MEKANIKLER

Uzun diyaloglar ve secimlerle dolu oyun,
donemi ¢ok iyi yansitmis durumda. Her bir
sokak basinda veya mekanda okuyabileceginiz
gazete veya bilgi notu sizi karsiliyor.

Siirekli sol tik ve 0zel gliclerimizle gizli
etkilesimler icin de sag tik yapiyoruz.

Kesif mekanikleri cok iyi. Sag tik yapinca
cevremizde kizil bir dalga olusuyor ve
etkilesime girecegimiz nesneler goriiniiyor.
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Doviis mekanikleri

Oyun diyaloglar, gizli 6geler ve doviislerle
sekilleniyor. Doviislerin oyun icin cok hantal
kaldigini cok da heyecanlandirmadigini
soylemem gerek. Elbette bu kisisel bir yorum.
Eger taktik tabanl oyunlari seviyorsaniz
(Baldur’s Gate 3 gibi...) oyun doviis sistemi
de hosunuza gidecektir. Ben acikcasi Weird
West gibi gercek zamanli catisma ve doviis
mekaniklerini seviyorum.

The Thaumaturge, doviis mekaniginde de
diyalog yapilarinda oldugu gibi cesitlilik
sunuyor. Salutorlarin vahset dolu saldirilar
trpertse de etkileyici bir doviis izlenimi
sunuyor. Olmeniz durumunda son yiiklenen
oyundan devam ediyoruz. Doviisler tur tabanh
ilerliyor ve rakibi manipiile etme de cabasi.

Oyundaki tecriibe puanlari ise her not veya
gazeteden alinan bilgiler dahil yaptigimiz
gorevlerle artiyor. Bunlarla salutorlarin da
dizilemde oldugu cesitli yetenekleri aciyoruz.

Wiktor Szulski olarak oynasak da karakterimize
kicuk kisisel detaylar ekleyebiliyoruz. Kendi
hikayemizi yazmamizin disinda sinirli tipteki
sac ve sakal ozellestirmeleri yapabiliyoruz.

Gorevler ve yari ac¢ik diinya

Varsova'da gezmek icin tramvay veya at
arabalarini kullanmaniz gerekiyor. Diger
mahallelere gecis baska tiirlii imkansiz. Yari
acik diinya olmasi beni lizse de Unreal Engine 5
ile gelistirilen oyunun diinyasi oldukca etkileyici
goriiniyor. Her bir adimda durup sehri izlemek
hos. Detaylar detaylar...

Ana gorev ile yan gorevler uyumlu bir sekilde
akiyor. Gorevleri almadaki 6zgiirliik arti
puanlardan biri oluyor. Sehirde etkilesime
gireceginiz bu da neymis diyeceginiz cesitlikte
ve derinlikte gorev mevcut.

Lo
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GRAFIKLER, ANIMASYON,
SES VE ATMOSFER

Unreal Engine 5 kullanilan oyunda grafikler
ve animasyon kalitesi oyun motorunun
hakkini verirken, optimizasyon sorunuyla

da karsilasmadigimi séylemeliyim.
Sokaklardaki su birikintilerindeki hissiyat,
gece lambalari dahil ortam ve detay cizimleri
AAA kalitesindeydi. Lansman 6ncesi oyunu
deneyimledigimde herhangi bir teknik sorun
yasamadim.

Slav kiiltiiriinden ilham alinan miizikler de
oyunun tamamlayici unsurlari arasinda yer
aliyor. Yine bu miiziklere ek bir licretle sahip
olabilirsiniz.

0G
DEGERLENDIRME

The Thaumaturge, 6zellikle Baldur’'s Gate 3
seven oyuncularin mutlaka denemesi gereken
bir yapim olarak karsimiza ¢ikiyor. Eger tarihe
ve gizem odakli macera oyunlarina da ilginiz
varsa oyuna bir sans vermeniz gerekir. Uzun
diyaloglar ve taktik tabanl doviis sistemi ile
The Thaumaturge, her oyuncuya hitap etmese
de etkileyici bir hikaye ve diinya tasarimina
sahip.

Steam’de 17,99 dolardan (561 TL) satisa

sunulan oyun Epic'te 479 TL. Konsol tarafinda
ise fiyat heniiz belli degil. Bu fiyatin da hakkini
veren bir yapimla karsilastigimi soylemeliyim.

Gelistirici: Fool's Theory
Yayinci: 11 Bit Studios
Tiur: Rol Yapma ve Macera
4 Mart 2024

Cikis tarihi:

!'1_
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RISE OF THE RONIN

Yazar: Tuana Seda Hiirmen
AN ARSI NI AN NN NI







Wo Long: Fallen Dynasty ve Nioh oyunlarindan
tanidigimiz Team Ninja, bu sefer PS5’e 6zel
gelistirdigi Rise of theé_ﬁor__lin ile karsimizda.
Onceki oyunlarin komp%kt tasariminin

aksine Sogunluk JaponyaS| nin biiyik bir
cogunlugunda 6zgiirce gezebilecegimiz ve
Japonya’nin kaderinde rol oynayabilecegimiz
bir acik diinya, rol yapma aksiyon oyunu olarak
karsimiza cikiyor Rise of the Ronin. Hem de
T'L'lrkge dil destegiyle!

ISIMSIZ BIR SAUASGININ
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- Kondo'yla saf tutup sogunlugu koruyalim.

. A

Zanmmca asiler Kyoto'da toplamyor, =

I katilalim.

Katsura'nin sogunluk karsgit

!
giiclering |
|

&

Biraz daha diisiineyim. -

- Kondo'yla adamlarini gézetleyelim,

Ya Kondo'nun kafilesiyle ¢alisiriz ya da gikar gideriz.
Hangisi daha dogru olur bilmiyorum ama birini segmek zorundayiz.
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Oyunda degerleri farkh farkli olan toplanabilir
bircok silah ve esya mevcut. Bunlari evinize
ekleyebiliyorsunuz, gelistirebiliyorsunuz veya
satabiliyorsunuz. Bazi mekaniksel gelistirmeler
icin cevreden yabanci dilde kitap toplamaniz ve
bunu ulastirmaniz gerekiyor ve bunlarin getirisi
oldukca giizel oluyor.

Yan Karakterleri sakan
unutmayan!

Rise of the Ronin ayrica envai cesit yan
karakterle bizi karsi karsiya getiriyor. Bu yan
karakterlerle iletisimde olmak, hediyeler
vermek ve onlarla iliskinizi iyi tutmak, sonradan
yaninizda olmalari igcin 6nemli.

OYUN GUNLUGU

devam edebiliyorsunuz. Yapay zeka olarak fena
olmadiklari icin gorevde sorun cikartmiyorlar,
sadece toplamda 3 kisi oldugunuzda diismana
odaklanmak zor olabiliyor.

Kendi Ronin’'inizi yaratan!

Rise of the Ronin, karakter yaratma mekanigini
de barindiriyor. Yalim ikizlerinizi istediginiz gibi
olusturuyorsunuz ve daha sonradan hangisiyle
oynamak istediginizi secebiliyorsunuz.

miimkiin. Ayrica bu karakteri olustururken
hangi becerisinin daha 6nde oldugunu
secebiliyorsunuz ancak bunu da sonradan
degistirmek miimkiin. Ornegin, kuvvet mi daha
fazla olsun yoksa ceviklik mi? Tamamen size
kalmis.

Rise of the Ronin: Sogun’un
yaninda m1 karsisinda mi?

Konu Sogunlugun karsisinda olmak veya
olmamak oldugunda Rise of the Ronin’in
kacirdigi biiyiik bir nokta var: aslinda hic
onemli degil. Ciinkii gercekten hangi tarafta
oldugunuzun oyunu etkileyecek secimi ancak
oyun sonuna dogru ortaya cikiyor. O zamana
kadar istediginizi yapmakta serbestsiniz.




Direkt kendi deneyimimden 6rnek vereyim:
Oyunun ortalarinda bir diismani Sogunluk
adina éldiirdiim, ¢iinkii Yalim ikizi'nin
Sogunlugun yaninda durmasinin bir nedeni yok
diye diisiindiim. Edo bélgesine gectigimizde
Sogunluk yanlilarinin gérevini yaptim, hatta
karsit taraftakilerle konustugumda bu segimim
hakkinda sorgulandim. Ancak son bdlgeye yani
Kyoto'ya gectigimizde secim yaptigim tarafi
degistiremeyecegim soylendigi icin yeniden
Sogunluk karsiti olmayi sectim. Yani 6nceden
Sogunluk icin yaptigim seylerin hicbir onemi
olmadj, bir sorun da ¢cikmadi.

Tarafinizi secip kendi hikayenizi yazacaginiz
oyunlarda daha fazla derinlik olmasini
beklerdim. Acikcasi sectiginiz segimlerin bir
oneminin olmamasi Rise of the Ronin i¢in hayal
kirikhgi oldu.

OYNANIS SISTEMI

Keyifli savas sistemi

Benim icin Rise of the Ronin’in oynanisi
kesinlikle 6n planda. Cok eglenceli bir savas
sistemine sahip Rise of the Ronin. Katana,
odaci, tiifek, kilic, mizrak, yay, Cin kilic

gibi birbirinden farkh cok fazla silah ¢esidi
var. Bu silah ¢esitlerinin yani sira bir de bu
silah cesitlerinin ekolleri var. Kullandiginiz
silahta gelistikce diger ekolleri de 6grenmis
oluyorsunuz ve bildiginiz ekollerde gelismis
oluyorsunuz.

Peki bu ekollerin 6nemi ne derseniz,
aciklayayim. Karsinizdaki diismanin silahi ve
ekoliine gore sizin silahiniz veya ekoliiniiziin ne
kadar etkili olup olmayacagini gorebiliyorsunuz.
Diismanin kafasinda kirmizi isaret varsa ya

0G

silahi ya da ekolii degistirmeniz gerekiyor
clinkii mevcudunuzdakiler dezavantajli
konumda oluyor. Eger mavi isaret varsa sizin
silahiniz daha avantajli, beyaz isarette ise notr.

Savas aninda ekol veya silah degistirmek
biraz zor geliyor, ancak alisinca rahatca
yapabiliyorsunuz. Ayrica sectiginiz ikinci uzak
mesafe silahini tek tusla kullanabiliyorsunuz,
bazen diismani boylece alt edebiliyorsunuz.

Ki adi verilen dayanikhlik bariniza dikkat
etmeniz gerekiyor, darbe aldikca hem caniniz
hem de Ki'niz azahyor c¢iinkii. Ki'niz diisiikse
blokladiginiz saldirilardan bir siire sonra hasar
almaya basliyorsunuz.

Karsigcakim nedir yahu?

“Parry” diye bildigimiz mekanik, Rise of

the Ronin’in oynanisinin temelinde yatiyor.
Gelen saldirilara ne kadar karsicakim
yaparsaniz o kadar avantajda oluyorsunuz.
Hatta bazi yaptiginiz karsicakimlar sayesinde
diismaninizin durusunu bozup elde ettiginiz
avantajla tek seferde yere serebiliyorsunuz.
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Karsicakim mekanigini tiifeklerde veya alevli
oklarda kullanip kilicinizi kisa siireligine

de olsa alevlendirip daha fazla hasar bile
verebiliyorsunuz.

Tidm bu unsurlar ele alindiginda ne zaman
cevredeki bir silahi kullanacaginizi, ne zaman
karsicakim yapip ne zaman bloklayacaginizi,
hangi ekolii ve silahi kullanacaginizi taktiksel
bir sekilde planlamak gerekiyor.

Diismanlar ¢ok cesitli mi?

Bence degil. Boss'lar birbirinden farkh

oldugu icin ve normal diismanlardan farkl
olduklari icin daha zorlu oluyorlar ancak genel
diismanlar Japonlar ve Batililar olarak cok farkh
degiller.

Birileri tiifek ve kili¢ kullanirken digerleri yay ve
katana kullaniyor genellikle.

GOREVLER

Ana gorevler giizel tasarlanmis, genelde

bir zincir seklinde ilerliyor ve aksamiyor. Bir
bolgeye girip savasmaniz gerektiginde hikaye
geregi ufak tefek secimler yapmaniz gerekiyor
ve yaninizda gorevi yaptiginiz adamlar oluyor.
Bazi ana gorevlerin boss’lari gergekten ¢cok

epik, sonradan giren ara sahneler de hikayedeki

aciklar1 kapatiyor diyebilirim.

Karakter yan gorevlerini yaptiginizda o
karakterle baginiz artmis oluyor, o karakterle
artan baginiz dogal olarak taraflara olan
yakinlhiginizi da artiriyor.

Bu gorevleri yaptikca karakterlerin 6n plana
cikan becerisinden faydalanabiliyorsunuz.
Ornegin karizmasi yiiksek birinin gérevini
yapinca gorev sonunda karizma puani
aliyorsunuz.

Bir de acik diinyada bulunan Japon halkinin
ufak gorevleri oluyor. Bu gorevleri yaptikca
halkin sevgisini kazaniyorsunuz ve ronin olarak
sohretiniz artiyor.

Acik diinya ve Rise of the Ronin grafikleri

Ufak bolgeleri saymazsak, Rise of the Ronin'de
toplamda 3 biiyiik sehir bulunuyor. Bunlar
Yokohama, Edo ve Kyoto. istediginiz zaman
birinden birine seyahat edebilirsiniz, ancak bu
sehirler birbirlerine bagl degiller. 3 biiyiik ayr
harita var kisacasi.

Acik diinyada yapilacak seyler kisith ve bir
siire sonra cok tekrar ediyor. Bu sehirlerde
bulunan bélgeleri 1’den baslayarak 3’e kadar
temizlemeniz gerekiyor.

Bunun icin yapabileceginiz birkac farkl aktivite
var. Bunlar; mabetlerde dua etmek, Sakli Yalim
sancaklarini yakmak, asayis diizenlemesi icin
diismanlar alt etmek, firarileri alt etmek, kedi

1) ‘sl i
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toplamak, bazi bolgelerin fotografini cekmek,
bolgenin sembol yapilarini agmak ve sandik
toplamak.

Ancak fazla bolge bulundugu icin asagi yukari
5 farkl etkinligi her yerde yapmak bir siire
sonra ¢ok tekrara diisuriyor.

Grafiksel olarak bakildiginda ac¢ik diinyasi
gayet canli ve giizel. Bir Ghost of Tsushima
degil, ancak ona gore daha fazla sehre
sahip oldugu icin yasayan insanlar gercekgi
hissettiriyor. Ornegin yagmur yagdiginda
koyliiler baslarinda bir seyle oradan oraya
kaciyorlar. Benim goziime takilan tek unsur
karakter animasyonlari oldu. Bazen savas
sirasinda bu animasyonlar ¢ok eski ve kiitiik
hissettiriyorlar.

Havada ucabilmeniz icin kanatlariniz var.
Havada siiziilme mekanigi cok gelismis degil
ve genelde cok kisa siiriiyor ancak eglenceli
denilebilir.

At siirmek de Ghost of Tsushima kadar zevkli
degil ve at genelde bir yerlere takiliyor ve
buglaniyor. Nedenini anlamadigim bir sekilde
at siirerken Dual Sense’te bazen titresim oluyor
ama bazen de olmuyor, ancak olmadigi zaman
sanki havada gidiyormussunuz hissi veriyor.
Skyrim‘den hallice bir at siirme deneyimi var
diyebiliriz.

MUZIK VE SES TASARIMI

Biliyik savaslarda ve ara sahnelerde Rise of
the Ronin miizikleri, epik anlatiy1 cok besliyor
ancak bunun disinda kulagima calan bir miizik
yok. Sehrin ve doganin ses efektleri ise tatli.

Oyunculuklar ve seslendirmeler bence cok
basaril. Tirkce altyazi destegi var ancak dublaj
yok, bunu da unutmayalim.

DEGERLENDIRME

Team Ninja icin Rise of the Ronin iyi bir

baslangig, gelistiriimesi gereken yonleri dikkate

alirlarsa bir sonraki acik diinya RPG oyunlarinin
cok daha iyi olacagini diisiiniiyorum.
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Rise of the Ronin, kusurlarina ragmen
inanilmaz eglenceli bir oyun.

Su anda PS5 6zel bir oyun olan Rise of the
Ronin 1.999 TL'den satiliyor. Oyunun tekrar
oynanabilirligi yliksek, yani ikinci oynanista
40+ saatte bitirilebilir, bu ylizden bu fiyata
alinmasa da indirimde alinabilir diye
disiniiyorum.

Gelistirici: Team Ninja
Yayainci: Sony Interactive

Entertainment
Tir: Aksiyon ve Rol Yapma
Cikais tarihi: 22 Mart 2024
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YENIDEN TASARLANAN DERCETO
MALIKANESI'NI KESFEDERKEN HEMUMUT

VERICI KORKU ANLAR HEM DE TEKNIiK
SORUNLARLA KARSILASTIM.

1992 yilinda korku-hayatta kalma oyunlarinda
cigir acan Alone in the Dark, Pieces
Interactive’in sayesinde yeniden hayat buluyor.
Yeniden tasarlanan Derceto Malikanesini
kesfederken, hem umut verici korku dolu
anlarla hem de sinir bozucu teknik engellerle
karsilastim.

EFSANEVI SERI

GERI DONUYOR

Bu yeniden tasarlanan korku deneyimine
girmeden once, serinin koklii gegcmisine
deginmeden olmaz. Infogrames’in gatisi altinda
yaratilan Alone in the Dark serisi, hayatta kalma
korku tiriiniin onciilerinden biri olarak kabul
edilir. Simdiye kadar seri 6zel dedektif Edward
Carnby esliginde perili evleri ve 6liimsiiz
yaratiklarla dolu kasabalari dolasan oyunculara,
her boliimde korku ve gizemin benzersiz bir
karisimini sundu.

H.P. Lovecraft'in Cthulhu Mitosundan ve klasik
korku sinemasindan ilham alan orijinal oyun,
voodoo’dan Vahsi Bati'ya kadar cesitli temalari
kesfederek sonraki oyunlara zemin hazirladi.

Alone in the Dark (2024), modern oyun tarzini
benimserken serinin koklerini onurlandirmaya
yonelik cesur bir girisimi temsil ediyor.

Etkileyici hikayesi, ikonik atmosferi ve yetenekli
oyuncu kadrosuyla bu remake, hem uzun siireli
hayranlari hem de yeni oyunculari kendine
cekmeye calisiyor.
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Haydi bir kez daha Derceto Mansion’in
derinliklerine dalalm...

Golgelerde gezinmek ve
karanlikta tokezlemek

Alone in the Dark’in beta siiriimiine girmek,
perili bir malikaneye belirsiz adimlarla girmeye
benziyordu. Yeniden tasarlanan Derceto
Malikanesini kesfederken, hem umut verici
korku dolu anlarla hem de sinir bozucu teknik
engellerle karsilastim. iste deneyimimin bir
ozeti.

Teknik sorunlar ve frame diistsleri

En basindan itibaren, teknik optimizasyonun
acil bir endise kaynagi olmaya devam

ettigi acikca ortaya cikti. Frame drop'lar
yolculugumu sekteye ugratarak onemli hikaye
sahnelerini ve siiriikleyiciligi bozdu. Potansiyel
optimizasyonlar konusunda iyimser olsam da
bu sorunlar oyuna dalmami ve keyif almami
ciddi sekilde engelledi.

Not: Bunu yazdiktan sonra son siiriim haline
g6z atma firsati buldum ve tahmin ettigim gibi
performans sorunlarinin cogu ¢ozilmus gibi
goziikiiyor.

YENIDEN KESFEDILEN
HIKAYE VE ATMOSFER

Teknik aksakliklara ragmen, yeniden yaratilan
hikaye ve Derceto Malikanesi’'ndeki sirlari
ortaya ¢ikarmanin cazibesi ilgimi cekti.
Lovetraftvari havayi gayet iyi yakalamislar.
Ancak, yaratiklar ile ilk birkac karsilasmadan
sonra, etkilerini kaybettiler. Kendimi “Aa, bak
bir canavar daha :/” diye diisiiniirken buldum.




I1gi gekici bulmacalar ve
nostaljik yankilar

Sifreleri kirmanin ve oyunun farkli
boéliimlerindeki ipuclarini bir araya getirmenin
zorlugunu gercekten sevdim. Oyunun da dedigi
gibi “old-fashioned” zorlugu secmek gercekten
klasik korku puzzle oyunlarinin hissini
uyandirdi. Ve diiriist olmak gerekirse, puzzlelari
¢co6zmek benim icin oyundaki en eglenceli seydi.
Kapilarin acilisi ve bulmacalar Resident Evil
sersini hatirlatti ama 92'deki orijinal oyunun
tiim Resident Evil serisine ilham verdigini
dustuniirsek bu benzerlik gayet mantikli.

Karmasik ses oyunculugu

David Harbour ve Jodie Comer gibi Hollywood
yildizlarina yer verilmesi gercekten giizel

olsa da ses oyunculugunun tamamen farkli
bir is oldugunu hissettigim zamanlar da oldu.
Yeteneklerine gercekten hayran oldugum
Harbour ve Comer icin bunu soylemek biraz
garip ama bazi replikler biraz garip ya da soniik
hissettirdi. Yine de 6zellikle yan karakterlerde
goze carpan gercekten harika anlar vardi

ve oyun boyunca buldugumuz giinliikler ve
belgeler icin seslendirme gergekten takdir
ettigim hos bir dokunustu.

Hantal animasyonlar ve yiiz
ifadelerine iliskin endiseler

Bazi performans sorunlarinin oyunun son
siirimiinde devam etmeyecegini tahmin etsem
de yaratiklarin ve karakterlerin yiizlerindeki
hantal animasyonlari nasil gelistirmeyi
planladiklari konusunda emin degilim.

Oyunu oynarken 2024'te gelistirilmis hissi
uyandirmadi; daha ziyade 2014'teki, hatta daha
onceki bir oyunu animsatti.

Malikanede yasayan kiiclik kiz Grace olarak
oynadiginiz licretsiz demo prologu gelisme
potansiyeli gosterirken, demo ile ana oyun
arasindaki kalite farki final oyununun kalitesi
hakkinda belirsizlik birakiyor.

0G

DEGERLENDIRME

Alone in the Dark, teknik eksiklikler ve oynanis
bakimindan yetersizliklerle dolu, harika bir
oyun olmanin esiginde sallaniyor. Yeniden
kesfedilmis bir hikaye vaadi, ilgi ¢ekici
bulmacalar ve Hollywood yetenekleriyle
birlestiginde, unutulmaz bir korku deneyimi
icin umut asiliyor. Ancak, tehditkar olmayan
yaratiklar ve performans sorunlari oyunun
potansiyeline golge diisiiriiyor.

7

Gelistirici: Pieces Interactive
Yayanci: THQ Nordic

Tur: Korku, Aksiyon ve Macera
Cikais tarihi: 20 Mart 2024

-
-
E
=
-n
o
o
=
-
-
£
=<
»
=
e
-
-
o
=
o
=
-
o
bl
o
»
o
-
-

ISI¥3IS § 3n X X08X 3N SMOGNIM

51



NOSTALJI GUNLUGU_£R58: BNy RN ok B | AR

Korsan simiilasyonu denildiginde 2000’lerde
akla ilk gelen oyun tabii ki Sid Meier’s Pirates!
olarak karsimiza cikiyordu. Sid Meier’s Pirates!,
zamaninin ¢ok 6tesinde bir oyun olarak
oyunculara gercek korsan deneyimini yasatti:
Korsan olarak miirettebatinizi yonetmek,

engin denizlerde diismanlarla carpismak,

kilic diiellosu yapmak ve prensesleri dansla
tavlamak gibi yapilacak tonla eglenceli aktivite
vardi.

Nostalji Giinliigii'niin bu boliimiinde sizlerle
Sid Meier’s Pirates! oyununa yakindan bakip
guizel mi glizel bir korsan oyununu yad
edecegiz.

COK DAHA ONCESINDEKI
SID MEIER'S PIRATES!

Sid Meier’s Pirates!, aslinda ilk olarak
1987 yilinda karsimiza ¢ikiyor. O zamanlar
Commodore 64 ve Apple Il konsollarina
gelen oyun, 1991 yilina gelindiginde NES
platformunda da ¢ikis yapmisti.

Daha sonradan adini Civilization, Ace

Patrol, Railroad Tycoon serilerinden ¢okca
duyacagimiz Sid Meier, 1982 yilindan itibaren
yaptigi simiilasyon oyunlarindan taniniyordu.
Bu yizdendir ki bu korsan simiilasyon
oyununun adi, MicroProse tarafindan “Sid
Meier’s Pirates!” olarak kuruldu ve Sid Meier
hayranlarinin dikkatinin cekilmesi hedeflendi.
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GERCEK KORSAN SIMULASYONU

BOYLE OLUR!

Karayipler'de gecen Sid Meier’s Pirates!,
oynanacak tonla mini oyunla dolu. Karayipler'de
gemiyle gezerken diger gemilerle 6nce sira
tabanl gemi savasi sonra da kili¢ diiellosu
yapilabiliyor. Bunun disinda biiyiik korsanlarin
pesine diiserek hazinelerini bulmak, sehirleri
gezerek bilgi toplamak ve ticaret yapmak,
valilerin kizlariyla iliskiyi gelistirmek

icin onlarla dans etmek miimkiin. Ayrica
durumunuzu takip ederek gerekliyse diger
gemileri batirarak geminize ekstra ¢calisanlar ve
kaynak alabiliyorsunuz.

Korsanlik isi Sid Meier’s Pirates! ile sadece
denizde bitmiyor. Sira tabanli bloklar seklinde
miirettebatinizi yonetebileceginiz kara
savaslari da yapabiliyorsunuz. Baya baya
korsanlariniza kargi askerlerle miicadele
ettiginiz bu savaslarda kazandiginizda sehir ele
gecirebiliyorsunuz.

Ayrica bazi béliimlerde sehre sizmaniz
gerekiyor. Kus bakisi haritada askerlere

0G

yakalanmadan ge¢meye calistiginiz bu
béliimlerde gideceginiz yeri bulmak biraz
zaman alabiliyor. Bunun yani sira geminizle
bir sehri ele gegcirmeniz de miimkiin. Bunun
icin sehrin surlarini toplarinizla yok etmeniz
gerekiyor.

Tim bu unsurlar ele alindiginda Sid Meier’s
Pirates! ile Karayipler'de hem askeri hem

de politik giiciiniizle s6ziiniizii gecirmek
inanilmaz eglenceli. Ozellikle de oyuna sifirdan
basladiginizi hatirlayip ne kadar ilerlediginizi
goriince.

SID MEIER'S qquTEQ!
NE KADAR SEVILMISTI?

Toplamda 1.5 milyon satis rakamini asacak
kadar sevilen bir oyun Sid Meier’s Pirates!.
PC’deki cikisinda Metacritic'ten 88 almayi
basarmis bir korsan oyunu kendisi.

Oyun, elestirmenler tarafindan yapilacaklarin
cok olmasi, karakterin kendi oyun tarzini
secebilmesi ve sanat tasarimi bakimindan
oviildii. Ancak oyunun bir siire sonra tekrara




diismesi unsuru elestirildi. Her ne olursa olsun ~ Umuyorum ki ileride Sid Meier’s Pirates! kadar
Sid Meier’s Pirates! cok sevilen bir oyun oldu ve eglenceli bir korsan simiilasyon oyunuyla
bircok konsolda da ¢ikisini gergeklestirdi. Su tekrardan karsilasiriz.
anda Steam lizerinden hala satisa acik.

Nostalji Glinligii'nin bu boliimiinde sizlere

. v . - o ' .

VE DIGER KORSAN S|d Meier’s Pirates! Oyu.nunu tanllttlglm
icin mutluluk duyuyor, bir sonraki aya kadar

OYUNLARI... glinligii kapatiyorum.

Ubisoft'un erteleye erteleye bitiremedigi Herkese iyi oyunlar!

korsan oyunu Skull and Bones, bildiginiz lizere
gectigimiz Subat ayinda cikisini gerceklestirdi.
Bir korsan simiilasyonu olmasa bile eglenceli
bir korsan oyunu olmasi beklenmisti, ancak
olamad..

Bunun disinda yine Ubisoft imzali Assassin’s
Creed 4: Black Flag, tam olarak bir korsan
simiilasyonu olmasa da korsanlk dgeleriyle
oyunculari eglendirmeyi basarmisti. Oyle ki,
Skull and Bones yayimlandiktan sonra Black
Flag oyunculari %200 artmisti ve Ubisoft'un
Black Flag Remake haberi de listiine tuzu biberi
olmustu.

Gecenlerde aklima efsanevi ve eglenceli korsan
oyunlari geldi ve sizlere Sid Meier’s Pirates!’i bu
ylizden tanitmak istedim.
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MART AYINDA OYUN DUNYASINDA
NELER YASANDI, KISACA OZETLEDIK.

Greedfall 2: The Dying World

erken erisime geliyor!

Spiders tarafindan gelistirilen ve NACON tarafindan
yayimlanacak rol yapma oyunu Greedfall 2: The
Dying World'iin bu yaz erken erisime agilacagi
aciklandi. ilk oyundaki olaylardan ii¢ yil éncesini

konu alacak olan hikayede karakterinizi olusturarak,
miittefiklerinizle eski kitay1 kesfederken GreedFall’'un
essiz diinyasini bir kez daha deneyimleyeceksiniz.
Greedfall 2: The Dying World'iin erken erisim siiriimii
sadece PC platformunda yayimlanacak. Oyun daha
sonra tam siiriim olarak PlayStation 5, Xbox Series
XIS ve PC platformlarinda piyasaya siiriilecek.

Terminator: Survivors erken erisim
tarihi acgiklandzi!

2022 yilinda duyurulan aksiyon ve macera oyunu
Terminator: Survivors icin erken erisim tarihi verildi.
Gelistiriciligini Nacon Studio Milan’in iistlendigi
Terminator: Survivors, 24 Ekim 2024'te PC platformunda
erken erisime agilacak. Oyunun PlayStation 5 ve Xbox
Series X|S siiriimleri ilerleyen bir tarihte cikacak.
Terminator evreninde gececek olan oyunun acik
diinyasinda tek basiniza veya esli olarak bir operasyon
tissii kuracaksiniz fakat bunu yaparken dikkati
olmalisiniz ¢iinkii Skynet’in yani sira insanlarda size
diisman olabilir.

Dune: Awakening'den yeni oynanis
detaylari geldi!

Hayatta kalma MMO’su, Dune: Awakening‘den
Dune Direct etkinligi kapsaminda yeni oynanis
detaylari paylasildi. Unreal Engine 5 ile gelistirilen
oyun hayatta kalma ve kaynak gelistirme
mekaniklerine odaklanirken, karakterlerin hangi
araclarla nasil seyahat edeceklerini de gosteriyor.
Gelistirici Funcom, Dune: Awakening’in en gec¢
2025 yilinda PlayStation 5, Xbox Series X|S ve PC
platformlarina gelecegini acikladi. Oyunun bu yil
icerisinde erken erisime acilmasi planlaniyor.

- 56- NISAN 2024 OYUN GUNLOGU , a— e '

=



- - 75 N \ ) . B
Frostpunk 2'nin PC ¢ikis tarihi-
aciklandi!

11 bit studios tarafindan gelistirilen sehir kurma ve
strateji oyunu Frostpunk 2, 25 Temmuz 2024'te PC
platformunda ¢ikis yapacak. Oyunun PlayStation
5 ve Xbox Series X|S siiriimiiniin ¢ikis tarihi heniiz
belli degil. ilk oyundan 30 yil sonrasini konu alan
Frostpunk 2 haritasini daha genisletirken, toplumu
yonetmekte bir o kadar zor hale gelecek. Frostpunk
2 Turkce alt yazi ve arayiiz destegiyle on siparise
acilmis durumda.

The Sinking City 2 duyuruldu!

Ukraynal gelistirici Frogwares alternatif bir
evrende gecen Lovecraft tarzi hayatta kalma-
korku oyunu The Sinking City 2'yi resmi olarak
duyuruldu. Unreal Engine 5 ile gelistirilen oyunun,
2025 yilinda PlayStation 5, Xbox Series X|S ve PC
platformlarinda ¢ikmasi bekleniyor.

The Qutlast Trials tam sUrimU giktzi!

Gelistirici Red Barrels korku oyunu The
Outlast Trials'in, v1.0 giincellemesini
yayimladi. Boylelikle oyun 1 yillik erken erisimin
sonunda PlayStation 5, Xbox Series X|S,
PlayStation 4, Xbox One ve PC platformlarinda
tam siliriime gecmis oldu. Tiirkce alt yazi
destegi sunan The Outlast Trials’da oyuncular,
Murkoff Corporation’in sadist deneylerinden
tek veya 4 oyuncuya kadar hayatta kalmaya

calisiyor.

Ghost of Tsushima PC surdmu
detaylandirilda!

PlayStation’a 6zel olarak piyasaya siiriilen

acik diinya, aksiyon-macera oyunu Ghost of
Tsushima, 16 Mayis'ta Director’s Cut siriimiiyle
PC platformunda cikis yapacak. Gelistirici Sucker
Punch Productions, oyunun PC portu icin Nixxes
Software ile is birligi yapildigini acikladi.




Crusader Kings 3'Gn bu yilki ilk
genisleme paketi yayimlandai!

Gelistiriciligini Paradox Development Studio’nun

yaptigi Orta Cag'da gecen strateji oyunu Crusader
Kings 3 icin liciincii boliimiin ilk biiylik genisleme

paketi Legends of the Dead, PC’de ¢ikis yapti. Bu

genisleme paketiyle oyuna kendi kahramanlik
destanlarinizi yazabileceginiz Efsaneler modu
ve halkinizi tehdit edecek Kara Veba mekanigi
eklenmis oldu.

Dovis oyunu MultiVersus geri donlyor!

Player First Games tarafindan gelistirilen ve
Warner Bros. Games tarafindan yayimlanan
oynamasi ucretsiz doviis oyunu MultiVersus
28 Mayis'ta PlayStation 5, Xbox Series X|S,
PlayStation 4, Xbox One ve PC platformlarinda
tam siiriim olarak cikis yapacak. Acik beta
sirasinda oyunculardan gelen olumsuz geri
bildirimleri 6nemseyen stiidyo oyunun acik
betasini gectigimiz yaz kapatmisti.

Age of Empires 4'e capraz
platform destegi geldil!

Relic Entertainment tarafindan gelistirilen
gercek zamanl strateji oyunu Age of Empires
4 10.0.576 giincellemesiyle capraz platform
destegine kavustu. Bu sayede oyun artik daha
rekabetci bir ortama sahip olacak. Ayrica 7.
sezonu baslayan oyunda oyuncular artik tiim
magclar icin 8 oyunculu siralama maglarini ve
Nomad Oyun Modu’'nu deneyimleyebilecekler.
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Marvel 1943: Rise of Hydra duyuruldu!

Uncharted serisi ile taninan Amy Hennig'in

es baskanhgini yaptigi Skydance New Media
tarafindan gelistirilen hikaye odakli Marvel oyunu
Marvel 1943: Rise of Hydra PlayStation 5, Xbox
Series X|S ve PC platformlari icin duyuruldu. ikinci
Diinya Savasi sirasinda gecen oyunda Kaptan
Amerika ve Black Panter gibi karakterler yer alacak.
Unreal Engine 5.4 ile gelistiriimekte olan Marvel
1943: Rise of Hydra, 2025 yilinda cikacak.

Rise of the Ronin ¢iktzi!

19. ylizyil Japonya’sinda gegcen samuray

oyunu Rise of the Ronin Tiirkce dil destegiyle
PlayStation 5’e 6zel olarak cikisini gerceklestirdi.
Team Ninja tarafindan gelistirilen acik diinya
aksiyon ve macera oyunu Rise of the Ronin'de

bir ronin olarak 300 yillik Edo Donemi‘nin

cokiis donemindeki i¢c savaslara sahit oluyoruz.
Cevrimici modu da bulunan Rise of the Ronin,
oyuncularin uic kisiye kadar hikaye gorevlerini
beraber deneyimlemelerine olanak taniyor.

Take-Two, Gearbox'i blnyesine katti!

Rockstar Games ve 2K Games'i ¢catisi altinda
bulunduran Take-Two Interactive, Borderlans
ve Brothers in Arms gibi serilerin yapimcisi
Gearbox Software’i 460 milyon dolar
karsiliginda satin aldi. Take-Two, Borderlands
ve Brothers in Arms gibi serilerin yani sira
Homeworld, Risk of Rain ve gelecekteki
serilerinin fikri milkiyet haklarina sahip olacak.
Sirket ayrica muhtemel bir Borderlands 4
oyunu icin de simdiden yesil 1sik yakti.

Dragon’'s Dogma 2 c¢ikta!

Capcom tarafindan gelistirilen senaryo tabanli
aksiyon rol yapma oyunu Dragon’s Dogma 2,
PlayStation 5, Xbox Series X|S ve PC i¢in ¢ikis
yapti. RE Engine motorunun giiciinii arkasina alan
Dragon’s Dogma 2 yeni fizik teknolojisi, gelistirilmis
yapay zeka ve son kalite grafiklerle desteklenen
biiyiik bir acik diinya ve binlerce NPC'yi icerisinde
bulunduruyor.
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MOBIL

Yazar: Ege Muslu

Mobil oyun onerilerimiz!

NISAN AYINDA RADARIMIZA TAKILAN IKI OYUN SIZLERLE!

6 Aralik 2018'de PC, PlayStation 4, Nintendo
Switch cihazlarinda ¢ikis yapan ve ciktigi
donem neredeyse tiiriiniin en basaril
orneklerinden biri olarak kabul edilen Hades,
I0S cihazlarda yerini aldi. 19 Mart 2024'de
raflarda yerini alan Hades Netflix liyeligi ile
ticretsiz sekilde oynanabiliyor. Ben oyunu
diger platformlarda oynasam da mobilde de
bir denemek istedim ve sunu sdyleyebilirim
ki SuperGiant Games burada da harika bir is
cikartmis.

Kontroller asiri basit ve bu basitligi saglarken
oyunun orijinal oynanisindan higbir sey
almamislar yani oyunun o yaratici orijinalligi
mobil portunda da mevcut. Hades temelinde
Oliip 6liip yeniden dogdugumuz her
dogdugumuzda en bastan devam ettigimiz bir
Rogue-like oyun. Oyunun miizikleri ve hikaye
olarak Yunan mitolojisini ele almasi kesinlikle
miitkemmel bir se¢gim olmus.

Hadesin oglu olan Zagreus’u yonettigimiz bu
oyunda babamizin yer alti kraligindan kagmaya
calisiyoruz ve bu yolda ilerlerken de cesitli
Yunan tanrilari ile savasmamiz gerekiyor.

MitshdRA, THE FURY

Hades o6ldiigiiniizde en bastan baglamasina
ragmen hicbir zaman tekrara baglamiyor, her
oyuna bastan basladiginizda farkh esyalar,
farkh giicler ile karsilasarak her zaman
cesitliligini koruyor. Hades su an kesinlikle
mobil oyun kiitiiphanesinde ki en kaliteli
oyunlardan biri.

Eger Netflix liyeliginiz yoksa bile bir liyelik acip
bu oyuna kesinlikle g6z atmanizi 6neriyorum.



Call of Duty yillardir mobil de dahil olmak lizere
bircok platformda piyasayi FPS kategorisinde
domine ediyor. Activision bu baskinhgini
stirdiirmek icin diger platformlarda epey
popiiler olan Call of Duty Warzone modunu,

21 Mart 2024 Tarihinde I0S ve Android
cihazlara tamamen licretsiz olarak sundu.

Birinci sahis kamera acisi agirlikli olan bu
oyunda klasik Battle Royale havasi hissediliyor.

Silahlar ve oyunun kurallari biraz daha
PlayStation ve PC platformlarina yaklastirilmis.
Activision’in diger oyunu olan Call of Duty
Mobile ile kiyaslamak gerekirse oyun genel
olarak yavaslamis. Oyunda ayni zamanda Battle
Royale modu yaninda 6v6 oynayabileceginiz

bir modda bulunuyor. Oyunu diger Battle
Royale oyunlarindan ayiran fark ise bu oyunda
silahlarimizin seviyelerini arttirip oyunun
icindeki cesitli Loadout paketlerinden almamiz.

Oyunun kullanici arayizii veya genel isleyisi
hakkinda pek konusmaya gerek yok Activision
yine burada ustaca bir is cikarmis. Oyuna

suirekli gelen giincellemeler ve etkinlikler
ile de bu oyunun uzun 6miirlii olacagini
soyleyebilirim.

of Duty Warzone Mobile

Piyasada zaten bir Call of Duty mobile varken
boyle bir alternatife ihtiya¢ var miydi tartisilir
ama mobildeki diger Battle Royale oyunlardan
sikilan ve biraz farklilik arayan oyunculara Call
of Duty Warzone'u 6neriyorum.

CALL'DUTY
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