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Neler oldu neler?

Oyun haberleri

Hos geldiniz

Nisan ayinda oyuncular birbirinden 6zel
yapimlarla tanisti. Manor Lords ve Indika

ile biiyiilendik. Tales of Kenzera: ZAU ise
hikayesiyle bizi kendine bagladi. Dokuz yilin
ardindan dizinin heyecani ve yeni gelen
giincellemeyle Fallout 4’e yeniden dondiik.

On yedinci sayimizda tam altiincelemeye
yer verirken 2024’iin en iddiali yerli
yapimlarindan biri olacak Death Relives
oyununun gelistiricisi Nyctophile Studios
kurucusu Bahtiyar Ardin’i konuk ettik.

Nostalji Giinliigii'niin bu boliimiinde de
2002 yilinda PlayStation 2'ye gelen Sly
Cooper and the Thievius Raccoonus
oyununu sizlerle bulusturduk.

Yine gecen ay dolu dolu ge¢en dijital oyun
diinyasinailiskin gelismeleri derledik.

Tek ortak noktasi oyunlar olan bu bagimsiz
ekip desteklerinizi bekliyor. Oyunlar cok

seviyoruz! Bizimle oldugunuzigin tesekkiirler!

Keyifli okumalar.

Omer Faruk Aktas
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TALES OF KENZERA: ZAU, OYUNCUYU KENZERA'NIN HiKAYE: KisiSEL

GUZEL VE TEHLIKELI TOPRAKLARINDA BiR - T
BIR SERUVEN

YOLCULUGA GIKARAN MODERN BIR 2.5D PLATFORM

%
|

OYUNU. ZAU, ETKILEYici BiR HIKAYEYE, TANIDIK !
MEKANIKLERE VE CARPICI GORSELLERE SAHiP Oyuna, babasinin éliimiiyle yiizlesen genc bir

kaybettigi babasi tarafindan yazilan bir hikaye

Surgent Studios tarafindan gelistirilen ve olarak gergevelenen oyun, babasini diriltmek
Electronic Arts tarafindan yayimlanan Tales of icin umutsuz bir arayisa giren Zau adli geng bir
Kenzera: ZAU, Game Awards 2023 t‘f‘ oySnuly samani takip ediyor. Oliim Tanrisi Kalunga'ya
yarat|0|"yo_nfat_men| .AbuPakar Sal'”_‘ (, Raised by  ,qak olarak ic canavarin ruhunu yakalamakla
Wc?I\{es’ dl'(z_'s'"deklf! roli ‘I’e f«;sassm s Creed gorevlendirilen Zau, Kenzera’'nin mistik
Origins’teki Bayek'in seslendirme sanatcisi diyarlarinda dokunakl bir yolculuga ¢ikiyor.

olarak taniniyor) tarafindan duyurulmustu.

}Dért boéliime ayrilan oyun, Kenzera'nin b ‘
zamanlar verimli olan ancak simdi atalari
ruhlari tarafindan sarilmis i1ssiz topraklarinda
geciyor. Rehberimiz Oliim Tanrisi Kalunga ile
savasc¢l samanin kozmik gli¢lerini kullanmak
icin Kenzera'nin renkli ve detayh mistik
bolgelerinde yolculuk ediyoruz. . .
Abubakar Salim’in babasini kaybetmenin
acisiyla yasadigi kisisel deneyimlerinden
esinlenen ve Bantu kiiltiirlerinden etkilenen
oyun, kisisel temalari zengin kiiltiirel 6gelerle
bir araya getiriyor. Hikaye son derece icten

s ve herkesin kendinden bir parca bulabilecegi
I\« . tiirden. Sonucta, kim deger verdigi birini

: - kaybetmemistir ki?

In loving memory of those who touched our lives.

This game is a tribute to their enduring spirit.

[




una hikayesi hakkinda hicbir sey bilmeden,
ece bir platform oyunu oldugunu bilerek
dim. Ancak oyunun kisisel dogasini

amak icin kesinlikle arka planini bilmeme
k yoktu. Ama ben yine de Abubakar

Tales of Kenzera'nin, oyunlarin gercek bir

- sanat ve ifade bicimi olarak statiisiinii daha
da saglamlastiran oyunlardan biri olduguna

’ inaniyorum.

-
-

GRAFIKLER VE

SANAT STILI

Salim’in oyundan ve babasindan bahsettigi “My
Shoes Your Feet” kisa filmini izlemenizi izlerim.

Oyun, cesur ve birbiriyle catisan
renklerin miikemmel uyumuyla canh bir -

atmosfer yayiyor. Farkli renk paletleri ve € :
oynanis unsurlarina sahip farkli alanlar,
hikaye anlatimini diyaloglarin 6tesinde o .

zenginlestirerek oyunculari gorsel olarak icine
cekiyor. Kayip ruhlarin geride biraktigi kaos ve
bu felaketlerin kalici etkisi Kenzera topraklarini
hem i1ssiz hem de yasanmis kiliyor.

o
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Tanidik oynanis ve kendine

0zgi mekaniklerin karisimi

Sy

Metroidvania tiiriiniin klasik oynanigini kendine

0zgii oynanis unsurlariyla bir araya getiren '
Tales of Kenzera, eglenceli ve zorlu bir platform
deneyimi sunuyor.

Baslica oynanis, Giines ve Ay Maskelerinde
somutlasan iki farkh oyun stiline yer veriyor ve
bunlar arasinda herhangi bir zamanda kolayca
gecis yapilmasina izin veriyor. Giines Maskesi
yakin doviiste ustiinliik saglarken, Ay Maskesi
menzilli saldirilar icin secenekler sunuyor.
Oyuncular kendi tarzlarina en uygun maskeyi
secme Ozgurliigiine sahip. Oyun ilerledikce,
Zau’'nun gucleri geliserek hem belirli maskelere
hem de Zau'nun genel yetenek setine gore
daha giiclii ve cesitli hale geliyor.

Akan suyu durdurmaktan duvarlari kirmaya
kadar her yetenek, oyuncularin ustalagsmasi
gereken yeni bir zorluk ve mekanik katmani
ekliyor. Ve tam birinde ustalastiginizda, baska
bir yetenek karsiniza cikiyor, bu yiizden oyun
her zaman taze hissettiriyor ve asla tekrara
diismiiyor. Ayni sey oyundaki diismanlar ve
bosslar icin de gecerli; bazilari en iyi Giines
Maskesi ile bazilari ise Ay Maskesi ile basa
cikilan gesitli farkl diismanlar var. Ancak bu
mekanik degismez degil - teknik olarak, bir
Ay Maskesi diismanini Giines Maskesi ile de
yenebilirsiniz, ancak bu kesinlikle daha zorlu
olacaktir.

Oyunda yenmeniz gereken birkag biiyiik boss
var. Bunlar ydkarlda bahsedilen kayip atalarin *, R ‘%
ruhlari. Gokyiiziiniin, Doganin ve Insanhgin - Y N -
ruhu; hepsi doviis stilleri, zayifliklari ve ' -
zorluklari bakimindan farklilik gésteriyor.

Oyun siiresi ve zorluk

Belki de burada kendimi bir noob olarak
ifsa edecegim, ancak akhinizda bulundurun,
bu muhtemelen son 10 yilda oynadigim ilk
platform oyunu oldu. Oyunu asagi yukari 20
saatte ve tiim basarimlari %70'e yakin bir
oranda tamamlayarak bitirdim. Yani belki
tecriibeli bir platform tutkunu icin cok daha
kisa siirebilir.

- MAYIS 2024 OYUN GUNLUGU = .




< ' 0G

Ancak o kadar uzun siire takili kaldigim yerler
oldu ki yemek yemek ya da baska bir sey
yapmak icin oyunu acik birakip gittigim yerler
oldu, bu yiizden zaman konusunda bana biraz
anlayis gosterin.

Takilip kalmaktan bahsetmisken, oyunun
zorlugu zaman zaman ugrastirici olsa da cogu
‘  zaman odiillendiriciydi. Yaklasik 40 dakika ila
' bir saat boyunca takili kaldigim birkac yer oldu,
?' ama dedigim gibi, platform oyunlarinda o kadar
iyi degilim lol. Genel olarak, zorluk seviyesi
yeni baslayanlar icin bile uygundu; ancak
hicbir zaman c¢ok da kolay olmadi, Zau'nun
yetenekleri giiclendikge ilging kalmasini
” sagladi.

s of Kenzera: ZAU, kayip ve dayaniklilik
tizerine dokunakh bir macera. Kisisel
deneyimlerden ve zengin kiiltiirel temalardan
esinlenen samimi anlatimi, oyunculari

yasam ve duygularla dolu canli bir diinyaya
cekiyor. Tanidik oyun mekaniklerinin

yenilikci dokunuslarla kusursuz bir sekilde
harmanlanmasi, deneyimi taze ve ilgi cekici
tutarken, dengeli zorluk seviyesi hem yeni ‘
baslayanlarin hem de deneyimli oyuncularin
bu yolculuktan keyif almasini sagliyor. Carpici
gorselleri ve siiriikleyici hikaye anlatimiyla
Tales of Kenzera: ZAU kalici bir etkE&akwor

ve bize video oyunlarinin bir anlati ile$i§im
araci olarak doniistiiriicii gliclinii hatirlatiyor.

Gelistirici: Surgent Studios
Yayainci: Electronic Arts

Tiur: Metroidvania, Dévus,
Nisanci ve Macera
Cikais tarihi: 23 Nisan 2024

Abubakar Salim




S~

'FALLOUT

" VYazar: Can Yesil .
> .
‘"f\-
Fallout 4, aradan gecen dokuz yilin ve Fallout 4, Bethesda Game Studios tarafindan
milyonlarin izledigi bir sezondan sonra gelistirilen ve 10 Kasim 2015 tarihinde

giiniimiizde ne kadar keyifli? Eger siz de Prime  yayinlanmis, Fallout hayranlari arasinda
Video’da Fallout dizisini seyrederken Prydwen’i  birtakim fikir ayriliklarina sebep olmusgsa

P

gordiigiiniizde nostaljik agirligin etkisinde da genel itibariyle basaril ve serinin eski
kalip, oyunlara geri doniip donmemek arasinda  oyunlarina nispeten daha “casual” olarak
kaldiysaniz veya diziyi'begenip, oyunlara siniflandirabilecegimiz bir oynanis tarzina
baslamayi aklinizdan gegirdiyseniz dogru sahip olmasi sebebiyle 6zellikle de seriye yeni
yerdesiniz. baslamak isteyenler icin harika bir oyundur.
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FALLOUT 4 HIKAYESI

Fallout 4'e, aynada karakterinizi ve esinizi
tasarlamanizin ardindan serinin agirhkla
esinlendigi 1940-1950 tarihlerinde oldukca
popiiler ve gelecegin evi olarak diisiiniilmiis
Lustron stilinde tasarlanmis oldukca sirin
bir evde robot kahyaniz Codsworth’iin

size hazirladigi kahveyi yudumlayarak
basliyorsunuz.

Kapinizi siipheli bir sekilde Todd Howard’a
benzeyen Vault-Tec calisani israrla caldiktan
sonra, askerlik siiresince llkenize yapmis
oldugunuz hizmetlerden o6tiirii ailenizin
niikleer bir felaket durumunda evinizin biraz
ilerisinde olan Vault 111 adli siginakta kalmaya
hak kazandiginizi 6greniyorsunuz. Aglayan
bebeginiz Shaun ile ilgilendikten sonra cok
gecmeden televizyonda duydugunuz son
dakika haberlerin ardindan hizla evinizi terk
edip bu siginaga dogru yola koyuluyorsunuz.
Saniyeler ile atomik patlamadan kurtulduktan
sonra asansoOr asaglya iniyor ve Vault-Tec
calisanlari hizlica iistiiniizii degisip, kapsiillere
girmeniz gerektigi talimatini veriyorlar ve siz de
tabii ki aslinda dondurulacaginizdan habersiz
size soylenenleri harfi harfine uyguluyorsunuz.

Bir anda her sey bulaniklasiyor ve derin bir
uykudan sonra gozlerinizi agtiginizda garip
kiyafetler icerisindeki gizemli insanlari esinizin
kapsiiliinii acip, bebeginizi zorla kagirirken
goriiyorsunuz. Ne kadar bagirsaniz da, cami
yumruklasaniz da icerisine hapsoldugunuz
kriyojenik kapsiilden disari cikamiyorsunuz,
daha koétii ne olabilir diye icinizden gegirirken
bu kisilere eslik eden ilk defa gordiigiiniiz bir
yliz, esinizi gozlerinizin oniinde dldiirtiyor ve
sizi yine uzun bir uykuya daldiriyor. ¥

“

Gozlerinizi yeniden actiginizda ise aradan
gecmis olan zamandan habersiz bebeginizi
aramaya ve esinizin cinayetinin intikamini
almak icin yollara koyuluyorsunuz...

OYNANIS VE MEKANIKLER

Serinin miidavimleri lizerine uzun yillar
tartisti lakimartik herkes tarafindan kabul
gormiis kesin bir gercek var o da su ki bu
oyun her ne kadar serinin geri kalanina gére
genis rol yapma elementlerini yitirmis olsa da
beraberinde getirdigi aksiyon-nisanci nitelikleri
ile oyunu gercekten cok eglenceli kiliyor. Her
ne kadar New Vegas'taki gibi isimsiz bir kurye
olup, kendi kaderimizi kendimiz sonuna kadar
ozgurce tayin edemiyorsak veya uzun, cesitli
diyaloglara sahip olamiyorsak da yagmacilar
veya mutantlar ile savasirken artik gercekten
keyif alabiliyor ve en 6nemlisi survival zorlugu
ve base insa etme, crafting sistemleri ile
gercekten de kendimizi niikleer bir felaket
sonrasi hayatta kalmaya calisan bir insan gibi
hissedebiliyoruz.

Diyaloglar...

Oyunun en biiyiik eksikliklerinden birisi ve
bircok insanin sikayetci oldugu seylerden birisi
diyalog tekerlegi. Bioware oyunlarindan asina
oldugumuz bu sistemin 6ncesinde defalarca
kez basarili bir sekilde islendigini gérmiis olsak
da Bethesda’nin ciimleleri biitiin haliyle ve:
kisaltarak eklemekten ziyade genel gidisatina
veya niyetine gore siniflandirmayr tercih .
etmis olmasi sebebiyle karakterinizi bazen
sizin gercekten de se¢cmek istemeyeceginiz,
girdiginiz role tamamen aykiri olabilecek
seyleri sdylerken bulabiliyorsunuz ve bu da
bircok oyuncunun tadini kaciriyor.

S/X $IIY¥IS X08X IN INO X08X ‘Id ‘GSd ‘¥Sd ‘W¥04LW1d




‘Us insa etme mekanikleri

Oyuna eklenmis olan bage (iis) insa etme
mekanigi sayesinde artli survival zorlugunda
oy?l'"ai'ken kayit almaya veya biraz kestirmeye
ihtiyaciniz oldugunda yakinlardaki giivenli bir
noktada kamp kurup, crafting istasyonlarini
dlledlglnlz gibi yerlestirip silahlarinizi modifiye
edebiliyor, mermi vb. sarf malzemelerine
ihtiyaciniz oldugunda uzaklardaki bir
tiiccardan almak yerine etrafi kesfederken
buldugunuz esyalari ham maddelerine ayirip
basitce kendiniz i]retebiliyorsunuz Eger durak
noktalari kullanmak SIZII‘I icin yeterli olmadiysa
kampiniza disaridan bagka insanlar davet
edebilir, yoldaslarinizi atayabilir, ekinler ekip,
duvarlar cekerek benzinlikte kurdugunuz bir

kampi adeta Fallout evreninde sizin yarattiginiz
yasayan bir yerlesim alanina, ufak bir kasabaya

T o
cevirebilirsiniz.

Catisma meKanikleri

Seriye yeni adapte edilmis olan sistemler
sayesinde igler ters gittiginde ve karizmanizin,

tath dilinizin yetemedigi senaryolarda VATSa-

basvurmadan tipki diger nisanci oyunlarda -
oldugu gibi kalabalik bir grup diismanla
karsilastiginizda tek basiniza savasmaniz ve

adil bir sekilde kazanmaniz artik miimkiin. *

Cunkii artik oyunda iskalamak gercekten zor
ve cogunlukla nisangahi dahi kaldirmadan
ates etseniz dahi sag salim kurtuldugunuzu
gorebilirsiniz.

Enerji kaynagimiz:
Fliizyon gcekirdegi!

Evvelsi oyunlardaki power armor egitimi

bu oyunda artik mevcut olmadigi igin,
Brotherhood of Steel ile icli dish olmaya
gerek kalmadan gordiigiiniiz yerde zirhi
kusanabiliyorsunuz ancak artik zirhi
calistirmak icin gli¢c kaynagina yani flizyon
cekirdeklerine ihtiyaciniz var. Eger bu enerjiyi
nasil saglayacaginiza dair endiseleriniz varsa
hic olmasin zira Fallout evreninde hemen
hemen her yapi, her arac fiizyon ¢ekirdedgi ile
calistigi icin sik sik karsiniza ¢ikacak bir kaynak
oldugundan goniil rahathgiyla yagmacilar
avlayabilirsiniz.

GRAE_iKLER VE ATMOSFER

Oyunun grafikleri herhangi bir moda ihtiyac
duymadan da oldukea iyi diyebiliriz, Fallout 76
ile aralarinda pek bir fark bulunmasa da eger
Starfield oynadiysaniz ayni oyun motorlarina
sahip olduklari i¢in bazi eksiklikler muhakkak
gbziiniize batacaktir ancak oynanisinizi
etkileyecek veya gorselligi bozacak bir unsur
:kesinlikle bulunmuyor.

“Oyunun atmosferi gayet giizel tasarlanmis,

i sehir dizayn edilirken 6rnek alinan Boston

‘ sehrinden birebir kesitler bircok yerde &

~karsimiza cikarken, eski oyunlarda varligini
: hissettigimiz harabelerin kasveti ve 1ssizliginin
yerail sayisiz yan gorev, degerli esyalar ve

.~ craf ng ‘malzemeleri kaphyor, bu sebeple de

amacsizca gezinirken dahi oyun sizi bir seyler
kesfetmeye ve diinya ile interaktif kalmaya
ittiriyor.

P



Elbette bu temeli giiclendirecek say|'5|z random
encounter da oyununuza renk katmak i¢gin sizi
bekliyor.

MUZIKLER

Fallout serisinden bahsederken miiziklerine
deginmeden gecmek olmaz. Oyunda iki adet
radyo istasyonu bulunuyor, birisi Diamond City
Radio ve adindan anlasilacagi gibi Diamond
City kasabasindan yayin yapiyor, sunucusu
Travis Miles ise 6nceki oyunda gordiigiimiiz
Three Dog’un aksine oldukca gergin ve
cekingen bir DJ. Oyun icerisinde tanisacaginiz
bir sanatcinin eserlerini de kattiginizda
toplamda 42 parcalik 1950’lerden rockabilly
sarkilar bulunuyor. Diger radyo istasyonu ise
hicbir DJ veya anons olmadan sadece miizik
yayini yapan gizemli Classical Radio, bu
radyoda Chopin, Beethoven, Tchaikovsky gibi
tnli isimleri duymaniz miimkiin.

o]

DEGERLENDIRME

Bethesda tipki Elder Scrolls serisinde Skyrim
orneginde oldugu gibi Fallout serisinde de

4 ile bunu yaparak bir seriyi dogru oyun
dizayni ile kendi kitlesinin disarisina ¢ikartip
herkese hitap edebilecek keyifli bir deneyime
cevrildiginde ne kadar basarili oldugunu
gostermis oldu.

Elbette Morrowind ve Oblivion herkesin
kalbinde ayri yerlere sahip olsa da su an Elder
Scrolls oynamak istedigimizde elimiz donce
Skyrim'e gider. Fallout serisi i¢in de durum
tam olarak bu sekilde, oynarken zamanin
nasil gectigini anlamayacaginiz, diinyasi ile
biitiinleseceginiz oyun Fallout 4'tiir.

&
Gelistirici: Bethesda 9
Yayinci: Bethesda Softworks

Tur: Aksiyon ve Rol Yapma
Cikis tarihi: 10 Kasim 2015




KING ARTHUR:

LEGION IX

iYazar: Can Ciftcij
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Macaristanli video oyun gelistiricisi
NeocoreGames tarafindan gelistirilen King
Arthur: Legion 1X, 9 Mayis'ta Microsoft
Windows platformuna geldi. 2009 yilindan bu

| gline kadar King Arthur oyunlarini gelistiren

NeocoreGames, taktiksel sira tabanli strateji
oyunu King Arthur: Legion IX ile yeni bir
maceraya kapi araliyor.

NeocoreGames stiidyosu aslinda bakarsaniz
Hack & Slash tiiriindeki yapimlara imzasini
atmis bir video oyun gelistiricisi. Stiidyoyu The
Incredible Adventures of Van Helsing 1-2-3

ve Warhammer 40,000 Inquisitor Martyr gibi
oyunlardan taniyabilirsiniz.

KING ARTHUR:
LEGION IX HIKAYESI

Gaius Julius Mento’'nun yiizlerce yil 6nce
olmiistiir, simdi ise Gaius éliiler ordusu ile
birlikte yasayanlar diinyasina geri donmenin
yolunu ariyordur. Bir siire sonra yardimcimiz
Plutonius Nerva bize yasayanlar diinyasina
gitmenin yolunu sonunda buldugunu soyler ve
biliylsiini ile ordumuzu isinlar.

Gaius, Plutonius Nerva ve Octavius Remus
bilinmedik bir yere isinlanmayai basarir, Gaius,
Nerva'ya donerek nerede olduklarini sorar,
Nerva ise burasinin cehennem olmadigini ve
farkl bir enerji hissettigini soyler. Kisa bir siire
bu diyar arastirdigimiz zaman orada yasan
insanlarin oldugunu goriiriiz.

Bir koy icerisinde kole kadin yanimiza yaklasir
ve sahiplerinin onu bizimle konusmasi

icin yolladigini soyler, kole kadin bize artik
italyanlarin kéleler oldugunu ve sahiplerinin
ingilizler oldugunu soéyler. Ana karakterimiz
Gaius kole kadina italyanlarin tekrardan
yiikselecegini sdyleyerek sahiplerini oldlirdr.

MEKANIKLER

Secimlerine dikkat et!

Oncelikle King Arthur: Legion IX oyunu
icerisinde moral yetenegi barindiriyor, peki
nedir bu moral yetenegi? Yaptigimiz secimlerin
karakterimiz ve oyun lizerinde etkisi oluyor,
oyunda iki ¢cesit moral bulunuyor. Morallerden
birisi insanlik digeri ise Seytanlik. Sectigimiz her
secenek bizim moralimizi bir koseye cekiyor ve
pasif yetenekler kazanabiliyoruz.
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Sira tabanli doéviise hazir misin?

Sira tabanlh doviis sistemi herkes icin ideal
diyemem, King Arthur: Legion IX ise bu sisteme
cok yenilik getirmemis. Oyun icerisinde
dusundiikleri rol yapma mekanikleri ile

yenilik getirmeye calissalar bile doviis sistemi
konusunda ortalamanin biraz altinda kalmis
diyebiliriz. Sira tabanh doviis sevmiyorsaniz
burasi kesinlikle caninizi sikacaktir.

Pek zor degil desem yeridir

Oyunumuz King Arthur: Legion IX icerisinde
toplamda 5 adet zorluk seviyesi bulunuyor,
acikcasi soylemek gerekirse zorluk seviyeleri
pek onemli degil ¢iinkii oyun zor degil. Fakat
yine de ben hikayeyi kesfetmek istiyorum
derseniz hikaye modu ile oyunu deneyim
edebilirsiniz.

Oyunda suistimal edilebilecek ¢ok fazla
mekanik oldugu icin doviisler genellikle cok
kolay geciyor, fakat dengeleme degisiklikleri ile
dizeltilmeyecek bir sorun olmadigi icin buna
deginmiyorum.




Yan gorevler mi?
Yapalim o zaman!

King Arthur: Legion IX icerisinde cok fazla yan
gorev bulunuyor, oyun acik diinya olmadigi
icin belirli bolgelere giriyoruz ve bu boélgeler
bize belirli aktiviteler sunuyor. Bu aktiviteleri
yaptigimiz zaman ise oyun bizi esyalar ile
odiillendiriyor. Bu esyalar karakterlerimizi
giiclendirerek oyunumuzu ¢ok daha
kolaylastiriyor. Kisacasi esyalar 6nemli.

€aius Julius Mento N g Skills
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Yetenek dagilimlariniza
dikkat edin!

Seviye atladigimiz zaman oyun bize belirli
sayida yetenek giicii ve istatistik puani veriyor,
bu puanlari karakterlerimiz icin kullanabiliyor.
Dogru yetenek dagilimi yapmak oyunu
gercekten ¢cok daha kolaylastiriyor.

Karakterinizin statlarini degistirirken hata mi
yaptin? Hic merak etmene gerek yok, King
Arthur: Legion IX icerisinde sadece bir tusla
biitiin yeteneklerimizi iade edebiliyoruz.
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King Arthur: Legion IX oyuncuyu burada
sikistirmamasi gercekten ¢ok giizel olmus, ne
demisler? Yigiti oldiir hakkini yeme.

GRAFIKLER

King Arthur: Legion IX yapiminin en zayif
kaldigi yerlerden birisi ise grafikleri, liziilerek
soylemek zorundayim ama King Arthur: Legion
IX grafikler olarak cok geride kalmis. Tiiriiniin
en iyi orneklerinden birisi olan Baldur’s

Gate 3 oyununa grafik olarak yaklasmasini
bekleyemezdik fakat gercekten diger tiirdaslari
arasinda geride kalmis diyebilirim.

Sadece grafikler degil ayni sekilde oyun

ici animasyonlar cok zayif kalmis, bu tiir
sorunlar yamalar ile diizeltilemeyecegi icin
oyun hanesine eksi yaziyor diyebiliriz. Ekstra
olarak oyun icerisinde bulunan HUD (Oyun
arayiizii) gercekten ¢cok goze batiyor, HUD
uzerinde birazcik daha calisilabilirdi. Ekranin
sag tarafinda bulunan 4 kocaman kutu bir siire
sonra rahatsiz etmeye basliyor.
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MUZIKLER

King Arthur: Legion IX miizikleri agcisindan
pek kulakta kalici bir yapim olmamis, oyun
bittikten sonra aklimda kalan bir melodi bile
yok desem yeridir. Bu tiir oyunlarin en goz
alici 6zelliklerinden birisi muizikleri oluyor,
ornek vermek gerekirse Baldur’'s Gate 3'lin
acilis mizigi ya da Pillars of Eternity serisinin
miuziklerinden ornek verebilirim.
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DEGERLENDIRME < i, 4R

Geldik en 6nemli yere yani degerlendirme N GlioaRE
kismina. Acikcasi tiirdaslarinin cok 6niine ; 4=
gecemeyen bir yapim olmus desem yalan Y Al
olmaz. Mekanikleri, animasyonlari, grafikleri, :
miuizikleri, icerigi ve hikayesi olarak ortalama bir
oyun olmus. Cok kétii bir oyun diyemeyiz fakat
ayni sekilde cok iyi oyun da diyemeyiz. Gayet
ortalama bir seri olarak hayatimiza giren bir
yapim olmus King Arthur: Legion IX.

(v

Gelistirici: NeocoreGames
Yayinci: NeocoreGames

.

Tur: Rol Yapma
Cikais tarihi: 9 Mayis 2024
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Indika, oyunculari alternatif bir 19. yizyil
Rusya’sinda gecen benzersiz bir yolculuga
cikaran bir lclincii sahis korku oyunu olarak
karsimiza cikiyor. Hikaye, kendini kesfetme
arayisindaki genc bir rahibe olan Indika’nin
etrafinda doniiyor ve ona beklenmedik bir yol
arkadasi olarak Seytan’in bizzat kendisi eslik
ediyor.

Bagimsiz oyun stiidyosu Odd Meter tarafindan
gelistirilen ve 11 bit studios tarafindan
yayimlanan INDIKA'ya daha ¢ok bir korku
deneyimi olacagini diistinerek girdim, ancak
kendimi karanlik bir atmosferde derin bir felsefi
yolculukta buldum.

Oyun, biiyiileyici atmosferi ve benzersiz
konusuyla hemen ilgimi ¢ekti. ilk
beklentilerimden farkh olsa da din, inanc ve
gerceklik temalarini cok az oyunun cesaret
edebilecegi sekilde derinlemesine inceleyen
anlatisiyla beni icine cekmeyi basardi.

ALTERNATIF RUSYA'DA

DUSUNDUREN BIR HIKAYE

Indika’nin hikayesi gercekten bambaskaydi.
Oyun, 19. yizyilin basinda alternatif Rusya’'da
din, inanc ve gerceklik gibi ciddi konulari agir
bir tonla ele aliyor.

Ve gercekten de oyunculari, talihsiz olaylar
dizisi boyunca Indika ile birlikte kendilerini
yeniden kesfetmeye ve sorgulamaya itiyor.

Her sey Indika’nin bir ayin sirasinda olay
cikarmasi ve ayinden kovulmasiyla baslar.
Geng rahibeden kurtulmak isteyen diger
rahibeler, ona patates tasimak ve kuyudan su
cekmek gibi bazi ayak isleri verirler. indika

bu gorevleri yerine getirirken beklenmedik
yoldasi Seytan’la tanisiriz. Alayci anlatimiyla
kiliseyi ve Hiristiyanhgi elestirir ve anlasildigi
kadariyla Indika'y: etkilemeye calisir. ikinci bir
krizin ardindan Indika, uzaktaki bir manastira
bir mektup gotiirmek lizere ‘kutsal bir goreve’
gonderilir.




N

Yukarida bahsettigim talihsiz olaylar dizisi
Indika’y1 kutsal gorevinden saptirarak yoldan
cikariyor. Bu sapma aslinda tam olarak

onun kontroliinde olmasa da manastirdan
ayrildiktan sonra hissettigi 6zgiirlitk duygusu
onu normalde atmayacagi bazi cesur adimlar
atmaya tesvik ediyor.

Yakinlarda olan bir tren kazasindaki yaralilara
yardim etmek icin yolundan ayrilan Indika’nin
yolu ayni tren kazasindan kurtulmus olan

llya ile kesisiyor. Ve bdylece oyun boyunca

bize eslik edecek bir yol arkadasiyla daha
tanisiyoruz. Bu arada kaza yapan trenin azili
suclulari tasidigini sdylemis miydim? llya da bu
suclulardan biri olarak Indika’yi rehin aliyor ve
asil macera bundan sonra baslyor.

Indika ile birlikte llya'yi tanidik¢a, onun o kadar
da kotii biri olmadigini anhyoruz.
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Kolunda ciddi bir enfeksiyon var, bu da onu bazi
seyleri yapmaktan (6rnegin; gardiyanlardan
kagcmak) alikoyuyor ve bir nevi Indika’yi rehin
almak zorunda kaliyor. ilyaile ilgili bir baska
edlenceli bilgi de Tanri ile konustuguna
inanmasi.
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Seytan’la konusan bir rahibe ve Tanri'yla

konusan bir mahkiimdan olusan bu trajikomik

ikili, ilya'nin dogdugu kasabada bulunan ve

Kudet adi verilen kutsal nesneleri aramak igin

birlikte yolculuklarina devam ediyorlar. ilya,

bu Kudetler her ne ise kolunu iyilestirecegine
goniilden inanmaktadir. Kudetlerin mucizevi

oldugundan ve seytan tarafindan ele

gecirilenlerin bile Kudetlere gotiiriildiigiinden

bahsettikten sonra, indika kendisinin de
Seytan’in etkisinden kurtulabilecegini umut

etmeye baslar.

Ikilinin beklenmedik yoldaslklari oyun

boyunca derinleserek din, secim ve 6zgiirliik

hakkindaki zit inanclarina dayanan derin felsefi
tartismalara doniisiir. Biz bulmacalari cozmeye

calisirken, diyaloglari giderek derinlesiyor ve
kavgal bir tartismadan ziyade incelikli bir fikir
alisverisine evriliyor.

Sasirtici bir sekilde, llya zaman zaman karsit
bakis acilarina ragmen Indika'nin bakis agisina

katildigini fark ediyor.

Oyun ilerledik¢ce kendimi Bulgakov'un “Usta
ile Margarita” adli eseri arasinda paralellikler
kurarken buldum. Oyunun Steam sayfasina
baktigimda, gelistiricilerin 6zellikle Bulgakov

ve Gogol gibi yazarlardan ilham aldiklarini
gordiim.

Yazarin notu: “Usta ile Margarita” Mikhail
Bulgakov’un, Seytan’in resmi olarak ateist

olan Sovyetler Birligi‘'ni ziyaretini konu alan bir

romanidir. Bulgakov, dogalistii 6geler ve kara
mizah yoluyla Sovyet vatandaglarinin inang
ve davraniglarina meydan okur. Elestirmenler

tarafindan 20. yizyilin en iyi romanlarindan biri
olarak kabul edilen eser, Hiristiyan felsefesini kara

komedi unsurlariyla harmanliyor.

Tahmin edebileceginiz gibi oyun, Usta ve

Margarita gibi, felsefe, psikoloji ve kara mizahi
cok da ‘kutsal olmayan’ bir sekilde bir araya

getiriyor.
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OYNANIS VE MEKANIKLER
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GRAFIKLER, ATMOSFER
VE TASARIM

Oncelikle, oyun her acid
Indika’nin neredeyse siyah 2
biiyileyici ve oyuncuyu saran bir yapiya
sahipti. Gelistiriciler de hakli olarak gurur
duymus olmalilar ki, sadece oturup manzaray
izleyebileceginiz yerler eklemisler.

Atmosfer olaganiistii ve tiiyler lirperticiydi.
Son zamanlarda oynadigim en atmosferik
oyunlardan biri oldugunu soyleyebilirim. Beni
ortamin icine cekmesi uzun zamandir bir korku
oyununda aradigim bir seydi. Ve ilk Layers

of Fear oyunundan beri kendimi bir korku
oyununa bu kadar kaptirdigimi hatirlamiyorum.

Oyunu ilk oynamaya basladigimda, pikselli
kullanici araytizii beni sasirtmisti, ancak
ilerledikce bu secimin arkasindaki neden
acikliga kavustu. Oyun, kasvetli simdiyle
Indika’nin gecmise dair canli, pikselli anilar
arasinda gidip geliyor. Bu keskin kontrast,
manastirin Indika’nin hayati tizerindeki derin
etkisini carpici bir sekilde gostererek hikaye
anlatimina yeni bir boyut kazandirdi.

Indika simdiye kadar deneyimledigim en
tasarimsal oyunlardan biriydi. Hikayesinden
sinematografisine, sanat tarzina ve hatta
ylikleme ekranlarina kadar her ayrinti oyunun
genel vizyonuna katkida bulunuyordu. Kamera
acilarindaki degisiklikler, perspektifler,
diyaloglar veya oyunun gercekgilikten pixel art
platformuna gecisi olsun, her bir unsur belirli
bir amaca yonelikti ve titizlikle planlanmisti.

INDIKA'nin 6ne cikan en carpici 6zelliklerinden
biri 3D ve 2D oynanisi bir araya getirmesiydi.
Bazi oyunlar 2D oyunlari easter egg veya

mini oyun olarak sunsa da daha 6nce bir

ana oyuna bu diizeyde bir entegrasyonla hic
karsilasmamistim.

Oyunun bir diger goze ¢arpan o6zelligi de
cesitli bulmaca ¢c6zme elementleriydi. Bazi
puzzlelar standartken, digerleri kamerayi
yukaridan asagiya bir goriiniime kilitlemek
gibi alisiimadik mekanikler kullaniyordu.

Bu, oyuncularin makinelerle ve gevreyle
beklenmedik sekillerde etkilesime girmesini
mumkiin kildi. Farkh bulmaca mekaniklerinin
harmanlanmasi oldukga basariliydi.

Ozellikle “Seytan” size her seyi sorgulatmaya
calisirken cehennem gibi alternatif
gercekligin bulmacalari czmenize veya bir
yere ulasmaniza yardimci oldugu mekanik
gercekten ilgincti ama biraz az kullanilmis gibi
hissettirdi.

Oyuna entegre edilen puan sistemi de oldukca
enteresandi. Kutsal esyalari toplamak, Meryem
ve isa resminin 6niinde mum yakmak gibi
aktiviteler size puan kazandiriyordu ve bu
puanlari Tanri’'nin ya da Seytan’in yolunu
sectiginiz skill tree benzeri bir mekanikte
ilerlemek icin kullanabiliyordunuz.
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Ancak birkac yikleme ekraninda puan
toplamakla vakit kaybetmemeniz tavsiye

ediliyordu c¢iinkii “puanlar anlamsizdi”. Oyunun

sonunda ne demek istediklerini anliyorsunuz
tabii ki ama bu beni oyun boyunca miimkiin
olan her puani toplamaktan ali koymadi.

KISISEL DENEYIMLERIM

Bu incelemeyi yazmadan once bir siire
bekledim ki oyun tam anlamiyla icime sinmis
olsun. Bazen heyecana kapilip bir oyunu

hak ettiginden daha fazla 6vme egiliminde
olabiliyorum ama bu kesinlikle o durumlardan

biri degil. Uzerinden zaman gecmesine ragmen

oyunu ilk oynadigimda hissettigim heyecani
hala hissediyorum. Elestirecek bir seyler
bulmak icin gercekten ¢aba sarf ettim, ancak
kisaligi disinda neredeyse kayda deger hicbir
sey yoktu. Yine de bu bile bir tiir ovgii olarak
goriilebilir.

Sonu her ne kadar beklenmedik olsa da acikca
kasithiydi ve hikaye orgiisii icerisinde gayet
anlamliydi, bu konuda bir sikintim yok. Aksine,
tiim mekanikler, deneyim, oynanis, hikaye...
her sey o kadar iyiydi ki daha fazlasini istedim.
Belki de sadece benim ac¢gozliiltigimdiir

ama yine de oyunun bir oturusta bitmesini
beklemiyordum ama ne yazik ki bitti.

Oyunun tamami asagi yukari 5 saat siirdii.
Oynanis mekanikleri boliimiinde de belirttigim
gibi, bazi yonlerin yeterince kesfedilmedigini
hissettim. Ama tabii ki bu bir oyuncu olarak
benim bakis agim ve her kiiciik detay lizerinde
ne kadar calisildigini ve diistinildigiinii hayal
bile edemiyorum, oyle ki kisa tuttugu icin

MAYIS 2024 OYUN GUNLUGU
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gelistiriciyi suclayamiyorum bile. Bu kadar
ince ayrinti ve hassasiyetin sinirlamalari

da beraberinde getirdigini diisiiniiyorum.
Elestirilerim bile 6vgliye doniistii ama ne
yapabilirim ki? O kadar iyiydi iste. Sanki 20
saat daha oynayabilirdim ve benim icin yine de
kisa olurdu.

Son olarak, Odd Meter ve 11 bit studios’a bize
oyunun on siiriim kopyasini sagladiklari igin
tesekkiir ederiz.

DEGERLENDIRME

Ozetle, INDIKA bastan sona harika bir
deneyimdi. Oyunun hikayesi din, inan¢ ve
gerceklik temalarini derin bir felsefi kavrayisla
ele aliyor. Biiyiileyici siyah-beyaz manzaralar
ve carpici pixel-art flashbackler Indika'nin
gecmisini canh bir sekilde gézler dniine sererek
hikaye deneyimini zenginlestiriyor. Ugiincii
sahis kesif ve 2D platform karisimi, oyunun
basindan sonuna kadar ilgi ¢ekici kalmasini
saghyor. INDIKA'nin oynanis suresi yaklasik be
saat gibi goreceli olarak kisa olsa da etkisi
suriiyor. Hikaye, oyun bittikten uzun siire
bile yanki uyandirdi ve beni yagsam ve in
hakkinda ortaya attigi derin sorular i
disiindiirmeye devam etti.

Gelistirici: Dontnod Entertainment 9 ’4

Yayinci: Focus Entertainment

Tlr: Aksiyon, Macera ve Rol Yapma
Cikas tarihi: 12 Subat 2024
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CONTENT WARNING

Yazar: Emir Eseryel
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Kiiclik bir ekip tarafindan gelistirilen Content Her periyot 3 giinden olusuyor ve bu
Warning, son yillarin yiikselen trendlerinden periyotlarda belli bir izlenme seviyesini

olan co-op oynanisla korku tiiriinii kendine gecmeye calisiyoruz. Ayrica gezegenlerde
6zgii tarziyla harmanliyor. Urpertici mekanlarda oksijenimiz kisith oldugundan elimizi cabuk
bircok yaratikla karsi karsiya kaldigimiz ve bu tutmamiz gerekiyor.

anlari kayda alarak izlenme elde etmek ana

amac Content Warning'de. Bir nevi korkung Aldigimiz kayitlari giin sonunda CD’ye
olaylari kayda alan bir influencer oldugumuz bir doniistiirerek sosyal medya platformu
oyun. Spooktube kanalimiza yiikliiyoruz.

Content Warning; Skog, Zorro, Wilnyl, Philip
ve thePetHen olmak iizere 5 kisilik kiigtik bir
ekip tarafindan gelistirildi. Yayinciligini Landfall
Publishing’in listlendigi oyun 1 Nisan 2024
yilinda Steam platformu lizerinde piyasaya
siiriildii. ilk 24 saatte iicretsiz olan oyun

son yillarin en bliylik patlamalarindan birini
gerceklestirerek, 24 saat icinde es zamanli
200 binden fazla oyuncu tarafindan oynandi
ve 6 milyondan fazla oyuncu kiitiiphanesine
oyunu ekledi. Siz de oyunun detaylarini merak
ediyorsaniz incelememiz basliyor.
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KORKU TURUNE FARKLI
BIR YAKLASIM
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Belirttigim gibi Content Warning korku tiiriine

| ] \ i
farkh bir yaklagimla yaklasiyor. Daha 6nce - "F'g'-_'}'i'_'“il # "!;-‘5"
stkca gordiigiimiiz korku oyunlarinda yagma i i 2
yapma veya yaratik tiirlerini bulmaya calisilan " "
yaklasimlarin aksine amacimiz, gezegenlerde ﬁf
mekanlara girip karsilastigimiz durumlari kayit \ 2 /

altina almak.




Video oynatilirken yorumlari da
gorebiliyoruz. Bu yorumlarin videodaki
sahnelere gore sekillendigini belirtmem
lazim sanki gercek insanlar yorum yapmis
gibi hissedebiliyorsunuz. Ayrica bu
cektiginiz videolari bilgisayariniza kaydedip
oliimsiizlestirebiliyorsunuz.

KORKU OGELERI

Content Warning'de birbirinden essiz birgok
yaratik bulunuyor ve bu yaratiklar gittikce daha
da giiclii hale geliyor. Bazi yaratiklar cok yavas
ve kagmasi kolayken bazilarindan kurtulmak
asiri derecede zor. Oyunda ortamin da cok
gerici oldugunu soylemeden edemem. Gri
tonlarinin hakim oldugu ortamlar ayni zamanda
labirent gibi tasarlandigindan cikisi bulmak
icin de ayri bir caba géstermeniz gerekebiliyor.
Arkadan siirekli diirten ugultu sesleri ve
yaratiklarla karsilastiginizda jumpscare sesleri
eklendiginde gerilmek kaginilmaz oluyor.

MARKET VE ESYALAR

Oyunda izlenmelerimiz sonucunda gelir

elde ediyoruz ve bu gelirlerle bircok esya
alabiliyoruz. Bunlarin bazilari mikrofon gibi
videolarla alakali olurken, 6len arkadaslarimizi
yeniden dogurabilecegimiz islevsel esyalar
oluyor. Adadaki bilgisayar lizerinden bu egyalari
siparis edip kullanabiliyoruz.

CONTENT WARNING
BAZI EKSIKLIKLERI

Oncelikle izlenme hedeflerinin pek anlam

ifade etmemesi ilgimi ceken ilk nokta oldu.
Ornegin ilk periyotta 3 bin olan hedefimiz

ikinci periyotta 45 bin oluyor ve izlenmeler de

o oranda artiyor. Oyun oynarken bircok hata

ile de karsilastim. Farkli bir fizik motoruna

sahip olmasindan dolayi kolaylikla bir yerlere ..
takilabiliyorsunuz. Son olarak da ic mekanlarda
en azindan birkac renk daha gormeyi

beklerdim.
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DEGERLENDIRME

Farkli bir oyun deneyimi sunan Content
Warning, arkadaslarinizla eglenceli ve korku
dolu vakitler gecirebileceginiz iyi bir alternatif.
Yaratik ve esya cesitliligi ile dolu dolu vakit
gecirebilirsiniz fakat cok uzun siireli bir oyun
oldugunu soyleyemem. Giincellemelerle
birlikte daha iyi hale gelebilecek oyun bir
denemeyi kesinlikle hak ediyor.

Gelistirici: thePetHen, Skog,
Wilnyl, Philip, Zorro
Yayinci: Landfall Publishing
Tir: Hayatta Kalma ve Korku
Cikais tarihi: 1 Nisan 2024
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14. yiizyilin sonlarina ait Frankonya sanatindan
ve mimarisinden ilham alan strateji ve sehir
kurma oyunu Manor Lords ile tanismam

2021 yilina uzaniyor. Polonyal bagimsiz

oyun gelistiricisi Greg Styczen‘in tek basina
gelistirmeye basladigi oyun hakkinda ilk
bilgileri de yine ayni yil gerceklestirdigimiz
roportaj ile almistik.

Greg'in Total War ve Stronghold oyunlarindan
ilham aldigini séylemesi oyun hakkindaki
soylemi beni o kadar ¢cok heyecanlandirmisti
ki sizin gibi cikis tarihini uzun yillardir merak
ediyordum. Nihayet Manor Lords, 26 Nisan'da
erken erisim olarak yayimlandi.

INCELEME

4

Orta Cag sehir kurma ve hayatta kalma oyunlar
son donemde oldukca popiiler. Bunun sebebi
de elbette bagimsiz oyun gelistiriciler icin daha
rahat bir oyun tasarimi imkani bulmalari olarak
aciklanabilir./Ancak aslen bir film yonetmeni
olan GregStyczen‘in Unreal ile ince ince

_.. dokuyarak gelistridgi Manor Lords’bu tiir icin
. baska bir noktayi ifade ediyor.
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Greg Oyle bir sinir ¢iziyor ki artik tarihi sehir
kurma oyunlarinda beklentilerimiz cok artacak.
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ingiliz video oyun yayincisi Hood Horse ile =

anlasan gelistirici yayinci destegini de alarak -
ve elbette kendi cizgisini de koruyarak ekibini = ==
bliyiittii ve bu giinlere geldi. Erken erisimdeki M

oyunu ¢ok sevdim. Ama bu inceleme yazimizi -

I
hala gelistirilme asamasindaki bir oyun olarak X
degerlendirerek oldukca tarafsiz bir sekilde
aktarmaya calisacagim. Y 5




MANOR LORDS HIKAYESI

Tarihi sehir kurma oyunlarinda hikayeler
oldukea cesitlidir. Hayatta kalma, toplum ve
kaynak yonetimi baglaminda bir kurtulus

veya yeniden dogus hikayeleriyle karsilasiriz.
Manor Lords hikayesi ise bizi krala bagh bir
Lord/Bey olarak halkimiza onderlik etmemizi
istiyor. Oyunda sadece halkimizi hayatta
kalmasini saglamayacak ayni zamanda kralliga
ait bolgelerdeki topraklarda diger Lordlarla
miicadele edecegiz. Yeni topraklarda hak iddia
edecek, ordular kuracak ve savaslar yapacagiz.
Diplomasinin de bir.secenek oldugu oyunda
ke strateji unsurlari agirlik kazaniyor.
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SMOANIM

Erken erisimde oyun-hikayesinin tam
oturmadigini, diplomasi mekaniklerinin nasil
bir seye benzeyecegini anlayacaginiz ancak
¢ok da islevinin olmadigini goreceksiniz.

- Kralla etkilesim mekaniginin heniiz

tamamlanmadigini da goérdiigiimiiz icin bu
kisim icin ¢ok bir sey diyemiyoruz.

MEKANIKLER

Sehir kurmak ne kadar

. kurarak harcayacaksiniz: Oyunda temel

[ organik olabilir?

Timar alanlarini diizenleme, su kuyusuyla
pazar yerini olusturma ve insanlarin
ihtiyaclarini karsiladikca evlerin donilisiimii
o kadar etkileyici ki saatlerinizi yeni sehirler

ihtiyaclari saglamak icin zorlanmayacak ancak

~artan ihtiyaclar icin de yeni atolyeler, tarim
- arazileri kuracaksiniz. Sehrinize yapacaginiz

kilise ve koskler ile de otantik bir Orta Cag
yerlesimi kuracaksiniz. Sehir dedigime
bakmayin. Kiremitten yapilan liclincii seviye
binalari yapsak da yerlesim seviyemiz kasaba

.. olarak kalacak. Erken erisim sonrasini biiyiik
.| bir merakla bekliyorum.

Ticaret simiilasyonu LN

oyunlarai kiskanacak

yonetilmesi, ailelerin timarlardaki ihtiyaglari
" ¢ok iyi oturtulmus.

NV

Manor Lords timar arazileri ile daha 6nce
denenmemis bir yerlesim yapisiyla karsimiza
cikiyor. Hatta oyunda iscilerin yerine ailelerin

X
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Tam 51 farkh {iriin, malzeme ve kaynagin yer
aldigi oyunda ticarette diplomasi ve askeri

guc kadar onemli. Eger ekonominiz saglam

bir sekilde islemezse niifus mutlu olmaz o ise
askeri moral dahil niifus artisini etkiler. Burada
cok fazla detaya yer vermeyecegim. Sitemizde
detayl bir sekilde rehber olarak mevcut.

Oyun heniiz erken erisimde oldugu icin
sorunlari var. Yok degil. Tarim arazilerindeki
sorun icin bir siire daha beklemek gerekiyor.
Baska oyunculari bilemem ama hasatta buglar
vardi. Ve oyunu acip kapamada bunlarin
diizeldigine sahit oldum.

Total War tarzindaki

savaslar acimasiz geciyor!

Manor Lords, oynanistaki dengeyle sizi oyuna
baglayacak. Bu savaslarda da karsimiza
cikiyor. Total War'dan ilham alan gelistirici
cok iyi bir kurgu ile milis mekanigini oturtmus.
Oyle ki kasabadaki bey ve ogullarin silahlarini
kusanmasi, boliigiine katilmasi ve taktik
savaslara girmesi cok iyi yansitiimis.

MAYIS 2024 OYUN GUNLUGU

On sirada duran Lord’a bagl 6zel birlikler
ise maiyetiniz! Bu askerler 6zel olarak
tasarlanabiliyor.

Kiyafetinden silahina kadar tiim detaylar
disiniilmiis. Bu birlikleri kisisel servetinizden
biriktirdiginiz altinlarla biiyiitebiliyorsunuz.
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¥

KAPAT

GRAFIKLER, SES
TASARIMI VE ANIMASYON

Greg Styczen iyi bir sanatc¢i. Bunu eserine

de yansitmis durumda. Oyundaki detaylar

ve gercekeilik sizi 14. yiizyilin sonlarinda
Frankonya’'nin sanat ve mimarisine gotiirecek.

Grafikleri ve ses tasarimini cok basarili buldum.

Animasyonlarda gelistirilme asamasindaki bir
oyun icin tatmin edici diyebilirim.
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mevcuttu. Ama bu sorunlari hi¢ biiylitmeye

' gerek yok. Basit bir kac detay.

BU OYUN UNREAL ILE
YAPILDI! OPTIMIZASYON
NE DURUMDA?

Ozellikle Unreal Engine oyun motoruyla
cikan oyunlar dahil son donemde ¢ikan
onlarca sorunlu oyunu bir hatirlayin ve sonra
Manor Lords’a bakin... Heniiz erken erisim
asamasindaki oyun resmen akiyordu. 2060
ekran karti, i5 islemcim ve 16 GB RAM ile en
yiksek ayarlarda hicbir sorun yasamadim.
M2 SSD elbette tavsiye ediyorum her oyun
icin ama bu oyunda sizi rahatsiz edecek bir
teknik sorun olmayacak.
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Elbette yine bu boliimde de gbze carpan hatalar |
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DEGERLENDIRME

Bazi oyunlar tarihe altin harflerle yazilir.
Manor Lords’ta kendine 6zgii tarzi ve oyun
mekanikleriyle 6zel bir yer edinecek. Oyunda
. 30 saati devirdim. Ve erken erisimin 100 saati
4 asacagina garanti verebilirim. Eger oyunu
. oynamaya devam etmek isterseniz de buna
onlarca saat daha ekleyebilirsiniz.

Oyun ne kompleks bir yapiyla sizi sikiyor ne
de basit bir yapiyla bosa diisiiriiyor. Bir kac
saatte alisacaginiz oyun ici mekaniklerle
unutamayacagdiniz bir deneyim sunuyor.

Erken erisim siireci oyunun her gecen giin
yeni giincellemeler alacagi anlamina geliyor.
Bu da oyunun zamanla daha farkl bir noktaya
everilecegine bir isaret. Biiyiik bir merakla
tam siiriim ve sonrasini izleyecegiz. Sadece
Steam’de 3 milyondan fazla oyuncunun istek
listesine giren oyunu elbette tavsiye ediyorum.

Oyun Giinliigi olar.a_k Slavic Magic ve Hooded 1
Horse'a basarilar diliyoruz. -
Gelistirici: Slavic Magic A
Yayinci: Hooded Horse :
Tir: Strateji ve Sehir Kurma :

Cikis tarihi: 26 Nisan 2024 -:

37




38- MAYIS 2024 OYUN GUNLUGU

Namik Tirck
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Death Relives ge11§t1r1c131 ,ga

Bahtiyar Ardin Oyun Ginligii'ne konugtu

TURKCE DUBLAJLI OLARAK BU YIL PIYASAYA SURULECEK KORKU
OYUNU DEATH RELIVES GELISTIRiIcisi BAHTIYAR ARDIN,
GUNLUGU'NDEN NAMIK TURK'UN SORULARINI YANITLADI.

OYUN

Death Relives'in belirtilen ¢ikis tarihi olan
2024'lin ikinci ceyregini yarilamisken
kendilerine ulastik ve merak ettigimiz bazi
sorular sorduk. Aldigimiz cevaplari derleyip
siz degerli okuyucularimizla bulusturuyoruz.
Sorularimiza Nyctophile Studios’un kurucusu
Bahtiyar Ardin cevap verdi. Ben, Oyun
Giinligii’'nden Namik Turk. Karsinizda Death
Relives roportaji. Keyifli okumalar dilerim.

Death Relives -

Nyctophile Studios

Namik Tiirk (NT) - Baslangi¢ olarak sizi
tanimak istiyoruz. Oyun sektoriine giris
hikayeniz ve Death Relives’in dogusunu
merak ediyoruz.

Bahtiyar Ardin (BA) - Oncelikle oyunumuza
olan ilgi ve alakaniz icin tesekkiir ediyorum.
Ben Bahtiyar Ardin, 1992 Agri dogumluyum.
Kicukligiim el isciligine olan yatkinhgimla
birlikte sanata dogru sekillendi. Karakalemle
basladim. Ortaokulda istanbul arasi
diizenlenen bir yarismada birinci olmam ile
birlikte icimde bir hirs kiiltiirii olustu. Lise
1'de is hayatina girmek zorunda kaldigim

icin okulu yarida biraktim. Ayni zamanda
oyunlari oynarken, arka plandaki mutfagini hep
merak ederdim. Bitirdigim oyunlarin krediler
ekranlarindaki isimleri Facebook’ta taratir,
ulasabildigim herkesle iletisim kurardim.

Acikcasi tiim seriiven ve devaminda olan
ilerlemelerim bu sekilde gelisti. Arka planinda
anlatacak daha ¢ok hikaye oldugu icin, isin
istikrarina dikkat cekmek isteyerek konuyu
kisaltmak istiyorum. Kisacasi hayatimda

neyi merak ettiysem listiinde durdum ve

bu dogrultuda hareket ettim. Death Relives
oncesinde 10 senelik deneyimlerin icerisinde
kendimi en cok karakter sanatcisi olarak
yetistirdim. Ayni zamanda teknik sanat
direktorii de beraberinde geldi. “Game of
Thrones” ak gezenlerin Kralini gizen Onur

Can Cayli Hocamizdan burs kazanmam benim
sektore daha profesyonel yaklasmami sagladi.

Daha sonra Cemre Ozkurt hocamizin ydnettigi
bir ekibin icerisinde Amerika'daki Adobe
firmasina, “Five Nights at Freddy’s” oyununa
ve daha bircok aciklayamayacagim projelerde
calisma firsati yakaladim. Aslinda sektorde
girisimci olmak icin bunlarin hepsi birer adimdi.
Calistigim insanlarin gcogu, benim hep kendi
sirketimi kurup kendi oyunlarimizi yaptigimiz
bir firma hayalim oldugumu bilirdi. Sadece
hazir degildim. “Death Relives” de hazir
oldugumu hissettigim bir zamanda filizlendi
diyebilirim.




(NT) - Death Relives’in Tiirk oyun sektorii
icin en onemli 6zelliklerinden birisi ile
baslayalim; Tiirk¢e seslendirme olmasi. Bu
onemli bir faktor ¢iinkii bilyiik yapimlardan
birkaci disinda pek de Tiirk¢e seslendirme
destegi olan bir oyun yok. Oyunun Tiirkge
seslendirme destegi olmasina en basinda
yola ¢cikarken mi karar verdiniz yoksa siirec
icerisinde gelisen bir durum muydu?

(BA) - “Death Relives” benim icin hayalimi

acan kapinin anahtari gibidir. Bu ylizden
maneviyati cok yiiksek. ileride belki daha biiyiik
prodiiksiyonlu isler yapacagiz, ama bunlarin
hepsi “Death Relives” sayesinde gerceklesmis
olacak. Boyle yiiksek maneviyata sahip bir
projede Tiirkce seslendirme olmasi, bu degeri
yasadigim topraklardan oldugunu hissettirmek
olmasidir.

Death Relives - Nyctophile Studios

(NT) - Tiirkce seslendirme demisken,
seslendirme kadronuzda seslerine asina
oldugumuz profesyonel bir kadro ile
karsilasiyoruz. Eger olursa, gelecekte de
bu sekilde profesyonel bir kadro ile Tiirkce
seslendirme destegi olan baska bir oyun
yapma isteginiz var mi?

(BA) - Yerellestirme konusunda bize destek
olan Locpick Game Localization & Audio
ekibine de ayrica tesekkiir ederim ve tabii
ki bir sonraki projelerde de daima Tiirkce
seslendirme olmasi icin elimizden geleni
yapacagiz.

A\ F= o T,

Death Relives - Nyctophile Studios
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DEATH RELIVES GELISTIRME
SURECI NASIL ILERLIYOR?

(NT) - Gelistirme siireci nasil ilerliyor?

Su anda Steam lizerinde oynanabilir

bir demo mevcut. Budemo sayesinde

geri donuslerden yola ¢ikarak degisiklik
yaptiginiz bir kisim var mi1? Oyunda Xipe
Totec’in eski Aztek dili konusmasiigin
Meksika’'dan dil bilimciler ile calistigimzi
biliyoruz. Oyun kag kisilik bir ekip tarafindan
gelistiriliyor, bize stiidyonuz hakkinda biraz
bilgi verir misiniz? Gelistirme siirecinde

ne gibi zorluklar cektiniz? Unreal Engine
5’in tiim giiciinii kullanacak misiniz, sistem
gereksinimlerinde bir degisiklik olacak

mi? Piyasadaki bir¢gok oyuna kiyasla sizin
sundugunuz demo bir hayli uzun bir oynanis
sunuyor. Oyunun tam versiyonunun ne kadar
uzunlukta olmasini planlhiyorsunuz?

(BA) - Gelistirme siirecimizin ilerlemesi,
oyunun basinda hazirladigimiz detayh
Oyun Dokiimantasyonu sayesinde ilerliyor.
Tiim ekip bu dokiimana sadik kalarak
islerini Jira’dan takip ediyor ve Sali'dan
Sali'ya gerceklestirdigimiz toplantilarda
neler yaptigimizi birbirimize anlatiyoruz.
Hatta oyunun sadece Demo kadarinin
Dokiimantasyon videosunu paylasmistim,
buraya da atayim, belki okuyucularin yararina
olur.

Demo sayesinde ¢ok geri bildirim aldik ve
bunlarin gcoguna kulak vererek degisiklik yaptik.
Ornegin artik cesetleri ararken animasyon da
var.

Oyun yerellestirme ekibi ile birlikte neredeyse
50 kisilik bir kadroya sahip. Gelistirici takimi
20 kisiden olusuyor. Bunlarin 7 tanesi ana
kadrodan, digerleri arada destek atan veya
yardimci olan goniillii kisilerdir.

Stiidyomuz 2021 yilinda kuruldu. Cogunlukla
aksamlari galisiyoruz. Nyctophile isminin
anlami zaten geceyi seven, geceleri gilindiiz gibi
yasayan ve geceleri daha aktif anlamina geliyor.
En cok konsollarin kitlerini lilkeye getirmekte
zorlandik. 8 ile 12 ay arasinda bir ugras gerekti.
Sebepleri cok uzun, kisaca cografya diyelim.
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Ama bize bu konuda Hero Consept sirketinin
kurucularindan Mayhem Brawler oyununun
yapimcisi Serkan Ozay abimiz cok destek
oldu. Konsollarla partnerlik kurmamiza destek
oldular ve kendi ps4 kitlerini sistem lizerinden
bize transfer ederek biiyiik onciiliik ettiler.
Onlara ¢ok tesekkiir ediyorum. Diger en zorlu
kisimlardan biri ise marketing oldu. Hala
marketing bize cok zorlu geliyor. Gelistirirken
aslinda bildigimiz isleri yapiyoruz. Sadece
zaman aliyor. Ama giiniin sonunda gelistirme
devam ediyor. Marketing bilinmeyen bir derya,
deniz gibi; tecriibesizligimiz bizi cok zorluyor.
Unreal Engine 5’i yeterli sayilacak derecede
iyi kullandigimizi diisiiniiyorum. Ozellikle

ve oyunculara iyi bir deneyim yasatmak icin
elimizden geleni yapiyoruz. Oyunun siiresi
ortalama 7 ile 8 saat arasinda olacak. Fakat
dinamik bir Al sistemi oldugu icin bu siire
bazilarinda 10’u bile gecebilir. Fakat minimum
5 saat olacaktir diye diisiiniiyoruz.

optimizasyon konusunda ¢ok ugrasiyoruz I
-
—

DEATH RELIVES HIKAYESI

(NT) - Adrian, annesini kurtarmak icin
bunca tehlikeye atiliyor, gercekten de cesur
bir cocuk. Oyunda bazen kendi kendisine
konusmasina da sahit oluyoruz. Adrian’in
bu siireci annesini kurtarmak gibi temel

bir fikirle mi devam edecek yoksa Aztek
mitolojisinden Quetzalcoatl ve Tezcatl
Ipoca gibi baska figtirler gormeyi, daha
biiyiik bir olayin parcasi olmayi beklemeli
miyiz? Bize hikayenin i¢ yiiziine dair bilgileri
opsiyonel olarak dokiiman okuma yoluyla mi
sunacaksiniz yoksa gorsel ve isitsel olarak
goziimiiziin oniinde olaylar yasanacak mi?

(BA) - Annesini kurtarmak temel fikir, fakat
bu siirecte diger Aztek tanrilarina nazaran
Xipe Totec’in neden burada olduguna ve

halki icin neler yaptigina anlaticinin oldugu
hikaye mekanlarinda sahit olacaksiniz. Ayrica
Yeden karakterini iyice taniyacak ve oyuncular
onunla Adrian olarak bag kuracaklar. Oyunda
hikayelerin anlatildigi mekanlarda gorsel
anlatimlar olacak, sadece ses duymayacagiz.
Ayrica oyun icinde anlatilan hikayeleri daha
sonra da dinleyebilecegiz.

Death Relives -

Nyctophile Studios

(NT) - Oyunda demoda gordiiklerimiz
disinda yeni silahlar veya aygitlar gorecek
miyiz? Duruma bagh olarak degisik
yaklasim gerektiren tehlikeler bulunacak
mi? Mekanlar arasinda anhk degisiklikler
oldugunu biliyoruz fakat genel anlamda
farkh boliimler gorecek miyiz?

(BA) - Evet, dis mekana tekrar baglanacagiz.
Farkh tehlikeler ve farkli diisman tipleri de
olacak. Silahin hissiyati toparlanacak.

(NT) - Demo sayesinde oyuna anlik korku
ogelerini kapatma se¢enegi koydugunuzu
biliyoruz. Bu se¢cenegi kullanan oyuncular
icin oyun korkudan arinmus bir sekilde,
aksiyon ve bulmaca oyununa mi doniisecek
yoksa her sartta oyunculara korkuyu
hissettirmek icin bir seyler planladiniz mi?

(BA) - Tabii ki, korku 6gelerinden ziyade

anhik ekrana gelen Jumpscare’leri kapatma
erisilebilirligi getirdik. Jumpscare’siz
oyunumuz korkusuz olacak anlamina gelmiyor.
Bas diismanimiz dinamik bir Al sistemine
sahip. Oyunda ondan saklanmaya calisirken
bulmacalari cozmek gerilimle birlikte korkuyu
zaten bize sunuyor.

Death Relives - Nyctophile Studios =




DEATH RELIVES TAM
SURUM OLARAK GELECEK!

(NT) - Steam sayfanizda belirttiginiz cikis

tarihi olan 2024'iin ikinci ceyregini yariladik.
Daha once kisa bir erteleme gerceklesmisti, I
baska bir erteleme olacak mi? Eger -
olmayacaksa, okurlarimiza ilk defa burada

bir ¢ikis tarihi sunmaniz miimkiin miidiir?
Oyun i¢in fiyatlandirma konusunda bir karara
varildi mi, hangi fiyattan satisa sunulacak?
Tirkiye/MENA bolgesi icin ayri bir
fiyatlandirma politikasi izleyecek misiniz?

(BA) - Oyunumuzun cikis tarihi yakin bir zaman
olmakla birlikte su anda tam olarak belli degil.
Bunun i¢in ¢ikis duyuru videosu yayinlayarak
net tarih verecegiz. Biz erken erisim cikisi
yapmayacagiz, direkt tam siiriim g¢ikartacagiz.
Bu ylizden tiim dikkatlerimizi vererek
gelistirme siireclerimize devam ediyoruz.

Bize engel olan elimizde olmayan durumlardan
otiirii siireclerimizde aksamalar olabiliyor.
Mesela, Unreal 5 ile gelistirilen oyunlar 4070
ekran kartlarinda donanimsal problemlerden
otiiri crash verebiliyor. Burada problem ekran
karti veya oyun motoru ile alakali. Biz de yeni
giincellemeler bekleyerek bu tarz sorunlarin
diizeltilmesini umuyoruz. Oyuncularin hakli
olarak biiyiik hatalarla cikarilan oyuna affi

0G

yoktur. Akici oynanabilir bir oyunun her
zaman kendini affettirecegini diisiiniiyorum.
Bu yiizden eger bir erteleme olursa simdiden
herkesten oziir diliyoruz.

(NT) - Son olarak, okuyucularimiza soylemek
istediginiz bir sey var mi1?

(BA) - Okuyucularinizla bizi bulusturdugunuz
icin Oyun Giinliigu ekibine tesekkiir ederiz.
Tim okuyuculara: Umarim sizi stkmayan bir
konusma dili olmustur. Oyunumuz dikkatinizi
cektiyse, PlayStation ve Steam sayfalarindan
istek listenize alarak bize destek olabilirsiniz.
Oyunun turi sizlik degil ama yine de destek
atmak istiyorsaniz, sadece istek listenize
eklemek yeterli olacaktir. Simdiden hepinize
tesekkiir ediyorum.

OYUN GUNLUGU oLARAK
NYCTOPHILE STuDioS EKiBiINE
BASARILAR DILiYORUZ.

: 7

Death Relives - Nyctophile Studios
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Sly Cooper ahd the
Thievius Raccoonus

Yazar: Tuana Seda Hiirmen

AN NN AN NN
Infamous serisi ve Ghost of Tsushima
oyunlarindan tanidigimiz Sucker Punch’in Sly J . m&,
Cooper adindaki hirsiz bir rakun sayesinde
tinlii oldugunu biliyor muydunuz? Peki Sucker
Punch’in Sly Cooper sayesinde Sony’le olan
yayincilik anlasmalarinin basladigini, daha
sonradan baska islere odaklanmak istedikleri
icin Infamous serisine yoneldiklerini biliyor
muydunuz?

Evet, gercekten de hepsi Paris’teki bir hirsiz
rakunla basladi, su anda da PC’de Tsushima'yi
kurtarmaya kadar gidiyor. Nostalji Glinliigii'niin
bu boliimiinde sizlere Sly Cooper and the
Thievius Raccoonus oyununu tanitirken

biraz da Sucker Punch’in hikayesinden
bahsedecegim.

SUCKER PUNCH, SLY
COOPER ILE SAHLANDI!

1997 yilinda Microsoft'ta calisan bir grubun
buradan ayrilip bir firma kurmasiyla ortaya
cikti Sucker Punch. 1999 yilinda Nintendo 64
icin cikan ve ilk oyunlari olan Rocket: Robot

on Wheels oyununun yayincihigini Ubisoft
tstlenmisti, ¢clinkii Nintendo onlari reddetmisti.
Rocket: Robot on Wheels, cok popiiler ve

cok satan bir oyun olmasa da elestirmenler
tarafindan sevilen bir oyun oldu.

Yani Sly Cooper 2002 yilinda PS2 icin cikis
yapmadan once, Sucker Punch’in sadece bir

oyunu vardi. \ f
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Sonrasinda Rocket: Robot on Wheels'in
sevilmesinden giic alarak Sly Cooper’i yaptilar
ve yayincilik icin Sony’nin kapisini ¢aldilar. Bu
sekilde gliniimizde devam edecek olan Sony
ve Sucker Punch isbirligi kurulmus oldu, iistiine
Infamous serisi ve Ghost of Tsushima gibi
oyunlarla da bu birlik sahlandi.

PEKI BU RAKUNUN
OZELLIGI NE?

Bazi bolgelerde Sly Raccoon olarak da bilinen
Sly Cooper, biiyiik hirsizlardan calan usta hirsiz
rakun ailesinin son liyesi. Sekizinci dogum
gliniinde, hirsizlardan ¢calma uzmanligini
barindiran aile yadigari Thievius Raccoonus
isimli kitap artik onun olacakken Fiendish

Five adindaki bir grup kotii adam evine baskin
diizenler ve Sly Cooper’in ailesini oldiiriir. Ayni
zamanda kitaptaki sayfalari birbirleri arasinda
bolustip kacarlar.

Yetimhanede kendisine kaplumbaga Bentley
ve domuz Murray eslik eder ve bu liclii Cooper
Gang adinda hirsizlardan calan bir cete olurlar.
Bentley, teknik ve strateji isleriyle ilgilenirken

Murray, Sly'in kagmasi i¢in araci hazir
bulunduran bir soférdiir. Sly Cooper’in amaci,
ailesinin intikamini almak ve aile yadigari
kitabin sayfalarini geri bulmaktir.

2002 ICIN OYNAMASI
GOK EGLENCELI

Konu hirsizlik oldugunda tabii ki oyunun
gizlilik mekaniklerinden bahsetmek kacinilmaz
oluyor. Oziinde Sly Cooper, gizliligi baz alan

bir platform oyunu. Yukarida bahsedilen 5

kotii adamin bolgelerine girip diismanlara
goriinmeden ilerlemek gerekiyor. Diismanlar
eger Sly Cooper’i goriirlerse alarm caliyor ve
boéliim bitiyor.

Sly Cooper, ucunda kanca olan bir sopa
tasiyor ve bu sopayla diismanlari tek seferde
alt edebiliyor. Bu sopayla ayrica cevreyle
etkilesime girerek bazi mekanizmalari aktive
edebiliyor ve tirmanmak icin kancanin ucunu
kullanabiliyor.

Boss savaslari daha cok platform yapmaya
dayali ve oldukca basit, ama birbirinden farkl.
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Ozellikle bir boss savasi ritim oyunu gibi, dogru
zamanda dogru tusa basmaniz gerekiyor ve
boylece boss'u ge¢cmis oluyorsunuz. Baska bir
tanesinde jetpack ile savasiyorsunuz!
Yaraticiligin ve eglencenin adresi: Sly Cooper

Sucker Punch, Sly Cooper ile 6zellikle
yaraticiligini ve mizah tarzini konusturuyor.

Sly Cooper, takim arkadaslari ve Thievius
Raccoonus kitabinin parcalarini calan kotii
adamlar, hepsinin karakteri ve diyaloglari o
kadar eglenceli ki insani giildiiriiyorlar. Oyle ki,
ara sahnelerin cizgi film gibi olmasi, Sly Cooper
oyun serisinin televizyon dizisi olarak bile one
cikabilecegini gosteriyor. Sony’'nin 2017 yilinda
bodyle bir plani vardi, ancak sonrasinda ne
olduysa gerceklesmedi.

Ayrica Sly Cooper miizigiyle 6n plana
cikiyor. Atmosfer miizikleri ve 6zellikle boss
savaslarindaki muzikler o kadar iyi ki, insani
gaza getirme konusunda cok iyi olduklarini
diistinilyorum.

SLY COOPER OLDUKCA

SEVILDI, AMA...

Elestirmenler tarafindan genel olarak iyi

puan alan Sly Cooper, 1 sene icinde 400

bin satis rakamina ulasip 2003 yilinda
Sony’nin “Greatest Hits” koleksiyonunda yer
almayi basardi. Elestirmenler Sly Cooper’in
tasarimlarini, oynanisini, oynanisinin akiciligini
ve hem yetiskinlere hem de ¢ocuklara hitap
etmesini ovdiiler, ancak oyunun kisaligini ve
kolayligini elestirdiler.

Sly Cooper serisi; 2004 yilinda Sly 2: Band

of Thieves, 2005 yilinda Sly 3: Honor Among
Thieves isimli oyunlarla devam etti. Uzun bir
sure seriden bir haber alinamamisti, ancak 2011
E3 konferansinda yeni bir Sly Cooper oyunu
duyuruldu ve 2013 yilinda bu oyun Sly Cooper:
Thieves in Time adinda PS3 konsollarina ¢ikis
yapti. Gelistiriciligini Sucker Punch yerine
Sanzaru Games tarafindan yapildi, yiiksek satis
rakamina ulasti ve elestirmenler tarafindan
yine sevildi.




Ancak 6zellikle Sucker Punch’in baska serilere
ve oyunlara agirlik vermek istemesinden otiirii
Sly Cooper serisi rafa kaldirildi.

Zaten 2005 yilinda ¢ikan ligiincii oyundan
sonra farkl islere imza atmak istedigini
belirten Sucker Punch ekibi, Infamous
serisiyle ve 2020 yilinda g¢ikacak olan Ghost
of Tsushima oyunuyla Sly Cooper’i neredeyse
tamamen rafa kaldirmis oldu.

Bildiginiz lizere Ghost of Tsushima, bu ay

PC platformuna geliyor. Ben Director’s Cut
versiyonunu PS5'te oynarken ¢cok eglenmistim,
PC’de herhangi bir port sorunu olmazsa PC
oyuncularinin cok begenecegine eminim.
Ancak unutmamak gerekir ki Ghost of
Tsushima'yi yapan firmanin ilk adimlari, Sly
Cooper'dan geciyor...

Nostalji Giinliigii'niin bu béliimiinde sizlere
Sly Cooper serisini tanittigim icin mutluluk
duyuyor, bir sonraki béliime kadar giinliigi
kapatiyorum. Herkese iyi oyunlar!
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NISAN AYINDA OYUN DUNYASINDA
NELER YASANDI, KISACA OZETLEDIK.

Stygian: Outer Gods duyuruldu!

Lovecraft tarzi rol yapma ve hayatta kalma korku
oyunu Stygian: Outer Gods duyuruldu. Misterial
Games tarafindan gelistirilen Stygian: Outer Gods,
2025 yilinda PlayStation 5, Xbox Series X|S ve PC
platformlarinda yayimlanacak. RPG unsurlari iceren
bu hayatta kalma macerasinda bin yillik bir gizemi
co6zmeye calisirken, akil saghginizi etkileyecek kadar
tehlikeli diismanlarla dolu bir diinyaya dalacaksiniz.

Star Wars Outlaws ¢ikis tarihi
aciklanda!

Ubisoft catisi altindaki Massive Entertainment
tarafindan gelistirilen Star Wars Outlaws, 30 Agustos’ta
PlayStation 5, Xbox Series X|S, PC platformlari icin
cikacak. ilk acik diinya Star Wars oyunu olacak olan Star
Wars Outlaws’ta 6zgiirliigiinii kazanmak igin biiyiik bir
soyguna girisecek olan yetenekli hirsiz Kay Vess ve onun
sevimli arkadasi Nix’'in macerasina ortak olacagiz. The
Empire Strikes Back ve Return of the Jedi arasindaki
donemde gececek olan Star Wars Outlaws, Star Wars
evrenine yeni bir soluk getirecek.

2024 BAFTA Oyun Odilleri’'nde kazanan
belli oldu!

Baldur’s Gate 3 bir 6diil torenine daha damgasini
vurdu. Oyun diinyasinin prestijli odillerinden
birisi olan 2024 BAFTA Oyun Odiilleri'nde “Yilin
Oyunu” ve “EE Oyuncularin Secimi” édiliiniin
sahibi Baldur’'s Gate 3 oldu. Ayrica 6diil toreni
oncesi 4 binden fazla oyuncunun katildigi ankette
oyun tarihinin en ikonik oyun karakteri Lara Croft
secildi. ikinci sirada Mario, li¢iincii siradaysa
Agent 47 yer aldi.
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Helldivers 2 Steam'de zirve‘Vi{g
birakmiyor! '

~Uguncii sahis nisanci oyunu Helldivers 2 bir kez
daha Steam iizerinde en ¢ok satan oyun oldu.
Oyunun basarisi yapimcisi Arrowhead Game
Studios’u oldukca sasirtmisti ve bu baski altinda
ezilen sunucular nedeniyle oyun bazi elestirilere
maruz kalmisti. Dokuz haftadir zirvede bulunan
oyun tiim hiziyla yeni icerikler ve diizeltmelerle
guncellenmeye devam ediyor. Acaba ansizin gelen
bu basariyi Arrowhead Game Studios daha da ileriye
tasiyabilecek miilerleyen zamanlarda gorecegiz.

Age of Empires Mobile erken
erisime acgildzi!

Gercek zamanli strateji oyunu Age of Empires’in
mobil siiriimii Android icin erken erigsime acildi.
Heniiz gelistirilme asamasinda olan Age of
Empires Mobile erken erisim siireci boyunca
oyunculardan gelen geri bildirimlerle oyunu
gelistirip, yeni ozellikler ekleyecek. Tiirkce dil
destegi bulunan oyunun tam siiriimiiniin 19
Agustos’ta cikmasi planlaniyor.

Kingdom Come: Deliverance 2 bu yil
icinde c¢ikacak!

Gelistirici Warhorse Studios ve yayinci

Deep Silver, Kingdom Come: Deliverance’in
devam oyunu olacak olan Kingdom Come:
Deliverance 2'yi resmi olarak duyurdu. Bu
devam oyununda Henry’'nin macerasina kaldigi
yerden devam edecegiz. ilk oyundan iki kat
daha biiyiik bir harita ve bol miktarda icerik
sunacak olan Kingdom Come: Deliverance

2 ayni zamanda cok daha detayli bir hikaye
bulunduracak.

No Rest for the Wicked erken
erisime acgildzi!

Ori oyunlari ile taninan Moon Studios tarafindan
gelistirilen aksiyon, rol yapma ve macera oyunu
No Rest for the Wicked, Steam lizerinde erken
erisime acildi. Cok oyunculu bir yapida olan oyun
dort oyuncuya kadar destek sunuyor. Oyunun
ayrica erken erisim siireci boyunca yol haritasi da
paylasildi. -




Tales of the Shire Turkge dil
destedi sunacak!

Yeni Zelandali video oyun stiidyosu Weta Workshop
tarafindan gelistirilen Tales of the Shire’'da Tiirkce
dil destegi bulunacagi agiklandi. Kendi evinizden,
karakterinize kadar birgok kisisellestirme secenegi
sunacak olan bu yasam simiilasyonunda, bir hobbit
olarak Shirein huzurlu ve sakin yasamini tam
anlamiyla deneyimleyeceksiniz. Oyun, bu yilin
ikinci yarisinda PC ve konsollara gelecek.

Fallout 4 yeni nesil gincellemesini aldi!
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Fallout dizisinin basarisi lizerine Fallout 4'iin
popiilerliginin ylikseldigini goren gelistirici
Bethesda gectigimiz yil duyurdugu yeni nesil
giincellemesini yayimladi. Bu giincelleme konsol
ve PC platformlarina farkh 6zellikler, iyilestirmeler
ve Creation Club dgelerini getiriyor. Yeni nesil
konsollar icin kalite-performans modu ve cesitli
hata diizeltmeleri eklenirken, PC tarafina genis
ekran destegi geldi. Son olarak Fallout 4 artik Epic
Games lizerinden de ulasilabilecek ve

Steam Deck’te desteklenecek.

Strateji ve sehir kurma oyunu
Manor Lords erken erisimde!

Bircok strateji severin merakla bekledigi
strateji ve sehir kurma oyunu Manor Lords,
PC’de erken erisim olarak yayimlandi. Total
War ve Stronghold’un sehir insa sistemlerini,
gercek zamanli taktik savaslarini ve iiretim
mekaniklerini harmanlayan oyun, Orta Cag'da
gecen ayrintili bir diinya sunuyor. Tiirkce

dil destegi de bulunan oyunu Steam'de

3 milyondan fazla oyuncu istek listesine
eklemisti.
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