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Oyun haberleri

14 Autopsy Simulator

Hos geldiniz

Dijital dergimizin on dokuzuncu sayisinda
FromSoftware’in bugiine kadarki en biiyiik
genisleme paketi Elden Ring: Shadow of the
Erdtreeile birlikte tam dokuz incelemeye yer
verdik.

Bu ay konugumuz DiceHit Games ekibi oldu.
NEODUEL: Backpack Monsters oyunlariigin
planlarini Namik Tiirk’e anlattilar.

Yine gecen ay dolu dolu gecgen dijital oyun
diinyasinailiskin gelismeleri derledik.
Elbette Summer Game Fest 2024'te 6ne
cikan oyunlarini da listemize ekledik. Tek
ortak noktasi oyunlar olan bu bagimsiz ekip,
desteklerinizi bekliyor.

Oyunlari ¢cok seviyoruz! Bizimle oldugunuzigin
tesekkiirler!

Keyifli okumalar.

Omer Faruk Aktas
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ELDEN RING HIKAYESI SHADOW OF THE ERDTREE
iLE DEVAM EDIYOR.. GOLGE DIYARIN KORKUNG

DUNYASINDA HAYATTA KALABILECEK MISIN?

FromSoftware tarafindan gelistirilen Shadow
of the Erdtree DLC’si duyuruldugu zaman
biitiin oyun severler heyecanlanmistik. Bu
harika bir soulslike deneyiminin daha uzun
sliirmesini isteyen oyuncular ise sonunda
istedikleri seyi almis gibi goriiniiyor.

Gayet basarili bir ¢cikis gerceklestiren Shadow
of the Erdtree genisleme paketi 5 milyondan
fazla kopya satarak harika bir basariya imza
atti. Ciktigi an itibari ile Steam ulizerinde 550
bin aktif kullanici edindi. Hadi gelin genisleme
paketinin detaylarina g6z atalim.

ELDEN RING: SHADOW OF
THE ERDTREE HIKAYESI

Shadow of the Erdtree ile Miquella'nin
rehberliginde tanrica Marika'nin ilk ayak
bastigi Erdtree tarafindan gizlenmis bir yer
olan Golge Diyari'na ¢agriliyoruz. Golge Diyar
icerisinde ise tanrica Miquella’nin ayak izlerini
takip ederek Golge diyarin siralarini agiga
cikarmaya calisiyoruz. Bu gizemleri aciga
cikarirken ise birbirinden giiclii diismanlarla
karsilasip onlari alt etmemiz gerekiyor.

-jil‘:.
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SHADOW OF THE ERDTREE
ILE RENK PAKETI DEGISTI!

£ Elden Ring: Shadow of the Erdtree ile birlikte
= oyunun renk paleti degisiyor, bu degisiklik
oyunun daha karanlik tonlarda goziikerek
Golge Diyarin atmosferini daha iyi aktariyor.
Bu degisiklik oyun deneyiminizi biraz daha
7 Vo) arttiriyor desek kesinlikle yalan olmaz. Daha
—~~ . karanhk tonlar Elden Ring diinyasina her

& 3 ( zaman ¢ok yakisiyor.
R

7 ILAHL\R VE BUYULER:
TSTE YENT MEKANIKLER

* Elden Ring: Shadow\o_f the Erdtree ile
birlikte oyuna onlarca silah ve biiyii
) \ ekleniyor. Peki Elden Ring: Shadow of the

\  Erdtree icerisinde neler degismis? Ya da
' neler eklenmis? Hadi gelin yeni mekaniklere
ufaktan bir g6z atalim.

P : A\ Yeni silahlar yeni oynanis
' \ . tarzlara!

% Elden Rlng Shadow of the Erdtree ile b|rI|kte

yeni oynanis tarzlarl sunuyor. Isterse
yumruklarina giivenen bir savasci ya da
uzaktan doviismeyi seven bir okcu olabilirsiniz.
Fakat yeni dovis tarzlari 6lmeyeceginiz
anlamina gelmiyor.




Elden Ring oynarken zorlandin
m1? Bu daha zor!

Elden Ring yeni gelen genisleme paketi ile
normal halinden ¢cok ama ¢ok daha fazla
zorlasmis, bu zorlasma ise size ter doktiirecek
desek yalan olmaz. Beni Radagon of the
Golden Order bile éldiiremiyor rasgele bir
yaratik tarafindan mi éldiiriiliicem diyorsaniz
emin olun 6liiyorsunuz. Yeni genisleme paketi
ile birlikte yaratiklarin hasarlari neredeyse 2
kattan daha fazla artmis.

Artik daha giicli olabilirsin!

Artik Elden Ring icerisinde gliclenmemizi
saglayen yeni bir materyel var, Scadutree
Fragment ile birlikte karakterlerimiz daha
giiclii olabiliyor. Scadutree Fragment bizim
verdigimiz hasari arttirirken aldigimiz hasari
ise bir miktar azaltiyor. Ayni sekilde Revered
Spirit Ash kullanarak ¢agirdigimiz ruhlarin
hasarini arttirirken yoldasimiz Torrent’in aldigi
hasari azaltiyoruz.

Yeni bosslarin gogu
harika olmus!

Elden Ring icerisinde bekledigimiz en
onemli sey diisman cesitliligi diyebiliriz,
ayni diismanlari arka arkaya yiizlerce kere

oldirmenin pek keyifli olmadigini sdyleyebiliriz.

Elden Ring: Shadow of the Erdtree ise bu
konuda gercekten sinifi gegmis diyebiliriz.

Shadow of the Erdtree icerisinde 78 adet yeni
boss barindiriyor.
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Bu sayi normal Elden Ring icerisinde ise 238
idi, kisacasi Shadow of the Erdtree cesitliligi
gayet giizel arttiriyor diyebiliriz.

SES TASARIMI VE
MUZIKLER

Elden Ring: Shadow of the Erdtree tanitim
fragmanin yayinladigi andan itibaren harika
oyun ici miiziklerle gelecegini bize kanitlamisti.
Oyun icerisinde ise bulunan muziklerin sizi asiri
etkileyecegini soyleyebiliriz. Shoi Miyazawa
s6z konusu miizik olunca biz oyun severleri asla
yolda birakmiyor.

DEGERLENDIRME

Gelelim en 6nemli kisma yani Elden Ring:
Shadow of the Erdtree olmus mu? Yoksa
abartili bir yapim mi olmus? Ac¢ik konusmak
gerekirse Elden Ring: Shadow of the Erdtree
son zamanlarda oynadigim en iyi genisleme
paketlerinden birisi, The Witcher 3: Wild Hunt
- Blood and Wine genisleme paketinden sonra
deneyim edebileceginiz en iyilerinden birisi.

Harika oynanis, giiclii hikaye anlatimi, iyi
tasarlanmis mekanikler ve fevkalade
miiziklerin birlesmesi ile Elden Ring:
Shadow of the Erdtree kesinlikle oynanmasi
gereken bir yapim olmus diyebiliriz.

Gelistirici: FromSoftware
Yayinci:
Bandai Namco Entertainment
Tur:
Cikais tarihi:

FromSoftware,

Aksiyon, Macera ve Rol Yapma
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Autopsy Simulator: Dead Memories'de, hayati Neredeyse iki yil once radarima takilan bu l \

trajik bir hal alan orta yash patolojist Jack’i oyunu dort gozle bekliyordum. X
oynuyoruz. Cok sevdigi karisini kaybettikten

sonra, her giinii paramparca ve bitkin bir Oyun gayet iyi basladi ve hikaye ile simiilator
sekilde yasiyor. Sonra isler dogaiistii bir hal yonii beni hemen icine cekti. Diiriist

almaya basliyor. Simiilasyon ve korkunun ilging  olmak gerekirse insan anatomisi hakkinda '
bir karisimi olan oyun, ilgi cekici bir konseptle umdugumdan daha fazla sey 6grendim ama =L
karsimiza ciksa da oldukca karisik bir deneyim  tabii ki “Autopsy Simulator” adli bir oyundan

sunuyor. bunu beklersiniz.

Oyunun adini neden “Autopsy Simulator” Fakat hikayenin uygulanisi konusunda biiyiik
yerine sadece “Autopsy” koymadiklarini merak  eksikler var.
ediyordum. Bu sorum oyunu oynadikca daha

da agir basti. Kismen yaniltici baslik yiiziinden  ilk yarida beni rahatsiz eden tek sey,

elestiri bombardimanina tutulduktan sonra, karakterimiz Jack’in bolca i¢ cekmesi
Woodland Games hemen sadece simiilator ve abartili seslendirmesiydi. Ancak
versiyonunu duyurdu. insanlarin bir oyunu bunun yalnizca aktoériin hatasi oldugunu
satin almadan 6nce en azindan agiklamasini diistinmiiyorum; bunu daha ¢cok senaryoya
okumasi gerektigini diistiniirsek, oyunun bu bagliyorum. Oldukea kisa bir oyun icin bana
nedenle elestiri bombardimanini hak ettigini “Anladik, karin 6ldii.” dedirtti. Biliyorum
disiinmiiyorum, lol. Bence oyun hakkinda yanlis ama oyunun sonlarina dogru diger
isminden ziyade elestirilecek cok daha fazla karakterlerden birinin de belirttigi gibi
nokta var. cok sizlaniyordu. Oyunun sonundan hig

bahsetmeyeyim bile - ona da gelecegiz.

AUTOPSY SIMULATOR

Hikaye kismi aceleye getirilmis gibi hissettirdi,

HIKAYESI sanki bir dizinin ani iptali sonucu tiim konularin
bir boliimde toparlanmasi gerekiyormus
Woodland Games tarafindan gelistirilen ve gibiydi. Bu, beni ve bircok oyuncuyu tatmin

Teami7 tarafindan da 6 Haziran'da yayimlanan  etmeyen bir sonla birakti. Jenerikler akmaya

Autopsy Simulator’daki hikaye: Dead Memories basladiginda yiiksek sesle ‘Aaa?’ dedim.

biiyiik umutlarla basliyor. Konusu siiriikleyici \\
ve kurgusu ilgi ¢ekici, oyunculari trajik bir

gecmisi olan bir patolojistin hayatina ¢ekiyor.
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MEKANIKLER

Autopsy Simulator, gercek patologlar ve adli tip
doktorlarinin yardimiyla tasarlanan gercekgi
simiilasyon mekanikleri ile 6ne ¢ikiyor. Oyun,
organlarin ve otopsi vakalarinin ayrintili bir

' tasvirini sunuyor ve detaylar icin benzeri

gorilmemis bir dikkatle yaratilmis.

Bu deneyimi bir araya getirmeye calistiklari
icin gelistiricileri gercekten takdir ediyorum.

Sadece bir fikri ile bile beni bu kadar
heyecanlandiran ¢cok az oyun vardir. Cesur

bir cabaydi. Oyun kendini bir korku-simiilator
melezi olarak tanimliyor ve gayet de iyi bir
simulator. Yine de bir otopsi siirecini ne kadar
manuellestirebileceginizi bilmiyorum...

PERFORM THE CENTRIFUGE TEST — PRESENCE Of
BARBITUATES (DRUGS TEST)

0G

Belki de bu yilizden simiilasyon boliimiinde ¢cok
fazla destek vardi ve karakterimiz oyuncudan
fazla katki almadan sonuglara variyordu. Bu

da simiilasyonun vaat ettigi katilim ve kesif
duygusunu oldukca zayiflatti.

OYNANIS

Autopsy Simulator'in oynanisi cesetleri
inceleme, dosyalari gozden gecirme ve
bulmacalari ¢cozerek sirlari ortaya ¢ikarmanin
bir karisimi. Simiilator yonii iyi yapilmis ve
insan anatomisi hakkinda egitici bilgiler
sagliyor. Ancak korku kismina gelince,
neredeyse belirsizdi. Bazi korku unsurlari
kolayca gézden kagmis ve diyaloglar tetikleme
acisindan cok karisik.
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Ornegin, bir diyalog devam ederken, bir santim
hareket ettigimde aniden kesiliyor ve baska
bir diyalog baslyordu. Bu da zaten daginik
olan, gézden kagmasi kolay korku unsurlarina
hic yardimci olmadi. Hatta diyaloglarin
siralamasinin o kadar karistigi zamanlar

oldu ki, bir boliime basladiktan yarim saat
sonra yeniden baslamak zorunda kaldim
clinkii onemli bir diyalogu kacirmisim gibi
hissettim. Ve geri doniip tekrar oynadigimda,
bunun sadece bir hikaye boslugu oldugunu
ve kacirdigim seyin sonunda 6nemli bile
olmadigini fark ettim.

TION BY COUNTRY MEDICAL EXAMINER

= FRECZEC

— ALCOROL
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Oyun bazi ince, urkiitiicli anlar sunsa da, bunlar
genellikle alakasiz ve etkisiz jump scare’ler
tarafindan mahvediliyor.

DEGERLENDIRME

Autopsy Simulator: Dead Memories,
simiilasyonu korku ile birlestirerek essiz bir
oyun deneyimi yaratmak isteyen gelistiricilerin
cesur bir cabasi. Tip uzmanlariyla yapilan
isbirligi ve otopsi simiilasyonlarindaki detaylara
gosterilen 6zen Ovgliye deger.

Ancak oyun, hikaye anlatimi ve korku
unsurlarinda bocaliyor. Aceleye getirilmis
anlatim, tutarsiz korku ve otopsiler sirasinda
oyuncularin fazla ekleme yapamamasi, harika
olabilecek bir oyunu goélgede birakiyor.

Bence gelistiriciler hikaye kismiyla hi¢
ugrasmamaliydi. Boylece oyunun ismi ve
hayal kirikligi yaratan hikayesi ile ilgili ilk
elestirilerden kurtulabilirlerdi.

Beni en cok hayal kirikligina ugratan sey, bir an
icin hikayenin bir yere varacagini diisiinmem
ve ardindan “Bu olamaz” dedirten bir tren
enkazina doniismesi oldu. Oyunu oynayan
bircok kisi gibi ben de hikaye boyunca hayal
ettiklerimizin gercek hikayeden ¢ok daha iyi
oldugunu diisiindiim. Cesitli 61tiim vakalarini

iyi diistinilmus bir hikayeye baglayabilecekken
bu firsati kacirmislar gibi hissettim. Hikaye ve
simiilasyonun daha iyi entegrasyonu ve daha
rafine oyun mekanikleri ile Autopsy Simulator,
ilgi cekici hikayesini sonuna kadar goétiirebilirdi.

Gelistirici: Woodland Games
Yayinci: Teaml7/

Tlr: Korku, Similasyon ve Bulmaca

Cikis tarihi: 6 Haziran 2024
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INGRESSION

Yazar: Namik Turk
SNSRI AN AN NN N NN

Espale Studios’un goz bebegi Ingression, sizi
farkli boyutlar ve ortamlar arasinda siiriikleyici
bir maceraya cikariyor. 3 Mayis 2024 tarihinde
cikis yapan bu oyun, gorsel etkileyiciligi ve
zorlu oynanisiyla dikkat ¢ekiyor. Ingression, |
inovatif oyun mekanikleri ve adrenalin ile
stislenmis gorsel sdleniyle oyunculari kendine
cekmeyi basariyor. Zaman yolculugu ve
portallar pesinde bir seriiven.

Espale Studios, bu yeni oyununda inovatif
oynanis mekanikleri ve gorsel sovlarla dolu

bir deneyim sunmayi basarmis. Ingression’in
Kristal Piksel Video Oyun Odiilleri 2024'te

en iyi oyun tasarimi ve yenilik¢i oyun fikri
kategorilerinde aday oldugunu da hatirlatalim.

i
e

INGRESSION HIKAYESI:
DUNDEN BUGUNE

Ingression’in hikayesi, Maxine adli bir
karakterin iki farkli zaman arasinda yolculuk
ederek gizemli bir komplonun pesine
diismesini konu aliyor. Oyun, Maxine'i ise
alan gizemli bir bilim adami ile aramizda
gecen kisa bir konugsma ardindan hizlica
baslayarak bizi karsiliyor. Hikaye boyunca
oyuncular, sayica az da olsa bazi diyalog
secenekleri ile karsi karsiya geliyor.

Oyunda ilerledikce yeni seylerle karsilasiyor,
bir yandan da bildiklerimizi elden
geciriyoruz. Dogru bildiginiz sonsuza dek

TEMMUZ 2024 OYUN GUNLUGU

dogru kalacak diye bir sey yok, sartlar neyse
ona gore hareket etmeniz, degisikliklere

uyum saglamaniz lazim. Ozellikle de zaman
yolculugu s6z konusuysa ne oldum degil, ne
olacagim demeli insan. Bu s6ziimii iyi hatirlayin
clinkii oyun sirasinda tiirlii hallere gireceksiniz.

YENILIKGI BIR OYNANIS

Klasik platform 6gelerini unutun. Ingression,
klasik platform 6geleriyle modern oyun
mekaniklerini birlestiriyor. Oyuncular, béliim
icindeki portallardan kesintisiz, akici bir
sekilde gecis saglayabiliyor, bu da hem gorsel
hem de oynanis acisindan oldukca etkileyici
ve eglenceli bir deneyim sunuyor. Genel
boéliim tasarimina dylesine giizel yedirilmis
oynanis elementleri mevcut ki kotii oynuyor
olsaniz bile kendinizi speedrun yapiyor gibi
hissediyorsunuz.

Oynanis keyifli hissettirse de benim oyun
deneyimimi kotii yonde etkileyen bir detaydan
bahsetmem lazim; varsayilan tus atamalari.
Oyuna ilk basladigimda WASD - Shift - Space
- J kombinasyonlari ile oynayacagimi hic
tahmin etmemistim. Evet, bastaki tuslar kabul
edilebilir tabii ama J tusu ile bir aksiyon yapiyor
olmak rahatsiz hissettirmisti ¢iinkaii iki elimi
de klavyeye koyarak oynamami gerektiren bir
diizendi bu. Tus atamalarini degistirebilirdim
fakat bu vesile ile oyunun da 6nerdigi iizere
kontrolcii ile oynamaya basladim.

Kendini taze tutan mekanikler
ve hat safhada adrenalin

Oyunun temel mekaniklerinden biri kanca
kullanimi. Kontrolcii ile oynandiginda kontroller
daha rahat bir deneyim sunuyor, ancak klavye
ve fare kullanimi biraz daha konforsuz kahyor.
Bu nedenle, eger bir kontrolcii sahibiyseniz en
kisa siirede baglamanizda fayda var.




Ha, her sekilde A tusuna basmaktan
parmaginiz agriyacak, orasi ayri.

Oyunun boliim uzunlugunun tatmin edici bir
seviyede oldugunu sdylemem gerek. Ogrenme
egrisinin giizel uygulanmasi sayesinde

ilk asamalarda yavas yavas alisirken, son
boéliimlerde yaptiginiza sasiracaginiz eylemler
gerceklestirebiliyorsunuz ve hatta bunu
yapmaniz zorunlu hale geliyor ¢tinkii boliim
sonlari fazlasiyla zor ve hata affetmeyen bir
yapida tasarlanmis. Bu sebeple hata yapma
sansiniz olmadigi icin -tabii hala sinirden bir
seyleri kirmadiysaniz- boéliimii bitirdiginiz
zaman dolu dolu bir tatmin hissiyatina

ulasiyorsunuz. |

INGRESSION GOREV
VE BOLUM TASARIMI

Gorev olarak bir platformer oyunundan
bekleyebileceginiz seyleri tahmin edin. Ettiniz
mi? Tamam simdi onlar1 unutun ¢iinkii daha

once hic boyle bir platformer ile karsilasmadim.

Bakin, bu oyun bana zor oldugu belirtilerek
ulastirildi ve ne kadar zor olabilir ki diye
kendi icimde diistindiim. Sevgili okurlar, oyun
gercekten de zor.

Hatta ne kadar zor oldugunu size soyle
aciklayayim: Steam iizerinde global basarim
oranina bakinca Ingression’a sahip kisilerden
sadece %9.8’i oyunu bitirmis goziikiiyor.
Gercekten de diisiik bir oran, degil mi? Oyleyse
buraya kadar okudugunuz i¢in size daha diisiik
bir ylizdeye sahip olan You are not supposed to
be here basarimini agmaniz icin gereken gizli
bilgiyi vereyim; F6 tusuna basin! Bu sekilde
debug arayiiziinii goériintiilleyerek basarimin
kilidini acacaksiniz.
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Ingression, bilim-kurgu bir evrende
gecmesinden dolayi bolca teknolojik 6ge ve
rengarenk bir paletle bizi karsiliyor. Daha 6nce
bahsettigim gibi, béliimlerin sonuna dogru

hizli ve hatasiz ilerlerken arka planda kayan
renkler ve portal gecis animasyonlari goziiniiz
icin bayram denebilir. Belki bayramdan biraz
daha fazlasi, uzun siireli oynama oturumlarinda
rahatsizlik verebilir. Emin olun, bu zorluktaki bir
oyunu uzun siire oynayacaksiniz. Bu gilizel renk
gecislerini ekran gorintiisii ile size aktarmam
miimkiin olmadigi icin asagiya stiidyonun
kendi yiikledigi oynanis videosunu birakiyorum.
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MUZIKLER NE RAHATSIZ

EDIYOR, NE ILGI CEKIYOR

Oyunun miizik ve ses tasarimindan yana

bir sorun yok. Daha acik olmam gerekirse
herhangi bir sikayetim yok. Oynadigim siire
boyunca beni hicbir sekilde rahatsiz etmedi.
Oyunu bitirdigim zaman durup diistiindiigimde
de oyle aklima gelen, kalici bir mizik
canlanmiyor hi¢. Boliim sonu canavarlarinda
tabii ki o adrenalini hissettiriyor fakat bir boliim
sonunu ¢ yiiz kere oynamis olmama ragmen
sorsaniz o boliim miiziginin nasil bir tinisi

vardi hatirlamam. Rahatsiz edici bir miizigi
yok, yetersiz de bir miizigi yok. Tamamen
ortalama oldugunu soyleyebilirim. Bu arada
Steam sayfasinda hem Tiirkce hem ingilizce
seslendirme oldugu belirtilse de oyunda
herhangi bir sekilde sesli diyalog mevcut degil.

DEGERLENDIRME

Ingression, klasik platform oyunlarindan
farklilasan yenilikci bir yapim. Ancak, genel
oyuncu kitlesi icin zorluk seviyesi oldukca
yliksek. Oyunun bitirilme orani yalnizca

%9.8, bu da bircok oyuncunun oyunu
tamamlayamadigini gosteriyor. Zorlayici
béliimler, basarinin keyfini cikarabileceginiz
kadar, sinir bozucu da olabilir. Bu tiir zorluklarla
karsilastiginizda, oyundan uzaklasmaniz ya da
tamamen birakmaniz olasi.

Ingression’in sundugu gorsel manzaralar

ve atmosfer etkileyici. Diyaloglar ve hikaye
ilerleyisi, oyuna derinlik katarken, fizik lizerine
gerceklige dayal bilimsel teoriler de basarili
bir sekilde islenmis. Hikaye ve karakter
etkilesimlerine 6nem veren oyuncular i¢in
ortalama bir isleyis sunuyor.

Oyunun tamamini bitirebilenler icin tatmin
edici bir deneyim olabilir. Ancak, oyunu her

on kisiden sadece biri bitirebiliyor. Oyunun
yarisina kadar gelebilen oyuncu orani %41.6. Bu
istatistikler, Ingression’in zorlugunu ve meydan
okuma potansiyelini gozler 6niine seriyor.

Eger zorluklari agsma konusunda kararhysaniz,
Ingression size ilging bir deneyim sunabilir.

Gelistirici: Espale Studio
Yayinci: Ravenage Games

Tic: Aksiyon ve Macera

Cikais tarihi: 3 Mayis 2024
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Supergiant Games tarafindan gelistirilen
ve slirpriz bir sekilde yayimlanan roguelike,
doviis ve nisanci oyunu Hades 2, 6 Mayis'ta
PC platformuna erken erisim olarak geldi.
Supergiant'in en popiiler oyunlarindan biri olan
Hades'in devami olan yapimi erken erisimde
inceliyoruz.

HADES 2 HIKAYESI

Hikayesi, cehennemin derinliklerinde yasam,
ask ve 6liim temalarini islemeye devam

eden Hades Il, mitolojiye dayanan kadim bir
yolculugu takip ediyor. Sonunda, Hades'in
kizi ve Persephone’nin torunu olan Melinoé ile
tanisiyoruz. Melinog, babasi Hades’in tahtini
ele gecirmek isteyen biiylik diisman Chronos
ile savasiyor.

Onceki oyunda Cehennem’den ¢ikmak
yerine girmeye calistigimiz bu macerada
bircok tanidik yiiz ile karsilasacagimiz gibi
beklenmedik dostlar da ediniyoruz...

ATMOSFER VE OYNANIS

MEKANIKLERI

Hades 2, tipki seriye ve rogue-like tiiriine
oncu olmus selefi gibi karanlik ve gizemli bir

TEMMUZ 2024 OYUN GUNLUGU
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atmosfere sahip. Yapimcilar, yeralti diinyasini
ve Yunan mitolojisini anlatan antik metinleri
adeta bir cimbiz yardimiyla yakalayip oyunun
icerisinde kendi yarattiklari diinyaya oldukca
basarili bir sekilde aktarmayi basarmislar.
Bunu yaparak hayal gliclimiizii zorladiklari gibi
ayrica oyunculari da tetikte tutmak ve adrenalin
seviyelerimizin tavana vurmasi i¢in bize birgok
yeni cevresel elementler, tuzaklar sunmuslar.

| 4

Oyunculari hem éliimciil hem de cesitli

olan prosediirel olarak olusturulmus

zindan katlarina siiriikleyen Hades 2, her
karanliga dalista tipki zindanlar gibi ugsuz
bucaksiz olan diisman lejyonlari da evrim
geciriyor. incelemeyi buraya kadar okurken
ozellikle iistiine basarak “yeralti” kelimesini
kullanmama anlam veremediyseniz, oyuna
girdiginizde iist kata ¢cikan merdivenlere bir
g6z atmayi unutmayin. Ciinkii ilk oyunun
aksine gezip gorebileceginiz yerler sadece
yeralti diinyasindaki cesitli goz alici bolgelerle
sinirli degil ancak spoiler verip, heyecaninizi
kacirmamak adina buradan daha fazla
bahsetmeyecegim.

Bekledigimiz sekilde, oyun akici ve tatmin
edici temel mekanikleri koruyor oldugu

fakat bunun lizerine eklemiyor oldugu icin
yorum katabilecegimiz goz alici bir yenilik
ne yazi ki bulunmuyor. ilk oyundan farkhlik




olarak Zagreus gibi vurdulu kirdili déviismek
yerine cesitli kutsamalarla giiclendirdigimiz
efsunlarimiz ile savasiyoruz ve takip etmemiz
gereken bir mana bari ve akabinde bu bardan
istifade ederek kullandigimiz epey de saglam
vuran Omega saldirilarimiz mevcut, bu uzun
menzili saldirilarin gesitli varyantlarina da
oyunda ilerledikc¢e sahip olabiliyorsunuz.

Melinoé sayesinde oyuncular artik diismanlari
alt etmek icin vahsilik, incelik veya bunlarin

bir birlesimini tercih edebilecegi genis bir
arac yelpazesine erisebiliyor. Artik Zagreus

ile oldugu gibi araliksiz seri ileri atilmalar
yapamiyor olsak da esitli oynanislar icin gerekli
olan diismanlari dogru yerlere cekme ve
pozisyonlanma problemlerini asabilmeniz icin
de artik bir depar sistemi mevcut, eger yakin
doviis kalmayi tercih ediyorsaniz 6zellikle bu
mekanigin listiinde durarak, kosma hizinizi
arttiracak secimleri yapabilirsiniz veya
karakterimizin bir cadi oldugunu g6z 6niinde
bulundurarak ilerlemek isterseniz kosma
yeteneginizi bana Saints Row IV animsatan bir
sekilde efsunlamaniz miimkiin.

53

F| Arnene o kadar berahyorsun ki Ko bic daha
M kinbetmiyen cetennerni dondurue ama %
AR e yirwe de kurtanrm, Yarden edersin, degil mi torunm]

zorluklar ve 6ngoriilmemis olasiliklari bize
sunmasini sagliyor. Bu nedenle, iki yolculuk
asla birbirinin aynisi olmuyor ve her bilgisayara
oturdugunuza size taze bir tecriibe vaat

ediyor. Bu tiirde oyunlari sik sik oynuyorsaniz
muhakkak arada sirada karsiniza ¢ikan kotii
RNG sebebiyle bir tiirlii yeteri kadar hasar
cikarttiginizi hissetmediginiz veya hayatta
kalmayi bagsaramadiginiz olmustur fakat kendi
oynanisimda heniiz bununla karsilastigimi
soyleyemem ve elbette bu tarz oyunlarda
olmasi gereken belli bir miktar cezalandiricilig,
oyunu oyuncu icin bir yiik haline getirmeden
ekleyebilmis olmalari beni oldukc¢a tatmin etti.

Elbette dogasi geregi oyunun kendine has

Oyun icerisinde kat ettiginiz yol Melinoé'yi
daha da derinlere dalmaya zorladikca,
gelistirilmis yetenekler ve yiikseltmeler hayatta
kalmak ve basarili olmak icin gereken stratejik
hesaplamayi bir hayli arttiriyor.

Oyun, artik genisletilmis bir tanrilar
panteonundan gelen nimetleri de beraberinde
getiriyor. Bu tanrilarin rastgele hediyeleri,
oyuncularin tercih ettigi niteleyiciler ile
birleserek her seferinde daha 6nce goriilmemis
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bir zorlugu bulunsa da, rogue-like oyunlara
pek de hakim olmayan birisi olarak rahatlikla
soyleyebilirim ki cogu zaman o6liimlerimin
sebebi oyunun zorlugundan ziyade kendi a¢
gozliliigiim veya karsimdaki rakibi tanimadan,
yeteneklerini bilmeden korii kériine savasa
atlamam ve hasar potansiyelini hafife alarak
rahatca hareket etmemdi. (Son boss haric en
azindan)

GRAFIK VE SES TASARIMI

Hades 2 gorsel bir solen. Grafik tarzi, renk
semasi ve karakter tasarimi, oyun igin
tasarlanmis kasvetli ama gizemli diinyayi
hatirlatan unsurlardan asla sasmiyor.
Animasyonlar akici ve doviis sahneleri
aktif ve dinamik hissettiriyor.

Ses tasarimi, oyunun akici hissiyatina
gercekten katkida bulunuyor. Darren Korb’un
bize eslik eden miizikleri, oyunun hizh ritmiyle
kusursuz bir uyum icinde. Scylla ile olan boss
savasinda calan miizigin ise savasma seklime
gore tepki vermesi oldukca hosuma giden bir
detay oldu, oyunun ilerleyen yapim siirecinde

de bu sekilde detaylar gérmeyi iple cekiyorum.
Ayni sekilde seslendirme de, Olympus
Dagi’'ndan inmis karakterlere bile biiyiik bir
duygusallik katarak, renklendiriyor.

Supergiant Games, karmasik karakterleri
yaratma konusundaki miikemmeliyetini Hades
Il'de de basaril bir sekilde siirdiiriiyor. Melinoé
gliclii olmasina ragmen, karmasikhgi giicte
degil, yeralti diinyasinin kaosunda diizen
saglama konusundaki kararlihginda yatiyor.
Kendisi gibi cevresindeki varliklar da adeta
canh bir sekilde katkida bulunuyor; éliimliilerin
dertlerine kayitsiz kalan 6viingen tanrilardan,
ilkel icglidiilerle bogusan canavarlara ve
oliimde kaderleriyle sonsuza dek miicadele
eden ruhlara kadar. Diyaloglar, tipki 6nceki
oyunda da oldugu gibi one ciksa da Hades II'de =
alayci sozler ve keskin dillerin ardinda yatan
daha derin hikayeler gizleniyor.

"DEGERLENDIRME

Sonuc olarak, Supergiant bir kez daha
unutulmaz bir hikayeyi, en havali ritimler ve
kendilerine has olan sanat tasarimiyla birlikte
bize tasiyor. Oyun heniiz erken erisimde
olmasina ragmen gectigimiz senelerde “tam
cikis” yapmis bircok AAA oyundan daha akici
ve sorunsuz bir oynanisa sahip, oyun hala
tamamlanmadigi icin hikayesinin bir sonu
bulunmuyor fakat saatlerinizi gomebileceginiz
sinirli sayida da olsa gesitli silahlar ve
beraberinde getirdikleri oynanis stilleri
halihazirda mevcut ve bir bakima NG+ ile tekrar
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tekrar oliip, yeniden dogarak yeni maceralara
atilmaniza hicbir engel yok.

(+) Tiirkce dil destegi, bu konunun iistiine

ne kadar konussak azdir ¢iinkii diinyadaki
oyuncu topluluklarina ve satis istatistiklerine
baktigimizda Tiirkiye ne kadar 6nemli bir
pazar olsa da birgok stiidyonun bu demografigi
g6z ardi etmesi sebebiyle yeterli seviyede
ingilizce diline hakim olmayan oyuncular
Tiirkce yamalara mecbur birakiliyor. Artik
yerel fiyatlandirma da olmadigina ve diinyanin
geriye kalanindan bir farkimiz kalmadigina
gore esit muamele gormek ve verdigimizin
karsiligini istemek en dogal hakkimiz zira
modern diinyada cevirmenler bu kadar
ulasilabilir iken ve yapay zekalar simultane
ceviri dahi saglayabiliyorken herhangi bir
stiidyonun Tiirkce dilini eklememesinin basitce
umursamiyor olmasindan baska bir sebep
goremiyorum.

0G

(+) Heniiz erken erisimde olmasina ragmen
ilk oyundan ¢cok daha eglenceli ve Diablo

IV oyunundaki biiylicii sinifini animsatan
yetenekler ile rakiplerinizle savasmak apayri
bir keyif veriyor, ufak tefek seyler haric
neredeyse hicbir bug ile karsilasmadan
oynayabiliyorsunuz.

(-) Hikayesinin bir sonu olmamasi sebebiyle
serinin bir tik cliffhanger icerisinde oldugunu
hissedebilirsiniz.

(-) Glizel seyler zaman aliyor ve bu oyunun
yapimi da buna giizel bir 6rnek, eger vaktinizi
verip gercekten oyunu tam anlamiyla
bitirmeniz durumunda beklemeniz gereken
hayli bir vakit bulunuyor bu yizden her

ne kadar hevesli olsaniz da kendinizi
sinirlandirarak ve tam c¢ikisina dek zamaninizi
yaydirarak oynamanizi tavsiye ederim.
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Yazar: Ozge Giizel®
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The Chinese Room tarafindan gelistirilen ve
Secret Mode tarafindan yayinlanan Still Wakes
the Deep, sizi gercekten de tiyler lirpertici bir
hayatta kalma ve psikolojik korku hikayesinin
icine cekiyor. Aralik 1975'te Kuzey Denizi'ndeki
tehlikeli bir petrol platformunda gecen oyunun
atmosferi hem korkutucu hem de biiyiileyici.

Still Wakes the Deep, sorunlu bir gegcmisi
olan Glasgowlu elektrik¢ci Cameron “Caz”
McLeary'nin yasal sorunlardan kagmak icin
petrol platformunda calismaya baslamasini
anlatiyor.

STILL WAKES THE

DEEP HIKAYESI

Umutsuz bir kacis olarak baslayan bu macera

kisa siirede kabus gibi bir maceraya doniisiiyor.

Felaketle sonucglanan bir olay sondaj kulesinin
hasar gérmesine neden oluyor ve Caz coken
yapinin icinde kontamine petrolden dogan
korkunc yaratiklardan kagmak zorunda kaliyor.

Hikaye duygusal derinlik agisindan zengin;
sucluluk, hayatta kalma ve giinahlardan
arinma temalarini isliyor. Lovecraftian korku
unsurlari ustalikla uygulanmis ve beni kendine

~,
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baglayan siiriikleyici ve lirkiitiicii bir atmosfer
yaratmisti. iskoc ortami 6zgiinliik ve kendine
has bir tat katarken, karakterlere etkileyici
performanslarla hayat veren tamami iskog
seslendirme kadrosuyla destekleniyor.

Senaryo ve performanslar benim igin oyunu
gercekten giizellestirdi. Canavara doniisen
isciler, insanliklarini bir kismini hala tutarak
kendilerine sempati duyulmasini saghyorlar.
isciler icin ok iiziildiigiim zamanlar oldu,
bazilari sevdikleriyle konugsmaya calisirken,
digerleri hala ne olup bittigini bilmeden
saskinlik icindeydi. Ozellikle sonlara dogru,
pompa kontrol odasinda Roper adinda bir




adam vardi ve Rennick’i uzak tutmamiz icin
bize yalvariyordu. Neredeyse onu yalniz birakip
oyunu devam ettirmek istemedim. (Kendileri
icin tiziilmedigim tek karakterler acgozlii
patron Rennick ve irk¢i Addair'di.)

OYNANIS MEKANIKLERI

Still Wakes the Deep, gizlilik ve cevresel

- bulmacalara dayanan bir birinci sahis oyunu.
. Bir doviis sisteminin olmamasi, gii¢siizliik

hissini artirarak her karari ve hareketi kritik
hale getiriyor. Bu yaklasim etkili bir sekilde
gerilim yaratirken, oyunun bazi eksikliklerini de
ortaya cikariyor.

Oyun, sizi siirekli ileriye dogru yonlendiren
gorsel ipuclari nedeniyle kesif icin cok az
alanla asiri dogrusal hissedebiliyor. Bu tasarim
secimi, anlati akisini siirdiirmeyi amaclasa

da bazen daha acik uclu bir deneyimi tercih
edenlerin ilgisini dagitabilir. Ek olarak, oyun
icindeki sinirlar, ulasilabilir gibi goriinen
ancak ulasilamayan alanlar ve olay akisi aksini
gerektirene kadar aciklanamaz bir sekilde
kapali kalan kapilarla sorunlu olabiliyor.
Canavarlar sik sik nesnelerin icinden gecerek
deneyimi olumsuz etkiliyor ve az gelismis
yapay zekalari onlari gegcmeye calisirken ¢ok az
zorluk cikariyor.

0G

Bu kusurlara ragmen, “Still Wakes the Deep”
oyuncularin dikkatini hikaye noktalarinda
tutma konusunda oldukcga basarili. Autopsy
Simulator felaketinden sonra, bu oyun bir can
kurtaran gibi geldi ve etkili sekanslamanin nasil
yapilmasi gerektigini gosterdi.

GRAFIKLER VE TASARIM

Gorsel olarak oyun, akildan ¢cikmayacak kadar
guizel bir ortam yaratma konusunda basaril.
Bozulan petrol platformu, sert hava kosullariyla
birlestiginde siirekli bir korku hissi uyandiriyor.
“The Thing” ve “Midsommar” gibi filmlerden
esinlenen sanat yonetimi, sondaj kulesinin her
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kosesine niifuz eden bir izolasyon ve korku
hissini yakaliyor. Renkler “Annihilation “in
dogaiistii niteligini cagristirarak hem akildan
cikmayan hem de biyileyici bir atmosfer
yaratiyor. Mutasyona ugramis insanlarin
tasarimlari etkileyici ve genel deneyimi
gelistiren bir icgiidiisel korku katmani ekliyor.

DEGERLENDIRME

Giiclii yonlerine ragmen, oyunun kayda deger
kusurlari var. Cok dogrusal hissettiriyor.

Her oyunun birden fazla secenek sunmasi
gerekmese de biraz daha fazla kesif hos
olurdu. Oyun, her yerde bir sonraki adimda
nereye gidilecegini gosteren sari boyalarla asiri
derecede yonlendirilmis. Bu, sinirlarla ilgili
sorunlardan kaynaklaniyor gibi gériiniiyor - bu
yonergeler olmadan oyun tasarimi mantikh
gelmiyor olabilir.

Still Wakes the Deep siiriikleyici bir anlati ve
gorsel olarak carpici, atmosferik bir deneyim
sunarak korku tiiriine 6vgiiye deger bir katki
saghyor.

Dogrusal oynanisina ragmen, duygusal hikaye
anlatimi ve siiriikleyici diinyasiyla kalici

bir etki birakmayi basariyor. Bir psikolojik
korku hayrani olarak, oyunda yapisal
sinirlamalarindan tam olarak kurtulamasa
bile begenilecek cok sey buldum.

Gelistirici: The Chinese Room
Yayinci: Secret Mode

Tir: Hayatta Kalma ve Korku
Cikis tarihi: 18 Haziran 2024
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Steam Next Fest: Haziran 2024

BIR HAFTA SUREN STEAM NEXT FEST: HAZIRAN 2024, z
YUZLERCE DEMOYA EV SAHIPLIGI YAPTI. AKSIYONDAN
MACERAYA, SIMULASYONDAN STRATEJIYE KADAR BINi | o
ASKIN OYUNUN YER ALDIGI FESTIVALDE EN COK
OYNANAN DEMOLARI LISTELEDIK.
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Veriler Steam’den alinmigtir.

Once Human

Starry Studio tarafindan gelistirilen ve NetEase
Games tarafindan 10 Temmuz’‘da Android, iOS,
Microsoft Windows platformlarinda yayimlanacak
kiyamet sonrasi bir diinyada gecen ¢cok oyunculu
acik diinya ve hayatta kalma oyunu.

Once Human, Steam Next Fest: Haziran
2024'te en ¢ok oynanan demo oldu.

Level Zero: Extraction

Doghowl Games tarafindan gelistirilen ve tinyBuild
tarafindan da yayimlanan Level Zero: Extraction,
Steam Next Fest: Haziran 2024 festivalinde en ¢ok
oynanan ikinci oyun oldu. Oyun 6 Agustos 2024'te
PlayStation 5, PlayStation 4, Xbox One, Microsoft
Windows platformlarina gelecek.
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Chinese Online Game

Oyuncu, evlilik icin parasinin olmamasi nedeniyle,
belirli bir Ginlii tarafindan desteklenen bir cevrimigi
oyunun pop-up reklamlarinin ve dislilerin kazara
ilgisini cekmenin yollarini diisiinen, evlenmemis
yash bir gen¢ adam Lao Wang roliinii oynayacak.
Kader o anda degismeye basladi.

Cinli gelistirici oyunun ingilizce cevirisi iizerinde
calisiyor. Oyun, 19 Temmuz 2024'te ¢ikis yapacak.

Test Drive Unlimited Solar Crown

Oyun, acik diinya yaris oyunu olmasinin yaninda
ayni zamanda bir yasam tarzi ve sosyal deneyim

de sunacak. Tamamiyla bastan olusturulan Hong
Kong Adasi’'ni kesfedecek ve olaganiistii arabalarin
direksiyonunda yola c¢ikip llitksiin doruklarinda bir
hayat yasayacaksiniz.

KT Racing tarafindan gelistirilen ve Nacon
tarafindan da yayimlanacak oyun, 12 Eyliil
2024'te PlayStation 5, Nintendo Switch,
Xbox X ve S Serisi, Microsoft Windows
platformlarina gelecek.

Tiny Grade

Tiny Glade, eglenceli kaleler olusturulan kiiciik
ve rahatlatici bir oyun olarak piyasaya siiriilecek.
Seritsiz yapi kimyasini kesfedin ve oyunun tugla,
cakil ve levhalari 6zenle birlestirmesini izleyin. Bu
oyunda yénetim, savas veya yanlis cevaplar yok!
Sadece dinlenin ve unutulmus cayirlari sevimli
dioramalara doniistiiriin.

Oyun, 2024'lin ligiincii ceyreginde cikis yapacak.
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HOLLYWOOD ANIMAL

Yazar: Namik Tirck

Acihis ekraninda Hollywood Animal, etkileyici
bir mesajla oyuncularin karsisina ¢ikiyor:
“Hayatin icerisinde yasanan kotii seyleri de
oyuna dahil ediyoruz c¢linkii bunlari g6z ardi
ederek, diinyada bu olaylarin varligini yok
saymak istemiyoruz.”

Bu anlamli mesaj, oyunun derinligini ve
gercekeiligini artirnyor. Hollywood Animal ile
birlikte Hollywood, tiim cirkinligi ile elinizin
altinda.

Henliz 0.6.5 siiriimiinde olan Hollywood
Animal demosu 30 Mayis 2024 tarihinde
yayimlandi. Liitfen bunun bir demo incelemesi
oldugunu g6z 6niinde bulundurun. igerik, tam
stiriime kadar degisiklik gosterebilir.

HOLLYWOOD ANIMAL HIKAYESI

Hollywood Animal, batmis bir film stiidyosunu
satin alan ve yonetimine gecen bir patron
olarak oynadiginiz ve cesitli calisanlarla
etkilesime gectiginiz bir yonetim oyunu.

Bir miktar hazir para ile basladiginiz bu
seriivende stiidyoyu kiillerinden dogdurtmak

sizin elinizde. Aktorlerden tutun, giivenlik
gorevlilerine, hepsini 6zelliklerine gore secerek
ise alin ve tam anlamiyla bir film stiidyosu
deneyimi yasayin.

Dogru tercihler yapip kaliteli prodiiksiyonlar
tiretmek tamamen sizin elinizde. Ya disinizi
tirnaginiza takip Hollywood’daki yerinizi hak
edersiniz ya da satin aldiginiz stiidyonun
kaderini paylasirsiniz. Yalniz, oyunda fazlasiyla
yazi okumaniz gerekiyor. Eger bu, sizi
sikabilecek bir durumsa bu oyun size uygun
olmayabilir.

DERINLIK SUNAN BIR OYNANIS

Hollywood Animal, detayli mekanikleriyle
one cikiyor. Giris yazisinda da bahsettigim
gibi, calisanlarinizin alkolik, irkg¢i, cinsiyetci
ve benzeri gibi farkli 6zelliklere sahip olmasi,
oyuna biyiik bir cesitlilik katiyor.

Bu o6zellikler, her calisanin farkl etkiler
yaratmasini sagliyor ve oyun dinamiklerini
daha ilgi cekici hale getiriyor. Mesela alkolik
ozelligine sahip bir oyuncunuz ¢cekimler devam
ederken skandal bir olaya imza atabiliyor ve




boylece stiidyonuz da kotii bir sekilde manset
olurken ayni zamanda reklamin da iyisi kotiisii
olmaz diyor ve cekilmekte olan filmimizin
taninirh@ini artiniyoruz. Ha, isterseniz glivenlik
guclerinize istediginiz bir calisanin bacaklarini
da kirdirtabiliyorsunuz...

Hayalinizdeki filmler artik
0o kadar uzakta degil

Belirli bir seviyeye ulastiktan sonra kendi
senaryolarimizi yazip, istedigimiz temalari ve
secimleri uygulayip hayalimizdeki filmleri de
gerceklestirebiliyor olmamiz muazzam bir
derinlik katiyor.

Rastgele gerceklesen etkinliklerdeki diyalog
secimleri ve calisanlariniz ile s6zlesme
goriismeleri gibi detaylar da Hollywood
Animal‘a ayri bir derinlik katiyor. Ayrica,

bazi calisan isimlerinizi kendiniz koyabiliyor
olmaniz, kisisellestirme acisindan hos bir detay
olmus.

WEAPPY GORSEL
TARZINDAN SASMIYOR

Weappy'nin onceki oyunlari olan This is the
Police serisinden asina oldugumuz gérsel

stil, Hollywood Animal’da da bizleri karsiliyor.
Oyun, stiidyonun gorsel tarzini devam ettiriyor.
Rastgele gerceklesen etkinliklerde de ayni
tarzla hazirlanmis gorseller karsimiza cikiyor.

Menii ve arayiiz tasarimlari benim hogsuma
gitti. Kapatma tusu icin alisik oldugumuz X
isareti yerine kendi tasarimlarini kullanmislar
ve bu zaman zaman “acaba bu tus ile mi
kapatiyoruz?” sorusunu diisiindiirtse de
normalden farkh bir sey denemelerini hos
buldum.

HogLonon_ANimAL
ISITSEL BIR ZIYAFET

Hollywood Animal, tipki eski oyunlari This
is the Police’te yaptiklar gibi, kulaklarimiza
bayram ettirecek derecede glizel miiziklerle
bizi mest ediyor.
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This is the Police’in miiziklerini hala acar
Spotify’dan dinlerim. Bu oyun icin de aynisi
gecerli olacak gibi. Miizik konusundaki tek
sikinti oyunun baslangictaki 6gretici kisminda,
ekrandaki 6gelere kiyasla fazla alakasiz
olmasiydi. Normal oynanis sirasinda calan
miiziklerle, kendinizi radyoda bir caz istasyonu
dinliyormus gibi hissedebilirsiniz.

BAZI TEKNIK SORUNLAR

Oyunun heniiz demo olmasindan 6tiirii menii
gecisleriyle ilgili bazi sorunlar yasanabiliyor.
Oyun deneyimim sirasinda yasanan bir hatadan
dolayi yaptiklarim islenmiyor ve otomasyonlar
ilerlemiyordu. Bu durum yasandiginda kayit

da alinamiyordu, bu yiizden yarim saat

onceki otomatik kaydima donmem gerekti.

Bu tiir sorunlar, oyuncu deneyimini olumsuz
etkileyebilir.

DEGERLENDIRME

Hollywood Animal, heniiz demo seviyesinde
olmasina ragmen benim favori Strateji/
Yonetim oyunlarim arasina girecek gibi
duruyor. Oynarken asiri keyif aldim fakat uzun
uzadiya yazi okumaktan keyif almayacak
kisiler icin bu oyun bir eziyet haline gelebilir.
Secimler ve stiidyo icerisinde sundugu
cesitlilik sayesinde oyun sizi kolayca icine
cekiyor. Bunu yaparken de hi¢ goze batmiyor
clinkii 6grenme egrisi tam yerinde. Oyunda,
gercek hayatta yasanan koétii olaylara da yer
verildigine dair bir ibare mevcut. Eger hassas
oldugunuz konular varsa, oyunu oynarken
yer yer rahatsiz olabilirsiniz. Dort gozle tam
striimii bekliyorum.
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TINY GLADE

Yazar: Omer Faruk Aktas

Mimariye ilgi duyuyor veya tasarim yapmak
hayallerinizi susliiyorsa Tiny Glade demosu
tam size gore. Demo siiriim oyununun birgok
mekanigini gordiigiiniiz tam da daha fazlasini
isterken sinirlandigimiz kisith bir siiriim olarak
karsimiza cikiyor. Estetik zevkinize gore
hayalinizdeki yerlesimi kuracaginiz Tiny Glade
mutlaka g6z atmaniz gereken bir yapim. Bu
oyunda yonetim, savas veya yanlis cevaplar
yok!

Stokholm merkezli isvecli video oyun stiidyosu
Pounce Light tarafindan gelistirilen ve bu

yilin Giclincii ceyreginde Windows ve Linux
platformlara gelecek Tiny Glade demo

siirimilyle ilk defa oyunseverlerin karsina ¢ikti.

Anastasia Opara ve Tomasz Stachowiak
tarafindan gelistirilen oyunun miizik ve ses
tasarimi ise Oda Tilset ve Martin Kvale'ye
ait. Benim gibi kalelere veya sehir insasina
ilginiz varsa bu oyuna mutlaka g6z atamaniz
gerekiyor. Gelin simdi oyunun temel
mekaniklerine ve demo siiriimde neler
olduguna bakalim.

TINY GLADE ILE
PROSEDUR YAPI

Oyunun ana meniisiiyle birlikte bizi huzur dolu
bir atmosfer karsiliyor. Tiny Glade, prosediir
ayrintilaniyla etkileyici bir gérsellik sunarken
I1zgarasiz yapisiyla dilediginiz yapiyi rahatca
tasarlamaniza imkan sunuyor. Pencereler,
kapilar ve kisith boyama secenekleriyle demo
suriimde birbirinden 6zel kaleler, evler veya
yapilar insa edebilirsiniz.




Pencereler, situnlar, kirisler yapilariniza 6zel
ruh katiyor. Sarmasiklar, paytak paytak dolasan
koyunlar ise oyunun diinyasina renk katiyor.
Tam siriimii biyik bir merakla bekliyorum.
Uzun zamandir bir oyun icin bu kadar
heyecanlanmamistim.

Oyunun grafikleri de mekanikleri kadar iyi
duruyor. Ekipteki gelistiriciler haricindeki diger
iki arkadasin da muziklerle ilgilenmesi, ses
tasariminin lizerinde duruldugunu gosteriyor.
Burada paylastigim GiF’lerin bir parcasi demo
stiriimde yer aliyor.

DEGERLENDIRME

Tiny Glade ile Orta Cag kaleleri, dar sokakli
mabhalleler veya gol kenarinda kiigiik bir ev
tasarlamak harika bir deneyim olacak. Yapilarin
birbiriyle uyumu ve her hamlenizde yeni bir
tasarimin ortaya ¢ikmasi oyunun gizemli ve
merak uyandiran en giizel yani. Duvarlarin
araziye uyumu, pencerelerin diger pencereler
ile birlesmesi, yollarin ve sonrasinda kirisli
kapilarin ortaya cikmasi etkileyici.

Tirkce dil destegine sahip Tiny Glade i¢in son
sozlerimi tam siiriime sakliyorum.
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Yazar: Ege Muslu

SCHiM, 2 Hollandali bagimsiz oyun yapimcisi Oyundaki grafikler etkilesimler ne kadar
tarafindan gelistirilen oldukca tatli géziiken bir  tath olsa da oynanisin fazla basit ve sig

oyun. Steam Next Fest etkinliginde rahatlatici oldugunu soyleyebilirim. SCHiM sadece
oynanisli, sevimli cizimleri ve basit yapisiyla golgelerin icinden oradan oraya ziplamal tek
one cikiyor. Oyunda, bir insanin yaninda gélge  bir mekanik bulunuyor ve bu da oyunu daha
olarak, onun cocukluk ve yetiskinlik yillarina demo versiyonunda bile sikici hale getiriyor.
eslik ediyoruz. Oyunda bulmacalarin herhangi bir zorlayici

yani olmamasi, parkurlarin gecmesi ¢cok basit

TRTNT olmasi oyunu bir yiirime simiilasyonu haline

SAHIBINI ARAYAN getiriyor

BIR GOLGE

Yine de tam siirimde birka¢ oynanis mekanigi
SCHiM icerisinde minik siyah bir golgeyi ve biraz daha zor bulmacalar ile oyunun
yonetiyoruz. Bu gélge ile diger cisimlerin kesinlikle eglenceli bir hal alacagina eminim.
(bank, cop kovasi, araba, sokak lambasi
gibi) golgesinde gezerek cesitli parkurlari
ve bulmacalari ¢6ziiyoruz. Ayni zamanda
sahibimizin, giizel zaman gecisleri ile
cocukluk, okul, mezuniyet, is hayati gibi
donemlerine eslik ediyoruz. Hikayenin bir
noktasinda sahibimizi kaybetmemizle
beraber oyunda artik temel amacimiz
degisiyor ve sahibimizi aramak icin yola
koyuluyoruz.
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DEGERLENDIRME

SCHiM kesinlikle hos cizimleri tath hikayesi

ile kendisini oynatiyor. Bir golge olarak
sahibimizin hayatina eslik edip sonrasinda onu
arama hikayesi oyunda diyalog olmamasina
ragmen kesinlikle tath islenmis. Ama oyundaki
mekaniklerin sighgi, bulmacalarin kolayligi

bu oyunun diger iyi 6zelliklerini biraz asagiya
cekiyor. Sonucta oyunun grafikleri hikayesi ne
kadar tatli goriinse de oynanis bir siire sonra
cok daraltiyor. Eger oyunun tam siirimiinde
bulmacalar biraz daha zor olursa, oynanisa
birkac yenilik eklenirse SCHiM’in adindan s6z
ettirebilecek indie yapimlardan biri oldugunu
disiiniiyorum.

L
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THE ALTERS

Yazar: Namik Tirck

11 bit studios’un gelistirdigi The Alters,
oyunculari gizemli bir diinyanin icine cekiyor.
Oyunun ana karakteri Jan Dolski, gizemli bir
kazayla baslayan hikayede yalniz kalan son

kisi olarak hayatta kalma miicadelesi veriyor.
Gelistirici ekip, This War of Mine gibi onceki
projelerinden edindikleri deneyimleri bu oyuna
tasiyarak zengin ve derin bir oyun deneyimi
sunmayi amacliyor.

The Alters, gizemli bir kazayla baslayan ve
ardindan ekibin geri kalaninin cesetlerini
bulmamizla devam eden bir girise sahip. Geriye
kalan tek kisi olarak, us icinde ve dis diinyada
hayatta kalmaya c¢alisiyoruz. Bu noktada iis
icerisindeki kontrol semasi ve dizayni oldukca
etkileyici.

THE ALTERS HIKAYESI

The Altersin hikayesi, ekip tyelerinin éldiigini
ogrendikten sonra yalniz kalan Jan Dolski'nin
yasadigi miicadele dolu anlarla basliyor.
Oyuncular, Jan Dolski olarak hayatta kalmak ve
bu 6liimlere neyin neden oldugunu ¢cozmek igin
miicadele ediyor.

Hikaye, mahsur kaldigimiz gezegende
kesfettigimiz kaynak ile buradan kurtulmak icin
kendi kopyalarimizi yaratacagimiz bir hayatta
kalma senaryosu lizerine kurulu. Yakin zamanda
yasanacak olan radyasyon dalgasindan
kacabilmek icin lissiimiizii tamir etmek ve
gelistirmek icin diistiiglimiiz gezegende
bulabildigimiz kaynaklari kullaniyoruz.
Seriivenimizin basinda, bu isi tek basimiza
halledemeyecegimizi anladigimiz zaman bize,
gezegende denk geldigimiz Rapidium kaynagini
kullanarak kendimizi klonlamamiza dair bir
yonerge geliyor.




CESITLILIK SUNAN
BIR OYNANIS

The Alters, tipki XCOM ve Astroneer’in bir
cocugu olmus ve boynuz kulagi gececek

gibi duruyor. XCOM ve This War of Mine
oyunlarindan alisik oldugumuz iis mekanikleri
bizi karsiliyor. Oyunda iis ile dis diinya arasinda
ylikleme ekrani olmadan hizli ve sorunsuz
gecisler yapilabiliyor, bu da oyunun akicihigini
artiriyor. Oyun bize is disinda da bir oynanis
sunuyor oldugu icin deneyimimize ayri bir kesif
hissiyati da ekleniyor. Us yénetimi oyunlarinin
olmazsa olmazi, zaman yonetimi de tabii ki
mevcut.

Us icerisindeki kontrol semasi ve dizayni
oldukega hos. Enerji ve zaman yonetimi
mekanikleri, oyunculari stratejik diisiinmeye
tesvik ediyor. Oyunda, kaynak bulmak igin
yeryliziinii taradigimiz aletin kullanimi ise
detayli ve keyifli diistiniilmiis bir mekanik
olarak one cikiyor.

Farkli klonlar, farkla

kisilikler

The Alters’ta oyuncular, Jan Dolski'nin
gecmisindeki belirli noktalardan hareketle
farkli secimler yaparak yasami o yonde
sekillenmis yeni klonlar olusturabiliyorlar.
Bu karakterler, anksiyete ve siiphecilik
gibi karakteristik ve duygusal 6zelliklere
sahip olabiliyor ve bu durum, karakterlerin
davranislarini ve diyaloglarini dogrudan
etkiliyor. Yapilan diyalog secimleri, oyunun
gidisatini ve karakterlerin gelisimini 6nemli
olclide etkiliyor.
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GORSEL VE ATMOSFERIK TASARIM

The Alters, gorsel olarak etkileyici bir
atmosfere sahip. Isiklandirma ve ortam
detaylari, oyunun genel atmosferini
guiclendiriyor ve oyunculara derin bir deneyim
sunuyor. Ozellikle gezegen dizayni, oyunun
estetik degerini artiriyor.

Oyun, gercekten de gorsel tasarimi ile 6ne
cikiyor. Isiklandirmanin giizel yapilmis
olmasindan dolayi listen ayrilip gezegene ayak
bastiginiz zaman etkileyici manzaralarla karsi
karsiya kaliyorsunuz. Diiz toprak ve kayanin bu
kadar giizel goziikecegini hi¢ diisinmemistim.
Oyunda disarida bulundugunuz herhangi

bir anda durup, sanatsal manzara fotografi
cekmeniz mimkiin. Bilim-kurgu, glizel
sunulmus bir gorsellik ile muazzam bir
gorsellik saghyor.

DEGERLENDIRME

The Alters demo, 11 bit studios’un strateji

ve hikaye anlatimi konusundaki yetkinligini
bir kez daha kanitladigi bir yapim. Gizemli
bir kaza ile baslayan hikaye, zengin gorsel
atmosfer, gesitlilik saglayan mekanikler ve
karakter gelisimi ile birleserek oyunculara
ilgi cekici bir deneyim sunuyor. This War of
Mine'dan izler tasiyan The Alters, detayci ve
stratejik diisiinen oyuncular icin 2024 yilinin
en iyi seceneklerinden birisi olmaya aday gibi
goziikiiyor.
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| B |
Namik Tirck
SONMINMININNNNTNs

I
DiceHit Games ekibi Neoduel
icin planlarini anlatta

BIRKAC AYDIR KAPALI ALFA TESTINDE BULUNUP, OYUNUN
YAKINDAN TAKIPCiSi OLDUGUM NEODUEL: BACKPACK
MONSTERS ICIN ROPORTAJ KONUSUNDA SIZLER KADAR BEN
DE MERAKLIYDIM. DEMO SURUMUN YAYINLANMASININ UZERINE
KENDILERINE ULASIP MERAK ETTIGIM SORULARI ILETTiM.
BEN NAMIK TURK, NEODUEL ROPORTAJI ILE KARSINIZDAYIM.
KEYIFLI OKUMALAR DILERIM.

Namik Tiirk (NT) - Sizi biraz taniyabilir
miyiz? Sektordeki deneyiminiz, ekibiniz ve
hayalleriniz hakkinda konusalim.

DiceHit Games (DG) - Dicehit olarak Ekin
Yazilan (Rastabarkan), Bahadir Van(General
Baho) ve Jiyan Bilici'nin(Shiky) olusturdugu cok

stratejik oyunlara olan yogun ilgimiz. Oyunlarin  kendine has cesitli strateji oyunlari iiretip uzun
verdikleri imkanin tamamini kullanip dibini soluklu bir indie stiidyo olmak.

slyirmayi seven insanlariz

DiceHit Games (DG) - Autobattler tiiriine
yonelmenizin ardindaki motivasyon neydi?
Oyun diinyasinda bu tiiriin nasil bir yere

B = sahip oldugunu diisiiniiyorsunuz?

DiceHit adiyla birlesmeden evvel Bahadir
farkli bir oyun firmasinda proje yonetiyordu.

(DG) - Uciimiiz de strateji oyunlarina fazlasiyla
merakliyiz ve arkasindaki matematigi devamli
distiniip tiim detaylarini kurcalayarak
oynuyoruz oyunlari. Her platformda
oynamadigimiz Autobattler sayisi cok azdir.
Kendimizi kuvvetli gordiigiimiiz bir alan ve
burada biitiinliikli bir is cikartip stirdiirilebilir
. bir dizayn cikartabilecegimize inaniyoruz. ilk
o : _|1 proje olarak kendimizden emin oldugumuz
DiceHit Games - MNeoduel bir tiirii kullanmak istedik. Ustiine bir de

Jiyan, Kog Universitesinde Kimya Miihendisligi asenkronik envanter Autobattler'in gelecekte
master’i yapiyordu. Ekin ise bir sosyal medya yeni bir trend olacagini diistindiigiimiizden hi¢
projesinde ekip yonetiyordu. Jiyan bir giin vakit kaybetmeden ise koyulduk.

bilim adami olmak istemedigini séyleyince

biz ikimizin de artik kendi fikirlerimizi hayata
gecirmek icin dogru bir vakit oldugunu
diistiniip ortak bir proje cikartmaya karar
verdik. Projemize destek almak amach bircok
yere basvurduk, Dora (Rogue Duck Interactive)
doniis yapanlardan birisiydi ve kendisiyle
anlastik, Neoduel maceramiz da bu sekilde
baslamis oldu.




ISTEDIGINIZ ZAMAN OYNAYIN

(NT) - Oyununuzu diger autobattler
oyunlarindan ayiran en biiyiik ozellikler
nelerdir?

(DG) - Ayirmaktan ziyade daha bitiinlestirici
ozelliklerimiz var. En 6nemli yanimiz
asenkronik bir PvP sistemimiz var. Cok fazla
ornegi olmayan bir tiir ama bize ¢ok fazla sey
katiyor. Asenkronik olmasi sayesinde oyunun
herhangi bir siire kisitlamasi yok, baska bir
oyunla, islerin arasinda, molanda her zaman
rahatca rekabetgci bir oyun oynayabiliyorsun.
Yeni bir oyuna baslamak i¢in belirli bir siire

ayirman gerekmiyor ve hala gercek oyuncularla

eslesebiliyorsun ve bizce bu bizi diger
alternatiflerden cok giicli kiliyor.

Bunun yani sira temamiz ¢cok canli, karakterler
-biz Cosmion diyoruz- cok cesitli, flizyon
sistemimiz var ve oyuna ekstra bir katman
katiyor. Bu sayede her seferinde essiz,
yormayan bir oyun tecriibesi de sunuyor.

!
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”g—-DiceHit

Games - Neoduelr

(NT) - Oynanis mekanigi nasil calisiyor?
Oyuncular hangi stratejileri kullanmah?
Oyunda kag farkli karakter veya birim
bulunuyor ve bunlarin ozellikleri nelerdir?

(DG) - En temel mekanik elindeki ekonomiyi,
marketteki imkanlarla en iyi sekilde

kullanip her asamada ayri bir yapbozu

en dogru sekilde cozmek. Bu imkanlari
cantamizda dogru dizilimle birlestirmek,
uygun fiizyonlari olusturmak ve bunlara en
uygun giclendirmeleri segcebilmek. Su anda
marketten 70’den fazla birim sec¢ebiliyorsunuz
ve flizyonlarla bu sayi1 120°yi geciyor. Bunlar
giincel demo sayilarimiz ve tam siiriime kadar
ikisinin de iistiine katmaya devam edecegiz.
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Anlik cok fazla dizilim imkanimiz mevcut,
bizden bir tavsiye, hepsini kesfedip ortaya
0zgiin bir dizilim ¢ikartmanin keyfi bir bagka
oluyor

inLEYi ﬁNLEYEBigMEK
ICIN HER IHTIMALI
ARASTIRIYORUZ"

(NT) - Oyunun gelistirilme siirecinde
karsilastiginiz en biiyiik zorluklar nelerdi?

(DG) - ilk projemiz oldugundan bircok seyi
yaparken ogrendik o ylizden aslinda her
guniimiiz farklh bir zorluktu ama bu konudaki
en biyiik avantajimiz kendimize glivendigimiz,
temelimizin saglam oldugu bir tiirii secmek
oldu. Bu sayede motivasyonumuzu hi¢
kaybetmedik. En biiyiik zorlugumuzu
soylemem gerekirse cevrim ici eslestirmeli
bir oyun yaptigimiz icin hileyi 6nleyebilmek
icin mimkiin olan her ihtimali arastirarak
ilerliyoruz. Zor, ancak oyunculari oyuna
kistiirmemek icin en ¢ok listiine diismemiz
gereken konu.

(NT) - Oyuncu geri bildirimlerini nasil
degerlendiriyorsunuz ve bu geri bildirimler
oyunu nasil sekillendiriyor?

(DG) - Geri bildirimleri cogunlukla iki
kaynaktan aliyoruz, Discord ve Steam.
Testerlarimiz sag olsun verdikleri geri doniisler
ve gonderdikleri buglar oyunu ¢cok daha hizl,
tiimiyle calisir bir hale getirmemizi sagladi.

Detayli testleri, uzun siireli sagladiklari veriler
sayesinde dizilimlerin lstiinde cok daha

ince eleyip stk dokuyabildik ve lriiniin genel
kalitesini bir list seviyeye cikartti. Bazen
benzer geri doniisler alsak bile farkl sekilde
dile getirmeleri bizim aklimizda bambaska
seyleri canlandiriyor ve gercekten hepsi icin
minnettariz.
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(NT) - Oyunun gorsel tarzi nasil belirlendi? Sadece muhtemelen mobil stiriimiini

ilham kaynaklariniz nelerdi? getirirken yeni bir Ul/UX ¢alismamiz
gerekecek, vakti geldiginde bunlari diisiiniiyor

(DG) - Asenkron Autobattler tiiriiniin oluruz muhtemelen.

kendisinde boyle bir eksiklik oldugunu goriip
oradaki boslugu doldurmaya karar verdik. 2D (NT) - Topluluk tarafindan olusturulan

ve farkli bir evrendeki canavarlari giiniimiize iceriklere (modlar, rehberler vb.) nasil
tasiyan bir tema istiyorduk ve bunu canli, = yaklasiyorsunuz?
gliniimiiz temasinda isleyip hicbir acidan
ozgurligimiiza kisitlamamaya karar verdik. (DG) - Normalde kendimiz de farkli oyunlar
Karakterler her zamandan, her goriiniisten icin icerikler tretiyorduk (Twitch, Youtube)
var, bazilari ¢cok tath ve goniil bagi kuruyoruz, fakat kendi oyununa icerik iiretildigini gormek
bazilari ise goriintusiinden bile tehlikeli bambaska bir hismis. Demo daha cok yeni
oldugunu belli ediyor. olmasina ragmen bircok icerikle karsilastik
ve bize bunlarin katkisi biyiik. Elimizden
Uygun cizerlerle anlastiktan sonra sanat geldigince hepsiyle etkilesime girip iletisimde
tasarimimizi yine hem bizim, hem de kalmaya calisiyoruz. Tiim icerik lreten ve
cizerlerimizin gii¢lii yanlarini kullanarak tiretecek olanlara simdiden sonsuz tesekkiirler!

daha ortada, herkesin icinden gelerek
cikartabilecegi bir tema haline getirdik.

“NEODUEL IGIN COK KAPSAMLI
PLANLARIMIZ MEVUCUT”

(NT) - Oyunun gelecegi icin ne tiir
gliincellemeler veya yeniicerikler
planhiyorsunuz? Mobil veya diger
platformlarda yayinlamay planliyor
musunuz? Eger evetse; capraz platform
destegi sunmayi planhiyor musunuz?

(DG) - Oyun hayatta oldugu siirece ¢cok
kapsamli planlarimiz mevcut. Yeni birimler,
yeni elementler, mekanikler ve hatta sezonlar
planladik. Bunlarin yani sira bir sonsuz

mod, markette sinirli vaktin oldugu lobi ile
oynadigimiz bir mod, tek kisilik PvE modu.
Bunlarin hepsi gelistirilirken bir yandan da
devamli oyunu cesitlendirecek kozmetikler
gelecek. Bircogunun temeli hazir, sadece ekip
olarak temeli tamamlayip sirasiyla digerlerini
de getiriyor olacagiz.

Kontrolcii destegini daha yeni getiriyoruz,
imkan bulursak oyunu mobil ve konsollara
cikartmak icin de herhangi bir teknik
kisitlamamiz yok. Kesinlikle cross platform
olur, olmamasi icin herhangi bir sebep yok.




Mod ve rehber konusuna gelecek olursak;
normalde toplulugun yaptigi her seye bayilirbm
fakat rekabetci bir oyun oldugumuz icin

modlar konusunda biraz mesafeli olmak gerek.

Ancak rehberleri buyrun anlatin dostlar, oyunu
kesfederken kiiciik yardimlar arayan bircok
oyuncu mevcut.

NEODUEL EN GEG
SONBAHARDA CIKACAK GIBI

(NT) - Demoyu oyunculara agarken
beklentileriniz nelerdi, karsilandi mi?
Oyunun c¢ikis tarihi konusunda ne kadar yol
kaldigina dair bir fikir oturdu mu kafanizda?

(DG) - En biiyiik beklentimiz aslinda yiliksek
saylda oyuncuyla oyunu test etmekti, oyun
gercekten ¢cok oynandi ve hala oynaniyor,

OYUN GUNLUGU oLARAK
DICEHIT GAMES EKIBINE
BASARILAR DiLiYoRUZ.
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General'Baho
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bu da bizi hem ¢ok mutlu etti hem de ¢ok
yardimci oldu. Oyunun c¢ikisina kadar bir cok
hazirlik yaptik ama bir o kadari da oniimiizde.
O yiizden tarihi konusunda simdilik bir
yorum yapmayalim ancak yilin son geyregine
birakmayiz gibi duruyor.

(NT) - Son olarak okuyucularimiza bir
sOziiniiz varsa, ekibinizin bir fotografiyla

= birlikte paylasabilir misiniz?

(DG) - Oyunun demosu acik, denemeyen
denesin bedava tam siiriim oyun. istek listenize
ekleyip takip ederseniz bize yardimi ¢cok biiyiik.
Ayni zamanda Discord sunucumuza katilarak
veya bize Twitter, Twitch ya da herhangi bir
kanaldan ulasarak doniis saglayabilir veya
gordiiginiizii begendiyseniz sadece sohbet

de edebilirsiniz. Ayrica roportaj icin de ¢ok
tesekkiirler. lyi oyunlar!

i DiceHit Games ekibi
7 &

& Flow: Aresource
thatis used by Cosmions |
for various effects.

) Rain: Decreases
‘| opponent Energy
regeneration by 0.1
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HAZIRAN AYINDA OYUN DUNYASINDA
NELER YASANDI, KISACA OZETLEDIK.

Where Winds Meet, PlayStation 5'e
geliyor!

Uzak dogu temali acik diinya aksiyon, macera ve rol
yapma oyunu Where Winds Meet artik sadece PC’ye
6zel degil. Oyunun PlayStation 5 siiriimii duyuruldu.
Antik Cin'deki doviis sanatc¢ilarinin maceralarini konu
alan oyun, onuncu yiizyilda Bes Hanedan On Krallik
doneminde gececek. Kadin veya erkek karakterlerini
secebilecek olan oyuncular oyunda mizrak, kilig, yay,
ikiz kilic, semsiye, glaive gibi yakin ve uzak mesafe
silahlarini kullanabilecek.

God of War Ragnardok'dn PC sUrdmu
duyuruldu!

Santa Monica Studio ve PlayStation Studios aksiyon ve
macera oyunu God of War Ragnardk'ii PC icin duyurdu.
PC portu Jetpack Interactive tarafindan yapilacak
projenin denetleme kisminda Santa Monica Studio yer
aliyor. God of War Ragnarok, Tiirkce alt yazi secenegiyle
birlikte 19 Eyliil 2024'te PC platformu lizerinden satisa
sunulacak.

Silent Hill 2 Remake ekim ayinda
cikacak!

Korku oyunu hayranlarinin uzun zamandir
merakla bekledigi Silent Hill 2'nin Remake
versiyonunun ¢ikis tarihi Konami tarafindan
resmen aciklandi. Bloober Team tarafindan
Unreal Engine 5 ile gelistirilen Silent Hill

2 Remake, 8 Ekim 2024 tarihinde PC ve
PlayStation 5 platformlari icin cikis yapacak.
Oyunun cikis tarihiyle birlikte yeni oynanis
gorintileri ve gelistirici ekibin oyunun gelistirme
siirecine dair yorumlarinin yer aldigi bir video
daha yayimlandi. T
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Sid Meier's C1v1112at10n 1 d‘uyu.ruldul

\(ls Games tarafindan gelistirilen ve 2K
~tarafindan yayimlanacak Civilization 7 resmen

duyuruldu. PC ve konsollara gelecek olan serinin _ 4E swmeces  Jb
yedinci halkasinin 2025 yilinda ¢ikmasi planlaniyor. C1vam 72A T T N
Oyunun tam tanitimi agustos ay1 icerisinde 1 .
yapilacak. Bu tanitimla birlikte oyunda yer alacak
medeniyetler, oyun i¢ci mekanikler dahil bircok
detayin ortaya cikmasi bekleniyor.

The Thing: Remastered duyuruldu!

John Carpenter'in 1982 yapimi ikonik korku filmi
The Thing'den sonraki olaylari konu alan takim
tabanli bir ticlincii sahis nisanci oyunu The
Thing: Remastered, duyuruldu. Nightdive Studios
ve Computer Artworks tarafindan gelistirilen,
2002 yapimi The Thing'in yeniden diizenlenmis
stiriimii olacak olan oyun 2024 sonlarina dogru
PC ve konsollara gelecek.

Gercekc¢i nisanci oyunu Bodycam erken
erisime acilda!

Oldukca gercekgi grafikleriyle dikkat ceken ¢cok
oyunculu birinci sahis nisanci oyunu Bodycam,
Steam lizerinden erken erisime acildi. Fransiz
video oyun stiidyosu Reissad Studio tarafindan
Unreal Engine 5 ile gelistirilen Bodycam’'de
Deathmatch, Team Deathmatch ve rekabet

icin tasarlanmis Body Bomb modu yer aliyor.
Yol haritasi da aciklanan oyun yilin ikinci
ceyreginde performans giincellemesi alacak.

Age of Mythology: Retold cikis tarihi
aciklanda!

World's Edge, Forgotten Empires, Tantalus Media,
CaptureAge, Virtuos Games tarafindan gelistirilen
gercek zamanl strateji oyunu Age of Mythology:

Retold, 4 Eyliil 2024'te PC ve Xbox Series X|S igin
cikacak.




Anno serisine yeni bir oyun ekleniyor

Ubisoft, Anno serisinin yeni oyunu Anno 117:
Pax Romana’yi PlayStation 5, Xbox Series
XIS ve PC i¢in duyurdu. 2025 yilinda ¢cikmasi
planlanan oyunda, capraz ilerleme bulunacak
ve seri tarihinde ilk kez oyuncular baslangi¢
eyaletlerini secebilecekler. Anno 117: Pax
Romana’da, Roma imparatorlugu’nda barisi

surdiirmekle gorevlendirilen bir vali olarak toplumu

sekillendirmek sizin kaderiniz olacak.

DOOM: The Dark Ages, 2025'te geliyor!

id Software, merakla beklenen yeni DOOM
oyununu DOOM: The Dark Ages adiyla duyurdu.
Popiiler nisanci serisinin yeni oyunu olan DOOM:

The Dark Ages oyunculari adindan da anlasilacagi

gibi Orta Cag benzeri bir donemde iblis avlamaya
gonderecek. 2016 yapimi DOOM’dan dnce
gececek olan DOOM: The Dark Ages, bir prequel
gorevi Ustlenerek oyunculari Slayer’in gegmisine
gotirecek. DOOM: The Dark Ages 2025 yilinda
PlayStation 5, Xbox Series X|S ve PC icin ¢cikacak.

Valorant konsol yolcusul!

Sadece PC platformunda ulasilabilir olan Riot
Games’in oynamasi licretsiz taktiksel nisanci
oyunu Valorant, cikisinin lizerinden 4 yil sonra
PlayStation 5 ve Xbox Series X|S igin geliyor.
Riot Games, Valorant'in konsol siiriimii igin
ozellestirilmis bir sistem kullanildigini bu
yluizden rekabetci agcidan oyunun dengesini
bozmamak icin PC ile capraz platform destegi
olmayacagini soyledi. Su anda kapali beta
siirecinde olan oyunun tam siiriim cikis tarihi
heniiz agiklanmad..
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Prince of Persia: The Sands of Time
Remake, bir kez daha ortaya ¢ikta!

Ubisoft, gelistirme siireci olduk¢a sancili gegen
Prince of Persia: The Sands of Time Remake’in

bu sefer de 2026 yilinda cikacagini acgiklad. ilk
olarak 2020 yilinda duyurulan oyun birden ¢ok kez
ertelenmis ve oyun diinyasindan aldigi elestiriler
sebebiyle gelistirici Ubisoft Pune ve Ubisoft
Mumbai‘den, orijinal oyunun yapimci stiidyosu
Ubisoft Montréal’a devredilmisti.

Tirk yapimi The Nightscarred: Forgotten
Gods duyuruldu!

istanbul merkezli video oyun stiidyosu Shadowfall
Studios, Tiirk mitolojisi temali birinci sahis

nisanci oyunu The Nightscarred: Forgotten

Gods’l, PlayStation 5, Xbox Series X|S ve PC igin
duyuruldu. Detayli bir biiyii sistemini hibrit doviis
mekanikleriyle harmanlayacak olan oyunda 2 kisilik
co-op destegi de bulunacak. Yaratici ve dinamik

bir oynanis sunmaya hazirlanan The Nightscarred:
Forgotten Gods'in cikis tarihiyse agiklanmadi.

Elden Ring: Shadow of the Erdtree
cikta!

FromSoftware’in simdiye kadar gelistirdigi

en biiyiik genisleme paketi olan Elden Ring:
Shadow of the Erdtree cikisini gerceklestirdi.
Shadow of the Erdtree’de oyuncular, Empyrean
Miquella'nin rehberliginde, tanrica Marika'nin
ilk ayak bastigi, Golgeler Diyari'na yolculuk
yapacak. Bu devasa icerik paketi genisleyen
haritasinin yaninda yeni bir hikaye, yeni
diismanlar, cesitli silahlar ve ekipmanlari da
beraberinde getiriyor.
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https://www.kizilay.org.tr/Bagis/BagisYap/32/filistin-genel-bagisi

YENI NEsiL_ _
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