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Neler oldu neler?

44 Oyun haberleri

Hos geldiniz

Oyun Giinliigii dijital dergimizin yirminci
sayisiyla karsinizdayiz! Bu ay biri yerli
oyunumuz New Cycle basta olmak lizere
tam bes incelemeye yer verdik.

Kristal Piksel 2024 te Yilin Oyunu odiiliinii
alan New Cycle oyununun gelistirici stiidyosu
Core Engage Es Kurucusu Alp Gevenile
lansman sonrasi tekrar goriistiik. Namik
Tiirk’iin sorularini yanitlayan Geven, erken
erisimdeki oyunun gelecek vizyonunu ve
deneysel TPS ve FPS modunaiiliskin
yenilikleri anlatt.

Nostalji Giinliigii'niin bu boéliimiinde
Undertale oyununu agirladik.

‘Oyun diinyasinin efsaneleri’ serimize
Game & Watch ve Game Boy konsollarini
gelistirmesiyle taninan Gunpei Yokoiile
devam ediyoruz.

Yine gecen ay dolu dolu gecgen dijital oyun
diinyasinailiskin gelismeleri derledik. Tek
ortak noktasi oyunlar olan bu bagimsiz ekip,
desteklerinizi bekliyor.

Oyunlari ¢cok seviyoruz! Bizimle oldugunuz
icin tesekkiirler!

Keyifli okumalar.

Omer Faruk Aktas


https://www.oyungunlugu.com/







Wellington merkezli Yeni Zelandali bagimsiz
video oyun gelistiricisi A44 Games tarafindan
gelistirilen ve Kepler Interactive tarafindan 18
Temmuz'da yayimlanan acik diinya aksiyon-
macera ve souls-lite oyunu Flintlock: The Siege
of Dawn, PlayStation 5, Xbox Series X/S ve PC
platformlarina geldi.

Direnis ordusundan Nor Vanek'i yonettigimiz
ve yanimizda bize eslik eden tilki dostumuz
Enki ile, Biiyiik Derinlik Gegldl%@nda
serbest kalan tanrilar ve 6lii ordularinin diinyayi
istila etmesine dur demek, Gegit'i kapatmak ve
diinyayi kurtarip tanrilardan intikam almak igin
bir maceraya cikiyoruz.

MEKANIKLER

Ik olarak, oyunun neden souls-like degil de
souls-lite oldugunu aciklayayim. Souls-lite'in
ne oldugunu bilmeyenler i¢in, souls-like’dan
pek farki yoktur; ayni unsurlari icerir ancak
daha basit boliim tasarimlarina sahip olmasi,
daha az zorlayici olmasi, diinya yapisinin souls-
like kadar karmasik olmamasi ve daha hizh

bir tempoya sahip olmasi nedeniyle souls-
lite olarak adlandirihir. Flintlock: The Siege
of Dawn’da daha basit ve hizli bir tempoya
sahiptir ancak cezalandirmasini da biliyor.

Savas mekanikleri

Oyunda baltanizi, silahlarinizi, bombalari ve
biiyiiyii kullanabiliyorsunuz. Oncelikle, oyunun
vurus hissinin zayif oldugunu sdylemek
istiyorum. Ne yazik ki, diismanlara yaptiginiz
normal saldirilar tatmin edici degil ve hatta
diismanlarin size yaptigi saldirilari ba
anlamiyorsunuz. Vuruldugunuzu, can b
azaldiginda fark ediyorsunuz ve bu c
en uzici kisim oldu. Ancak, oyund:
parry sistemi, yani saldiriyi tam
savusturma mekanigi giizel olmu

En azindan sizi aksiyonun iginde tutébllly
Savusturulamayan hasarlari ise taba
ile Bloodborne oyunundaki gibi k|rm|
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PLATFORM: PLAYSTATION 5, XBOX X VE § SERIsi, pc




Yetenek agaci

Yetenek agaci li¢c ana daldan olusuyor: uzak
menzilli silahlar, biiyiiler ve yakin doviis
yetenekleri. Bence, oyunda yeterince yetenek
ogrenilebiliyor ve bu da oyuna cesitlilik
kazandiriyor. Evet, artik her oyundan asina
oldugumuz yetenekler cogunlukta, ama

yine de oyunu cesitlendirebiliyorlar ve
bircogu bos 6zellikler degil. Hatta bazilarini
gercekten agcmaniz gerekiyor, clinkii ihtiyac
duyabiliyorsunuz.
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Acik dinya

Oyunun acik diinyasi hos ve giizel. Sadece
bos araziler yok, diinya doldurulmaya
calisilmis. Ancak, oyun bana kesif duygusunu
kazandiramadigi icin hic acik diinyada gezip
maden gibi yerlere girerek yeni esyalar
bulmaya calismadim. Bu bakimdan oyun

cok zayif ¢iinkii oyun boyunca hi¢ “daha da
gliclenmeliyim” diye hissedip yeni bir esya
bulmaya cikmadim. Aldigim ilk esya ile
oyunun basindan sonuna kadar oynadim. Bu
ylizden ana hikayeyi takip ettigim icin cizgisel
bir oyunmus gibi oldu. Bence, acik diinyada
gezinip sikilmaktansa, cizgisel bir bicimde

iyi kabul edilebilecek boliim tasarimina sahip
mekanlari boliim bolim gezmeyi tercih ederim.
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Kayit noktalara

Kayit noktalarindan da bahsetmek istiyorum.
Dark Souls oyunlarindan bildigimiz bonfire
gibi gorev goren lodestonelar bu oyunda da
var. Yeteneklerimizi agmak, canimizi ve can
iksirlerimizi, bombalarimizi tazelemek igin
bu noktalari kullaniyoruz ve oldiigiimiizde bu
yerlerden tekrar doguyoruz. Ancak, normal
bolgelerde, yani boss savaslari disinda,
lodestonelar birbirlerinden uzak mesafelerde.
Bu yiizden bir mesafe kat edip éldiigiiniizde
tekrar oldukg¢a uzun bir mesafe kosmaniz
gerekiyor ve bu can sikici olabilir. Neyse

ki, boss savaslarindan 6nce lodestonelar
dogrudan bosslarin yaninda bulunuyor

ve oldiigiiniizde tekrar kosmak zorunda
kalmiyorsunuz.

Diisman cesitliligi ve bosslar

Diisman cesitliligi oyunda maalesef az ve kotii.
Bu yilizden oyunu neredeyse birakma noktasina
geldim, ama ilk bossa ulastiktan sonra biraz
zevk almaya basladim ve oyuna devam etme
karari aldim. Vurus hissi zayif ve diisman
cesitliligi koti oldugu icin oyuna baglanmakta
zorlandim. Ancak, bosslarin tasarimi ve savas
sirasinda calan miizikler giizeldi; bu ylizden -
oldiikce tekrar oynamak istedim. e

T

Bu arada, oyundasadece doﬁ@f} g
cok zor degiller. Hig ekstra gaba’ﬁarc’a& =
hepsini gegebilirsiniz. Hareketleri bir yerdens_____:
sonra ayni ve hemen alisabiliyorsunuz, bu

yuzden cok fazla farkhlik katmiyorlar ama
eglenceliler. Son boss ise aralarindaki en kolay.
olaniydi, bu garipti. Son bossun daha heybetli

bir sey olmasini beklerdim, ancak kolay olmasi

isime gelmedi dersem yalan olur.

Diger ana bosslar haricindeki bosslardan
bahsedecek olursak, biri hari¢ diger hepsi boss
olarak kestikten sonra normal diisman olarak
karsiniza ¢ikiyor. Hatta bazilari boss olarak
karsiniza cikmadan 6nce normal diisman
olarak bile karsiniza cikiyor.
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ANIMASYONLAR

Ziplama, kacinma ve gelen saldiriyi savusturma
gibi eylemlerin animasyonlari ve ¢ikan
parcaciklar gercekten giizel olmus. Ancak,
oyunun adinda da gecen Flintlock adli silah ile
kafadan vurus yaptigimizda giren animasyon
ve gorselligin ve kanin kalitesizligi, oyun
temposunu diisiiren kotii bir etken olmus.

Ne zaman vurursaniz vurun, Sniper Elite
oyunlarindan asina oldugumuz bir animasyon
giriyor ve bu ¢cok can sikici.

Son olarak, 6lim animasyonu ¢ok kalitesiz
olmus. Zaten diismanlarin vurdugunu
anlamiyoruz, bir de listiine ¢ok kotii bir 6liim
animasyonuyla karsilasiyoruz.

OYUN ICI ARAYUZ
VE KONTROLLER

Flintlock: The Siege of Dawn, kolay, basit,
sade ve giizel bir arayiiz saghyor. Hicbir
seyi “Bu nerede?” diye kendinizi ararken
bulmuyorsunuz. Envantere girerken
degistirmek istediginiz seyi kolayca secip
hemen degistirerek oyuna kaldiginiz yerden
devam edebilirsiniz.

AGUSTOS 2024 OYUN GUNLUGU

Oyunun kontrollerine gelecek olursak, gayet
hos ve diizgiin tus atamalari kullaniimis. Hi¢
“Bu niye bu tusa atanmig?” demedim. Basit
ve oynarken hizli alisabileceginiz kontroller

secilmis. N

GOREVLER

Oyunun ana gorevleri, “oraya git, burayi ele
gecir, bu diismani yen” ya da “bu tanriyi1 yok
et” gibi basit ve az cesitlilik sunan gorevlerden
olusuyor.




Bu yiizden, oyun oldukca kisa bir siirede
bitirilebiliyor; 9-10 saat oynayisiniza gore belki
de daha kisa bir siirede tamamlanabiliyor.
Ben yan gorevleri neredeyse yapmadim;
toplamda 3-5 tane yapmisimdir. Bunun sebebi,
belirttigim gibi, kesif duygusunu bulamamak
. ve odiillendirilmek i¢in kendimde gerekli
‘.4 gayreti bulamamak. Ayrica, oyun ana gorevler
\Mlizerinden b|t|r|Ieb|Id|g| icin ekstra kasmaya
A ‘gefek kalmadl Bu durum iyi ki boyle olmus,
gunk kaémaya zorlansaydim belki de bu oyunu
t«;bitq |I}rd|m
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ftGRAFIKUER VE ATMOSFER

Oyl}nun graflklerl “Ne kadar da giizelmis”
denecek kadar iyi olmasa da, gayet iyi ve goze
hos geliyor. Bazi yérlere yaklastiginizda puslu
olabiliyorlar, ancak bu cok dikkat cekici dedgil.
Ayrica, oyunda karakter modellemeleri ve
mimikleri pek hos olrﬁamlg, acikcasi.

Atmosfer olarak, oyun gercekten vermek
istedigi havayi yansitiyor. Yapilan kusatma,
hendekler yani boliim tasarimlari ve secilen
renk paletleriyle savasin icinde oldugunuzu
hissettiriyor.

MUZIKLER

Gelistirici ekip, miizikler konusunda gercekten
harika bir is cikarmis. Boss savaslarinda

her birinde arkada c¢alan farkli bir mizikle
savasmak gercekten gilizel ve motive edici
olmus. Bu ylizden, beni oyunda tuttu ve bossu
kesmeden oyundan ¢cikmak istemedim.
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DEGERLENDIRME

Bagimsiz bir video oyunu gelistiricisi
tarafindan yapilan Flintlock: The Siege of-
Dawn, bircok eksigi olsa da bekledigim -
bir oyun olup beni lizse de yine de oyunda
kalmami sagladi. Umarim yapimcilar bu -
oyundan hatalarini ¢cikarabilirler. '

Oyunun basindan sonuna kadar yonettigimiz -
karakter Nor‘a hi¢ iIsinamadim. Tiim oyun
boyunca ona eslik etmek, vurus hissinin zayif
olmasi, diisman cesitliliginin az olmasi, kot -
6ltiim animasyonlari, kotii gorev tasarimlari ve
hic yan gorev yapma istegi uyandirmamasi gibi
olumsuz o6zellikler yiiziinden oyun beni hayal
kirikhgina ugratti.

lyi yanlari yok mu? Tabii ki var. Parry sistemi,
ziplama ve atilma animasyonlari, boss
tasarimlari ve miizikleri ile hikayenin ve
oynayisin ¢cok uzun olmamasi gibi unsurlar
glizel olsa da oyunu tam anlamiyla toparlamaya
yetmemis.

Gelistirici: A44 Games
Yayinci:

Kepler Interactive
Tur: Macera, Aksiyon,

Rol Yapma ve Dovus

Cikis tarihi: 18 Temmuz 2024
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Microbird Games tarafindan gelistirilen
Dungeons of Hinterberg (Hinterberg
Zindanlari) adindan da anlasilacagi gibi, buyu
etkisinde bir Alp kasabasi olan Hinterberg'de
geciyor, bilinmeyen bir biiyii ile etkilenen
kasaba halki bunu firsata cevirip, Hinterbergd’i
turistlerin gelip canavar avi yaptiklari ve

bunu bir spor olarak tanimladiklari ortama
doniistiiriiyor, formatimiz ise Hack’n slash.

Persona ve Zelda tek bir oyunda

Dungeons of Hinterberg, Persona’nin sosyal
etkilesime dayali oyun mekanikleri ve
Zelda'nin bulmacalar ile dolu zindanlarini
tek bir oyun icerisinde, cel-shading grafik
tarzi ve pastel renkler ile birlestirerek 2 farkli
tiirdeki oyunculari tek cati altinda toplamayi
basarabilecek gibi goriiniiyor.

Ozellikle gelistirici ortaklar Philipp Seifried

ve Regina Reisinger’in verdikleri bir demecte;
RYO macera oyunlarindaki sosyal etkilesimin,
zindanlari kesfetmek ve biiyiik boss’lari
oldiirmek kadar 6nemli oldugunu vurguluyorlar
ve bunu da oyun icerisindeki Sosyal seviye
sisteminde gorebiliyoruz yani Npc'ler ile
girecegimiz etkilesimler bizlere iliski seviyeleri
kazandiriyor ve bu seviyeler sayesinde belirli
bonuslar elde edebiliyoruz.

KARAKTERI TANIYALIM

Ana karakterimiz Luisa, kurumsal hayattan

bunalmis ve tiikenmislik sendromu yasayan
cicegi burnunda bir stajyer avukat, Pek ¢ok

rol yapma oyunu temali oyunun aksine,
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karakterimiz kaderinin bir cilvesi sonucu degil,
turistik bir tatil yapmak lizere Hinterbergd’i
ziyaret etmesi ile yolculugumuz basliyor.

OYNANIS

Dungeons of Hinterberg’e 3 farkh zorluk
seviyesinden (tatil-norma ve zorlu) birini
secerek kasabada basliyoruz ve sakin baslayip
aksiyonla son bulan oldukgca keyifli bir mini
ogretici boliimi tamamliyoruz, bundan sonrasi
ise 4 farkh haritada toplam 25 Zindan ile

oyun bizi kismen serbest birakiyor, 4 farkh
haritadan ilk asamada yalnizca Doberkogel’i
secebiliyoruz ve her bir harita birbirinden
farkli biyoma sahip. Ayrica her bir haritada
o6grenecegimiz, haritaya 6zel beceriler mevcut.

Kili¢c kullanimi, zincirle cekme, i1sin (light
ray) vb. farkli animasyon ve etkilere sahip
yetenekler sayesinde zengin bir doviis
mekanigi sunuyor, benim en ¢cok 6nem
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verdigim konulardan birisi olan kamera acilari
ise gayet tatmin edici ve akici oyun deneyimi
sunuyor.

Ayrica oyunda, tirmanma, madenlerde
kullanilan yiik vagonu, havali kaykay, sandik
lootlama gibi mekanikler de mevcut, Zindanlar
genellikle bulmacalar ile dolu ve bu asamada
bulmacayi1 cozmek adina oyun ici herhangi
bir yonlendirme almiyorsunuz. Son olarak da
oyunda etkilesim kurdugumuz ana NPC’ler,
kurdugumuz iliski seviyesine bagli olarak

ek yetenekler ve giiclendirmeler veriyor,
dolayisiyla Npc'ler ile bolca vakit gecirecegiz
gibi goriiniyor.

Y

oluyor, bu asamada da giinii tamamlamisg
oluyoruz ve planlamalarimizi da bu dongiiye
gore yapmamiz gerekiyor, yani kasabada
herhangi bir aktiviteye katilmadan once
alisveris siirecini tamamlamis olmak gerekiyor.

Kasabada yapilabilecekler listesi de bir hayli
genis, sinemaya gidebilir, bot kiralayabilir,
NPC'’ler ile takilabilir spa, miize ziyareti gibi
aktiviteler yapabiliyoruz, acikcasi kasaba
boliimii de zindan boliimii kadar ilgimi cekti
diyebilirim.

DEGERLENDIRME

Sonuc olarak Dungeons of Hinterberg benim
gonliimii fazlasiyla fethetti diyebilirim, Tam,
iste oyun bundan ibaret dedigim noktada
kasabada serbest dolasim ve aktivite
secenekleriyle birlikte tekrar beni yakaladi.
Mutlaka sans verilmesi gereken bir oyun
oldugunu belirterek incelemeyi noktaliyorum.

Gelistirici: Microbird Games
Yayinci: Curve Games

Tiur:
Cikis tarihi: 18 Temmuz 2024

Macera, Rol Yapma ve DOvUS

|

X

sl _.) : ; TR
n: T ASAMALI GUN
DONGUSU

Dungeons of Hinterberg'de ek olarak farkh bir
giin dongiisii mekanigi kullanilmis, 4 asamal,
gercek zamanli olmayan bu déngiiler etkinlikler
sonucu gerceklesiyor, yani gline sabah evde
basliyor, otobiis ve teleferik ile kasabadan
ayriliyoruz, zaman dongiisii burada 6glene
geciyor, degisik bolgelerde arayip buldugumuz
herhangi bir zindani tamamladiktan sonra,
aksam oluyor ve kasabadaki aktiviteleri
yapiyoruz, yaptigimiz aktivite sonrasi gece
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istanbul merkezli yerli video oyun stiidyosu
Core Engage tarafindan gelistirilen ve Daedalic
Entertainment tarafindan da 18 Ocak 2024'te
erken erisim olarak yayimlanan sehir kurma

ve hayatta kalma oyunu New Cycle, PC
platformuna geldi. Kristal Piksel Video Oyun
Odiilleri 2024‘e de damga vuran New Cycle, 71
oyunun yaristigi 6diil téreninde En lyi PC oyunu
ve Yilin Oyunu odiillerini ald.

NEW CYCLE HIKAYESI

Sehir kurma veya koloni yonetimi olarak da
adlandirilan bu tarz oyunlarda‘hikayenin
baslangici 6nemlidir. Ancak, devam eden

hikaye oyuncuya birakilir. New Cycle, gilines
patlamalarinin ardindan hayatta kalan bir gurup
insan ile medeniyeti yeniden kurma gorevini
bizlere veriyor. Oyunda bir bolgeye yerlesiyor
ve verdigimiz kararlarla bu bélgenin mevcut
teknoloji ve imkanlar cercevesinde gelisip
biiyiidigiine tanikroluyoruz.
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MEKANIKLER

New Cycle, diktiginiz binalardaki iscilerin daha
verimli calisabilmesi icin yollar yapmanizi
gerektiriyor. Bu nedenle, binalari planli ve
diistinerek yerlestirmeniz gerekiyor. Yanlis

bir yere bina yerlestirirseniz, onu yikmaktan
baska careniz kalmiyor. Maalesef oyunda
binalarin yerini degistirme 6zelligi mevcut
degil, bu yiizden bir binayi yiktiginizda sadece
harcadiginiz malzemelerin bir kismini geri
alabiliyorsunuz. Bu da sizi kaynak bakimindan
zora sokabiliyor.

- A e

Oyun, basta bu tiirle hasir nesir olmayan
insanlari egitim boliimiiyle icine cekse de,
ileride kaynak ve niifuz yonetimi gibi konularda
zorluklar yasatabilir. Egitim bollimiiniin

biraz kisa olmasi, yeni oyunculari biinyesine
katmak'icin dezavantaj olusturabilir. Ancak
oyunun tekrar oynanabilirligi yiiksek oldugu
icin, oyuncular deneme yanilma yoluyla
ogrenebilirler.

Tiiccarlar

Tiiccarlar; yerleskenize arada sirada ugrayarak
sizinle takas yapmak isteyen kisilerdir. Bana
sorarsaniz, tiiccarlarin gelistiriimesi gerekiyor
clinki 2-3 farkh malzeme ile geliyorlar, hatta
bazen ellerinde hicbir malzeme olmadan
geliyorlar. Bu, bir hatadan kaynaklaniyor
olabilir ve cogu zaman tiiccarlardan mal alma
ihtiyaci hissetmiyorsunuz. Ancak, cok ciddi bir
kaynak sikintisi yasiyorsaniz, almak zorunda
kalabilirsiniz. Pazarlikta yapamadiginiz icin,
sadece verilen kaynagin degerine esit ya da
fazlasini vererek alabiliyorsunuz.
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Bence, tiiccarlarla aramizda bir iliski durumu
olsa ve degerin altinda da kaynak verdigimizde
takas yapabilsek daha giizel olurdu.

Gelisim agaca

Oyunda, yeterli bilgiye sahip oldugunuzda,
yeni bir dongiiye yani caga gecgiyorsunuz. Su
anda “Soguk Celik Cagina” kadar 8 farkh ¢cag
bulunuyor. Ancak, oyunun erken erisimde
oldugunu unutmayalim; ileride daha fazlasi
eklenecektir. Bence mevcut caglar bile yeterli
cesitliligi sunuyor.

Mevsimler

New Cycle, 4 mevsim dongiisiinii isleyerek

.. oyuna cesitlilik katiyor. Sonbahar ve ilkbaharda
" siddetli firtinalar cikabiliyor, bu da elektrik

tirettiginiz yel degirmenlerinin daha fazla

- elektrik Gretmesini sagliyor, ancak avcilik ve

balik tutma gibi faaliyetlerin verimliligi diistiyor.

“_ Kisin, giftlikleriniz Giretim yapamiyor, mantar

toplayamiyor ve insanlarinizin hasta olma
ihtimali artiyor.

Yazin, kurak donemlerde insanlar daha cok
susuyor ve is giiciinden sikayetci olabiliyorlar.
Arada sirada meydana gelen dogal olaylar da
farkl yerlerde sorunlara yol acabiliyor.

Harita

Oyunda izcileri yollayabileceginiz bir harita
boliimi bulunuyor ve bu sayede kaynaklar
kesfedebiliyorsunuz. Fakat, bu mekanik beni
pek icine cekmedigi icin sadece kapali alanlari
izcilerle actim ve ¢cok az kaynak toplama isine
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insan yolladim, bu boliimii fazla 6Gnemsemedim.

Bence, bu mekanigin biraz cilalanip
gelistirilirse daha ilgi cekici olabilir.
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Secimler

Ne yazik ki, New Cycle secimler konusunda
zayif kalmis. Cogu durumda bir secenegi
secmek zorunda kaliyorsunuz, bu da se¢im
sansinizin sinirh oldugunu hissettiriyor.
Secimlerde biraz daha cesitlilik sunulsa daha
iyi olurdu. Ornegin, kampa aldigimiz yabancilar
sadece “daha fazla insan istiyor musunuz?”
sorusuna evet hayir cevabi vermek yerine,
“bu yabancilari halkimin igine alsam sikinti
yaratacak mi?” gibi daha derinlemesine
olaylara doniisse ¢cok daha giizel olabilirdi.

OYUN ICI ARAYUZ VE
KONTROLLER

New Cycle, oyun ici araytizii istediginiz gibi
ozellestirmenize olanak taniyor. Ekranin

dolu olmasindan hoglanmiyorsaniz, sadece
bir tugla}‘,ddna az bilgi goruntiilemeyi
SG(_‘,‘!’!)IHISIHI‘Z Ancak, kaynaklarinizin tamamini
gﬁ‘rmek isterseniz, tiim kaynaklari ekranda
birakabilirsiniz. Ayrica, bir tus ile‘'binalarinizin
tistiinde hangi triiniin Gretildigini, kag is¢inin
calistigini veya uyarilari gérmek gibi bilgileri
kolayca goriintiileyebilir ya da |stem|yorsan|z
tamamen kapatabilirsiniz. i

Oyunun kontrollerine gelecek olursak,
bazi farkli tus atamalarinin degistirilmesi
gerekebilir. Ornegin, kamerayi sola veya
saga dondirmek icin'varsayilan olarak “Z"
ve “C" tuslari kullaniliyor, ancak ben “Q"
ve “E” tuslarinin daha rahat buldugum igin
bu tuslara atama yaptim. Ayrica, yukarda
anlattigim mekan bilgisi gecis tusu olarak

“Alt” kullanildigindan, “Alt+Tab” yaptiginizda
da bu gecis gerceklesiyor. Oyuna geri
dondiigiiniizde bu degisikliklerin kalici olmasini
istemiyorsaniz, farkh bir tusa atamak daha
saghkh olacaktir.

GRAFIKLER VE ATMOSFER

Oyunun grafiklerine gelecek olursam, pastel
renklerin kullanimiyla hos ve gercekgi bir
gorsellik kazandirilmis. Oynarken ise herhangi
bir gorsel bozulmayla karsilasmadim.

Atmosfer olarak, binalarin Giretim yaptigini
gormek, insanlarin yiiriyip is yaptigini
izlemek, hayvanlarin otlanip kosturmasini
seyretmek ve dogal olaylarin gozle gérilebilir
olmasi oyuna canlilik katmis. Bu unsurlar,
oyunun atmosferine kolayca girebilmenizi
saghyor.

MUZIKLER

Gelistirici ekip, miizikler konusunda gercekten

" harika bir is cikarmis. Oyunu oynarken arkada

calan bu mizikler, atmosfere daha kolayca
girmenizi sagllyor ve deneyimi daha keyifli bir
hale getlrlyor
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DEGERLENDIRME

Bir Tiirk yapimi olan New Cycle, heniiz erken
erisimde olmasina ragmen, birkac¢ eksik
bulundursa da tekrar oynanabilirligi yiiksek
ve sehir kurma oyunlarindan beklenenleri
yeterince iyi sunan ortalamanin iistiinde bir
oyun olmus. Ayrica, Turkce dil destegi de
sunmasi, oyuna daha rahat adapte olmanizi
sagladigi icin blyiik bir avantaj.

Bence, secimler daha cesitli hale getirilir,
tiiccar ve harita boliimleri gibi kisimlar
gelistirilirse, oyun gercekten cok iyi isler
cikarabilir. Ancak, su anda bile gayet
oynanabilir glizel bir oyun sunmus durumdalar.

Fiyatina gelecek olursak, Steam’de indirimsiz
fiyat1 $15 (490 TL). Biraz yiiksek gibi goriinse
de tekrar oynanabilirligi ve “Delilik” ve “Eski
Yollar” adinda iki ekstra oyun modunun
gelecegini diisiiniirsek, indirim varken
kacirilmamasi gereken, indirim yokken de
alinabilir bir oyun.

Tam siiriime c¢ikisini biiytik bir merakla
bekliyoruz.

Gelistirici: Core Engage

Yayinci: Daedalic Entertainment
Tic: Strateji
Cikis tarihi: 18 Ocak 2024
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DRUG DEALER

SIMULATOR Zﬁ







Bir suc imparatorlugunu adim adim Marcus bize adada tiim baglantilari kuruyor
kurdugumuz Drug Dealer Simulator 2, oynanis  ve yeni evimizdeki ilk hikayeye adim
mekanikleri ile beni kendine baglasa da yer yer  atiyoruz. Daha sonra ise Billy Goodman

yuriyis similasyonuna kacan tadi ve vasat alti  ile karsilasmamizda hikaye sekilleniyor.

animasyon kalitesiyle karsiladi. Ardindan asil hedefimize gidiyor ve Lianzo'yla
bulusuyoruz. Hikayenin ilk ana karakteri bize :

Varsova merkezli Polonyali video oyun operasyon odasinin da kilidini aciyor. Burasi !n;-_;?'.

stiidyosu Byterunners, tam dort yilin ardindan  oyun haritasina bolge bolge bakabildigimiz ve '

serinin devam oyunuyla karsimiza cikti. 20 boélgelerdeki itibarimiza g6z attigimiz nokta.

Haziran 2024'te Movie Games tarafindan Spoiler olmamasi adina oyun hikayesinin

yayimlanan Drug Dealer Simulator 2, ilk oyun detaylarina ¢cok girmeyecegim. Ancak sunu

kadar olmasa da yine hayranlarin begenisi soéylemeliyim ki itibar yeni is firsatlarina kapi

kazanmis durumda. arahyor... Her adanin agilmasi icin bazi kilit

gorevlere, Uriinlere yeni itibarlara ihtiyaci var.
Sokak saticisindan biiyiik bir kartel
imparatorluguna yiikseldigimiz oyunda
bitmeyen gorevler, ici bos haritada siirekli
kosmamiz ve animasyonlardaki yapay vasat
alti kalite can sikici olabiliyor. Gelin simdi biraz
daha detaylara g6z atalim.

DRUG DEALER SIMULATOR 2
HIKAYESI

Oyun hikayesine alti farkl karakterden
birini secerek basliyoruz. Oyunun zorlugunu
diledigimiz gibi 6zellestirebiliyoruz.
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"% Oyun her bir dakikadan sonra agiliyor. Siirekli

OYNANIS MEKANIKLERI
COK EGLENCELI!

Bu baslik sizi yaniltmasin. Evet oyun mekanik
anlamda eglenceli bir yapida olsa da bazi
noktalar saskina ugratabilir. Teknemizi
aldigimizda 6zgiirliigiin tadina variyoruz
belki ama motosiklet tam bir facia. Bence
oyun aceleye getirilmis diyecegim, olacak

is degil. Tekne siirdiigiimiiz gibi motosiklet
stiremiyoruz. Motosiklete oturuyoruz ve
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haritadan bir bolge secip oraya karanlik bir

ekranin ardindan isinlaniyoruz. Bu mekanigi GRAF I KLER . ATMOSFER

goriince oyundan sogudugumu sdylemeliyim.
Evet en kotiilerinden birini basta sdylemek VE SES TASARIMI
istedim. Gelelim beni icine ceken mekaniklere

go6z atalim. Unreal Engine motorunun nimetlerine alisan
oyuncularin yadirgayacagi derecede kotii

Oldukea akici bir oyun deneyimi var. Drug grafiklerle karsilasiyoruz. Karayip adalarinin

Dealer Simulator 2, oyuncuya 6zgurligi kurgulandigi diinya ilk oyunun motorunun

_ hissettirmeye galismis. Bagarmig diyemiyorum  yogun izlerini tagiyor.
- ama bu cabayi gorebiliyorum. Kaynak yonetimi,

arastirma ile yeni urinlerin ortaya cikmasi, - Oynanistaki surtikleyicilik grafikleri bir miktar
paketleme ve diger detaylar hos olmus. Oyun tolare ettigini séylemeliyim. Genel olarak
haritasi yiiriiylis simiilasyonuna ceviren atmosfer oyun diinyasini basarili bir sekilde
uzakliklarla bodussa da ici doldurulmaya yansitirken ses tasarimini da bir o kadar
calisilmis. Miisteriler icin teslimat basarili buldugumu soyleyebilirim.

- zamanlamasi, telefonla iletisim kurma, plan

| yapma giizel detaylar. ANIMASYON FACIASI!

Drug Dealer Simulator 2’'de g6ze carpan
sey elbette acik diinyanin cansizlig. Olii bir
diinya var. Ne sokaklarda dolasan insanlar
ne de araclar var. Her sey modelleme bir

kac hareket animasyonu disinda sifir. Birkag
kez yagmacilardan kactim ama éyle komik
kosuyorlardi ki oyunu siirekli sorguladim...

yeni detaylarla karsilasiyoruz. Oyun basini
gectikten sonra artik patron olmanizin 6niinde
engel yok! Ekibimizi kuruyoruz ve triinleri gizli
bolgelere saklayarak artik daha otomatik bir
siirec baslatiyoruz. isimiz azalmiyor daha ¢ok
kazanmak icin kosmaya devam ediyor ve yeni,
bitmeyen gorevleri takip ediyoruz.

Jd 'ISI¥3S S 3In X X04Xx ‘3INO

2. Diinya savasindan kalma bir siginakta
basladigimiz oyunda bir ev satin alabiliyor ve
onlarca mobilyanin oldugu bir ev daha sonraise
malikane olusturabiliyoruz. Yine giysilerinizle
insanlari etkileyebiliyoruz. Otobiis biletleriyle I .
hizli seyahat yapmak, barikat noktalarinda I o 11
gerili hissetmek giizel! =
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DEGERLENDIRME
listirici: B
Belki de Drug Dealer Simulator 2'den ¢ok sey Ge 1§t11::|:01 yterunners
T i R T A T Crr e Game Studio
Ancak bu oyunu degerlendirirken, bir emegin Yayinci: Movie Games
karsihgini hakkiyla vermemiz gerektigini Tiic: Rol Yapma, Strateji ve Macera

diistiniiyorum. Eger acik diinya oyunlarina
ilginiz var ve farkl bir rol yapma deneyimi
ariyorsaniz Drug Dealer Simulator 2'yi mutlaka
denemelisiniz. Kaynak yonetimi anlaminda
oyun mekaniklerinin eglenceli oldugunu, bazi
olumsuzluklari gérmezden gelirseniz ¢cok
zevkte alacaginizi soylemeliyim.

Cikais tarihi: 20 Haziran 2024

Oyun size sifirdan bir kartel imparatorlugu
kurmaniz icin tiim serbestligi taniyor. Giiclii bir
fikir ve vizyonlari var ama ortaya cikarttiklari
yada cikarabildikleri hayal kirikhigi. Eger

ekip oyunun lizerine diiserse zamanla bu I
animasyon mekanikleri de dahil pek ¢cok seyin l

iyilesecegini diistiniiyorum.

Oyun sektoriinde Polonyalilarin 6zel bir yeri
var. Bazen bizi cok sasirtabiliyorlar.
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Hitori De Productions adi altinda tek bir
gelistirici tarafindan gelistirilen, paranormal
olaylarin yasandigi korku oyunu Supernatural,
15 Temmuz 2024'te PC platformuna geldi.

Oyunda gorsellik ve mikrofon araciligiyla
hayalet ile etkilesim ana satis noktasi olarak
one cikiyor. Korku oyunlari arasinda kendisini
bu 6zellikler ile siyirmaya calismis bir oyun.
Peki bunu basarabilmis mi? Gelin, hep birlikte
bakalim.

SIRADAN BIR HIKAYE

Acikcasi hikayenin cok albenisi yok. Bir evde
yasanmis kot bir olay ve bu olayin sonucunda
evin perili hale gelmesi lizerine bir seyler
yasiyoruz. Bu perili evi arastiran dedektif Wyatt
olarak tabii ki oyun ilerledik¢e bu hikayenin
detaylarini 6grenme sansi buluyoruz fakat
buldugumuz hikaye de dyle ufkumuzu acacak
bir sey degil. Korku oyunlarindaki klasik durum
yasaniyor yani, hikayeden cok oynanistaki
korkuya odaklanmak. Hikayeyi sunus sekli
konusunda biraz daha farkli tabii. Suparnatural
size hikayeyi oynanis sirasinda sunuyor. Yani
hayaletin tarafindan yakalanmamak icin endise
ederken bir yandan da hikayenin ¢oziilmesine
taniklik ve onderlik ediyorsunuz.

Tabii ki hikaye icerisinde gizem 6geleri

de barindiriyor. Bunlarin ne oldugunu
anlatmayacagim fakat hikaye olarak ¢cok
bir sey beklememenizi 6neririm. Oynanisa
odaklanmaniz, Supernatural deneyiminiz
acisindan daha iyi olur.

VAAT EDILENIN DISINDA

BIR OYNANIS

28- AGUSTOS

Oncelikle oyunun magaza sayfasindaki anahtar
noktalari ele alalim. Tekrar etmeyen bulmacalar
diye bahsediyor fakat oyun boyunca yaptigimiz
toplamda iki veya lic tip bulmaca var. Tekrar
etmiyor olmasinin sebebi de oyunun iki saat
gibi bir siire kadar kisa olmasindan kaynakli. O
iki - tic tip bulmacayi sadece bir kere yapiyoruz.

o
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Supernatural oyununda mekanik olarak en cok
goziime batan sey ise inceleme sistemiydi.

Bir seyi incelerken etrafindakileri de tek tek
inceleme odagina almaniz gerekiyor yoksa
oyun ilerlemiyor. Bu, oynarken beni rahatsiz etti
ve acikcasi basarimlar kazaniyor olmasaydim
o incelemenin bittigini anlayamazdim. Oyunda
can alici bir nokta var ki o da, “ESC’de oyun
durmuyor”. Meniiyi actiginizda oyun devam
ediyor ve sadece bir adet otomatik kayit yuvasi
var, bu kayit yazildigi zaman oyun sizi uyariyor
zaten artik geri doniis yok diye.

Dinleniyorsunuz!

Gelelim baska bir maddeye. Oyunda,
mikrofonunuzu kullanarak bu dogaiistii varlikla
iletisim kurabileceginizi soyliiyor fakat akilda
canlanandan daha farkh bir durum s6z konusu.
Mikrofon kullanmak istemezseniz veya ses
algilamayla ilgili sorunlar yasiyorsaniz bir

tusa basarak hazir sorularin oldugu meniiyi
de acabiliyorsunuz. Ne yazik ki bu sesli

sekilde etkilesime gecme olayi tamamen

g6z boyamaktan ibaret ¢iinkii iki, bilemedin

tic climle disinda digerlerinin oyunu oynayip
bitirmenizde nerdeyse hicbir katkisi yok.

iletisime ge¢miyorken de mikrofonunuz
dinleniyor, bunu unutmamak lazim. Ses
cikardiginiz zaman buna uygun bir geri doniis
aliyorsunuz ve bu, magaza sayfasinda belirtilen
ozelliklerden birisi. Bunun icin haklarini
vermeliyim, sessiz ve sesli oynamak arasinda
farklar var.

Supernatural’da lic adet son var. Bu sonlardan
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bir tanesi gizli ve oyun ¢ikar cikmaz oynadigim
icin gizli sonun ne oldugunu veya nasil
yapildigini bilmiyorum fakat diger iki son biraz
farkl sekilde ele aliniyor. ikinci sonun sadece
son olsun diye koyuldugu gibi bir gercek var
ortada. Yani normalde oyun boyu yaptiginiz/
yapabildiginiz bir seyi tam o sirada yaparsaniz
garip bir sekilde size oyun siiresince yaptigi
geri doniisii vermek yerine sizi farkh bir sona
ilerletiyor.

Gizemleri bulmak icin kamera kullanimini 6ne
cikaran bir anahtar nokta da cikarmislar fakat
her asamada tekrar eden ve sizi her seferinde
animasyona sokarak bekletecek bir tekrar
sistemi disinda bir sey degil aslinda.

Oyunun fragmaninda da goziiken silahl

_..~ catisma sahnesi oyunda yasanirken

-

4

v gerceklikten cok uzak gibi duruyor ciinkii

" karsimizdaki kisi bir insan olmasina ragmen
2-3 dakika boyunca karsilikh birbirimize ates
ediyoruz sadece. Ortalama olarak iki, iki buguk

sarjorde anca isini bitirebiliyoruz.

Supernatural genel olarak bir
zorlugu yok gibi hissettiriyor

Simdi soyle bir durum var: oyunda 6lmenin

:_51 hicbir olumsuz etkisi yok. Oldiigiiniiz zaman
=<~ bir kayit noktasindan basliyor gibi goziikseniz

de yaptiginiz hicbir sey silinmiyor veya geri

alinmiyor. Yani siirekli 6lerek de oyunu rahatga
bitirebiliyorsunuz. Bunun disinda oyun boyunca
bazi istisnalar disinda pesimde birisinin oldugu
veya gizlenmem gereken birisi var seklinde

bir kafa yapisina giremedim, o tedirginligi pek
yasatamadi bana.

GORSEL OLARAK DAHA
IYI OLAMAZDI

Mekaniklerden yana olumsuzluklari soyledim
fakat simdi geldik grafiklere. Oyun gérsel
acidan olabilecek en iyi sekilde goziikiiyor ve
sanirim oynadigim ve bildigim korku oyunlari
arasindan en giizel goziikeni Supernatural.
Tamam, Steam magaza sayfasindaki gorseller
ile tamamen ayni durmasa da ¢ok yakin
duruyor.

L J B

Mdrs, Busan? Blsss hor noul
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Oyun gercekten muazzam goziikiiyor fakat
tabii bu da performans sorunlarini beraberinde
getiriyor. Oyunda DLSS olmamasindan otiiri
diger alternatifler ile idare etmek durumunda
kaliyoruz ve acgikc¢asi bu bile performans
acisindan yeterli olmayabiliyor. Supernatural
grafikleri fotorealistik seklinde dersek yanlhs
olmaz sanirim. Hareket etmediginiz zaman her
sey asiri glizel goziikiiyor fakat hareket halinde
kendini biraz ele veriyor. Yine de 1siklandirma
ve guzel dizaynlanmis koridor odagi ile bunu
kapatiyor. Birkac yer disinda oyun resmen bir
teknoloji demosu.

Oyunun ana menii tasarimi ise alisiimigin
disinda. ilk gordiigiimdeki saskinhg sizin
de yasamanizi istedigim icin meniiye dair
bir gérsel koymayacagim.

[

GUZEL TASARLANMIS
SES DIZAYNI

Supernatural’in sahip oldugu hatalar disinda
ses dizayni genel olarak glizel. Ansizin

gelen gok giiriltiisii veya yildirim sesleri sizi
diken listiinde tutarken bir yandan da evin
icerisinde gezen bir varhgin konumuna dair
anlik sesler alabiliyorsunuz. Buna ek olarak
kendi konustugunuz varlik ile de ayr bir isitsel
durum icerisindesiniz ve omzunuzdaki yardimci
bir melek gibi hissettiriyor size. Tabii her
zaman bir melek gibi degil, orasi ayri. Bunlar
disinda oyunda sese dair pek bir sey yok zaten.
Mutfakta horlayan kopege de selam olsun.

DEGERLENDIRME

Supernatural, vadettigi sozlerin yikiiniin
altinda kalmis bir oyun gibi geldi bana. Bunun
disinda oynanis siiresinin kisa olmasi sebebiyle
demodan hallice bir oyun gibi duruyor. Tipki
Fears to Fathom, Unreal Engine 5’in tiim
gucii ile birlikte bir cocuk yapmis gibi. Birden
fazla son olayi ise sadece olsun diye yapilmis
gibi, pek bir derinligi yok. Zorluk konusunda
da oyunun nerdeyse hicbir zorlugu yok,
oldiigliniiz zaman kaybettiginiz tek sey 10
saniye animasyon gecme siiresi oluyor. Tek
bir gelistirici tarafindan yapilmasina ragmen
biraz daha gelistirilse cok daha iyi bir iiriin
olabilecekken potansiyeline ulasamadan
aceleye gelmis gibi.

Gelistirici: Hitori de Productions
Yayinci:
Tir: Korku

Hitori de Productions

15 Temmuz 2024

Cikais tarihi:

AGUSTOS 2024 OYUN GUNLUGU
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Namik Tirck

AN

ROPORTA

Alp Geven ile lansman

sonrasi New Cycle’'l ve yeni
giincellemeleri konustuk!

KRISTAL PIKSEL 2024'TE YILIN OYUNU ODULUND ALAN NEW
CYCLE OYUNUNUN GELIsTiRIcI STUDYOSU CORE ENGAGE ES$
KURUCUSU ALP GEVEN ILE LANSMAN SONRASI TEKRAR GORUSTUK.
BU ROPORTAJIMIZDA OYUNUN SON GUNCELLEMESINE DAIR OZEL
ICERIKLERI, OYUNUN GELECEK VIZYONUNU VE DENEYSEL TPS
VE FPS MODUNA ILISKIN YENILIKLERI BULACAKSINIZ. BEN
NAMIK TURK, NEW CYCLE ROPORTAJII ILE KARSINIZDAYIM.

KEYIFLI OKUMALAR DILERIM.

Namik Tiirk (NT) - Heyho Alp Geven, sizi biraz
tamyabilir miyiz? New Cycle’in arkasindaki
fikir ve motivasyonun nasil olustugunu ve
ekibinize dair seyleri merak ediyoruz.

Alp Geven (AG) - Selamlar Namik, bu giizel
temas firsati icin ve 6zel basliklar1 yakalayan
hazirligin icin 6ncelikle tesekkiir etmek isterim.

Yazilim gelistirme 6zelinde 35. yilini doldurmak
lizere olan bir aileden gelmekteyim. 20 yila
yaklasan mesleki yolculugunu bir kag ulusal ve
uluslararasi proje liretme veya cekirdek ekipte
yer alma firsati yakalamis, basitce yaptigi isten
cok keyif alabilen birisiyim.

Core Engage - New Cycle

Teknoloji gelistirmenin tek basina dogurdugu
zorluklara ek, uygulamaya gecirmenin

ve Ozellikle giizel lilkemden dis pazara
acilabilmenin zorluklariyla cok icli digh olmus
ve olmaya devam etmekte olan birisi olarak,
hem kendim hem de bir sonraki nesil igin
emedgin daha ¢ok saygi gordiigii ve kiiresel
etkisi daha yiiksek isler yapabilme firsati
dogurabilmek niyetiyle, ‘Bilgisayar oyunlari’
alanina yoneldim.

Bu rasyonel piyasa yonelimi disinda, hayal etme
o6zglirliigiinii seven, evren kurmayi ve hikaye
anlatmayi inanilmaz cazip bulan bir yapim var.

Bu yapiya ileri derece tarih, sosyoloji, teknoloji
ve biyoloji gibi alanlara yonelik sinirsiz bir
merak eslik ettiginde alternatif gercekligin
cekiciligine kapilmaktan baska bir secenek
kalmiyor. Sonuc olarak cocuklugumuzdan bu
yana hayatimizin bir parcasi olan ‘oyun’ alanina
sevdigimiz bir dokuda (iriin vermek niyeti ve bu
niyetin hayat bulmus hali New Cycle cikiyor.

"gAKiPLgRiMi;E_KIYASLA
KUGCUK BIR EKIBIZ"”

Ekip tiirdeki benzer liriinlere gore oldukca
kiiciik ve hemen hemen hepimizin ilk oyun
projesi. Ticari amaclarla bir araya gelerek
dostluga evrilen, iligkilerinin 6mrii benden
daha yasli olan bir neslin olusturdugu
kiltiirden gelmekteyim. Dogal olarak bu tarzla
ekibimi sekillendirmeye ve yetistirmeye 6zen
gosteriyorum.

Core Engage - New Cycle




Ana altyapi bilesenlerinin disariya sifir
bagimhlikla gelistirilmesi, kullanilan her
kittiphane bilesenine kaynak kod seviyesinde
mutlak hakimiyetimizin olmasi gibi altin
kurallara sahip calisma yontemlerine sahibiz ve
bir bu kadar 6nemli olan tek baslik insan.
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Dogru dinamiklere sahip, huzurlu bir ortamda
az insanin ezilmeden! boyundan biiyiik isler
basarabilecegine inanan bir felsefeye sahibiz.
Diger girisimlerimizde oldugu gibi ¢ekirdek
ekibimiz ailemden olusmakta. Projenin ilk
guniinden itibaren meslek hayatina burada
baslayan ve inanilmaz bir azimle kendilerini
yetistirerek projeyi en az benim kadar
sahiplenen ekip arkadaslarim da genisleyen
cekirdek ekibimizin kiymetli birer parcasi
haline gelmis durumdalar. Gelecek adina bunun
bir Giriinii tamamlamak ve sunmaktan daha
kiymetli bir basarim olduguna inanmaktayim.

Siirecte 3D varlik liretiminde siireli calisma
firsati yakaladigimiz ekip arkadaslarimiz,

yer yer seslendirme ve bazi 2D varliklarin
tretiminde hizmetlerinden yararlandigimiz
sozlesmeli yiiklenicilerimiz ve heniiz projede
gorevlendiremedigimiz yetistiriimekte

olan veya ilgili boliime kadar gelistirmenin
tamamlanmasini bekleyen uzmanliklardaki
arkadaslarimizla birlikte 20 kisiye kadar ¢ikan
bir kadroyla ofisten calismaktayiz.

Demo yayin hayatimizin altinci ayinda siirece
dahil olarak bizlere fazlasiyla gii¢ kazandiran

Daedalic Entertainment ve kiymetli ekibini de
ayni cati altinda saymazsak olmaz.
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“YAPTIGIMIZ ISIN
KALITESINE ODAKLANIYORUZ"

(NT) - Kristal Piksel Oyun Odiilleri 2024'te
dort farkh kategoride aday gosterilip,
buna ek olarak En lyi PC Oyunu ve Yilin
Oyunu odiillerini kazandiniz. Bu konuda
ne hissediyorsunuz? Bu motivasyon,

E gelecektekiislerinize yansiyacak ni?

(AG) - Kristal Piksel tilkemizin en koklii
etkinliklerinden birisi, gelismekte olan bir
endiistrinin kisa ve uzun vadede faydasina olan,
biiyiiyerek devam etmesi gereken bir birliktelik
ve lilkemizin uluslararasi imajina katki firsati.
Bizler icin iki farkl odakta degerlendirilebilecek
bir bashk.

Bir yanda gerek i¢c gerek dis piyasaya kapali
hareket eden ve bilinirlige, kurumsal imaja,
pazarlamaya oncelik vermeyen bir tarza
sahip yapimiz i¢in herhangi bir etkinlik veya
odil bir 6nem seviyesine sahip degil. Diger
yandan liretmeyi seven ve kalitenin 6nemine
inanarak isiyle durus sergilemekten keyif alan
bir ekibiz. Bir onceki nesilden aldigimiz bu
yaklasimi gelecek nesillere aktarabilme gayesi
ve basarinin cografyamizin ortak gelecegine
yayilarak yeni imkanlar olusturabilmesini
onceliyoruz.

Kristal Piksel, bu hedeflerimize 6ylesine uygun
ve kaliteli bir zemin sunmus oluyor ki sadece
katilmanin dahi yeterli oldugu bir organizasyon
cercevesinde tiim ulusa yansiyabilecek bir
deger liretme firsati doguyor. Bu cercevede
ortiisen hedeflere sahip samimi bir cemiyetin
takdir ve tesekkiirii bizler icin onur nisani
manasi tasiyor.

Core Engage - New Cycle
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iki dalda layik gériildiigiimiiz édiillerin, isimize
olan saygimizi ve baghligimizi taclandirmis
olmasi ve tiim endiistrinin goniilden birlesme
firsati yakaladigi giizel bir etkinlikle buna
erismek ayrica bir gurur kaynagi. Tiim bu
kazanimlar dogal olarak gelecekteki islerimize
pozitif ciktilar seklinde yansiyacaktir. Heniiz
erken erisimde bizlere bir kat daha tath bir
sorumluluk yiiklemis olmasi gelecegimize

ve uluslararasi mecrada iilkemizin temsiline
dogrudan katki sunacak sonuclari simdiden
garantilemek gibi oluyor.

O0ZEN GOSTERILMIS
BIR TASARIM

(NT) - New Cycle'l su anki asamada, ayni
turdeki oyunlardan farkh kilan ve dahaiyi
yaptigi seyler ne? New Cycle’in eniyi yaptig:
sey ne? Oyununuzun hangi konularda daha
degisik ve uistiin 6zellikleri oldugundan
bahsedebilir misiniz?

(AG) - Gerek tasarimsal gerekse mekanikler
acisindan su asamada ayni tiirdeki oyunlardan
cok farkh olmamasi temel hedefimdi. Bu
gayeyle hem konsepti hem de oyun dizaynini
tiiriin temellerine sadik kalmaya calisarak
ilerletmeye cok 6zen gosterdigimi belirtmek
isterim.

ik Giriniinii fazlasiyla zorlu bir tiirde vermeye
calisan bir yapi olarak ilk nefesi saghkli almak
ve topluluk tarafindan goriinmez bir onaya
erismek birincil hedefimizdi diyebilirim. Bu
sebeple cok farkh bilesenlerimiz ve ¢ok genis
bir perspektifte ele aldigimiz ‘evren olusturma’
amacimiz su an herhangi bir ‘daha iyi’ veya

‘En iyi’ tanimina ozellikle giremez. Gelecekte
bu yonde sansimizi elbette zorluyor olarak
ilerleyecegiz ancak yine de béyle bir amacimiz
olmadigini soyleyebilirim.

Bu yaklagsimla New Cycle evreninin
genislemeye uygun tasarlanan mimarisi

ve bir evren icerisinde cok yonlii yayilim
gosterebilecek hem hikaye hem de oynanis
altyapisina sahip olmasi onun kismen benzersiz
olan temel niteligi diyebiliriz.
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Bunlara ayrica eklenen optimizasyon tutkumuz
ve teknik acidan fazlasiyla karmasik sistemleri
orkestral bir diizende nizami isletme takintimiz
bir miktar daha katki sunacaktir.

Elbette bu teorik olarak her erken erisim

uriin icin sdylenebilir, ancak her erken erisim
uriniin arkasindaki gelistirici icin ekonomik
hedef d6nceligi olmadan, miihendislige ve
sanata diiskiin ve tam bagimsiz bir gelistirme
maratonunu, toplulukla birinci elden irtibata
o0zen gostererek isletiyor tanimini yapmak

zor olacaktir. Kiiciik bir ekibin bu seriiveni

bu hacimden beklenmeyecek bir kalite ¢itasi
uzerinde gotiirmeyi basarma azmi New Cycle’l
bugiin bir miktar 6zel kilarken, gelecekte ‘daha
iyi’ olabilmesi icin en giiclii dayanagi diyebiliriz.

Core Engage - New Cycle
NEW CYCLE ICIN OZELLESTIRILMIS
YAPAY ZEKA

(NT) - Oyununuzda yapay zeka kullanmildigini
duyurmustunuz. Mekanik anlamda ne
planladiniz? Durumdan haberdar olanlar

ve hi¢ bilmeyen okurlarimiz icin bu yapay
zekanin nasil ve nerede kullanildigina, ne

; yaptigina dair bilgi verebilir misiniz?

(AG) - Yapay zeka bashgi bugiinkii anlam
karmasasinin heniiz olusmadigi bir donemde
cok ilgimizi ceken ve teknolojik agidan dogal
olarak takibimizde tuttugumuz bir bashkti.
Gilinumiizde ozellikle etik cercevede bolca
tartismali bir pozisyonda konumlanan
‘Generative Al’ modelinden farkli bir yontem
ve altyapi kullanarak oyunumuza bir etkilesim
katmani daha katmayi denedik ve uyguladik.




0G

Inword Ai isimli sirkete ait olan uiclincii parti

bir alt sistem ile ‘Oyuna 6zel NPC’ karakterler
olusturabildiginiz yapilandirilabilir veri tabani
modeli izerinden hizmet sunan bir altyapiya
sahibiz. Bu li¢lincii taraf aracin karsisina
bizlerde oyun tarafina bir bulanik zeka
karsilama bileseni ve oyun evreni akisina uygun
bir olay zinciri isletme yaklasimi gelistirerek
ana altyapimiza entegre ettik.

Bu NPC’ler New Cycle evreninin tiim kurallari
ogretilmis, kendi istekleri, hirslari, korkulari

ve hedefleri tanimlanabilen ileri seviyede
ozellestirilmis varliklar olarak oyunda yer aliyor.
Oyunun hikaye sistemine ve evren dizaynina
bagli olusabiliyorlar ve yeni gorevler, etkilesimli
hikayeler veya dogrudan bazi sonuclari
etkileyebilecek eylemler gerceklestirebiliyorlar.
Var olabilmeleri icin de benzer olasiliklar

ve sartlarin karmasasindan iireyen bir
yaklasimimiz var. Su giin su saat veya su olay
oldugunda basmakalip var olsun ve oyuncuyla
etkilesime gecsin gibi bir yaklagim izlemiyoruz.

Core Engage - New Cycle

Bu siireci oyuncu tercihine bagl
suirdiirebiliyorsunuz ve ‘kaba veya kibar, ilgili
veya vurdum duymaz’ olmaniz karsinizdaki
NPC'nin karakterine ve o an icerisinde
bulundugu sartlara gore farkli sonuclar elde
etmenizi dogrudan etkileyebiliyor. Kabaca
tahmin edilemez ve oldugu gibi tekrar etmeyen
bir katmanla ‘Yonetim ve yasam’ bashgina ayri
bir doku eklemeyi hedefledik.

bir parcasinin isimizin asil 6nemli gordiigiim
taraflarini gélgelemesini istemedim.

Bu dogrultuda versiyon 1.0’a dogru olan
yolculugumuzda bu konuyu beklemede tutarak
ilerleyecek sekilde bir yol haritasi karari almis
bulunmaktayim. Gelisen teknolojik altyapi
tizerinde hala onciil oldugumuz noktalardaki
gliclii kaslarimizi ding tutarken, diinyanin bu
konuda biraz daha olgunlasarak kurallarini

Aslinda ChatGPT 'nin oyun etik ve siirdiiriilebilirlik ekseninde daha iyi

entegrasyonundan once yapilmis oturtmasini bekleyecegim.
ilk demo siiriimiimiizde test ettigimiz bu . = =
altyapi fazlasiyla olumlu sonug liretti, dogru EVRENIN POTANSIYELINE

hatirhyorsam heniiz ChatGPT gibi daha genel BIR LIMIT KOYMAK ISTEMIYORLAR

modellerin oyun gibi paket iiriinlere entegre

edilebilmesine imkan veren altyapilarinin (NT) - New Cycle’in erken erisim
olmadigi ¢ok dncil bir donemde bu testi siirecinden memnun musunuz? 2023'teki
gerceklegtirme firsati bulduk. roportajimizdan bu yana neler degisti?

Ty e e Oyunculardan aldiginiz geri doniisler
Inword sirketinin de davetiyle 6zel is gelistirme | |, o ybénde? Bu geri déniislerle birlikte

programlarina davet edilmis olc.:!uk ancak degistirdiginiz veya eklemeyi/cikarmayi
gerek Steam platformunun o dénem yayin planladiginiz bir 6zellik mevcut mu? Heniiz
politikasindaki belirsizlikler gerekse 2 Boyut m bunun icin biraz erken fakat; ¢ikis sonrasi
materyal liretimi lizerinden olusan negatif == icin bir icerik planiniz mevcut mu?

atmosfer icerisinde, oyunun béylesine kiiciik
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(AG) - Projeye adim atmadan olusturdugumuz
hedefler cercevesinde bugiin geldigimiz
noktadan fazlasiyla memnun oldugumuzu
soyleyebilirim.

Projeksiyonumuzun tutarliligi ve beklentiyi
yonetebilmenin tatmini disinda toplulugun
erken gerceklesen samimi ve yogun ilgisiyle
karsilasmak ve kabaca bir yillik rakamsal

hedefleri ilk li¢ ay icerisinde gerceklestirmek ;

ayri bir mutluluk oldu.

Topluluk geri bildirimleri bizler icin altin
degerinde desem abarti olmayacaktir. Tiiriin
tiiketicisi fazlasiyla bilincli ve tiiketim tarzi
olarak oyunla bircok yonden etkilesime
gecebilen bir yapiya sahip. Buna inanarak
attigimiz ilk adimdan itibaren, profesyonel
topluluk yoneticisi arkadaslarimizin yani sira
iki ana gelistirici olarak mecra gozetmeksizin
birincil elden toplulukla iletisimde kalmaya ¢ok
o0zen gosterdik. Bu yaklasim kitlemizin gonliini
daha sicak tutmaktan ziyade liriiniin hayat
dongiisiine tiim fikirlerden olusan bir katki
sunma gayesiyle izledigimiz bir yol.

Bu dogrultuda toplam 14 kii¢iik
guincellememizin, liretim planimiz

disinda fazlasiyla topluluk geri bildirimleri
dogrultusunda gerceklestirilen
diizenlemelerden ve eklemelerden olustugunu
belirtebilirim. Bu yolu New Cycle hem
kitleye hem de bizlere tamamlandi hissiyati
verene kadar bu sekilde izleme taraftariyim,
bu sebeple erken erisimin ne zaman
sonuclanacagi noktasinda kesin bir sey
soylemek sanki evrene bugiinden keskin bir
limit belirlemek gibi hissettiriyor.

Daha dolu bir versiyon 1.0 icin ilerleyebildigimiz
kadar ilerlemekte israrci olmayi daha uygun
buluyorum. 1.0 c¢ikisi sonrasi ise yine farkl
modlar ile cesitlenerek biiyiimeye yonelik bir
planimiz mevcut. Belirttiginiz gibi bugiin cok
erken olsa da iki ana mod lizerinde yogun bir
cikis sonrasi hazirligimiz mevcut, umuyorum ki
gelecekte detaylari netlestikce sizinle paylasma
firsati yakalariz.

LOJISTIK GUNCELLEMESI
VE DENEYSEL YENILIKLER

(NT) - New Cycle icin yakin gelecek
planlarinizdan bahsedebilir misiniz?
Oyunun bir - iki yil arasinda bir siire boyunca
erken erisimde kalacagini planladiginizi
paylastiniz fakat yakin zamanda oyunda
neler gorebiliriz?

(AG) - Gectigimiz haftalarda yayinladigimiz
ikinci bliyiik giincelleme icerigi yakin gelecek
planlarimizin ve genisleme politikamizin ¢cok
basarili bir 6rnegi oldu. Erken erisimin gerek
topluluk yonlendirmesi gerekse bizlerin evreni
genisletme arzusuna paralel esneyebilecegini
kabul ederek ilerliyoruz.

DENEYSEL TPS VE FPS MODU

Son giincellememiz Dizelpunk temaya mevcut
Tren mekanigi yani sira asiri uygun ‘Karayolu
ve Araclar’ eklentisiyle bir miktar one cikiyor.

Core Engage - New Cycle
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Bunun yani sira oyun hacmini yaklasik %14
daha genisleten yeni yapilar, hammaddeler

ve yan mekanikler sunuyor. Biz bu genisleme
tarzini ‘sehir yonetimi ve koloni yonetimi’
yanimizin tamamlanmasi olarak yorumluyoruz
ve rutin islettigimiz bir siire¢. Bunun yani

sira arac ve lojistik ag yonetimine ek olarak
sundugumuz TPS ve FPS modda ara¢ kullanma
gibi kiiciik eklentilerimizi ise daha deneysel ve
tiire farkl bir renk katma gayesi olarak ifade
edebiliriz.

Yakin gelecekte, 6zellikle planlanan g\
mekaniklere yine bu tarz dokunuslar LR Core Engage - New Cycle
yapacagimizi ve tiriin érnekleri icerisinde
kismen benzeri olmayan kii¢iik dokunuslari
denemeye devam edecegimizi soyleyebilirim.

(NT) - Son olarak, okuyucularimiza bir

B s6ziiniiz var mi?

(AG) - Fazlasiyla sikici olabilen modern(!)

bir cagin, yine fazlasiyla kotiiliik barindirdig:
bir gerceklik boyutunda yasiyoruz. ‘Oyun’ ile
bir nebze farkli yolculuklara acilmayi keyifli
bulan herkese tesekkiir ve selamlarimi iletmek
isterim.

OYUN GUNLUGU oLARAK

CORE ENGAGE EKIBINE

BASARILAR DiLiYoRUzZ.
Y,

Core Engage - New Cycle

“OYUNUN BUYUKLUGU
VE MADDI IMKANLAR,
ZAMANLAMAMIZA
ENGEL OLDU"

(NT) - Oyunun gelistirilme siirecinde sizi en
cok zorlayan neydi?

(AG) - Oyunun tiirii, hedefledigimiz projenin
biiylikliigiiniin ve finansal kapasitemizden
otiirii bazi alanlar icin yetkin takim arkadasi
bulamayacagimizi 6ngormekteydim, ki oyle de
oldu ve yaklasik 6-7 alanda hi¢c konumlandirma
yapamadan liretime devam etmek zorunda
kaldik. Cok zorladi diyemem ancak zaman
planlamasi agisindan dogal olarak bir engel
teskil etti.
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Yazar: Tayga Kaan GUmus

Basit bir teknisyenden oyun camiasinin
efsanesi olan Gunpei Yokoi, Game & Watch ve
Game Boy konsollarini gelistirmesiyle taninir.
Ayni zamanda giiniimiiz modern konsollarin
hemen hemen hepsinin kullandigi D-Pad’inde
mucidi olmasiyla beraber Nintendo oyun
serilerinin gelistiriimesinde 6nemli bir payi
vardir.

1965 yilinda Gunpei Yokoi bir elektrik
miihendisi olarak iiniversiteden mezun

oldu. Her genc gibi kendine is arayan Yokoi,
basvuru yaptigi firmalardan biri tarafindan

ise alinmak ister. Ancak kendisini uzmani
oldugu alan icin degil de hanafuda karti lireten
makinelerinin bakimi icin ise almak isterler.
Yokoi bu durumdan pek hosnut olmasa da is
teklifini kabul ederek donemin Nintendo’sunda
calismaya baslar.

OYUN TUTKUSU

Yeni isinin Yokoi'ye kattigi en biiyiik avantaj
oldukca cok bos zamaninin olmasiydi. Bu
durumu firsata cevirmek isteyen Yokoi bos
zamanlarinda oyuncak liretiyor ve onlarla
vakit geciriyordu. Bir giin Yokoi yine icat
ettigi oyuncaklariyla vakit gecirirken o sira
teftise gelen Nintendo'nun patronu Hiroshi
Yamauchi’ye yakalanir. Durumun kendi
adina koétiiye yoran Yokoi patronundan hi¢ de
beklemedigi bir teklif alir. Hiroshi ondan icat
ettigi oyuncaklar seri liretime gecirebilirler mi,
diye sorar. Bu sorunun nedeni Nintendo'nun
o zamanlar bir krizle ugrasiyor olusuydu.
Nintendo ugrastigi krizi atlatabilmek icin o
zamanlar birden fazla sektore el atmis ama
tutunamamisti.

AGUSTOS 2024 OYUN GUNLUGU
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Sirketin ayakta kalmasi icin taze kan

arayan Hiroshi, Yokoi'nin kendi icin

yaptigi oyuncaklarla istedigi maddi geliri
saglayabilecegini diisiinmiistii, ki dyle de
oldu. 1966 yilinda Nintendo Ultra Hand adinda
bir oyuncagi piyasaya siirdii. Gliniimiizde

bile halen klonlarini bulabileceginiz bu
oyuncak donemin Nintendo’su igin bir basari
niteligindeydi.

GAME & WATCH

1966 yilinda cikan Ultra Hand'in basarisi
sonrasi Yokoi Nintendo’nun AR-GE merkezinin
basina gecmisti. 1974 yilinda oyun sektoriine
gecmek isteyene kadar Yokoi Nintendo igin
oyuncak liretmeye devam etti. ilerleyen yillarda
Yokoi bir tren gezisi esnasinda adamin birinin
sikintidan hesap makinasiyla oynadigini

goriir. Buradan aldigi ilhamla yeni projesi icin
calismalara baslar.




O siralarda patron Hiroshi'nin soférii hastalanur.
Japonya’da araclar sag taraftan kontrol edilir,
ancak Hiroshi'nin araci yurt disindan geldigi
icin arac sol taraftan kontrol edilmekteydi.

Bunun lizerine sirkette kisa siireligine
Hiroshi'nin soforliigiinii yapacak biri aranmaya
baslanir. Sirkette bir tek Yokoi bu tip araclari
kullanmay1 bildiginden is ona verilir. Yokoi

ise bu firsati degerlendirerek Hiroshi'ye yeni
projesinden bahseder.

Projeye olumlu bakan Hiroshi projeye onay
verir. Bunun sonucunda ise 1980 yilinda
Nintendo ilk tasinabilen el konsolu Game
& Watch'u piyasaya siirer. 1991 yilina kadar
basarili konsol G&W'un farkl varyasyonlari
uretildi.

D-PAD

Yokoi, Nintendo tarafindan G&W icin port
edilen Donkey Kong oyununun denetimine
getirilir. Donkey Kong aslen Atari makineleri
icin Uretildiginden G&W'taki tus sayisi oyunu
oynamaya yetmez. Bunun iizerine Yokoi

dort tustan olusan ve modern konsollarda
bile hala kullanilmaya devam edilen D-Pad’i
tasarlar. Ayni zamanda bu projede Shigeru
Miyamato'yla tanisir ve kariyeri boyunca
Miyamato'ya akil hocahigi yapar.

GAME BOY

Yokoi bir sonraki cok ses getiren projesi ise
Game Boy’'du. Yokoi konu konsol oldugunda
teknolojiden cok oyunlara 6nem veriyordu.

Bu sebeple Game Boy piyasa ciktiginda
teknolojik olarak rakiplerinin gerisinde kalmisti.

Gelistirme asamasinda Nintendo’nun 6nde
gelen isimleri bu duruma karsi ¢cikmis, ancak
Yokoi'nin fikrini degistirememislerdi.

Daha sonralari ise bu se¢imin konsol i¢in

daha faydali oldugu anlasilacaktu. ilk basta
rakiplerin cogu teknolojiye agirlik verdiginden
oyun kiitiiphanelerindeki oyun sayisi azdi.

Ayni zamanda gelismis teknolojileri yiiziinden
pil 6miirleri de cabucak tiikeniyordu. Ancak
Game Boy hem oyun acisindan zengin bir
kiitiphaneye sahipti hem de saatlerce bitmeyen
bir pil 6mriine. Bu sebepten 6tiirii Game Boy
ciktigi donem rakiplerine oldukca biiyik bir fark
atti.

VIRTUAL BOY

Virtual Boy Yokoi'nin ses getirmesi beklenen
diger bir konsoluydu. Sanal gerceklik konsolu
olarak pazarlanan konsol ¢iktigi donem vaat
edilen gorselligi ve oynanisi sunamadigindan
sert tepkiler aldi. Bunun sebebi Nintendo’'nun o
zamanlar Nintendo 64 konsoluna tiim agirhgini
verdiginden Yokoi'ye istenilen destegin
verilememesiydi.

Virtual Boy Nintendo tarihinin en basarisiz
konsolu oldu. Bu olaydan sonra 50 yasinda

emekli olmayi planlayan ancak bu konsol icin
bunu erteleyen Yokoi Nintendo’dan ayrildi ve
kendi sirketini kurdu.

Yokoi kendi firmasini kurduktan sonra yeni

bir konsol gelistirmek icin kollari sivadi. Proje
icin Bandai ile ortaklik kurarak ilk adimini atti.
Ancak konsolun cikisini géremeden 4 Ekim
1997 yilinda bir trafik kazasinda oldii.
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Cikisinin istiinden dokuz yil gegmis olsa da
essizligini koruyan Undertale nasil bu kadar
popiiler oldu? Bakinca 80’lerden kalma video
oyunu gibi goziikmesi ve neredeyse yok
denilebilecek basit oyun mekaniklerine ragmen
akicihigi ve hikayesi ile birkac kez bitirmeme
sebep olan bu oyunu bugiin mercek altina
aliyoruz.

Toby Fox adli bagimsiz bir gelistirici tarafindan
2015 yilinda piyasaya siiriilen 2 boyutlu bir
RPG oyunu olan, hem aglatan hem giildiiren
hem kizdiran hem durgunlastiran bu kiiciik
boyutlu (yaklasik 200 MB) ama cok etkileyici
Undertale, hayatimin oyunlari késesinde en 6n
siralarda. Toby Fox bu oyunu yaparken “Asina
oldugumdan farkh bir sey yapmak istedim.”
demis ve gercekten dyle yapmis.

Esinlendigi oyunlar arasinda Earthbound

var mi diye soruldugunda da “Ana karakter
cizgili tisort giyen bir cocuk... bu bariz belli.”
diyecek kadar da acik sozlii kendisi. Temmie
Chang ve diger konuk tasarimcilarin karakter
tasarimlarinin disinda Fox, senaryo ve miizik
de dahil olmak lizere oyunun tamamini kendisi
gelistirmis.

Oyun ilk olarak PC (Windows, macOS, Linux)
platformlarinda yayimlandi. Daha sonra
PlayStation 4, Nintendo Switch gibi
konsollara tasindi.
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Yazar: Helin Gelik
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Yer yer verdigi duygusal ve felsefi mesajlarla
insanin icini giciklarken yer yer de aslinda
tstiine hi¢ disiiniilmemis gibi gelebilir. Mesela
karakterlerin isimleri. Lesser Dog, Greater Dog,
Annoying Dog gibi daha bir siirii sayabilecegim
basit ve absiirt isimler var. Herhalde gelistirici
asil 6nemli kisimlar disinda cok kafa yormak
istememis. Bence iyi de yapmis. Zaten oyunun
icindeki easter egglerle birlikte bunlarin hicbir
onemi olmuyor.

KARAKTERLER VE
GUCLU BAGLAR!

Bazi karakterlere duydugum sevgi ise
bambaska boyutlarda. Gelistirici, karakterler
ve oyuncunun bagini giiclendirebilmesi icin bir
cok firsat sunmus. Hicbir sey yapmasaniz bile
sempati duydugunuz karakterler oluyor.

Hatta bazen bazi karakterlerin tatliliklari ve
safliklari oyuna daha da fazla baglanmaniza
sebep oluyor.




Oyunda oyuncu (yani siz) hari¢ kimsenin
kotulugi sebepsiz degil. Hepsinin

kendince dertleri ve problemleri var. Zaten
antagonistimiz bir tane ama bakis aciniza gore
herkes de kétii gelebilir. Oyunun biitiiniiyle cok
degisik bir aurasi var.

Genelde her oyunda en sevdigim kisim
miiziklerdir. Undertale’in miiziklerine

ise ayrica bayiliyorum. Chiptune ya da

8-bit diyebilecegimiz arcade seslerinden
olusturulmus parcalar soundtrack’de yer ahyor.
Aslinda neredeyse tiim miizikler, toplam 4-5
parcanin alternatif versiyonlari sayilirlar. Toby
Fox'un yetenegini azimsamamak gerek, hepsi
kendine has parcalarmis hissi veriyor. Benim
favorim Spear of Justice. Dinlemenizi siddetle
oneririm.

Oyunun basina gidersek, aslinda nerdeyiz
napiyoruz ¢ok bir fikrimiz olmadan basliyoruz.
Oncesinde gosterilen minik bir sinematik/
resimlerle zamaninda insanlar ve canavarlar
arasinda savas ciktigini, insanlarin kazandigini
ve canavarlari da yer altina biyiyle
hapsettiklerini goriiyoruz. Sonrasinda Ebott
Dagi'ni (Mt. Ebott) goriiyoruz. Efsaneye gore
bu daga tirmanan kimse kurtulamiyormus.
Karakterimizin bu dagda diistisiinii ve gicekler
icerisinde uyandigini (pek uyanmak denmez
ama) gordiikten sonra oyunumuz basliyor.

Gayet normal bir sekilde yiiriirken bir cicekle
(Flowey) olan kotii etkilesimizin ardindan Toriel
bizi kurtariyor ve ana¢ davraniglari ile bize yol
gosterip evine aliyor. O sirada zaten oyunla
alakali basit (ve 6nemli) seyleri 6greniyoruz.

Bazi kisimlar haric renkler hep ¢ok canli. iki
boyutlu piksel grafikleri ile retro goriiniiyor.
Basit gibi goriinen grafikler, oyunun
atmosferini giizel yansitiyor (2D RPG oyundan
bekledigimiz gibi). Oyunun renk paleti ve gorsel
tasarimi benden 10 puan aldi.

Oyunu biraz i¢ gudiilerinize gére oynuyorsunuz.
Oyuna ne sekilde yon vermek istediginiz size
kalmis. Ug farkli bitis sekli var. Oynayacaksaniz
onerim hicbir yere bakmadan direkt
oynamaniz, vardiginiz son bir nevi insanhk
turnusolii.

0G

Daha fazla ayrinti vermek isterim ama bundan
sonrasi spoiler. Ben tamamen i¢gudiilerime
gore oynayacagim derseniz bundan sonrasini
okumanizi 6nermiyorum.

OGRENMEK ISTEMEYENLER
GITTIYSE DEVAM EDEBILIRIZ!

Oyunun 3 farkh sonu var demistik. Bunlar
Neutral, True Pacifist ve Genocide olarak
ayriliyor. Neutral bazilarini oldiiriip bazilarini
bagislayinca, True Pacifist herkesi bagislayinca
ve Genocide ise oniiniize ¢ikan her seyi
oldiirdiigiiniizde erisilen son.

Bu oyunu bu kadar 6zel kilan seylerden biri
derin bir anlaminin olmasi. Her yazilan seyi
sadece okuyup gecmek icin ENTER tusuna
abanmazsaniz adeta bir kitap okuyormussunuz
hissine kapiliyorsunuz. Her etkilesim, yazilan
sey bir ders gibi. Canavarlari 6ldiirmek zorunda
degilsiniz. Onlara merhamet (MERCY) ederek
de aslinda onlari atlatabiliyorsunuz. Bunu ben
ilk oynarken bilmiyordum, bu biraz kétii oldu
(Kendi insanlik turnusoliimden sinifta kalmis
olabilirim).

-

* but today i met somebody
nice. ..

Karsimiza ¢ikan canavarlarla bir diger basetme
secenegi ACT komutu. Bu komutta canavara
gore degisen secenekler oluyor. En iyisini
secmek icin biraz karsinizdakini tanimaniz
gerekebilir. Eger canavarlarla kavga etmeyi
secerseniz, kavga sirasinda canavarin HP'sini
sifira indirdiginizde bile onu 6ldiirmek yerine
MERCY komutundan “Spare” secenegini
secerek hayatini bagislayabiliyorsunuz.

Cogu kiiciik ve onemsiz canavarda MERCY
komutunda “Flee” secenegi de ¢ikiyor. Onu
secerseniz de hic etkilisme girmeden tiiymis
oluyorsunuz.
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OYNANIS MEKANIKLERI

Canavarlar bir anda yiiriirken karsiniza
cikabiliyorlar. Burada da bazi komik durumlar
yasanabiliyor. Bazilari hi¢ kavgaya istekli
olmuyor. Mercy secenegini etkilesime
girmeden bile kullanabiliyorsunuz. istiyorsaniz
savasabilirsiniz tabi. Tamamen sizin
tercihlerinize kalmis.

Klasik RPG oyunlarinda oldugu gibi, diismanlari
oldiirerek EXP (Experience Points) kazanip
seviye atliyorsunuz ama Undertale’de bunlari
kazanmak aslinda kotii bir sey ¢linkii EXP'nin
karsiligi Execution Points ve LV'nin karsihigi
Level of Violence...(Bunu oyun ilerlediginde
ogreniyoruz tabi ki.) EXP kazandik¢a caniniz da
artiyor ve daha giiclii hale geliyorsunuz.

Cevreyi dikkatlice inceleyerek gizli yollar
bulabiliyorsunuz ve bazi nesneleri kullanip yeni
alanlara ulasabiliyorsunuz. O ylizden g6ziiniize
carpan ne olursa gidip etkilesimde bulunun.
Yiizde 90 ihtimalle bir sey vardir.

Oyun boyunca her hareketimiz olmasa da cogu
secimimiz oyunun akisina etkisi oluyor. Bence
bu da cok giizel bir dokunus, basit goziiken bir
oyun icin. Oyunu kaydetmek icin oyun boyunca
gordugiiniiz yildiz gibi parlayan seylerle
etkilesim kurmaniz gerek. Oralar checkpoint.

Sa

""- 20 ~ 20

["ACT| [SITEM]

IIEI.IH L1

[/ FIGHT| [ MERGY|

Her karakter kendine 6zgii. Hatta bazilarinin
absiirt kisilikleri var. Bu ylizden bazi karakterler
sinirlerimi zorlarken bazilari da ruhumu
yumusak bir yastiga cevirdi.

Mizah unsuru bogmadan kullaniimis. Bu da
bence kaliteyi arttirmis. Hicbir espri (6zellikle
koti bir saka olmasi icin soylenmemisse) asiri
gelmiyor. Kahkaha atmasaniz da hafiften bi
siritiyorsunuz.

Oyunun en etkileyici kisimlarindan biri de
oliince ekranda cikan Stay Determined... yazisi.
O yaziyi her gordiigiimde gercekten iradem
gugclendi.

Oyun boyunca zaten her checkpointte bir
seyler icimizi kararlilikla dolduruyor.

* Spare
* Flee
HELIN LI 1 ue ] 20 - 20
/FIGHT| [»ACT| [$ITEM MERCY
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Helin?
Stay determined. ..

Yoldan ¢cikmamamiz igin elinden geleni
yapmis aslinda gelistirici. Siddetin tek ¢éziim
olmadigini anlatmak icin cok cabalamis.
Genocide rotasini segerseniz oyun daha da
zorlasiyor. Boss'lar daha acimasizlasiyor.
Merhamet kolay ve olagan yol demek dogru
olacaktir bunun igin.

Son olarak uyarmam gerek ki oyunun hafizasi
var. Boyle diyince “Tabi vardir” dediniz ama
gercekten de unutmayan bir hafizasi var. Eger
kot secimler yaparsaniz resetleyip oynamak
istediginizde bile unutmuyor. Bu da boyle bir
fun fact.

SIMDI BENI PEK DE
MEMNUN ETMEYEN
NOKTALARINA GELELIM

Bu kadar 6vmiis olabilirim ama tabii ki beni
sikan bazi yerleri oldu. Mesela olur olmadik
yerlerde canavarlarla ugrasmak zorunda
kalmak ¢ok can sikici. Ben hikaye aksin,

sona bir an 6nce varayim istiyorum ama
karsima minis canavarciklar ¢ikiyor. Konusup
bagislayayim derken dyle de bir vakit harcamis
oluyorum. Zaten amag bu diyenler olabilir ama
bir siire sonra sabir testine doniiyor is.

Bazen her konusmada ENTER’a basmak

da zor geldi. Ciimle ciimle bastik¢ca sonlara
dogru afakanlar basiyor gibi oldu. Bazen oyun
oynamak bir yana, cok yavas akan bir film
seyrediyor gibi hissettim.

Oyun boyunca merakimiz tetiklendigi icin

her yerde bir seylere bakasim geldi bu

yluizden de yoruldum. Sonra bir de o seyin
hicbir ise yaramadigini gériince sinirlendim
(bahsettigim yiizde 90'in disinda kalan kisim).
Bosa caba harcadiginiz noktalar olacaktir

ve o anlari kiigiik bir kahkaha patlatarak
gecistirmenizi oneririm.

Aslinda her kismindan, karakterden ayri ayri
bahsetmek isterdim ama bunun icin ayri bir
kitap yazmam gerekir. Oyun zaten o kadar
popiiler ki biiylik bir fan kitlesi var. Ben
sadece ylizeysel olarak bilinmesi gereken
seylerden bahsederek oynamayi diistinenlere
biraz fikir vermek istedim. Her yazdigim
satirda soylemek istedigim pek cok sey geldi
aklima ama simdilik kesfi size birakiyorum.
O yiizden elbet atladigim noktalar olmustur.
Eminim oynayan herkesin aklinda ufak da
olsa yer edecektir ve bazi noktalarda da
sorgulatacaktir.

Simdiden iyi oyunlar. Umarim benim kadar
keyif alirsiniz.
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TEMMUZ AYINDA OYUN DUNYASINDA
NELER YASANDI, KISACA OZETLEDIK. @
\

Until Dawn, PlayStation 5 ve
PC'ye geliyor!

PlayStation 4'lin popiiler korku oyunu Until Dawn’in
PlayStation 5 ve PC siiriimleri ortaya cikti. Ballistic
Moon tarafindan Unreal Engine 5 ile diizenlenecek
olan Until Dawn’da korkunun derinlerine bir kez
daha inecegiz. interaktif bir oynanis deneyimi sunan
oyunda yeni toplanabilir nesneler, ortamlar, miizikler
ve gelistirilmis ses efektleri bulunacak. PlayStation 5
ve PC icin iyilestirilen Until Dawn, Tiirkce alt yazi ve
arayliz destegiyle bu sonbaharda cikis yapacak.

Ubisoft, Assassin’'s Creed yeniden
yapimlari ic¢in yesil 1s1ik yakta

Ubisoft CEO’su Yves Guillemot, Assassin’s Creed
yeniden yapimlarina yesil isik yakti. Guillemot verdigi
bir r6portajda, serinin eski oyunlarinin modernize ederek
yeniden piyasaya siirmek istediklerini séyledi. Bu siralar
yeniden yapimlarin oyuncular arasinda popiiler oldugunu
disiniirsek, oldukca genis bir Assassin’s Creed oyun
kataloguna sahip Ubisoft'un bu eski yapimlari hem

eski hem de yeni nesil oyuncular icin canlandirmasi

pek sasirtici degil. Simdilik hangi oyunlarin yeniden
yapilacagi aciklanmadi.

-.. g
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Frostpunk 2 ertelendi!

Gelistirici 11 Bit Studios, Frostpunk 2'nin beta
siirecinin ardindan oyunu 20 Eyliil'’e erteleme
karari aldi. Beta siirecindeki geri bildirimleri
dikkate alan ekip ertelemenin hemen ardindan
oyundaki akiciligi arttiran yeni mekanikleri,
arayuz iyilestirmeleri ve kamera yakinlastirma
gibi bir dizi yeni 6zelligi tanittilar. Frostpunk 2
PlayStation 5, Xbox Series X|S, PC ve Mac igin
cikis yapacak.
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Wuchang: Fallen Feathers, = -
‘Q?S yilinda cikacak! '

~ilk olarak 2021 yilinda ortaya cikan soulslike, aksiyon
ve rol yapma oyunu Wuchang: Fallen Feathers'in
2025 yilinda ¢ikacagi yeni fragman esliginde
duyuruldu. Ming Hanedanligi’'nin son yillarinda
gececek olan oyun Shu bélgesindeki kaotik olaylari
konu alacak. Cinli stiidyo Leenzee Games tarafindan

gelistirilen Wuchang: Fallen Feathers Playstation 5,
Xbox Series X|S ve PC i¢in ¢ikacak.

Life is Strange: Double Exposure
¢ikis tarihi duyuruldu!

N
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Deck Nine tarafindan gelistirilen ve Square Enix
tarafindan yayimlanacak anlati odakl macera
oyunu Life is Strange: Double Exposure

29 Ekim’de PlayStation 5, Xbox Series X|S,
Nintendo Switch ve PC platformlarinda piyasaya
siiriilecek. Uzun bir aradan sonra bir kez daha
Max'i yonetecegimiz oyunda, bir cinayet gizemini
paralel zaman cizelgeleri arasinda gecis yaparak
cozmeye calisacagiz.

Perfect Dark geri donda!

Perfect Dark’in yeni oyunu oynanis
fragmaniyla bir kez daha ortaya cikti. Rare
Studios tarafindan gelistirilen ve Xbox Game
Studios tarafindan yayimlanacak birinci
sahis nisanci oyunu Perfect Dark bir reboot
gorevi listlenecek ve serinin 20 yil aradan
sonra piyasaya siiriilecek ilk oyunu olacak.
Tek oyunculu bir deneyim sunacak olan
Perfect Dark’ta yeniden Ajan Joanna Dark’i
yonetecegiz. Xbox Series X|S ve PC’ye cikacak
oyunun cikis tarihi heniiz netlik kazanmadi.

Gears of War: E-Day ile gecmise
gidiyoruz!

Microsoft, Xbox Games Showcase 2024'te liciincii
sahis nisanci oyunu Gears of War: E-Day’i Xbox
Series X|S ve PC icin duyurdu. Gears of War: E-Day,
Locust Horde'un Sera gezegenine ilk saldirisini
gerceklestirdigi Emergence Day olarak bilinen giine
odaklanacak. Tiirkce dil destegi bulunacak olan
Gears of War: E-Day icin bir ¢ikis tarihi verilmedi.
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Ye“ni Fable oyunu, 2025'te cikacak!

Playgrotdnd Games tarafindan gelistirilen aksiyon
rol yapma oyunu Fable, 2025 yilinda Xbox Series
X|S~€ PC platformlarinda piyasaya siiriilecek.
Fable her zaman oldugu gibi ilgi ¢cekici sanat
tasarimiyla, Albion adli fantastik bir diinyada
gececek. Seriye yeni bir baslangi¢ yapacak olan
oyun, serinin kendine 6zgii mizahi ve biiyiilii
atmosferini korurken, yapilan secimler hikayenin
gidisatini ve oyunun diinyasini etkileyecek.

GreedFall 2: The Dying World c¢ikis
tarihi agiklandzi!

Nacon, aksiyon ve rol yapma oyunu GreedFall 2:
The Dying World'iin 24 Eyliil'de PC platformuna
erken erisim olarak gelecegini duyurdu. Oyunun
konsol siiriimii 2025’te PlayStation 5 ve Xbox
Series X|S icin yayimlanacak. Oyuna erken erisim
asama siireci boyunca yeni gorevler, beceriler

ve yoldaslar gibi bircok yeni 6zellik eklenecek

ve cesitli iyilestirmelerle tam siiriim cikisina
hazirlanacak.

Baldur's Gate 3'e resmi modlama
destegi geliyor!

Cikisinin Gizerinden bir yil gecmesine ragmen
Baldur’s Gate 3 hiz kesmeden giincellenmeye
devam ediyor. Larian Studios’'un duyurdugu
oyunun 7. yamasi PC oyuncularini sevindirdi.
Bu yamayla oyuna artik resmi olarak modlama
destegi eklenecek. 22 Temmuz'da kapali
betasi yapilacak Baldur’'s Gate 3'lin resmi
modlama destegi eyliil ayinda 7. yama ile PC
platformunda yayimlanacak.
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EA Sports FC 25 ¢ikis tarihi
aciklanda!

Electronic Arts tarafindan yayimlanacak olan

EA Sports FC 25, 27 Eyliil 2024'te PlayStation 5,
Xbox Series X|S, PlayStation 4, Xbox One, PC ve
Nintendo Switch platformlarina gelecek. Ultimate
Edition sahipleri oyunu 20 Eyliil'den itibaren
deneyimleme firsatina sahip olacak. EA SPORTS
FC 25 gercek futbol mekaniklerini kullanan yeni
bir 5v5 Rush modunu oyunculara sunacak.

Flintlock: The Siege Of Dawn g¢ikta!

A44 Games tarafindan gelistirilen ve Kepler
Interactive tarafindan yayimlanan Flintlock:
The Siege of Dawn, PlayStation 5, Xbox Series
X|S ve PC platformlarina geldi. Koalisyon
ordusunun seckin bir liyesi olan Nor Vanek'i
canlandiracagimiz oyunda esrarengiz tilkimsi
yoldas Enki ile tehlikeli diyarlarda miicadele
ederek Safak sehrine yolculuk yapacaksiniz.
Souls-lite tiiriindeki bu macerada yakin doviis,
atesli silahlar ve biiyii arasinda gecis yaparak
kaos tanrilarina meydan okuyun.

Stalker 2: Heart of Chornobyl yine
ertelendi!

Ukraynali video oyun stiidyosu GSC Game World,
Stalker 2: Heart of Chornobyl’i bir kez daha
erteledi. 5 Eylil 2024'te cikmasi beklenen oyun

20 Kasim’da Xbox Series X|S ve PC i¢in ¢ikacak ve
lansmaniyla Xbox Game Pass’e eklenecek. Oyun
Direktorii Yevhen Grygorovych, oyunun hatasiz

ve sorunsuz bir sekilde cikisa hazir hale gelmesini
istediklerini belirterek erteleme kararini bu yiizden
aldiklarini soyledi.
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