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Hos geldiniz

Oyun Giinliigii dijital dergimizin yirmi tigiincii
sayisiyla karsinizdayiz.

Bu sayimizda 3 milyon kopya satis rakamina
ulasan yerli oyunumuz Supermarket Simulator,
Silent Hill 2 yeniden yapimi ve Call of Duty
serisinin son oyunu Black Ops 6 dahil tam alti
incelemeye yer verdik.

Yine gecen ay dolu dolu gec¢en dijital oyun
diinyasinailiskin gelismeleri derledik.

Tek ortak noktasi oyunlar olan bu bagimsiz
ekip, desteklerinizi bekliyor. Oyunlar cok

seviyoruz! Bizimle oldugunuz i¢in tesekkiirler!

Keyifli okumalar.

Omer Faruk Aktas
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Treyarch ve Raven Software tarafindan
gelistirilen ve Activision tarafindan yayimlanan
Call of Duty: Black Ops 6, birinci sahis nisanci,
sinematik ve aksiyon oyunu olarak karsimiza
cikiyor. 25 Ekim 2024 tarihinde ¢ikmis bu
oyunun incelemesi ile karsinizdayim.

Kaliforniya merkezli Amerikali video oyun
gelistirici Treyarch ve Wisconsin merkezli
Amerikali video oyun gelistirici Raven Software
tarafindan gelistirilen ve Activision tarafindan
25 Ekim 2024 tarihinde yayimlanan birinci
sahis nisanci, sinematik ve aksiyon oyunu

Call of Duty: Black Ops 6, PlayStation 4,
PlayStation 5, Xbox One, Xbox X/S Serisi ve PC
platformlarina cikis yapti. Ayrica Xbox Game
Pass kiitiiphanesinde de bulunuyor.

Call of Duty: Black Ops 6 incelememde, hikaye
moduna odaklanacagim. Cok oyunculu kisimlar
ve Zombies gibi modlar hakkinda ise yorum
yapmayacagim ciinkii Call of Duty serilerinde
¢ok oyunculu tarafa pek hakim degilim ve bu
kisimlara dair yeterli bilgiye sahip degilim.

BLACK OPS 6 HIKAYESI

Oyun, 1980’lerin basinda gecen Black Ops Cold
War’un ardindan, 1991 yilinda geciyor. Bu kez
CIA ajani Case olarak, CIA baskan yardimcisini
itibarsizlastirip degistirmeyi amaclayan ve
ABD’ye sahte bayrak saldirisi diizenlemeye
calisan yari askeri grup Pantheon’u avlamaya
calisiyoruz.

MEKANIKLER

Black Ops 6, sinematik aksiyon sunan birinci
sahis nisanci oyunu olarak karsimiza cikiyor.
Bol silahli gatismalarin yani sira gerektiginde
gizliligi tercih edebilecegimiz, buna gore
tasarlanmis boliimler iceriyor. Yeni eklenen
“omnimovement” mekanigi ve cesitli
techizatlarla oynanisi daha da keyifli hale
getirerek aksiyonu zirveye tasiyor.

Vurus hissiyata

Silahlarin vurus hissiyati gercekten

cok basarili; vurdugunuzda bunu
hissedebiliyorsunuz. Ancak, bazi istisnalar
disinda bosslar, zirhli diismanlar ve pompali
tifek gibi bu konuda ufak eksikler var, bunlara
da asagida deginecegim. Yine de, genel olarak
bir silahli catismanin icinde oldugunuzu
hissettiren etkileyici bir deneyim sunuyor.

Bosslar ve zirhli diismanlar, benzer nedenlerle
oynanis deneyimini zedeliyor. Ikisi de can
barina sahip oldugundan, onlari 6ldiirmek icin

birkag sarjor bosaltmak gerekiyor, bu da vurus i

hissini azaltarak etkisini kaybettiriyor.
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Oyunun savas sistemi gercekcilige dayali
oldugundan, birka¢c mermiyle diismanlari
etkisiz hale getirebilmek bekleniyor. Ancak, bir
diismanin can bari oldugunda, bosluga ates
ediyormus hissinden 6teye gecilemiyor.

Pompal tiifeklere gelince, ne yazik ki tatmin
edici bir his vermiyor; diismana ates ettiginizde
yetersiz kaldigini hissediyorsunuz. Pompali
tiifek, bana saglam ve giiclii bir silah gibi
geliyor, bu ylizden hedefe vurdugumda
uzuvlarin kopmasini ya da en azindan
diismanin giiclii bir sekilde savrulmasini
bekliyorum. Ancak bunlar olmayinca,
gercekten vuruyormus hissini tam olarak
alamiyorum.

Techizatlar

Oyunda bircok farkli techizat bulunuyor, bu

da oyunu cesitlendirerek keyfi artiriyor. El
bombasi, flas bombasi, uzaktan kumandali
patlayici araba, C4, havan saldirisi, firlatilabilir

88 bicak ve kontrol edilebilir roket gibi bircok

1| secenek sunuluyor. Bu techizatlar 3 farkh

tusa atayabiliyorsunuz, ancak her tusa belirli
techizatlar atayabilirsiniz. Ayni tusa atanabilen

techizatlar arasinda hizlica gecis yapma
imkani da mevcut, boylece oyun icinde esnek
bir kullanim saglaniyor.

Omnimovement mekanigi

Omnimovement, Black Ops 6 ile Call

of Duty serisine yeni eklenen bir 6zellik
olarak, atildiginizda 360 derece serbestce
donebilmenizi saghyor ve bu 6zelligi oldukca
basarili bir sekilde sunuyor. Bu mekanigi, Max
Payne’deki Bullet Time'in zaman yavaslatma
olmadan kullanilabilen versiyonu olarak
diistinebilirsiniz.

Savas sirasinda caniniz azaldiginda siper
almak icin ziplayip havada ates ederek

sipere inmek ya da diismanlara dogru atilip
havadayken onlara ates etmek, aksiyonun
doruklarina gcikmaniza ve oyunun atmosferine
daha da yogun bir sekilde girmenize olanak
taniyor.

Gizlilik

Gizlilikten bahsedecek olursam, oyunda
gizlilige pek basvurmadim; ciinkii silahli
catismalara girmek daha eglenceli. Ayrica,
yapay zeka yeterince iyi olmadigindan
gizlilikten pek zevk alamiyorsunuz. Gizlilik

icin tasarlanan boliimler de oldukca tek diize
ve basit, vasatin altinda bir tasarima sahip
olduklari icin gizlilige bagsvurmanin pek anlami
kalmiyor.
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Oyunun tek artisi olarak, bitiris
animasyonlarinin gesitliligini ve diismanlari
etkisiz hale getirdigimiz animasyonlarin
farklihgini sdyleyebilirim. Bence oyun, oldukca
hos ve yeterince cesitli bitiris animasyonlarina
sahip. Ayrica, diismanlari alarak zirh olarak
kullanma 6zelligi de mevcut, ancak bu 6zelligi
sadece bir kez denedim ve daha sonra
kullanmadim.

Gelistirmeler

Black Ops 6, karakterinizi, silah ve techizat
kullaniminizi gelistirmenize olanak taniyor.
Bu gelistirmeleri yapabilmek icin para
toplamaniz gerekiyor; parayi ise boliimlerde
masa listlerinde rastgele yerlerde veya radyo
frekanslarini ayarlayarak kasa sifrelerini
ogrenip actiginiz kasalarda bulabiliyorsunuz.
Gelistirmeler icin ayrica ti¢ ayri mekani ingsa
etmeniz gerekiyor: egitim alani, techizat
istasyonu ve silah tezgahi.
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Techizat istasyonu, giyebildiginiz zirh miktarini
artirmaniza veya kullandiginiz techizatlarin
ozelliklerini daha etkili hale getirmenize olanak
taniyor. Bu ylikseltmeler, catismalar sirasinda
isinize yariyor ve gelistiginizi hissettiriyor.

Silah tezgahi, sarjor degistirme hizini artirma,
silahin geri tepmelerini azaltma veya zirhli
diismanlara karsi mermilerin daha fazla
hasar vermesini saglama gibi yiikseltmeler
yapmaniza imkan taniyor. Bu gelistirmeler,
yaptiginiz ilerlemeyle birlikte git gide daha
deneyimli bir asker oldugunuzu hissettiriyor.
Egitim alani, caninizi artirma veya hizli hareket
etme gibi karakterinize odakh yiikseltmeler
sunuyor; bu da karakterinizi daha giicli

bir asker haline getiriyor. Boylece savaslar
sirasinda daha dayanikli hale geliyor ve daha
rahat hareket ediyorsunuz.

Bulmacalar

Oyun, bulmacalar kisminda eglenceli ve

basit bir deneyim sunuyor. Radyo frekansi
ayarlayarak kasa sifresi 6grenme veya sayilara
gore kodu ¢c6zme gibi kolay bulmacalar yer
aliyor. Ayrica, Ussiimiizdeki bir kasa sifresini
cozebilmek icin birkac eglenceli bulmaca ile
karsilasiyoruz ve bu kasa sifresi her oyuncuda
farklhilik gosterebiliyor.

OYUN ICI ARAYUZ
VE KONTROLLER

Black Ops 6, sade, basit ve sik bir arayiiz
sunuyor. Ayarlar boliimiinden istediginiz ayari
kolayca bulabiliyorsunuz, oyun ekraninda




— |

=h

-

gereksiz kalabalik olusturmadigi icin oyun ici
deneyimi rahatsiz etmiyor. Ayrica, techizat
sekmesi, istediginiz techizata rahatlikla gecis
yapmanizi saglayan kullanici dostu bir arayiize
sahip.

Oyunun kontrollerine gelecek olursak, karakteri
kontrol etmek oldukca rahat. Yeni eklenen
omnimovement 6zelligi sayesinde, atildiginizda
360 derece etrafinizda donebilmek gayet kolay
ve rahat bir sekilde gerceklesiyor. Ayrica, tus
atamalari da gereksiz veya yanhs degil; bu
yuzden kontroller gayet iyi bir sekilde yapilmis.

GOREVLER

Black Ops 6, gorevler konusunda gercekten
basarili bir is cikarmis. Her boliim farkl bir
temaya sahip ve her birinde yeni bir seyler
denenmis. Ornegin, bir béliim acik diinyada
gecerken, baska bir boliim tamamen aksiyon
dolu. Hatta bazi béliimlerde korku temasi bile
islenmis ve bu, beni gercekten icine cekmeyi
basardi. Gorevleri ise lissiiniizde bir tahta
uzerinden secerek gecis yapiyorsunuz.

Acik diinya

Acik diinya boliimiinden bahsedecek olursam,
bana sorulacak olursa, ne kadar farkli bir tema
islenmis olsa da, oyunun en zayif boliimii

bu kisim olabilir. Call of Duty oyunlarinda
genellikle cizgisel yapiyi tercih ediyorum
clinkii bu tarz, hikayeyi daha odakl ve hizh bir
sekilde deneyimlememe olanak taniyor. Ancak
acik diinya bolumii, bu beklentiyi karsilamakta
zorlaniyor.

0G

Acik diinya boliimii oldukca gereksiz
hissediyor. Ana gorevler sadece patlatmaniz
gereken li¢ ayri yerle sinirli ve yan goérevler
de benzer sekilde hi¢bir 6diil veya anlaml
bir icerik sunmuyor. Birkac yan gorevin .
disinda, ek bir sey kazanmiyorsunuz ve ben
neredeyse tiim yan goérevleri tamamlamama
ragmen yine de tatmin edici bir deneyim
elde edemedim. Ayrica, harita gorsel olarak
da pek tatmin edici degil; col temali bir alan
oldugu icin haritanin yiizde sekseni kumlarla
kapli ve birkac¢ bina disinda pek bir sey yok,
bu da kesif hissini zayiflatiyor.

Bu béliimde ayrica araba
kullanabiliyorsunuz. Araba kullanimi ise
oldukca arcade tarzi bir deneyim sunuyor.
Zevk acisindan, ne cok keyifli ne de cok
kotii, bu ylizden arac siirme mekanigini
vasat olarak nitelendirebilirim.

Halilisinasyon bdliimleri

En keyif aldigim boliimler arasinda
hallisinasyon boéliimlerini sayabilirim.




Bu boliimde oyun gercekgilikten sapiyor, ancak
guzel bir sekilde islenmis oldugu icin oldukca
keyif aldim. Bir boliimde ise, acgik diinya olarak
saylilabilecek kiiciik bir alan var, ancak yine
cizgisel bir sekilde ilerleyebiliyorsunuz ve bu

= boliimde ekstra yan gérevler bulunmuyor.

Bu boliimde korku temasi da isleniyor ve Call
of Duty’den beklenmeyecek sekilde gerilim

A « yaratiyor. Bir boliimde, Resident Evil Village

DLC’sinden de hatirlayabileceginiz, g6z
temasi kesildiginde pesinizden sizi takip eden
kuklalar yer aliyor. Gerilim, Resident Evil kadar
etkili olmasa da yine de basarih bir sekilde
hissettirebiliyor.

Ayrica, zombiler de bulunuyor, ancak bunlar
direkt olarak Black Ops 6'nin cok oyunculu
Zombies modundaki hazir assetlerden
olusuyor. insan diismanlari gibi, onlari
vurdugunuzda ayni vurus hissiyatini
alamiyorsunuz.

Son olarak, haliisinasyon boliimlerinde
kazandiginiz grappling hook'u
kullanabiliyorsunuz ve kullanimi oldukca
eglenceli. istediginiz bir yere tirmanmak
veya bir yere ugmak icin bu araci rahathkla
kullanabilirsiniz. Ayrica, zombileri lizerinize
dogru cekip, farkh bitiris animasyonlariyla
onlari etkisiz hale getirebiliyorsunuz.

GRAFIKLER VE ATMOSFER

Oyunun grafikleri, gorsel sanati ve kaplamalari
gercekten etkileyici. Grafikler agisindan
oldukca basarili bir is ¢cikarilmis.

Oyunda sinematik sahnelerle oyun ici oynanis ¥
béliimleri arasinda iki farkh grafik tarzi '
bulunuyor. Sinematik sahnelerde film gibi
gercekgi grafiklerle karsilasiyoruz, ancak
oynanisa gectiginde, sinematik kisimlardaki
kadar olmasa da yine oldukca etkileyici
grafikler sunulmus.

Atmosfer konusunda ise, her boliimde farkl
bir tema islenmesine ragmen, o temaya
uygun atmosfer basariyla olusturulmus ve sizi
atmosfere cekme konusunda etkileyici bir is
cikarmis. 2

MUZIKLER E

Miiziklere gelecek olursak, gercekten basarili
bir is ¢cikarilmis. Aksiyon sahnelerinde
atmosferi gliclendiren ve aksiyonu iki katina
cikaran mizikler oldukca etkileyici. Diger
temalara sahip boliimlerde de giizel miizikler
kullanilmis ve bu, genel deneyimi daha hos hale ———
getirmis.

DEGERLENDIRME

Call of Duty: Black Ops 6, genel olarak beni

mutlu eden bir deneyim sundu. Daha 6nce

de belirttigim gibi, Multiplayer kismina

hakim olmadigim i¢in o taraftan bagimsiz
degerlendirecegim. Her béliimde farkli tema
denemeleri, silah catismalari, vurus hissiyati ve
omnimovement kullanimi gibi unsurlar, oyunu .Y
sikici olmaktan uzak tutarak akici ve eglenceli

hale getirmis.




Kotii yonlerine gelince, acik diinya bolimi
gercekten basarisizdi. Can bari olan diismanlar,
catisma zevkini ciddi sekilde diisiiriiyor; bu
yluzden Call of Duty oyunlarinda can bari
bulunan diismanlarin olmamasi gerektigini
diistiniiyorum. Ayrica, cok oyunculu kisimlarda
kullanilan hazir asset’ler hos olmamis, ¢linkii
bu durum kolaya kagmak gibi gériiniiyor.
Bunun yaninda, karakterler ve hikaye oldukca
zayifti; ne karakterlere baglanabiliyor ne de
hikaye anlamli bir sekilde anlatilabiliyor.

Peki, oyunun fiyati hakkini veriyor mu ve

alinir m1? Bence oyun, oldukca yiiksek bir

fiyat etiketine sahip. Steam lizerinde indirime
girmeden 70 dolar (2.402 TL) fiyatla satiliyor,
bu fiyata da alinmasini pek 6nermiyorum.
Ancak, oyun Xbox Game Pass kiitiiphanesinde
mevcut ve aylik 209 TL gibi uygun bir fiyatla
satin alinip deneyimlenebilir.

Gelistirici: Treyarch ve
Raven Software

Yayinci: Activision Blizzard
Tlrc: Nisanci

Cikis tarihi: 25 Ekim 2024
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SILENT HILL 2 REMAKE]

Yazar: Ceren Asli Aytag -
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Kiyametin esiginde, unutulmaz bir korku

deneyimi icin geri donen Silent Hill 2 Remake,

2024’te modern grafiklerle ve yeniliklerle

yeniden hayat buldu! Psikolojik korkunun

onde gelen isimlerinden biri olan bu basyapita
birlikte goz atalim.

. Silent Hill 2 Remake, 8 Ekim 2024 tarihinde

PC ve PlayStation 5 platformlarinda bizlerle

bulustu. Korku oyunlari alaninda Layers of Fear

ve Blair Witch gibi basarili yapimlara imza atan
. Bloober Team, bu sefer Silent Hill evrenine geri

~ donerek nostaljik bir yolculuga cikiyor.

Metal Gear ve orijinal Silent Hill oyunlarinin

yayincisi Konami’nin destegiyle yeniden Silent Hill'in bu gizemli atmosferinde, James

hayat bulan bu klasik hem eski hayranlarinin gerceklik ve kabus arasinda gidip gelen bir
hem de yeni oyuncularin ilgisini ¢ekiyor. serlivene adim atarken, karanhgin icindeki
Peki, 2001'deki akillarda yer edinen orijinal yaratiklar da ona eslik ediyor. James'in,

oyunla karsilastirildiginda bu yeniden yapim, karisinin anisina olan bagliligi, kasabanin ruhu
beklenilen derinligi ve atmosferi sunabildi mi? ile i¢c ice gegmis durumda ve her adiminda daha
Hadi gelin, bu merak edilen sorulara birlikte da derinlesen bir kabusun igine cekiliyor.

yanit arayalim!
Oyun, James'in icsel catismalarini ve kayiplarini

S I LENT H I LL 2 H I KAYES I anlamaya yonelik bir yolculuk sunarken,

A oyunculari da heyecan verici bir deneyimin
(SPOILER YOK) icine dahil ediyor. Korkunun ve belirsizligin
hakim oldugu bu diinyada, James'in gercegi
Silent Hill 2, hayatta kalan bir dul olan James kegfetme arzusu hem onu hem de oyunculari
Sunderland’in hikayesini anlatiyor. James, bas déndiiriicii bir yolculuga cikaryor.

tic yil once vefat eden karisindan aldigi bir

mektup iizerine, onu bulmak igin lanetli Silent ~ Orijinal oyun ile hikayesi ayni olsa da bu

Hill kasabasina dogru yola ¢ikar. Ancak, bu yeniden yapimda gérevlerde, diyaloglarda
kasabada onu bekleyen karanlik sirlarin ve ve ara sahnelerde kesinlikle gesitlilik artmis
dehset dolu olaylarin farkinda degildir. durumda ve farkliliklar mevcut.

= SILENT HILL 2 OYNANIS

Oyunun ilerleyisi buyiik olgiide James'in

harita kullanimi ile baglantili; belirli alanlar
kesfettikce, James haritasinda notlar alarak

ilerliyor. Remake’de harita kullanimi, orijinal E
oyundan daha aktif hale getirilmis durumda;
James, kapali kapilari ve ¢coziilmesi gereken
bulmacalari haritasina ekleyerek oyuncunun
yolculugunu kolaylastiriyor. Bu bulmacalar,
oyuncunun anahtarlar veya sifreler bulmasini
gerektirir ve her bulmaca, cevresel unsurlarla
baglantili. Ayrica, sectiginiz zorluga goére
bulmacalarin da zorlugu artiyor.

1
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MEKANIKLER

Yenilenen savas mekanigi:
Strateji ve hayatta kalma

Bloober Team, SH2R'de savas mekaniklerini
bastan asagi yenileyerek oyunculara yepyeni

. bir deneyim sunuyor. Artik sadece diismanlara
dalmak yeterli degil; akillica hareket etmeniz
ve dogru stratejiler gelistirmeniz gerekiyor.
Bu, oyunun korku atmosferini daha da
derinlestiriyor, ¢iinkili her kosede (hatta hemen
arkanizda) bekleyen tehlikelere karsi dikkatli
olmalisiniz.

=i
T -

i

Kacgis mekanigini usta bir sekilde kullanmak
Yeni ve heyecan verici bir mekanik olarak
E eklenen kacis sistemi hem yeni baslayanlar
~ hemde eski oyuncular i¢in oldukga 6nemli.
H James'in geri adim atmasini saglamak, diisman
. saldinlarindan kagmak igin hayat kurtarici
- olabiliyor. Ozellikle bastan sona gergin
anlar yasatan bu mekanik, oyuncularin hizl
diistinmelerini ve anlik kararlar vermelerini
zorunlu kiliyor, bu da oyuna daha fazla katilim
sagliyor.

James'in saglik sistemi

SH2R, klasik saglik cubuklari yerine James’in
fiziksel durumunu gorsel ipuclariyla ifade
ediyor, bu da oyuncular icin oldukca farkh bir
deneyim sunuyor. Oyunun basinda saglikh ve
enerjik goriinen James, zamanla hasar aldik¢a
nasil degistigini gosteriyor; terden islanan
kiyafetleri ve zayif ve dengesiz hareketleri ile
durumu hakkinda net bilgiler veriyor. Ayni
zamanda ekranin etrafi kirmizi bir cerceve ile
kaplaniyor. Bu sistem hem oyun ekraninin daha
temiz gériinmesini sagliyor hem de oyuncularin
James’in sagligini gozlemlemesini ve dikkatli
kararlar almasina olanak taniyor.

Mermi tasarrufu: Yeni bir zorluk

Bu sefer mermiler, gegcmisteki gibi bol
keseden degil; aksine, her bir mermi kiymetli
bir kaynak haline gelmis durumda. Savasta
daha diisiinceli olmaniz gerekiyor; taktiksel
diisiiniip, bazi durumlarda ates etmekten
ziyade, diismanlarinizi alt etmek icin yaratici
yollar bulmalisiniz.

g -z

140S0YIIW ‘S NOILYULISAY1d :WY0d4LH1d

15

SMOONIM

T S



16 -

Etkili yakain doviis:

Zamanlama onemli

Yakin doviis, SH2R'nin kritik unsurlarindan

biri. Ancak burada sadece saldirmak yeterli
degil; her diismanin kendine has bir yetenegi
var ve bu, onlari yakindan izlemeyi gerektiriyor.
Zamanlama, doviis sirasinda kritik bir rol
oynuyor; diismanin hareketlerini dikkatlice
takip etmeli ve sadece uygun anlarda
saldirmalisiniz, aksi takdirde beklemediginiz bir
darbe alabilirsiniz.

Yere yikilan diismanlari bitirme

Yere diisen bir diismani hemen birakmak,
biiylik bir hata olabilir. SH2R, oyunculara
diismanlarin gercekten éldiigiinden emin
olmanin 6nemini hatirlatiyor; ¢linkii cogu
diisman, yeterince hasar almadiklarinda
yeniden ayaga kalkabiliyor. Bu nedenle,
yere serdiginiz diismani iyice doviip
oldirdigiiniizden emin olun, aksi takdirde
arkanizdan beklenmedik bir saldiriya
ugrayabilirsiniz.

Kisisellestirilmis zorluk
ayarlara

SH2R, oyunculara savas ve bulmaca
zorluklarini ayri ayri ayarlama imkani taniyan
bir sisteme sahip. Bu, herkesin kendi beceri
seviyesine ve oyun tarzina uygun bir deneyim
elde etmesine olanak taniyor. Kimi oyuncular
sadece hikayeye odaklanmak istersen, kimileri
de tekrar tekrar ayni deneyimleri yasamak
isteyebiliyor. Bu noktada, oyunun ve bulmaca
zorlugunun ayri bulunmasi harika bir diisiince.

Fakat sunu da unutmayin, ayarlara girdiginiz
zaman listte “standart ayarlar Silent Hill 2'nin
vizyonunu en iyi sekilde temsil etmektedir”
yazisiyla karsilasiyorsunuz. Yani bir nevi
oyun size ilk basta ayarlari degistirmemenizi
oneriyor.

Gelisen bulmaca mekanikleri

Bulmacalar, SH2R'de zorluk seviyesine goére
degiskenlik gosteriyor ve her zorlukta farkli

KASIM 2024 OYUN GUNLUGU

ipuclari sunuluyor. Kolay seviyedeki bulmacalar,
biraz diisiinmeyi gerektirirken, standart
zorlukta ¢6ziimii biraz daha gizli hale getiriyor.
Bu cesitlilik hem yeni baglayanlar hem de eski
oyuncular icin taze bir deneyim sunarak, her
seferinde farkli bir sey kesfetme firsati veriyor.

GOREVLER VE ACIK DUNYA

Silent Hill 2 Remake hem eski hem de yeni
oyunculara derin bir deneyim sunmak amaciyla
genisletilmis bir yapiya sahip. Bloober Team,
anilarda yer edinmis mekanlari ve anlari
oldukca detaylandirmis, bunun sonucunda
oyun siiresi orijinal yapima gore daha uzun.
Ayrica oyunun toplam 8 sonu var, bunun 3'ii

ilk oyun deneyiminizde sizin davranislariniza
gore belirleniyor. Kalan 5 sona ise oyunu bir kez
bitirip tekrar basladiginizda gorebiliyorsunuz.

Oyunun her bir béliimiinde, bulmacalar,
dismanlar ve gizli koleksiyonlar mevcut. Zaten
yeni bir boliime gectiginizi, James'in listii ortili
bulmacay! agmasindan anlayabiliyorsunuz.

Her ne kadar Silent Hill 2 Remake acik diinya
dinamiklerine sahip olmasa da sundugu

kesif 6zglirliigi ve zengin icerik sayesinde,
oyuncular kendilerini kapali bir ortamda
sikismis hissetmiyorlar. Oyun, sadece gorevleri
tamamlamanin 6tesine geciyor; atmosferin ve
hikayenin derinligini anlamak icin her detayin
uzerinde durmayi tesvik ediyor.

.
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Kolayca gozden kagwab’l‘l’e&fin'i"z kﬁgu i
detaylar, biraz daha uzun -surg dursanlz-.{a.r
edebileceginiz karakterler ara5|-d|yaloglar ve
eski oyuna atifta bulunan kiiciik gondermeler
da bu basyapitin tuzu biberi resmen.

Yalnizca gorevleri tamamlamakla kalmayip,
ayni zamanda her lokasyonda gecirdiginiz
zamani ve karsilastiginiz zorluklar dikkate
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Bir oyun deneylmlnl essiz kilan en onemll
unsurlardan (hatta bazilari i icin eﬂ'onemll)
biri de ses tasarimi ve miiziklerdir. Ozellikle
korku oyunlarinda, oyunun sundugu deneyimi
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alarak, oyunun tamamini bitirmek 16 ila 20 saat belirleyen bu unsur Silent Hill 2 Remake’de
kadar siirebiliyor (Eger benim gibi ¢ok dliirseniz  gylesine ustalikla islenmis ki gerici atmosferi,

bu siire artabilir). Bu siire, oyuncularin ne
kadar derinlemesine kesif yaptigina bagl
olarak degiskenlik gosteriyor. Tiim gizli 6geleri
toplamak ve alternatif sonlari kesfetmek
istiyorsaniz, toplam oyun siiresi yaklasik 25
saati bulabiliyor.

GRAFIKLER VE ATMOSFER

Silent Hill 2 Remake, goz alici grafikleriyle
oyuncularin begenisini kazaniyor. Orijinal
oyunun sundugu atmosfer gercekten cok
basariliydi, ancak yeniden yapim ile birlikte
her detay daha da 6zenle islenmis diyebiliriz.
Oyunun gorsel tasarimi, hem tedirgin edici
bir atmosfer yaratiyor hem de oyunculari icine
cekiyor. Diismanlarla karsilagsmalar ve kesif
anlari, gorsel olarak doyurucu bir deneyim
sunarak, gerilim ve korku duygusunu zirveye
tasiyor.

Bu yeniden yapim, sadece grafikleriyle degil,
ayni zamanda atmosferiyle de dikkat cekiyor.
Goz alici isiklandirmalar ve detayli cevre
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duygusal anlari ve James’in yasadigi karmasay!
oyuncuya sonuna kadar aktariyor.

Bu gibi 6nemli yapilar, oyunlarin popﬁlerlegtﬁl
ve herkesin oyunlarda ilkleri deneyimledigi

~zamanda ¢iktiklari igin, miizikleri hayati 6nem
tasiyor diyebiliriz. Menii miizigi, oyun kayit
noktasindaki miizik ve hatta yeri geldiginde
coken sessizlik...




stirecek olursam, oyu
= destegl yok. Oynanis agisindan
yani ise heniiz optimizasyon sorunla O
diizeltiimemis olmasi. Oyun icerisinde cok
stk tekleme oluyor, onun disinda herhangi bir
sorunla karsilasmadim. . |

Gelistirici: Bloober Team
Yayinci: Konami

Tur: Hayatta kalma, Korku
Cikas tarihi: 8 Ekim 2024




DIPLOMACY IS
NOT AN OPTION
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Diplomasi bir secenek degil ... Gercekten degil
ayarlara g6z atin.

Door 407'nin gelistirdigi Diplomacy is Not
an Option, oyuncuya bir lordun rollinii
ustlenerek kalabalik diisman dalgalarina
karsi kale savunmasi yapma gorevini veriyor.
RTS tiiriindeki oyun, temel bir sehir kurma
ve strateji deneyimi sunarken mizahi ve
hafif fantastik 6geleriyle 6zgiin bir orta cag
atmosferi yaratiyor. Kendine has mizah tonu
ve etkileyici diisman sayilariyla oyun, 6zellikle
| They Are Billions gibi zorlu strateji oyunlarini
" sevenler icin farkli bir deneyim sunuyor.

Sakaci olmayi kim sevmez ki?

Diplomacy is Not an Option, oyuncuya
neredeyse tek basina karsi koymasi gereken
isyanlar ve ordularla dolu bir diinyaya adim
attinyor. Bir lord olarak kalenizi kurarken bir
yandan da isyanci koyliiler, diisman lordlari
ve biiyuli yaratiklar gibi tehditlerle miicadele
etmek zorundasiniz. Oyun, baslangicta
oyuncuya birkac basit gorev ve strateji sunarak
temel oynanis mekaniklerini tanitiyor. Ancak,
diisman dalgalari hizla biyidiigiinde, oyun
basit bir koy savunma gorevinden ¢cok daha
fazlasina doniisiiyor: Artik daha zorlu kararlar
almaniz ve kaynaklarinizi en iyi sekilde
yonetmeniz gereken bir savas alani sizi
bekliyor.

Oyunun hikayesi, klasik bir “lord olarak
savunma” temasinin 6tesine geciyor. Kralliklar
arasi cekismelerin yani sira, bir yandan parali
askerleri yaniniza cekmek, diger yandan
diisman lordlarin isyanlarini bastirmakla

22- KASIM 2024 OYUN GUNLUGU

ugrasiyorsunuz. Farkl senaryolar ise hikayeye
cesitlilik katiyor ve belirli kararlarla hangi yolu
izleyeceginize karar verebiliyorsunuz. Kraliyet
adina savasan sadik bir lord mu olacaksiniz,
yoksa topraklari ele gecirip kendi kralliginizi
kurmak icin krala karsi mi geleceksiniz? Oyun,
bu hikaye yonlendirmeleriyle farklh senaryo

ve gorev secenekleri sunarak her yeni oyunda
farkl bir deneyim vadediyor.

Ben kisisel olarak oyun basindan itibaren krala
sadik bir sekilde rol oynadim. Karsiliginda ise
adamin kasasini doldurup yiyip icip semirirken
aci cekmemle sonuclandi. Acikgasi isyancilara
katilma gibi diisiince icine girdim, ancak oyun

coktan 10 saatimi yemisti; bu konuda tekrardan
senaryodan baslamak g6ziimde biiylimiistii.
Ben de sonsuz modda oyuna devam ettim.

MEKANIKLER

Simartmayi cok sevmeyen bir yapim...

Diplomacy is Not an Option, temel savunma
mekanikleriyle baslayarak oyuncuyu oyuna
hizlica adapte ederken, zorluk seviyesi

kisa siirede hizla yiikseliyor. Oyunun
baslangicinda basit savunma ve kaynak
yonetimi gorevleriyle stratejik planlamanin
temellerini 6greniyorsunuz. Ancak bu donem
cok uzun siirmiiyor; diisman dalgalar arttikga
oyun, daha karmasik bir strateji kurmanizi
gerektiriyor. Ozellikle biiyii sistemi, oyunun
basinda etkili bir avantaj saglasa da bu
biiyileri kullanabilmek icin gereken kristal
kaynaklarinin sinirli olmasi, bir siire sonra biiyii
desteginden mahrum kalmaniza yol aciyor.
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CEKIC ILEORS ARASINDA

o
KRAL BCIN HALE 1IN

Ve bu kristalleri kendiniz Giretmeye
basladiginizda bir kristal icin 4 demir ve

1 odun harciyorsunuz; bu oldukca pahal
denebilir. Ayrica haritanin oldukcga aksi
yonlerindeki kriterlerde sadece kristal liretme
binasi kurabildiginiz icin, bir noktada biiyi
yapamaz hale geldiginizde, savunmanizi

klasik savas taktikleriyle desteklemek zorunda
kaliyorsunuz.

ilk oynayisimda, oyun zorluk seviyesini hizla
arttirarak stratejik diisiinme yetenegimi
zorladi. Ozellikle gemi insaati gérevinde
bélgemin stratejik onemi ve bira festivali
etkinligi yiztinden giineyden gelen siirekli
bir saldiriya maruz kaldigim i¢in harcadigim
kaynaklarimin tiikendigi ve ana saldirilar
icin savunmasiz kaldigim anda orta cagda
kullanilan ve kale savunmalarinin temel
zorlugunu olusturan “6liim yolu” stratejisini
uygulamak zorunda kaldim. Bu taktikte
dismanlari uzun, dar bir yolda karsilayarak
yavaslatip menzilli birimlerimle tek tek ortadan
kaldirmaya ¢ahistim.

0G

Stratejik planlar yaparken, oyunun zengin
mekanikleri bana hem tarihi taktikleri kullanma
firsati sundu hem de oyunun derinliklerine
indikge yeni stratejiler gelistirmeye zorladi.

Bu ozellikler, Diplomacy is Not an Option’i
yalnizca bir kaynak yonetimi oyunu olmaktan
cikararak, oyuncunun siirekli yeni savunma
stratejileri gelistirmesini ve diisman
cesitliligine uyum saglamasini gerektiren
kapsamli bir deneyime doniistiiriiyor.
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Oyunun zorluk seviyesi 6zellikle son
asamalarda belirgin bir sekilde artiyor.
llerleme, oyunculari daha biiyiik diisman
kuvvetlerini yonetme ve cesitli taktikler
gelistirme konusunda zorlayarak stratejik
cesitlilik katiyor. Ornegin, dallanan bir

teknoloji agaci, askeri ve ekonomik acilardan
yiikseltmeler yapma imkani sunarak
oyuncunun stratejik kararlarini zenginlestiriyor.
Yapay zekanin kimi zaman 6ngoriilebilir oldugu
yorumlari yapilsa da, oyunun yiiksek zorluk
seviyesi siirekli bir adaptasyon gerektiriyor ve
kule savunma ile diisman dalgasi hayatta kalma
tirlerini sevenler icin oyunun ilgi cekici yapisini
korumasini sagliyor.

DIPLOMACY IS NOT AN
OPTION MODLARI

Saatlerce oynayabilmemin asil nedeni

olarak MODLAR! Oyunda sefer moduyla

belirli gorevleri tamamlayarak oyunun temel
dinamiklerini 6grenirken, asil miicadele sonsuz
modda basliyor.
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~ Oyuncu burada sinirsiz bir savunma deneyimi ~ GRAF I KLER
yasayarak siirekli artan diisman dalgalarina
kars kaleyl__korurp?_ya caligiyor. Ancak ~_ Sirin ama sanki biitiin indie yapimlar ayni grafik
kaynaklar tiikendiginde, oyunun zorluk seviyesi  5r7na gecti gibi.
katlanarak artiyor. Bu noktada liniversite insa

agmadiysaniz, kale yapisinin dogru grafik tarzi, mizahi tonuna uygun ve rahatlatici
planlanmasi ve kaynak yonetimi biiyiik 6nem

tasiyor.

Sonsuz modun kalici zorluklari ve genis - , “H—t
stratejik secenekleri, tiire 6zgiin bir deneyim jili 1 LT

sunarak oyunun degerini daha da artiriyor. U e ‘ 1
Ayrica senaryoda rastladigimiz diisman it lmf.-_l _}_’_! e iliii i“' .I
tiplerine gore haritalar mevcut ve sectiginiz 304 smsaaa. e %
haritaya gore siirekli olarak bu diisman tipi 2
akin akin geliyor; sayisinin artmasi disinda bir +
tiir degisimi ve cgesitliligi yok bu modda.

-
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bir atmosfer sunuyor. Oyun boyunca duyulan
miizikler baslangicta etkileyici ve uyumlu
olsa da uzun siire benim gibi sonsuz modda
oynamaya baslarsaniz tekrar edebilir ve
tekdiize gelebilir. Savas sirasinda duyulan ses
efektleri, oyuncunun aksiyonla biitiinlesmesini
saghyor ve atmosferin yogunlugunu
_artiniyor. Ancak ses cesitliligi, bazi oyuncular
tarafindan yetersiz bulunarak oyunun
monotonlasabilecegi elestirisine yol aciyor.

~ " DEGERLENDIRME

Genel Degerlendirmem olarak iki cift lafim
olacak...

r*'ll_ﬂ

Genel anlamda Diplomacy is Not an Option,
strateji ve kale savunma tiirlerini mizabhi bir
bakis acisiyla birlestirerek 6zgiin bir deneyim
- sunuyor. Oyunun baslarinda biiyii yapma
mekaniklerinin ¢cok giiclii olmasindan dolayi
oyunu ciddiye almazken, bir anda bu zorlugun
artmasiyla verilen stratejik kararlarin ve kaynak
yonetiminin daha da 6nem kazandigi bir
noktaya ulasiyor. Ancak, bazi oyuncular yapay
zekanin yeterince derin olmadigini ve diisman
.~ taktiklerinin gelismedigini belirtiyor.

g

Ki buna katiliyorum; ciinkii bir yerden sonra
oyunun zorluk anlayisi iistiintize birkag yiiz %
asker daha yollamakla sinirh kaliyor. Ayni
zamanda oyundaki diplomasi eksikligi, oyunun _
ismiyle celisiyor ve daha fazla diplomatik
secenek isteyen oyuncular icin hayal kirikhigi
yaratabilir. Oyunun tamamen Tiirkce dil
desteginin oldugunu soylemeden gecmeyelim.

Gelistirici: Door 407
Yayainci: Door 407
Tir: Strateji

Cikis tarihi: 4 Ekim 2024
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Offworld tarafindan yayinlanan ve gelistirilen
efsane film serisinin oyun uyarlamasi Starship
Troopers: Extermination 11 Ekim'de tam siiriim
olarak bizlerle bulustu! Giiclii bir hikaye
gecmisi ve derinligi olan Starship Troopers
oyununa gelin hep birlikte bir g6z atalim.

Aslinda bakarsak Offworld birinci sahis taktik
2 nisanci oyunu yapma konusunda tecriibesiz
<« bir firma sayilmaz. Offworld stiidyosu Squad,
Squad 44 ve Beyond the Wire oyunlarini
gelistirmis bir oyun stiidyosu. Bu gelistirme
deneyimlerini ise Starship Troopers oyununa
aktaramamislar gibi gozikiyorlar.

1998 yilinda cikisini gerceklestirmis kilt film
serisi olan Starship Troopers oyunu acaba
~ beklenilen beklentiyi karsilayabilmis mi? Yoksa
sadece Starship Troopers markasini somiirecek
;gg bir yapim olarak mi karsimiza ¢ikmis? Bu
sorunun kisa cevabi evet ve birazcik hayir. Hadi
gelin yavastan incelememize gecelim.

Starship Troopers: Extermination hikayesi
Yildiz Gemisi Askerleri (Starship Troopers),
Robert A. Heinlein‘in en meshur eserlerinden
birisidir.

Y P =

rF 7

Ciktigi andan giiniimiize kadar en iyi bilim
kurgu serilerinden birisi olarak tarihe altin

harflerle gecti desek yalan olmaz. )
Starship Troopers evreninde bulunan kisilerin
“adam” olabilmeleri icin askere gitmeleri g

gerekmektedir. Bir dizi titiz egitimden sonra r
katilanlar “adam” haline gelir ve askerler
“adamlar”, uzayh bir bocek irki ile savasa
girdiginde kendisini 6liim kalim miicadelesi
icinde bulur.

Starship Troopers: Extermination icerisinde
ise askere katilmis bireyleri canlandiriyoruz
ve bocek irkinin sonunu getirme konusunda
elimizden geleni yapiyoruz.
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Starship Troopers evreninde her seyi siddete
basvurarak ¢ozebiliyoruz, bu evrene girmeden
once her seyin ¢ok ataerkil oldugunu
unutmayin.

MEKANIKLER

Takimi se¢ asker!

Oyunumuz igerisinde olusan biitiin lobiler
toplam 20 kisiden olusuyor, oyuna baslarken
4 kisilik 5 gruptan birisine girmemiz gerekiyor.
Bu gruplar Hellfire, Ifrit, Demon, Nightmare ve
» Cerberus olmak lizere 5e ayriliyor.

Asker! Sinifini se¢tin mi?

Bir gruplar girdigimiz zaman ise oyun bizden 6
siniftan birisini segmemizi istiyor. Siniflardan
ilki Guardian, Guardian yakin déviise ve agir
savaslara uygun bir sinif sayiliyor. Guardian
oynadiginiz zaman Heavy Armor pasif yetenegi
ile birlikte daha az hasar alarak hayatta

~ kalabiliyoruz. Demolisher sinifi ise patlayici
silahlar ve bombalarda uzman bir sinif oldugu
icin diismanlarimizi havaya ucurabiliyoruz.

4 Sniper sinifi ise ismi listiinde yani
" keskin nisanci tiifegi ile birlikte uzaktan

diismanlarimizi 6ldiirebilmemize yariyor,
uzaktan savasmak isteyen oyuncularin segcmesi
gereken bil sinif diyebiliriz. Ranger sinifi ise
daha atik bir sinif diyebiliriz, makineli tiifek

ve jetpackimiz sayesinde diismanlarimizdan
kolayca uzaklasabiliyoruz. Engineer sinifi

ise coklu alet edevati sayesinde diismanlari
yakarak ya da turret insa ederek yok etmenize
yariyor.
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Geldik her takimda olmasi gereken sinifa,
Medic oyunun olmazsa olmazi diyebiliriz. Her
takimda bir tane olmasi gereken Medic siz
distiigliniiz zaman sizi kaldirmaya yarayan ve
zor durumlarda iyilestirerek hayatta tutan sinif.
Bu sinif gercekten oyun icerisinde biiyiik bir rol
oynuyor.




Diigsman geliyor!

Cabuk duvar yap!

Starship Troopers: Extermination icerisinde
Fortnite gibi insa yapma mekanigi var, bu
mekanikle birlikte bélge savunma gorevleri
geldigi zaman spesifik alanlara duvarlar

ve turretlar insa edebiliyoruz. Bu bolgeler
disinda insa yapamadigimiz icin ise spesifik
olarak oyunu cok fazla etkiliyor diyemeyiz.
Kisacasi boyle bir mekanik var fakat oyunu cok
etkilemiyor.

Pekii oyun icerisinde neler yapabiliyoruz? Uzun
duvar, kisa duvar, siginak, turretlar, gézlem
kuleleri ve mermi deposu yapabiliyoruz.
Bunlarin hepsinin kendisine has saghk
degerleri ve kullanim limitleri var. Bocek
ordusu tarafindan bunlar hasar alabiliyor ve
kirilabiliyorlar.

Oyun modlari gesitli degil!

Starship Troopers: Extermination oyununun
en zayif kaldigi yerlerinden bir tanesi oyunun
modlarinin gesitliliginin cok az olmasi,

oyuna girdiginiz zaman yaptiginiz etkinlik
sayisi gercekten cok az. Girdiginiz bir harita
icerisinde belirli diisman gruplarini 6ldiirmeniz
ve oldirdigiiniiz diisman bolgesini korumaniz
gerekiyor. Boylelikle o bolgeyi diismanlardan
temizleyip bir sonraki bolgeye ilerliyorsunuz,
bir sonraki bolgede ise yaptigimiz sey spesifik

-
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bazi seyleri 6rnegin jeneratorii tamir etmek
ve bu sirada diisman ordusuna karsi hayatta

kalmak. Bu gorevi tamamladiginiz zaman ise “4\&1
bir sonraki bolgeye geciyorsunuz ve belirli ﬁ\{.}:
gorevleri tamamlamaya calisiyorsunuz. ;Lo:_;}‘g
SNRE
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Starship Troopers: Extermination oynarken cok ' ' %
zevkli hissettirmiyor, oyunun sizi édiillendirme 2
mekanizmasi gercekten ¢ok zayif olmus desek
yeridir. Yaptiginiz seyler sizi odiillendirmekten
daha cok size yiik gibi geliyor. Spesifik
objektifleri tamamladiktan sonra belirtilen
baska bir objektife kogsuyorsunuz. Yan icerik ve
oynanis cesitliligi gercekten tatmin edici degil.

Bu oyunu oynarken istediginiz sey icerikleri
deneyimlemek ise bir tik istediginizi
alamayacaksiniz diyebiliriz, oyun daha ¢ok
Starship Troopers filmini ya da kitabini

cok seven kisilere hitap ediyor diyebilirim.
icerik eksikliginin yani sira oyun ici kozmetik
fiyatlandirmasi gercekten ¢ok adaletsiz olmus.

Oyunun global satis fiyati $49.99 dolar bunu
unutmamakta fayda var, Tiirkiye icin MEA
bolgesi fiyatlandirmasi ise $24.99 dolar olsa
bile kaplama almak isterseniz tanesini ekstra
$5.79 dolar bandindan alabilirsiniz. Bu fiyat
karsiliginda ise oyunun size verdigi tek icerik
renk paketinden baska bir icerik degil.

# INCOMING HORDE - BUILD BASE DEFENSES 'DOMIT &3]

30- KASIM 2024 OYUN GUNLUGU
& . -



?;

Oyun icerisinde oldiirdiigiiniiz her yaratik

size belirli seviye puanlari veriyor, bu puanlar
ile oyuna girdiginiz sinif seviye athyor, bu
puanlarla spesifik yetenekler ve silahlar
acabiliyor. Ornek vermek gerekirse Demolisher
sinifi ilk basta sadece bomba atarla baslarken
ileri safhalarda agir makineli silah acabiliyor.

Seviye atlamanin bir diger olayi ise
secebildigimiz kicik 6zelliklerden

olusuyor. Engineer sinifi 15 seviyeye ulastigi
zaman isinizi cok ama c¢ok kolaylastiracak
tasinabilir turret ile 6diillendiriliyor. Bu silah
ile birlikte korumaniz gerek yere adaleti
getirebiliyorsunuz! Unutmayin bu oyun
icerisinde siddet her ama her seyi diizeltiyor.
ASKER!

Askerler! Nerdesiniz?!

Geldik en ama en biiylik soruna, bu sorun
yiliziinden oyunu oynamak gercekten ¢ok zor.
Pekii bu sorun ney mi? Starship Troopers:
Extermination oyunu multi platform yani
bitilin platformlarin (PC, PS ve Xbox) ortak
eslesme havuzu olan bir oyun olmasina
ragmen oyun icerisinde eslesmek gercekten
cok zor! Oyun bulmasi icin toplam 16 dakika
beklemisligim bile var, Starship Troopers:
Extermination icerisinde eslesmek gercekten
cok zor diyebiliriz. Aktif olarak (10/27/2024)
Steam lizerinde toplam 734 kisi bu oyunu
oynuyor. Oynayan kisinin cok az olmasi ise

eslesmenin ¢cok uzun siirmesi ve ayni kisiler ile
oyun oynama ihtimalinizi cok arttiriyor. Asker
sayimiz az ise biitiin bocek irkini nasil yok
etmemiz gerekiyor?

Asker! 0ldiin mii? Amaaan gok
onemli degil!

Starship Troopers: Extermination oyununun

en biiyiik aciklarindan birisinin ise 6lmenin
size hicbir sey kaybettirmemesi diyebiliriz,
oyun icerisinde 6ldiigiiniiz zaman yapmaniz
gereken tek sey 30 saniye bekleyip tekrardan
canlanmak. Yaratiklar sizi cok kolay
sikistirabiliyor fakat 6lmeniz cok 6nemli
olmadigi icin asiri rahat bir sekilde odlebilirsiniz.

Oyun icerisinde 6lmek sizi cezalandirmadigi
icin 6lmenizde pek sorun yok, diismanlarin
icerisine girerek kendinizi bombai ile
patlatabilirsiniz. Demolisher sinifi ise kendi
patlamasindan hasar gérmedigi ya da takim
arkadaslarina hasar vermedigi icin adalet
dagitmanizda hicbir sorun olmuyor. Bombalari
at ve dismanlarin patlamasina taniklik et!

GRAfiKLER 113 i
OPTIMIZASYON Y,

Starship Troopers: Extermination diisiik
kaplama kalitesine sahip olsa bile garip bir
sekilde optimizasyon konusunda sinifta

kalmis goziikiiyor, 3080 ekran karti ile bile
yaratiklarin cok oldugu yerlerde 10 FPS’e kadar
diisebiliyorsunuz.

Oyun size grafiksel olarak yenilik vadetmese
bile optimizasyon konusunda basarisizligi ve
gorsel kalitenin gliniimiiz grafiklerinin altinda
kalmasi gercekten kotii hissettiriyor diyebiliriz.
Global oyun pazarinda $49.99 Dolara ¢ikan

bir oyun oldugunu diisiiniirsek bu Starship
Troopers: Extermination oyununa eksi olarak
yaziyor.
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TASARIMI

Oyuna girdiginiz zaman sizi Starship Troopers:
Extermination ana miizigi karsilayacak, bu
miizik sizi gaza getirmeye yetiyor desem
yeridir. Giizel bir orkestral miizik ile bu
atmosfere gireceginizden emin olabilirsiniz.
Starship Troopers: Extermination oyununun
guzel miizik secimleri ile gonullerimizde bir
miktar yer edecegini soyleyebiliriz.

DEGERLENDIRME

Simdi geldik en 6nemli yere, Starship Troopers:
Extermination $24.99 dolar bandindan satis
fiyatini hak ediyor mu? Bu oyuna $24.99 dolar
verilir mi? Aslinda bakarsak bu oyuna $24.99
dolar vermek bir tik fazla diyebilirim. Starship
Troopers: Extermination rakibi olan Helldivers
2'nin her alanda arkasinda kalmis diyebiliriz,
citkmasindan bu yana 8 ay gegcmesine ragmen
Helldivers 2, Starship Troopers: Extermination
oyununun tam 39 kati daha fazla oyuncuya
= sahip.

Eger birinci sahis taktik nisanci oyunu

1 ariyorsaniz diger secenekleri degerlendirmeniz
daha iyi olabilir, Starship Troopers:
Extermination ise indirim donemlerinde

ise arkadaslarinizla birlikte alip vakit

oldirebileceginiz bir yapim olmus. i nr Sty S
Oyun ici hatalari, optimizasyon sorunlari, / L .
oynanis c¢esitliliginin cok az olmasi ve kullanici ERT ‘ B
sayisinin eksikligi yliiziinden Starship Troopers: /4 ( \z
Extermination sinifta kalmis diyebiliriz. 2 / :

Gelistirici: Offworld
Yayainci: Offworld
Tur: Aksiyon ve Nisanci

Cikais tarihi: 11 Ekim 2024
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Ozellikle yillardir gram degisim gostermeye
tenezziil etmeyen MMO sektoriine getirdigi
mekanikleri ile dikkat ceken Throne and
Liberty, yiiksek grafik kalitesi ve atmosferik
diinyasiyla MMORPG tiiriine modern bir
dokunus getiriyor. Bu incelemede oyunun 6ne
cikan yonlerini ve genel oynanis deneyimini

detayh sekilde inceleyerek, oyun hakkinda
merak edilenleri ele alacagiz.

3

NCSOFT tarafindan gelistirilen Throne and
Liberty, MMORPG tiiriiniin klasik dinamiklerini
yenilikci 6zelliklerle harmanlayarak devasa bir
acik diinyada geciyor. Oyun, hem PvE hem de
PvP odakli iceriklerle oyunculari uzun soluklu
bir deneyime davet ediyor.

THRONE AND LIBERTY
DUNYASI!

Throne and Liberty, gorsel detaylari ve genis
harita tasarimiyla etkileyici bir atmosfer
sunuyor. Oyunun cevre detaylari oldukca
zengin ve her bolgede kendine 6zgii estetik
unsurlar 6n plana ¢ikariliyor. Devasa sehirler,
kesfedilmeyi bekleyen ormanlar, gizemli
magaralar ve antik kalintilar ile dolu oyun
diinyasi, kesif duygusunu siirekli tetikleyen bir
yaplya sahip. Bu cevre tasarimi, sadece gorsel
olarak degil, oyunun oynanis mekanikleriyle
de etkilesim icinde. Ornegin, hava kosullar

ve gece-giindiiz dongiisii gibi dinamikler,
oyuncunun savas stratejilerini dogrudan
etkiliyor. Yagmur yagarken belirli biiyilerin
etkisi artabilirken, gece oldugunda goériis
mesafesi azaliyor ve diismanlari fark etmek
zorlasiyor.
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Throne and Liberty diinyasinin 6zgiin bir yani
da, oyunculara belirli bir serbestlik sunmasi.
Harita lizerinde gizli gorevler, tehlikeli
canavarlar ve yan etkinlikler bulunuyor.
Oyunda giincel olarak 30. Seviyeye geldim

ve bir cok tema ve yaratik gectim. Maalesef
MMO oyunlarda nefret ettigim bir olay

var ki bu az da olsa bu oyunda da gecerli.
Temasal olarak tutarsiz canavalarin yan yan
bulunmasi, 6zellikle Rise Online oynarken bunu
elestirmistim. Unicorn yaninda mantar adam
onun da yaninda antilop ... bu nedir simdi sirke
filan mi diistiim bunlar yan yana nasil geldim?.
Ancak Throne and Liberty bolgelere ayrilmis
durumda ve her boélgenin bir temasi ona gore
canlilari ve gorevleri mevcut. Her boélgeye hizli
seyahat noktasi olustururken ufak bir ara demo
izliyoruz ve bize bolgeyi tanitan bir dis ses
orada ne dondiigiinii anlatiyor.

OYNANIS MEKANIKLERI
Throne of Liberty, PvE ve PvP odakl
icerikleriyle oyunculara zengin bir deneyim
sunuyor. PvE tarafinda gorevler oyunculari
hikayenin icine cekerken, PvP savaslari biyiik
capli rakip oyuncularla carpisma firsatlari
sagliyor. Oyunda, belirli zamanlarda ortaya
cikan bolgesel gorevlerin, cevredeki oyuncular
tarafindan tamamlanmasi gerekiyor. ilk basta
bu gorevlerin tekrar eden icerikler oldugunu
diistinmiistiim, fakat farkl tiirlerde goérevlerle
karsilasinca daha derin bir icerik sunduklarini
anladim. Ornegin, goblinlerin bélgesinde

PvE gorevlerinde yaptigimiz ritiiel ayinlerin
benzerlerine rastlaniyor.




Oldiirdiigiimiiz goblinlerin boncuklarini

goblin atesine atarak ayini tamamliyoruz.
Baska bir bélgede ise, devrilen tiiccarlarin
erzaklarini sehir merkezine tasimak icin
balonlarini sisirmek gibi cesitli gorevler
mevcut. Gorevlerin sonunda final boss
karsilasmasi da yer aliyor ve bu bosslari

diger oyuncularla is birligi yaparak yenmek
gerekiyor. Bazi boss savaslari, oyuna derinlik
katan gimmick unsurlariyla zenginlestirilmis
durumda; 6rnegin, belirli anlarda bir boss,
goblin ritlielindeki dansi tekrarlamamizi istiyor.
Eger dans tamamlanmadan boss saldiriya
ugrarsa veya oliirse yeniden doguyor ve gorev
bastan bashyor. Dil farkliliklari nedeniyle bazi
oyuncularla koordinasyon saglamak ise zaman
zaman zorlayici olabiliyor.

Oyun, biiyiik capli PvP kusatma savaslarina

ev sahipligi yaparak oyuncularin strateji ve
takim calismasi becerilerini test ediyor. Biiyiik
kalelere saldirmak veya savunmak icin iyi bir
koordinasyon ve dogru taktikler gerekiyor.
Kaleyi ele gecirmek, yalnizca giice degil, ayni
zamanda dogru zamanlama ve stratejiye de
bagli. Bu savaslarda takim arkadaslariyla
uyumlu bir sekilde hareket etmek, rakipleri

alt etmek icin biiyiik 6nem tasiyor. Bu biiyiik
savagslar, yalnizca bireysel becerilere degil,
ayni zamanda klanlar arasindaki is birligine ve
taktiksel planlamaya dayaniyor. Bu sekilde PvP
boyutuna daha fazla anlam ve derinlik katihyor.

Throne of Liberty, oyunculara oyun tarzlarina
gore esnek bir karakter ve yetenek 6zellestirme
imkani taniyor. Her karakter, farkli becerilerle
donatilabiliyor ve oyuncular bu yetenekleri
kendi oyun stillerine gore uyarlayarak benzersiz
bir karakter olusturabiliyor. Ornegin, bir
karakter sinifi menzilli saldirilarda etkiliyken,
baska bir sinif yakin déviiste uzmanlasabiliyor.
Ben sahsen MMO oyunlarinda toplu yaratik
kesme lizerine odaklandigim i¢in biiyiici
sinifini tercih ettim. Ayrica, biiyliciiniin mana
ihtiyacini karsilamak icin belli miktarda cani
manaya doniistiirme becerisine sahip arbaletgi
yan sinifini da sectim. Bu tercihim sayesinde
oyun boyunca mana sorunu yasamadim. Ancak
diger oyuncularin cift elli kili¢ alarak yakin

doviis bonuslari ve can yenileme hizlarini
artiran siniflari tercih ettigini de gordiim. Silah
ve sinif kombinasyonlari, oyuncularin gesitli
oyun stillerini deneyimlemelerine olanak
taniyor ve her oyuncuya 6zgiin bir deneyim
sunuyor.

Ek olarak, oyunun en dikkat cekici
ozelliklerinden biri, karakterimizin sekil
degistirme yetenegine sahip olmasi. Bu
yetenek, acik diinyada seyahat etmenin ana
unsurlarindan biri olarak éne cikiyor. Ornegin,
yiiksekten diiserken bir kartala doniiserek
inisi kolaylastirabiliyor, hizli hareket etmesi
gerektiginde bir puma olarak kosabiliyor,
yluzmesi gerektiginde ise sevimli bir su
samuru formuna biiriinebiliyor. Ayrica, belirli
gorevlerde bu transformasyonlari kullanmak
gerekebiliyor; boylece oyun deneyimi daha
akici ve dinamik hale geliyor.

KARAKTER YARATMA
VE OZELLESTIRME

Karakter yaratma ekrani, Throne and
Liberty’nin en dikkat ceken 6zelliklerinden
biri. Oyuncular, fiziksel 6zelliklerden giysi ve
aksesuar secimlerine kadar birgok ayrintiyi
kisisellestirerek kendi benzersiz karakterlerini
olusturabiliyor. Yiiz hatlari, sac stilleri,
dovmeler ve daha bircok detay oyuncularin
tercihlerine gore ayarlanabiliyor. Ozellikle
MMORPG tiiriinde, oyuncularin karakterlerine
verdikleri gorsel detaylar, oyunun sosyal
yapisinda onemli bir yer tutuyor.
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Ayrica, oyun icindeki kostiim ve zirh
secenekleri, karakterlerin goriiniimiinii
siirekli olarak degistirme imkani sunarak,
oyuncuya genis bir kisisellestirme deneyimi
saghyor. Kostiimler ve zirhlar, karakterlerin
gorsel acidan farklilasmasini saglarken, ayni
zamanda karakterinizin savas alaninda nasil
goriinecegini de etkiliyor. Karakter 6zellestirme
sistemi, Throne and Liberty diinyasinda diger
oyuncularla olan etkilesimi daha anlamli

hale getiriyor ve sosyal dinamiklere katkida
bulunuyor.
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GOREVLER VE HIKAYE

ANLATIMI

Throne and Liberty, gorev yapisi agcisindan
oldukcga zengin bir deneyim sunuyor. Oyundaki
ana hikaye gorevleri, oyunculari biiyiileyici bir
mitolojik diinyanin derinliklerine siiriikliiyor.
Bu gorevler, kralliklar arasi savaslar, biiyiili
yaratiklar ve epik diismanlar gibi gesitli geler
iceriyor. Hikaye, oyunculari siirekli yeni alanlara
gotirerek, her bolgede farkl bir tecriibe
yasamalarina olanak taniyor. Ozellikle bazi
gorevlerin sonunda transfrom olabiliyorsunuz
ve bu asir1 havali. Bir gorev finalinde vampir
avcisina dontisiirken bir gorev sonunda
karsima cikan golemi goriince eyvah derken
karakterim de bir sekilde goleme doniistii ...
GOLEM DiYORUM!

Yan gorevler ise oyunun diinyasini daha detayl

bir sekilde kesfetmeye tesvik ediyor ! demek
isterdim ama bu biiyiik oranda yalan bolgelere

F

gore yan gorevler degisse de maalesef
cogunlukla ayni seyler bolge icindeki cesitlilik
ne kadar giizel olursa olsun yeni bir bélge
gordigiiniizde onceki yerin aynisi bir zinciri
takip ediyorsunuz. Bu gorevler, ana hikaye
gorevlerinden bagimsiz olarak, oyuncuya ek
hikaye unsurlari sunarak oyun diinyasini daha
anlamli hale getiriyor. Ornegin, bir kdyliiniin
kayip bir esyasini bulmak ya da tehlikeli bir
yaratigi avlamak gibi gorevler, oyuncuya
oyunun diinyasinda yer alan sirlari kesfetme
firsati veriyor. Tekrarlar ragmen Throne and
Liberty’'nin gorev yapisi, klasik MMORPG
gorevlerinden farkli olarak oyuncuyu siirekli
olarak yeni iceriklerle tanistirarak oyunu
monotonluktan uzaklastiriyor ki bu beni mutlu
ediyor. Clinkii MMO oyunlarindaki tamam yeni
bir yaratik gordiin simdi bu yaratiktan 300 tane
kes 100 tane de icinden ¢ikan esyadan getir
tamam bittiyse 400 tane de sundan kes 150
tane de icinden cikani getir. Gorevleri kadar tat
kaciran bir sey yok su hayatta.

GRAFIK VE SES TASARIMI

Throne and Liberty, yliksek kaliteli grafikler

ve atmosferik ses efektleri ile dikkat ¢ekiyor.
Oyun, ozellikle gevre tasarimi ve karakter
modellemeleri ile 6ne ¢ikiyor. Gercgekgi
isiklandirma ve detayli karakter modellemeleri,
oyuncuya gorsel acidan tatmin edici bir
deneyim sunuyor. Acik diinya tasariminda
kullanilan renk paleti ve ¢cevresel detaylar,
oyuncularin oyunun diinyasina kendini
kaptirmasini sagliyor.

Ses tarafinda ise Throne and Liberty,
savasin gerginligi ve aksiyonun yogunlugunu
hissettiren etkileyici ses efektlerine sahip.
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Savas esnasinda duyulan kili¢ darbeleri, biyi
efektleri ve cevre sesleri, oyuncuya aksiyonu
daha yogun bir sekilde hissettiriyor. Oyun
icindeki mizikler, ortamin atmosferine uygun
olarak degiserek oyuncunun deneyimini
derinlestiriyor. Ozellikle kalabalik PvP
savaslarinda duyulan savas efektleri, oyunun
atmosferini daha da yogun hale getiriyor.

DEGERLENDIRME

Throne and Liberty, MMORPG tiiriinde
yenilikgi 6zelliklerle dikkat ceken bir yapim
olarak one c¢ikiyor. Genis kapsamli PvPvE
savaglari, etkileyici grafikler ve detayl
karakter 6zellestirme secenekleri, oyunu tiiriin
hayranlari icin cazip hale getiriyor. Ancak

bazi oyuncular, PvP etkinliklerinde yiiksek
seviyeli oyuncularin yeni baslayanlara karsi
ustiinliik saglamasindan rahatsiz olabiliyor. Bu
denge sorunu, oyunun adil bir rekabet ortami
sunmasini zaman zaman zorlastirabiliyor.

Ayrica, oyun icinde bazi gorevlerin tekrar
eden yapisi, uzun siireli oyun deneyiminde
oyuncular icin monoton hale gelebiliyor.
Ozellikle PVE gorevlerinde daha fazla
cesitlilik isteyen oyuncular, bu yonii eksiklik
olarak degerlendirebilir. Ancak tiim bunlara
ragmen, Throne and Liberty, MMORPG
diinyasina yenilikci ve etkileyici bir katki
sunuyor. Kalabalik PvP etkinlikleri, dinamik
PvPVE savaslari ve kesif odakli oyun diinyasi
ile MMORPG hayranlarinin kesinlikle
deneyimlemesi gereken bir yapim olarak 6ne
cikiyor.

Gelistirici: NCSoft, NC Studio 8
Yayinci: NCSoft, Amazon Games
Tir: Devasa cok oyunculu

cevrimic¢i rol yapma oyunu
Cikis tarihi: 1 Ekim 2024
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Basit ama konu isleve geldiginde saatlerinizi
calabilecek; esnaf, tamirci ve emlakgi temali
simiilatér oyunlarinin arasina eklenen Super
Market Simulator, cok ufak bir kitlenin capini
., asarak cok biiyiik sayilara dogru ilerledigi

bir yapim olarak karsimiza cikti. Simulator
oyunlarindan keyif alanlarin disindaki
oyunculari da temasi dahilinde ¢ekebilen bu
oyuna daha yakindan bakmak ise artik sart oldu
diyebilirim, biz de sizler icin inceledik.

Bagimsiz oyun stiidyosu Nokta Games
tarafindan gelistirilen ve 20 Subat 2024'te

| de PC platformuna gelen Supermarket
Simulator, kisa siirede oyuncularin vazgecilmez
oyunlarindan biri oldu. Oyun Steam’deki 50
bin incelemeden yilizde 93'ii kadar olumlu geri
donis almayi basardi.

Gamalytic’e gore oyun lansmanin ardindan

bu yana 2.6 milyon kopyasi satmis durumda.
Bu rakamlari simiilasyon tiiriindeki oyunlar
minvalinde degerlendirdigimizde neredeyse
House Flipper‘a yaklasmis oldugunu ve bircok
yayinciyla iin kazanmis olan Gas Station
Simulator, Contraband Police gibi oyunlari da
biiyiik bir farkla sollamis oldugunu gériiyoruz.

Oyuna kendi ufak bakkalinizi agarak
bashyorsunuz, ilk giinler sinirlh kaynaklariniz
oldugu icin ancak makarna, yag, un vb. temel
gidalari toptancidan siparis gecip, raflara
dizebiliyorsunuz. Sattiginiz iiriinler birkag
dolar degerinde olmasindan ve pek de yiiksek
kar marji birakan seyler olmamasindan otiirii
baslangic¢ cironuz maliyet, kira, fatura gibi
giderleri karsilamaya yetse de net kazanciniz
ile alabileceginiz aksiyonlar sinirli oluyor.

. Alisveris yapan her miisteri ile isletme
seviyeniz ylikseliyor ve magazanizdaki uriin
yelpazenizi genisletebilmek icin cesitli
lisanlara ve buzdolabi, derin dondurucu gibi
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esyalara erisim kazaniyorsunuz. Oyunda bir
siire boyunca kasiyer calistirmaniz mimkiin
olmamasindan miitevellit para listii vermek ve
kart gegcmek konusunda elinizi cabuk tutmayi
6grenmeniz gerekiyor zira siz magazanizi
biyutip, gercekten bir siiper markete dogru
evrildikgce misteri portfoyiiniiz de bir o kadar
hizla biiyliyor ve insanlar akin akin gelmeye,
kasanin oniinde kuyruklar olusturmaya
bashyor.
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Aksam diikkani kapattiktan sonra kendinizi giin
icerisinde gelen mallarin bos kolilerini toplayip
cope atarken bulduysaniz bilin ki artik diikkan
sahibi ile konusup, yan diikkani da kiralayarak
depo olarak kullanmaya baslamanizin vakti
gelmistir, hatta bir de kapi ile diikkanlari
birbirine bagladiniz mi on numara olur. Gerekli
sermayeyi karsiladiktan sonra magazaniza
gelen miisterilerin alisveris deneyimini
kisisellestirmek adina boya, badana islerine
girebilir, parkeleri sokebilir ve hoparlérler
baglayarak cesitli enstriimantal miizikler 'di o
acabilirsiniz. Oyunda hoparlor koyarak
acabileceginiz “asansor miizigi” tliriindeki

bu parcalar haricinde bir miizik mevcut degil,
geriye kalan ses efektleri ise olmasi gerektigi
gibi, goze carpan cok iyi veya ¢ok kotii
denilebilecek bir detayi bulunmuyor.

GRAFIKLER

Grafikler ve dokular ise Unity ile yapilmis bir
simiilasyon oyunundan bekleyebileceginiz
gibi, yani elbette tekrar eden NPC modelleri ve
gozlerini dahi kirpomadan boslugun icine bakan
yiizler var fakat bu tiir oyunlarda 6nemli olan
oynanis oldugu icin iistiine diismeye gerek bile

yok acikcasi.

.



Yapimcilari oyunu hizla gelistirmeye devam
ediyor ve yaptiklari son aciklamaya gore
yakinda sanal siparisler, teslimatlar, hirsizlik
ve giivenlik gibi cesitli yeni oynanis 6geleri ve
mekanikleri de eklenecekmis, motokurye bile
olabiliriz belki bu gidisle.

DEGERLENDIRME

Kisacasi gittikce gelismeye ve genislemeye

. devam eden bir oyun var karsimda ve bu
simiilasyon oyunlarina vakit ayirmamayi tercih
eden benim bile aklimi ¢eliyor. Bir yerden
sonra faturalarla ugrasmak, para listii vermek
ve raf diizenlemek bile ilging bil sekilde keyif
vermeye basliyor. Oyun heniiz erken erisim
asamasinda olmasina ragmen bu haliyle bile
uzun siire yeterli olacak niteliklere ve oldukca

. bagimhilik yapici bir oynanis dongiisiine sahip,
tipki Stardew Valley'de “son bir giin daha”
diyip, ekranin basinda saatlerinizi harcadiginiz
gibi, bu oyunda da zamanin nasil gectigini
anlayamayacaksiniz.

Gelistirici: Nokta Games
Yayinci: Nokta Games

Tir: Simulasyon

Cikais tarihi: 20 Subat 2024
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Neler oldu neler! pernim

EKIM AYINDA OYUN DUNYASINDA
NELER YASANDI, KISACA OZETLEDIK.

Football Manager 25 ertelendil!

26 Kasim'da cikmasi plananlan teknik direktorliik
similasyonu Football Manager 25, teknik
nedenlerden o6tiirii mart ayina ertelendi. Sports
Interactive tarafindan gelistirilen oyun PlayStation
5, Xbox Series X|S, PC ve mobil platformlar icin
cikacak. Unity motoruna gecis yapan oyunun
arayiizii yenilendi ve gorsel olarak gelistirildi.
Ayrica, oyuna kadin ligi ve yeni sakatliklar eklendi.

Yenilenmis Until Dawn ¢ikta!

Until Dawn yenilenmis ve iyilestirilmis haliyle
Playstation 5 ve PC platformlarinda ¢ikisini
gerceklestirdi. Ballistic Moon tarafindan Unreal
Engine 5 ile yeniden diizenlenen oyunda yeni
toplanabilir nesneler, mekanlar, yeni oyun
miizikleri, efektler ve yeniden tasarlanmis anlatim
sekanslari bulunuyor. Korku filmi tadindaki Until
Dawn oyunculari yeniden gerilim dolu bir yolculuga
cikariyor.

Alien: Isolation’'in devami geliyor!

Creative Assembly, Alien: Isolation’in 10.
yildéniimiinde siirpriz bir mesaj yayimlayarak
devam oyunun erken gelistirme agsamasinda
oldugunu duyurdu. Oyun ile ilgili bagka
ayrinti paylasilmasa da bu duyuru bile bir¢cok
oyuncuyu heyecanlandirmayi basardi.




Silent Hill 2 Remake ¢ikta!

Bloober Team tarafindan gelistirilen psikolojik
hayatta kalma-korku oyunu Silent Hill 2 Remake
PC ve PlayStation 5’e geldi. Oyun diinyasinin en
onemli eserlerinden birisi olan Silent Hill 2'nin

bu yeniden yapimi isin izleme teknolojisi ve li¢
boyutlu ses diizenlemeleriyle birlikte orijinal
surimde bulunmayan yeni mekanlar, doviis
mekanikleri ve omuz listii kamerasini ekliyor.
Yillar sonra James Sunderland olarak bir kez daha
korkunun derinlerine iniyoruz.

Subnautica 2 duyuruldu!

Acik denizlerde hayatta kalma oyunu
Subnautica 2, 2025 yili i¢in resmi olarak
duyuruldu. ilk basta erken erisim’e acilacak
oyunda oyuncular rengarenk biyomlar, yeni
yaratiklar ve gizemlerle dolu yeni bir kesif
macerasina atilacak. Subnautica 2, dort
oyuncuya kadar co-op modunu da oyuna
ekleyecek. Son olarak stiidyo oyunun en
azindan 2028 yilina kadar erisim’de
kalacagini aciklad.

Arma 4, 2027 yilinda gikacak!

Bohemia Interactive, 25. yil kutlamalari sirasinda
Arma 4'iin 2027'de c¢ikis yapacagini duyurdu. Sirket
gectigimiz yil Arma Reforger’i piyasaya siirmiis
fakat oyun diisiik eszamanli oyuncu sayisi ile
beklentileri karsilamayarak, Arma 3'lin gélgesinde
kalmisti. 2022 yilindan beri gelistirilen Arma 4 icin
heyecanli bekleyis devam ediyor.
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Marvel's Spider-Man 2'nin PC sdrumu
duyuruldu!

Acik diinya, akisyon-macera oyunu Marvel'’s
Spider-Man 2, 30 Ocak 2025 tarihinde PC
platformunda cikis yapacak. Oyun Nixxes
Software tarafindan optimize edilecek ve her
zaman oldugu gibi PlayStation Publishing
tarafindan yayimlanacak. Peter Parker ve Miles
Morales olarak diismanlara meydan okuyun.

Korku oyunu Cronos: The New Dawn
duyuruldu!

Silent Hill 2 Remake ile istedigi ¢ikisi sonunda
yakalayan korku oyunu gelistiricisi Bloober Team
yeni oyunu Cronos: The New Dawn'u, Xbox Partner
Preview: Ekim 2024 etkinliginde duyurdu. Cronos:
The New Dawn, zamansal boyutlar arasindaki
cizginin bozuldugu lcilincii sahis hayatta kalma
korku oyunu olarak 6ne cikiyor. Oyun 6niimiizdeki
yil PlayStation 5, Xbox Series X|S ve PC’ye gelecek.

Call of Duty: Black Ops 6 c¢ikta!

Treyarch tarafindan gelistirilen Call of Duty
serisinin yirmi birinci oyunu Call of Duty: Black
Ops 6, PC ve konsollar icin ¢ikisini gerceklestirdi.
Oyun ayrica Xbox Game Pass lizerinden
yayimlandi. Microsoft oyun icin ‘Simdiye kadar
en basarili ¢cikisi yapan Call of Duty oyunu’
aciklamasini yapti.




Red Dead Redemption’in PC surumu
yayimlanda!

Rockstar’in gelistirdigi ve 2010 yilinda PlayStation
3 ve Xbox 360 icin piyasaya siirdiigii tigtincii

sahis nisanci, aksiyon ve macera oyunu Red Dead
Redemption 14 yil sonra PC’de boy gésterdi.
Undead Nightmare genisleme paketi ile gelen oyun
bir kanun kagagi olan John Marston’in, Van der
Linde cetesinin kalan tyelerinin pesine distiigu

bir hikayeyi konu aliyor.

Life is Strange: Double Exposure ¢ikta!

Deck Nine tarafindan gelistirilen anlati odakli
macera oyunu Life is Strange: Double Exposure,
PlayStation 5, Xbox Series X|S, PC ve Nintendo
Switch platformlarinda ¢ikis yapti. Caledon
Universitesi’'nde fotografci olarak gérev yapan
Max Caulfieldt yonettigimiz oyunda Max, Safi'yi
kurtarmak icin yillardir kullanmadigi zamani geri
alma giiciinii yeniden denemeye karar verir ancak
bu durumu daha da kotii yapacaktir.

Path of Exile 2 ertelendi!

Ucretsiz, aksiyon ve rol yapma oyunu Path

of Exile 2 erken erisim lansman tarihini

uc hafta ileri aldi. Boylelikle 15 Kasim'da
cikmasi planlanan oyun 6 Aralik’ta cikacak.
Gelistirici stiidyo Grinding Gear Games
oyunun ertelenme nedeninin mikro 6demeler
konusundaki alt yapi1 calismasindan dolay
oldugunu acikladi.
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https://www.kizilay.org.tr/Bagis/BagisYap/32/filistin-genel-bagisi

YENI NEsiL_ _
OYUN HABERCILIGI

www.oyungunlugu.com

; Bu dergideki yazilar ve gorsel malzemeler
= 3 Oyun Giinliigii'nin yazili izni alinmadan
& . ¥ a kaynak gosterilse bile kullanilamaz.
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