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Hos geldiniz

Tiirkiye'nin dijital oyun dergisi Oyun Giinliigii,
25, sayisiyla karsinizda!

2024 ne kadar yogun gecmis olsa da, 2025 yilini
da dolu dolu kargsilamaya hazirlaniyoruz. Yeni yilin
ilk ceyreginde Kingdom Come: Deliverance 2, Sid
Meier’s Civilization 7,inZ0Ol ve Assassin’s Creed
Shadows gibi yapimlar radarimizda olacak. Yilin
devamindaise bizi heyecanlandiran oyunlari bir
bir karsilayacagiz. Elbette sadece oyun sektoriinii
degil, eglence diinyasini da yerinden oynatacak
GTA 6 lansmanini biiyiik bir heyecanla bekliyoruz.
Sonbahara dogru gelmesi beklenen GTA 6 icin
spekiilasyonlar eksik olmasa da, yeni detaylari
sizinle paylasmaya devam edecegiz.

Dergimiz, yeni yilda da iicretsiz olarak
yayimlanmaya devam edecek. Aylik oyun
incelemeleri, dosyalar, roportajlar ve dijital
oyun haberleriyle siz degerli okuyucularimizi
karsilamaya devam edecegiz. Her ayin ilk veya
ikinci haftasinda yeni sayimizla bulusacaksiniz.
Web sitemizin yani sira Tiirk Telekom e-dergi ve
Magzter'den de dergimizi takip edebilirsiniz.

Yilinilk sayisinda, klasiklesen ‘Beklenen Oyunlar’
listemizle karsinizdayiz. Ekibimizin biiyiik bir
9 merakla bekledigi oyunlara kisa bir g6z atiyoruz.
l"' ' Elbette bu liste cok uzayacak, ancak bu boliimii 11
oyunla sinirli tuttuk. Aralik ayinda piyasaya siiriilen
Indiana Jones and the Great Circle ve Path of Exile 2
| oyunlarinailiskin incelemelerimiz de bu sayimizda
yer aliyor. ‘2024'te Tiirk oyun sektdrii: Kiiresel ve
— yerel basari hikayeleri’ adlimakalemiz ise 2024'teki
Tiirk oyun sektoriine bir ayna tutuyor ve 2025 i¢in
de bir giris niteligi tasiyor.

Ghost o

Dergimizin son béliimiinde, gecen ayin 6zellikle
The Game Awards duyurularina odaklandigimiz
dijital oyun diinyasinailigskin gelismeleri derledik.

Tek ortak noktasi oyunlar olan bu bagimsiz ekip,
desteklerinizi bekliyor. Oyunlari ¢ok seviyoruz!

Bizimle oldugunuzicin tesekkiirler!

Keyifli okumalar.

Omer Faruk Aktas
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2025'TE YER YERINDEN OYANACAK!

BU YILA DAMGA VURACAK ONLARCA OYUN VAR!
HEPSINI BU BOLUMDE SIRALAYAMASAK DA ONE
CIKAN BIRKAG OYUNU LISTELEDIK! UCUNCU
YILIMIZDA DA BIZIMLE OLDUGUNUZ IGIN
TESEKKURLER.

ve goriintilerinin sizmasi da kacinilmazdi ve
oldu. Evet muhtemelen sirketten oldugunu
disiundigium ‘eapotuberhacker’ rumuziu
kullanici, bundan iki sene 6nce cogu

sahne arkasi resimleri, mekan videolarini,
karakterlerin tiplerini gosterdi. Sirket baya
bir sinirlenmis olacak ki, tiim uzaktan
calhisanlarini ofise ¢agirdi ve iki senedir ofis
disindan calisan yok. Tam disiplin ekim

Grand Theft Auto 6

Yazar: Altancan Eren
AN SASSAAANANINRINANANANAANA AN

Bir sirket diistiniin, '97 yilindan beri
her giin konusuluyor. Eskilerin internet
kafelerinde “abi GTA yiiklii mi?” sorusunun
trilyonlarca soruldugu oyunu iireten

sirket, Rockstar Games. Her yeni ¢ikardigi
oyunda kirilmadik rekor birakmayan, su

an halihazirda oynadigimiz Grand Theft
Auto 5'ten bahsediyorum. 190 milyon adet
satisa ulasarak diinyada en fazla satan ikinci
oyun konumunda an itibariyle. Gelirlere

ft:

=1 2025'te hazirlar gibi duruyor son anda bir
eteleme gelmezse.
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bakildiginda ise 8 milyar dolar ile milyon 'Hikayesi olsun, online modu olsun adeta

degil evet milyar, diinyada en ¢ok gelir 4 ¢/ bizleri ekim ayinda asosyal yapacak Rockstar
elde eden acik ara birinci eglence uriinii o sirketi. Cayinizi kahvenizi alin, bashyoruz
konumunda. Diyeceksiniz neden eglence B! detaylica iistiine konusmaya. !
tiriinii yazdin, ¢iinkii gelir skalasinda sadece |
oyun alaninda degil, tiim muzik, plak, kitap,

film bu alanlarin hepsini ekleseniz bile S U A N A KA D A R :' .
gelirlerde birinci geliyor canim GTA 5. Tam BILDIKLERIMIZ! =

11 senedir yenisinin cikmasini bekledigimiz

GTA serisinin altinci oyunu 2025 yilinda ¢cok Simdiye kadar sadece tek bir video paylasildi,

biiyiik bir aksilik gikmazsa bizlerle olacak. __| dolayisiyla o video iizerinden kiigiik detaylari
Ustte dvgiiyle bahsettigim GTA 5'ten sonra | yakalamaya calistim sizler icin.

siz diistiniin nasil bir oyun geliyor, tiim
diinyay: kasip kavuracak gibi duruyor altinci Vice City esintileri var, fragmandaki renklere
oyunumuz. ve havaya dikkatinizi cekerim, pembe, fusya,
- _ T
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cok canli renkli tonlar var, Miami esintileri
bu oyunda kesinlikle bizimle olacak. Belki
tam olarak Miami haritasi olarak karsimiza
cikmayacak ama Vice City'deki gibi 1-2
alani birlestirip Miami sehrini yaratacaklari
kuvvetle muhtemel. Leonida eyaleti, Vice Dale
kasabasi gibi yerleri harita olarak calistiklarini
soylemislerdi zaten.

Karakter cesitliligi olarak, yonettigimiz 3 kisilik
eski oyuna gore karakter sayimiz diisecek, iki
kisi yonetecegiz gibi duruyor. Yan karakterler
ile 10 tane karakter olacak ama bunlari
oynayabilecek miyiz? Buna su an net bir yanit
vermek zor. Belki sonrasinda iki karakterin
yanina, kendi yaptigimiz karakterimiz ile de
online ve hikaye modunu oynatmayi diisiinmiis
olabilir sirket diye yorumladim acikgasi.

Ana hikayenin bir sekilde bir yerinden kendi
tasarladigimiz karakter ile yer alma fikri, fena
degil aslinda. Ezel dizisindeki Omer olarak geri
donen bir arkadasimiz, neden olmasin.

Oyunda ilk defa bir kadin karakterimiz
olacak, Lucia adiyla hayatimiza girecek.

|| Diger erkek karakterin adi ise Jason olarak

i

actklandi, fragmandan yola ¢ikarak bu

ikilinin arkadasliktan daha yakin oldugunu
soyleyebiliriz, daha ¢ok sevgililer gibi. Lucia
Watch Dogs’taki protagonist gibi cogu
teknolojik aygiti ve mekani hackleyebilen bir
karakter olacagi soyleniyor. Haritaya tekrar
gelecek olursak, elimizde miithis bilgiler var,
ama tabii onaylanmaya muhta¢ durumda. Biz
yine de varsayalim oldu diye diisiinelim, ¢iinkii
gecen sene fragman ¢cikmadan hemen 6nce
sizdirilan bilgilerde 2 ana sehir ve 4 kiigiik
kasabadan olusacagi, haritanin GTA 5’in tam
iki kati buyiikliigiinde olacagi ve haritadaki
girilebilir alanlarin tam tamina yiizde 70 gibi
sacma sapan bir diizeyde olacagi iddia ediliyor.
Bu gercekten devasa bir oyun alani ve aslinda
daha fazlasi, meta verse diinyasi gibi bir alan
olusturuluyor diyebiliriz. Bir onceki oyunun

12 sene devam ettigini hatirlarsak, 6. oyunda
bu siireyi cok daha uzatmayi hedefledikleri

ve oyunun asil gelirinin online da satilacak
uriinlerden olacagini diistiniiyorum, miithis bir
sanal diinya yaratacaklar.

GTA 6 EVRENI

Burada cok biiyiik bir calisma yapildigi
biliniyor, cuinkii artik gliniimiizde oyunlarin
elde ettigi gelir kag adet sattigi ile degil, oyun
ici satilan Uriinlerin fazlahgi ile iliskilendiriliyor.
Diusiinsenize, bir oyun yapiyorsunuz ve 30
sene sonra bile DLC’ler ile hep taze tutuluyor,
devamli oyun ici eklenen karakter ve envanter
urinleriyle size kar saghyor, miithis bir sey. Ek
olarak harita da gelistirilebilir bir alan olarak
distiniliyor, yani oyundan hadi sikildim, ayni
arabayla ayni Cluck n Bell’e gidiyorum dediniz,
gel bir degistirelim diyecekler ve haritada
yeni bolgeler, alanlar eklenebilecek. Oyun
sektoriinde sozii dinlenen abilerimizden Tom
Henderson da yazdiklarimi dogrular cinsten
~ bir paylagim yapmig bu konuda. Call of Duty
- Warzone’ da harita nasil degisiyorsa GTA da da
oyle olabilir deniliyor. Oyun gelistiricilerine ¢ift
maas vermeleri lazim artik, yoksa bu is yiikiine
- dayanmalari zor. Bizim agimizdan hava hos, yilda
| iki yenileseler yeni oyun almis gibi oluruz vallahi
tadindan yenmez.

ENVANTER

Pubg ya da The Last of Us’ 1 diisiiniirseniz

I irtinizda bir ganta var ve herhangi bir
gelistirme 6gesini gelistirmek igin triinleri
toplayip silahlarinizi ve ekipmanlarinizi
gelistirmeniz gerekiyor, GTA 6 icin de
artik bir cantamiz olacak ve oyuna daha
da derinlik katacak. Her istediginiz silahi
kullanamayacaksiniz, susturucuyu
kullanmaniz i¢in ekipmanlari toplayip
birlestirmeniz gerekecek ve muhtemelen
bunlari toplatmak icin silah marketlerinden
elinizi kolunuzu sallayarak “ abi ben
zenginim ver bana bir shotgun suradan”
diyemeyeceksiniz, bir lisans gibi bir belge
isteyebilirler.
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Belki de saglik alaninda dyle hemen bastim X e
vurdum siringayi canlandim olmayacak, saghk
kitini yapmak icin belli tiriinleri toplamaniz
gerekecek.

Envanter

Pubg ya da The Last of Us’ 1 diisliniirseniz
sirtinizda bir canta var ve herhangi bir
gelistirme 6gesini gelistirmek igin trinleri
toplayip silahlarinizi ve ekipmanlarinizi
gelistirmeniz gerekiyor, GTA 6 icin de

artik bir cantamiz olacak ve oyuna daha

da derinlik katacak. Her istediginiz silahi
kullanamayacaksiniz, susturucuyu kullanmaniz
icin ekipmanlari toplayip birlestirmeniz
gerekecek ve muhtemelen bunlari toplatmak
icin silah marketlerinden elinizi kolunuzu
sallayarak “ abi ben zenginim ver bana bir
shotgun suradan” diyemeyeceksiniz, bir
lisans gibi bir belge isteyebilirler. Belki

de saglik alaninda 6yle hemen bastim X e
vurdum siringayi canlandim olmayacak, saghk
kitini yapmak icin belli liriinleri toplamaniz
gerekecek.
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ACIK DUNYA

Yukarida bahsettigim gibi toplam alanin
ylizde 70'i girilebilen mekanlar, acilabilen
kapilar, belki de soyulabilen kafeler ve taki
diikkanlari olacak. Arabalar icin ise hem klasik
hem modern arabalar olacak, kasaba gibi
sehir disina gittigimizde daha ¢ok eski araba
gorecegiz. Sehirde ise BMW, Ferrari, Audi

akliniza ne gelirse istanbul Bebek ya da Yenikoy

gibi bir ortam olacak. Hayvan cesitliligine de

deginmisler, tabii Red Dead’teki gibi koleksiyon
yapalim ava ¢ikalim gibi bir olay beklemiyorum
ama paylasilan bir posterde kadin karakterimiz
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Lucia'nin bir timsahtan kactigini gérdiim.
Yapimcilarin siiriingenlere bir 6zel ilgisi var
gibi duruyor, ormanlik alanlarda ¢ok cesitli
siiriingen tipleri gérecegiz.

Timsahlar, yilanlar, pitonlar olacak, tuvalete

. giderseniz klozete iki defa bakmayi unutmayin,

karakterinizin hayatini karartmayin. Ek

| olarak rakun, marti, kokarca, yaban domuzu,

gliney leopar kurbagasi, (evet giiney leopar
kurbagasi), kertenkele, balina, at, inek, geyik.
Hayvanlar alemi ile ic ice olacagiz gibi duruyor.

NPC'LER

I=

Gelelim GTA'nin komik videolarinin bas
mimari olan canim NPC’lerimize. GTA 5'te
2013 yilini diisiiniirsek cok detayli davranislara
sahip olan oynanamaz insan toplulugumuz,
artik 2025'te yapay zekanin gelismesiyle
birlikte sizin topluma yani karakterlere

nasil davrandiginizi hatirhyor olacakmis.
Atiyorum bir gilin 6ncesinde arabayla kadinin

. cocuguna carptiginizda tekrar ayni sokakta
- yuruyuse cikan karakter size niye saldirdi

diye diisiiniirseniz, bilin ki ailesinin icinden
gecmissiniz, e size de koca bir WASTED o
zaman, gecmis olsun. Aslinda bu o6zelligi bir
bakima Red Deasd Redemption 2 de test
etmislerdi, diyaloglarinizda takindiginiz tislup
saldirgan veya iyimser oldugunda karakterlerin
size karsi olan davraniglari da degisiklik
gosteriyordu. Ama tabii sonucundaki aksiyon
ayniydi. Eger NPC’lerin aksiyon almalarini
bizim oynayis tarzimiza goére degistirmiglerse
Cesme’den kalkip Amerika’ya isenmeden
gider Rockstar’daki abilerimin ablalarimin bir
ellerinden 6perim net soyleyeyim.

UN GUNLUGU
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| zaten, direk dans para at loca 6homm, tamam
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OYUN ICI SOSYAL MEDYA

GTA 4 te internet kafeler vardi hatirlarsiniz,
icine girilebilen nadir mekanlardan biriydi,
ilk interaktif mekanlardan biri, (digerini
soylemeyecegim herkes ilk oraya kosuyordu

sustum) bu internet kafede hatta bulusmak icin
bir kizdan mail aliyorduk, nasil miithis olmus
bak interneti bile katmiglar oyuna demistim,
ama GTA 5’te 2013 yilina gore telefon ve sosyal |
medya biraz soniik kalmisti bana gore. Sosyal
medyaya da altinci oyunda el atmislar, nasil
artik gercek hayat ve sosyal medya hayati
olarak adeta iki farkl hayatimiz oldu, ayni o
sekilde derinlemesine bir senaryo da online
tarafina yazdiklari konusuluyor, umarim
dogrudur. Oyun ici sosyal medya

GTA 4 te internet kafeler vardi hatirlarsiniz,
icine girilebilen nadir mekanlardan biriydi,

ilk interaktif mekanlardan biri, (digerini
soylemeyecegim herkes ilk oraya kosuyordu
zaten, direk dans para at loca 6homm, tamam
sustum) bu internet kafede hatta bulugsmak icin
bir kizdan mail aliyorduk, nasil miithis olmus
bak interneti bile katmislar oyuna demistim,
ama GTA 5’te 2013 yilina gore telefon ve sosyal
medya biraz soniik kalmisti bana gore. Sosyal
medyaya da altinci oyunda el atmislar, nasil
artik gercek hayat ve sosyal medya hayati
olarak adeta iki farkl hayatimiz oldu, ayni o
sekilde derinlemesine bir senaryo da online
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Baya baya gonderi paylasabilecegimiz, diger =,
online karakterleri cakma Instagram’ dan
ekleyip gonderi paylasip begenip yorum

' yapabilecegimiz bir platform olsa hi¢ fena ife: 35

olmaz. Trevor olsa aninda ban yer, bakin adami
nasil 30. kattan cirilgiplak attim diye selfie
cekip paylasir kesin. Oyle seyler yapmiyoruz
tabii. Eski bleeter ve snapmatic uygulamalari
geri doniiyormus, whatsup cakma bir
WhatsApp olarak gelecek deniyor, karakterler
arasi iletisimi saglamayi kafaya koymuslar gibi

hadi bakalim.

KAPANIS

Eveet, geldik deli gibi bekledigimiz
oyunumuzun kapanisina. Tiim oyun
sektoriiniin, kendi oyunlarinin cikis tarihini
netlestirmesi icin senin gelecegin giini
bekliyorlar eyy GTA 6! Bir dakika son bir

tweet lere bakayim yilbasi, Noel bir sey vardir
belki. O ne ya? Rockstar calisanlarina yeni

yil hediyesi gondermis. Aa ne giizel bir siyah
sweat, bir dakika.. Bir not var orada. Sayilari
bir aratayim bakalim, 27 Auto diye bir ikinci el
araba ve kamyonet alim satim sitesi ¢ikiyor. Bir
kedisi var resmi paylasan Rockstar calisanin
posetin icinde. ingilizcede bir deyim vardir “
Let the cat out of the bag”, yani gizli olan seyi
soyleyiver gitsin. Dur Instagram’a bakayim
Rockstar bir sey sdylemis mi. Aaa 27 tane
gonderi var. Kafayi yedim galiba. Bu 27 Auto
denen yeri Haritalar'da aratalim, kocaman 27
yazili bir araba satis yeri. Soyle ileri geri mekan
cevresinde gezineyim biraz, o da ne?! Villa
Lucia mi? E bu bizim ana karakter Lucia? Dur
biraz daha gezineyim, yok artik. Yeme icme
mekani olan bir yer var, Jason’s Deli. Yani erkek
protagonistimizin ismi. ilk trailer a gidelim
27.saniyede videomuzu durduralim. Arabanin
Uzerinde bir cam yazisi var. 27 mi yaziyor neee?
Sirket tiim sevenlerine yeni yil hediyesi verecek
gibi duruyor. Ya 27 Aralik, ya 27 Ocak. Yakin,
belki yarindan da yakin. Tiim GTA severler,
kendinize ¢ok iyi bakin, hoscakalin bir sonraki
yazimda goriismek lizere..




Ghost of Yoteil

Yazar: Efe Hasan Giindiiz
RN

2020 yih oyun diinyasi icin gercekten oldukca
ilgi cekici bir yildi. Belki de oyun tarihinin en
tartismali oyunu The Last of Us Part 2 ¢ikisini
gerceklestirdi. Ayni zamanda asil konumuz
olan Sucker Punch’in yeni oyunu Ghost of
Tsushima da piyasada yerini aldi. Sony i¢in
cok verimli bir yil oldugunu séylemek yanhs
olmaz. Beklentileri asil sasirtan sey ise Ghost
of Tsushima'nin kaliteli ¢ikisiydi. Oyun oldukca
Assassin’s Creed cakmasi gibi goziikiiyordu ve
aslinda oyleydi de gercekten. Ama her cakma
kotii olacak diye bir gercek yok. Esinlendikleri
serinin iyi 0zelliklerini alip kendi temalarina
;' adapte ettikten sonra fikrin nereden geldiginin

¢ ne onemi var? Kaliteli oyun, kaliteli oyundur.
Gectigimiz State of Play sunumunda ise bu
serinin yeni oyunu Ghost of Yotei tartismalarin
golgesinde duyuruldu. Bu yazida hem bu
tartismalara hem de kendi beklentilerime
deginecegim.

Onceki oyunda Jin Sakai karakterinin
Tsushima’nin Hayaleti olma siirecini izlemistik.
Bu noktada Sucker Punch sasirtici bir tercih
yaparak hikayeyi bundan 329 yil sonrasina
tasiyor. Fragmandan anladigimiz kadariyla
Hayalet kimligi Japonya icin bir mit halini almig
ve ulkenin tekrardan zor bir duruma girmesiyle
yeni ana karakterimiz bu mahlasi tasimaya
karar veriyor. Suan icin elimizde sadece bir
adet fragman oldugu icin detayh konusmak
maalesef miimkiin degil ama konsept olarak
tartismalarin aksine benim oldukca ilgimi
cektigini soyleyebilirim. Kendimi bildim

bileli halk hikayeleri ve mitolojilere bayilan
birisi olarak bu hikayeyi bir halk destanina
cevirip nesilden nesle aktarmalari benim
gayet hosuma giden bir tercih oldu. Jin Sakai
olabildigince siradan bir ana karakterdi ve
hikayesinin devami ilgimi cok da cekmiyordu
acikcasi. Gayet tatmin edici bir finali oldugunu

diisiiniiyorum. ilk oyunun zayif karinlarindan
olan hikaye anlatimini yeni karakterle birlikte
sektor standartlarina gikarip bize uzun zaman
devam edecek yeni bir destan verebilirler.
Ayni zamanda yeni karakterin tasarimini da
begendigimi belirtmeliyim.

Bu noktada tasarimlardan bahsetmezsem eksik
kalirim. Oncelikle mekan/harita tercihinden
bahsetmek isterim. ilk oyun Tsushima
‘adasini gayet giizel bir sekilde aktarsa da
{ adanin cografi kisitlarindan dolayi oldukca
diz bir bolgede geciyordu. Yeni oyunun ana
|| merkezini Yotei dagi olarak aliyor olmasi beni
dikey boliim tasarimlarinin artisi anlaminda
heyecanlandirdi. Tek endisem tirmanma
|| mekaniklerini ilk oyundan daha ileriye
|| gotiirememeleri. Daha 6nce Infamous serisini
yapan bir firma olarak dikey hareketi sadece
ozel giiclerle giizel hala getirebilmislerdi. Hem
|0 oyunlarda hem de Ghost of Tsushima’'da
{| tirmanma mekanikleri oldukca kiitiik kaliyordu
;oyunun geri kalanina nazaran. Bu noktada
Sucker Punch’a giivenmekten baska bir
secenegimiz yok maalesef.

Aksiyon tarafinda ilk oyun 6zellikle silah
durusu mekanigiyle cesitli ve keyifli bir oynanis
dinamigi yakalamisti. ikinci oyundan beklentim
diisman cesitliligini oldukga arttirmasi ve bu
guzel mekanikleri daha da derinlestirmesi.
Zaten fragmandan gordiigiimiiz kadariyla
karakterimizin kullanabilecegi bir zincir

I
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silahi ve kurt yoldasi ekleniyor oyuna. Bu
yeni mekaniklerin oynanisa nasil bir katki
saglayacagini oynanis fragmani gérmeden
soylemek zor ama heyecan uyandirdiklarini
belirtmeliyim. Oyuna donem sebebiyle
eklenecek olan atesli silahlarin kullanighligini
ve oyunda kapladiklari yeri de olduk¢ca merak
ediyorum. Kili¢ dovisiini bu kadar 6n plana
alan bir oyunun silahla sika sika gitmemizi
isteyecegdini hic sanmiyorum ciinki. Silahin
eklentisinin eski Assassin’s Creed oyunlari gibi
olmasini bekliyorum bu ac¢idan.

GHOST OF YOTEI
NE ZAMAN CIKACAK?

Biitiin bu yazida dikkatinizi ceken bir detay
olmus olabilir. En azindan benim dikkatimi
oldukca cekti. Surekli Assassin’ Creed’den
bahsetmek durumunda kaldim. Bu noktada

0G

Ghost of Yotei’den en biiyiik beklentim kendi
marka kimligini daha keskin sekilde gosterip

diger oyunlarin golgesinde kalmaktan

siyrilmasi. Cok zor bir seneye cikacak olan
oyunumuzu ben bu cesaretinden dolayi da
kutlamak istiyorum ayrica. Cogu firmanin

GTA 6'dan dolayi ¢cekindigi 2025 yilina oyun
duyurmak oldukca cesur bir hareket bence. ilk I .
oyuna gelen elestirileri dikkatlice dinleyerek .
kendilerini gelistirdiklerine inandigim Sucker 1
Punch’tan bir an 6nce bir oynanis fragmani da
beklemekteyim. Simdilik icimdeki heyecanla
pusudayim. Tipki bir Hayalet gibi...
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Little Nightmares

Yazar: Ahmet Haydar

AN

B
il
—

Low ve Alone’un macerasina ortak oldugumuz
Little Nightmares 3, 2025 yilinda en ¢cok
bekledigim oyunlardan biri. Klasik iki boyutlu
platformlarin aksine tciinci boyutu formiile
dahil eden ve etkileyici bir gorsellik saglayan
ilk iki Little Nightmares oyununun lizerine
koymasi ve eksikliklerini kapatmasini umut
ediyorum.

LITTLE NIGHTMARES 3'U
NEDEN BEKLIYORUM?

Tarsier Studios tarafinda 2017 yilinda
yayinlanan ilk Little Nightmares, 6zellikle

de gorselligi ve alt metinli karanlik hikayesi

ile 6n plana cikan bir oyundu. U¢ boyutu
etkileyici bir sekilde sunmasi ve korkung bir
atmosfer hedeflemesine ragmen gercekgi

bir gériintiiniin aksine, kendisine has bir

stil barindiriyor olmasi dikkat ¢ekiyordu.

Ne var ki oldukc¢a kisa olan oynanis siiresi

ve hicbir zorlugu olmayan bulmacalari,
etkileyici atmosferine balta vuruyordu. Yine de
elestirmenlerde ve oyuncular tarafindan gayet
iyi elestiriler aldl.

_Jal'@.“,ﬁﬁ,h

|| 2021 yilinda da Tarsier Studios serinin ikinci

3

oyununu yayinladi. Little Nightmares 2, ilk
oyunun oncesini anlatan hikayesi ve oynanisi
derinlestirmek icin gosterdigi caba ile ilk
oyundan daha yiiksek puanlar aldi. Yine de
bana hala kisa ve basit olmasinin yani sira
serinin iki oyunu da olan, gorsel stilinden dogan
perspektif sorunlarini barindiriyordu.

ikinci oyunun ardindan gelistirici koltuguna
Supermassive Games oturmus ve uclincu
oyunu ilk olarak 2024 icin duyurmuslardi.
Ancak sonrasinda ertelenerek 2025

yilinda yayinlanacagi séylendi. Yayimlanan
fragmanlarda eski etkileyici stilini biiyiik —
oranda kaybetmis ve co-op odakli duran Little
Nightmares 3 icin hem heyecan hem de endise
besliyorum.

LITTLE NIGHTMARES 3
NE ZAMAN CIKACAK?

Son duyurulan ¢ikis 2025 olarak séylenmis olsa
da heniiz net bir tarih yok. Oyun; PC, Nintendo
Switch, PlayStation 4, PlayStation 5, Xbox One




Sira tabanl stratejinin temel oyunlarindan biri
ﬁ olan Civilization serisinin yedinci oyununun
8 \ duyurusu hayranlari sevindirdi. 11 Subat’ta
ﬁﬁ, gelecek oyuna gelen yeni mekanikler oldukca
: etkileyici goriiniiyor. Strateji oyunculari
heyecanlandiran detaylarin kisa 6zetini bu
‘| yazimizda paylasacagim.

~+ Sid Meier’in sira tabanli strateji oyunu serisi
o I Civilization, altinci oyunun ardindan belki
& de Humankind gibi yeni 4X’lerin etkisiyle

! yeni bir cehreye biiriinerek temel oynanis ' Heniiz Osmanli veya bir Tiirk devleti |

4| mekaniklerinde de degisiklige giderek 11 Subat | {31tiimasa da oyunun ilgi cekici mekanikleriyle i 4 -

.| 2025’te hayranlarini kargilamaya hazirlaniyor. ‘ biiyiik ilgi gbrecegini diisiiniiyorum.
5| Cag sistemi, medeniyet ve lider degisimi,
& ordu y6netimi gibi temel degisimlerle gelecek | Aniati sisteminin de serinin diger
> Civilization 7, yeni yilda biiyiik bir merakla ”i oyunlarindan farkli olarak 6ne cikacagini

bekledigim oyunlarin baginda geliyor. ' vurgulayan gelistiriciler yiizlerce benzersiz

. R olay hakkinda kararlar verip oynanis tarzini
Her medeniyete ayri ayri dokunan gelistirici | sekillendireceginizi séyledi. Lansmana ¢ok
ekip yedinci oyunda ii¢ ana ¢ag ile karsimiza | 5, iy siire kala oyun icin gelistirici gtinlikleri

¢ ayri etkilere sahip oldugu Civ 7'de komutanlarla || 51ce oyuna baglamak istiyorsaniz deluxe

“‘, ordular yonetmekte ayri bir kolaylagtirici | siirlime sahip olmaniz gerektigini séyleyelim.

. mekanik olarak dne ¢ikiyor. Altinci oyunda yer |

alan canli diinya bu oyunda da yer alacak ancak | 2025'te en ok bekledigimiz oyunlar listemizde

| bu kez nehirlerden gemiler gecirecek ve deniz | yer ajan Civ7, ézellikle strateji oyuncularinin
savaslarini kitalarin i¢lerine ¢ekebilecegiz. uzun bir siire giindeminde olacak bir yapim

.dl| olacak.
|
]

cikacak. Medeniyetlerin yaninda liderlerin de m gelmeye devam ediyor. Lansmandan bes giin
|
l

I; Son olarak Humankind elestirilerine
katilmadigimi sdoylemeliyim. Medeniyetlerin
L]

caglara gore degisebilmesi evet etkileyici
; bir mekanikti ancak her oyunun mekanik

' Bir kopyalamanin ortada olmadigini, Civ7'de
medeniyet sisteminin ‘daha ¢ok tarihsel
biitiinliik agisindan’ daha farkli isledigini
belirtmek gerekiyor. Civ 7'nin bu o6zelligi
kendine 6zel bir tislupla harmanladigini

I goriiyoruz.
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DOOM: The Dark Ages

Yazar: Berk Sogiitli

AN
.‘r

Modern FPS tiiriiniin 6ncilisit DOOM serisinin
yeni oyunu DOOM: The Dark Ages bu yilin

en cok merakla bekledigim oyunu sanirim.
Gelistirici id Software zaten yeterince ¢ilgin
olan bu seriye DOOM: The Dark Ages ile yeni
ucuk fikirler getirecek gibi gériiniiyor. DOOM
serisini endiistriyel-heavy metal havasiyla
dolu Orta Cag esintili bir ortama tasimak,

iyi kullanilirsa seri icin milkemmel bir uyum
olusturacaktir. Bu siiriikleyici 6n hikayede,
Doom Slayer'in kdkenlerine inecegiz.

DOOM: THE DARK AGES'I
NEDEN BEKLIYORUM?

Belki en biiyiik DOOM hayranlarindan birisi
olmayabilirim fakat 2016’da ki yeniden yapim
benim bu evrene biiyiik bir ilgi ve merak
duymami sagladi.

DOOM: The Dark Ages’da, Orta Cag'in bir farkli
bir versiyonuna seyahat ederken ayni zamanda
efsanevi Doom Slayer’in hikayesinin derinlerine
inip, onun yiikselisini deneyimlemek kulaga
harika geliyor. Ayrica seriden asina oldugumuz
flitliristik cehennem atmosferini fantezi ile
harmanlamak mi1? Tamam ben varim.

Su an bir sey soylemek icin erken fakat bu
yapim klasik iblis 6ldiirme aksiyonunu Orta Cag
silahlari ve taktikleriyle birlestirerek seriye yeni
dokunuslar getirecek ve benzersiz bir savas
deneyimi yaratacak havasini bana veriyor.

Sunu da belirtmem gerek ki ¢cok az oyun serisi,
oyunculari DOOM’un yaptigi gibi ana boss gibi
hissettirir ve bu tek basina zaten benim icin ayri
bir heyecan yaratiyor.

Fragmanlar bir goésterge ise bu oyunda, kalkanl
testere ve kafatasi mermileri atan bir av
tiifeginin de bulundugu oyunda, sirtinda zincirli
bir silah bulunan sibernetik bir ejderhaya

DOOM: THE DARK AGES NE
ZAMAN CIKACAK?

Heniiz kesin bir ¢ikis tarihi olmayan DOOM:
The Dark Ages, 2025 yilinda PlayStation

5, Xbox Series X|S ve PC i¢in ¢ikacak.
Lansmaniyla birlikte Xbox Game Pass’te
ulasilabilir olacak.

binebilecegiz. Daha fazla séze gerek var mi?
h' Benim beklentim zirvede peki ya sizin?




Dispatch

Yazar: Can CGiftci

L
1

J Oyun diinyasinin en iyi interaktif film
yapimcilarindan birisi olan Telltale Games'in
eski calisanlari yeni bir stiidyo kurarak harika
bir oyuna imza atacaklar gibi goziikiiyor.

The Wolf Among Us, Tales Tale from the
Borderlands ve The Walking Dead: The Telltale
gibi harika yapimlara imza atan bu kisilerin yeni
yapimi olan Dispatch ise yolda! interaktif film
seviyorsaniz bu oyuna kesinlikle ama kesinlikle
sans vermeniz gerek diyebilirim.

NEDEN DISPATCH?

AdHoc Studio tarafindan gelistirilen Dispatch
aslinda cok basaril bir gelistirici ekibe ve
seslendirme kadrosuna sahip, bu kadro ve
basarih gelistirici firmanin basarisiz olma
ihtimali gercekten ¢ok diisiik. Yayinlanan
fragmanlar ve seslendirmen kadrosu ise
Dispatch oyununu bana ¢oktan satti.

—

Cok fazla oyuncunun dikkatini cekmese bile bu
tiirde yeni bir doniim noktasi olacagini ve asiri
kahkahali 18-20 saat gecirtecegine adim kadar
eminim. Uzerine bir de Tiirkce dil destegi ile
gelirse tadindan yenmez bir yapim olur!

Pekii sizce Dispatch’in Tiirkce gelme ihtimali
var mi? Ya da bu oyunu Tiirkce deneyim etmek
ister miydiniz?

DISPATCH NE ZAMAN
CIKACAK?

Tam olarak Dispatch igin bir ¢ikis tarihi
verilmedi, bu glizel yapimin ise 2025 yilinda
yayinlanmasini bekliyoruz. Tipki diger oyunlar
gibi GTA 6'nin ¢ikis tarihinden kagmaya
calisiyorlar gibi goziikiiyor.
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Mafia: The 01d

Yazar: Davut Inanlar
AL AR NI I NI I NN NN NN

Mafia serisinin yeni oyunu Mafia: The Old
Country, bu yilin en cok merakla bekledigim
oyunu. Gelistirici Hangar 13, zaten kokli bir
gecmise sahip olan bu seriye Mafia: The Old
Country ile yeni ve cesur bir yaklasim getirecek
gibi goriinliyor. Oyun, Mafia serisini 1900’lerin
baslarina, italyan mafyasinin yiikselis
donemine tasima fikri, dogru islenirse seriye
harika bir derinlik katabilir.

MAFIA: THE OLD COUNTRY'I

11 =

NEDEN BEKLIYORUM?

Mafia 1 ve Mafia 2 oyunlarini severek oynayan
biri olarak, serinin 6ziine, ¢izgisel oynanisa
doniiyor olmasi beni cok mutlu etti. Mafia 3'ii
oynamadim, ancak Hangar 13 o oyunda acgik
diinya yapisini denemisti ve maalesef pek
olumlu geri doniisler alamamisti. Cizgisel
oyunlara olan 6zlemimi Mafia: The Old Country
ile giderebilecegime inaniyorum.

0CAK 2025 OYUN GUNLUGU

Country

Mafia: The Old Country, 1900'lerde gecen
heyecan verici bir hikayeyle bizi bulusturacak.
Oyunun ana karakteri Enzo’nun, Sicilya'nin
yeralti suc diinyasina inisini ve bu siirecte
yasadigi gerilim dolu anlar1 deneyimleyecegiz.
Bu mafya hikayesinin koklerine inilecek olmasi,
hikaye acisindan beni derinden etkiledi ve
oyunu biyik bir merakla beklememe neden
oluyor.

Fragmanlardan gordiigiimiiz kadariyla, doneme
ait cesitli tabanca ve tifekleri kullanma, o
donemin araclarini siirme ve hatta at sirtinda
dolasma imkanimiz olacak. Bana gore

Mafia: The Old Country, etkileyici hikayesi

' ve oynanisiyla Mafia serisinde kendimizi
| kaybedebilecegimiz bir deneyim sunacak.

i

i i

MAFIA: THE OLD COUNTRY
NE ZAMAN CIKACAK?
Heniiz kesin bir cikis tarihi olmayan Mafia: The

Old Country, 2025 yazinda PlayStation 5, Xbox
Series X/S ve PC icin ¢ikacak.




Metal Gear Solid Delta:

Snake Eater

Yazar: Ferdiie Petmezdzhi

AN

Eger siz de benim gibi Metal Gear Solid

serisinin hayraniysaniz, bu heyecani paylasiyor

olabilirsiniz. 2004 yilinda hayatimiza giren
Metal Gear Solid Delta: Snake Eater, 2025'te
Konami tarafindan Unreal Engine 5 ile yeniden
karsimiza ¢ikacak. Bu kez daha modern
grafiklerle ve giincellenmis mekaniklerle, Big
Boss'un yani Naked Snake’in Soguk Savas
doneminde gecen ikonik hayatta kalma
hikayesini deneyimleyecegiz.

NOSTALJI VE YENILIK
BIR ARADA

Oncelikle, serinin en ikonik oyunlarindan

biri olan Snake Eater’i daha 6nce hi¢
duymadiysaniz, gercekten biiyiik bir efsaneyi
kacirmis olabilirsiniz. Clinkii bu oyun,
taktiksel casusluk aksiyonu tiiriiniin en parlak
orneklerinden biri olarak kabul edilebilinir.
Oyunda iki farkh oynanis tiirii bulunuyor:
Sessizce ilerleyerek bir casus olmayi tercih
edebilir ya da diismanlara dogrudan saldirarak
bam gim bir maceraya atilabilirsiniz. Bu
noktada se¢cim tamamen size birakilmis.
Sahsen ben sessiz ilerlemeyi daha ¢ok
seviyorum, clinkii diisiindiigiiniizden ¢cok daha
zorlayici bir oynanis sunduguna inaniyorum.

Ayrica, bu oyunun sadece bir aksiyon oyunu
olmadigini, hayatta kalmak icin ciddi anlamda
miicadele etmeniz gereken zorlu bir yapim
oldugunu da belirtmem gerek. Hayatta kalmak
icin yilan yemeniz gerektigini de oyunun
isminden kolayca anlayabilirsiniz. Evet, Snake
Eater adini gercekten hak eden bir yapim.
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Taktiksel casusluk aksiyon oyunlarlna |Ig|n|z
varsa, bu remake’i radariniza almanizi
kesinlikle 6neririm. Ancak, acik konugsmam
gerekirse, benim en cok merak ettigim

\
nokta, Kojima sonrasi donemde Konami’nin
bu remake ile seriye ayni basariyi yeniden |
kazandirip kazandirmayacagi. Bunu 6grenmek \
\

icin oyunun cikisini sabirsizlikla beklemem "
SNAKE EATER'IN REMAKE'I

gerekecek.
NE ZAMAN GELIYOR? J
=,

Konami tarafindan Unreal Engine 5 ile yeniden }\i
gelistirilen Metal Gear Solid Delta: Snake

Eater, 2025 yilinda PlayStation 5, Xbox Series

X|S ve Microsoft Windows platformlari icin

cikis yapacak. Ancak, oyunun kesin cikis tarihi

heniiz aciklanmadi. Ben de sizler gibi biiyiik bir
heyecanla oyunun cikisini bekliyor olacagim.
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Dying Light The Beast—

Yazar: Ceren Asli Aytag

AN AN

2025'te ¢ikacak oyunlar arasinda beni en

cok heyecanlandiranlardan kesinlikle Dying
Light: The Beast. Korku temali hayatta kalma
oyunlarina asik bir oyuncu olarak, etkileyici
atmosferi, karanlik hikayesi ve zorlu oynanisiyla
bu oyun diger oyunlarin hikayesini glizelce
tamamlayacak gibi duruyor.

NEDEN BEKLIYORUM?

Benim icin bu serinin yeri ¢ok ayri, zamaninin
cok otesinde bir oyun. Menii miizigini

arada mirildanirken buluyorum kendimi,

o kadar seviyorum. Mirror's Edge ve Dead
Island’dan esinlenilerek ortaya koyulmus ve
oyuncularin kalbinde hizlica yer edinip en iyiler
arasina girmis bu oyunun tam da aradigim
deneyimi sunacagini hissediyorum. Oyunun
fragmanlarinda gosterilen orman ve batakhk
sahneleri, atmosferin ne kadar rkiitiicii ve
etkileyici olacagini, ve bu sefer asil canavarin
biz olacagimizi gosteriyor. Hi¢c bu kadar hizh bir
oyunu istek listeme eklememistim sanirim.

Ancak icimde bir parca endise de yok degil.
Serinin ikinci oyununda biraz eksik kalan korku
unsurlarinin bu sefer yeterince giiclii islenip
islenmedigi konusunda tereddiitlerim var.

0CAK 2025 OYUN GUNLUGU

i

Bu oyun da ilk basta bildigimiz lizere Dying

|| Light: Stay Human, yani ikinci oyuna DLC

DYING LIGHT: THE BEAST'T

olarak cikacakti ama sonra yapimcilar cok
begendikleri ve hikayenin icinde daldiklari icin
ayri bir oyun olarak ¢ikarmaya karar vermisler.
Yani ikinci oyunun kahramani olan Aiden’in
hikayesi yarim kalir mi diye merak etmiyorum
degil.

Bir diger cekincem ise deneysel bir hikayeyle

. Crane’in doniistimiiniin, yari insan yari zombi
. olusunun altini doldurup dolduramayacaklari.

Ama diiriist olmak gerekirse, fragmanlarda
gosterilen doviis sistemi, parkur mekanigi
ve genel atmosfer bu siipheleri bir kenara
birakmami sagliyor. Her ne olursa olsun,
Techland’in oyunculari tatmin edecegine
inaniyor ve 2025 yazini iple cekiyorum.

—— _
ST
S

THE BEAST DIGER OYUNLARA
NASIL BAGLANACAK?

Su ana kadar aciklananlara goére aslinda bu
oyun Kyle Crane’in intikam alma seriivenini

" anlatiyor. ikinci oyundan hemen kisa bir siire,
|| fakat en son Crane’i gormemizin lizerinden

13 yil sonrasini anlatiyor. Bu siire boyunca da
bilim adamlari, fragmanda gordigimiiz koti
adam Baron’in emriyle diye tahmin ediyorum,
Crane uzerinde cesitli deneyler yapmislar.
Boylelikle de Crane The Following DLC’sinde
gordiigiimiiz mother gibi kendinin farkinda
olan bir zombi-insan olmus.
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Aklimdaki en biiyiik soru ise Aiden ile karsilasip Dying Light 2 Ultimate Edition sahipleriicin

karsilasmayacaklari. Yani, ikisi de benzer glizel bir haber de var: Baslangicta DLC olarak
durumlardan gectiler, belki de yollari kesisir, planlanan bu oyun, licretsiz bir glincelleme
ilk basta diisman olsalar da asil diismanin kim  olarak sunulacak. Bu firsattan yararlanmak
oldugunu bulup birlikte intikam alirlar. isteyenlerin, Ultimate Edition’i satin almak igin

eylil 2024 sonuna kadar siireleri bulunuyordu.

DYING LIGHT: THE BEAST  ®imdiiseyapacaktek seycikis tarihinin

kesinlesmesini beklemek.
NE ZAMAN CIKACAK? ’

Dying Light: The Beast'in ¢ikis tarihi, 2024 teki
The Game Awards etkinliginde aciklandi.
Oyunun 2025 yazinda oyuncularla bulusmasi
planlaniyor. Ancak su an icin kesin bir giin
belirtilmis degil.

17




Death Stranding 2:
On the Beach

Yazar: Ebru Firat
A ARSI A AN NN AN AN

2025'te ¢cikacak oyunlar arasinda beni en

cok heyecanlandiranlardan kesinlikle Dying
Light: The Beast. Korku temali hayatta kalma
oyunlarina asik bir oyuncu olarak, etkileyici
atmosferi, karanlik hikayesi ve zorlu oynanisiyla
bu oyun diger oyunlarin hikayesini glizelce
tamamlayacak gibi duruyor.

DYING LIGHT: THE BEAST'I

NEDEN BEKLIYORUM?

Benim icin bu serinin yeri cok ayri, zamaninin
cok otesinde bir oyun. Menii miizigini

arada mirildanirken buluyorum kendimi,

o kadar seviyorum. Mirror’s Edge ve Dead
Island’dan esinlenilerek ortaya koyulmus ve
oyuncularin kalbinde hizlica yer edinip en iyiler
arasina girmis bu oyunun tam da aradigim
deneyimi sunacagini hissediyorum. Oyunun
fragmanlarinda goésterilen orman ve batakhk
sahneleri, atmosferin ne kadar lirkiitiici ve
etkileyici olacagini, ve bu sefer asil canavarin
biz olacagimizi gosteriyor. Hi¢ bu kadar hizhi bir
oyunu istek listeme eklememistim sanirim.

Ancak icimde bir parca endise de yok degil.
Serinin ikinci oyununda biraz eksik kalan korku
unsurlarinin bu sefer yeterince giiclii islenip
islenmedigi konusunda tereddiitlerim var.

- OCAK 2025 OYUN GUNLUGU
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Oyun, PlayStation 5’in gliciinden faydalanarak
gorsel kaliteyi bir list seviyeye tasimayi

vaat ediyor. Fragmanlarda gordiigiimiiz
kadariyla Sam Porter Bridges, bu kez yalniz
degil. Fragmanda Fragile ve onun yaninda

bir bebek yer alirken, Sam’in i¢ diinyasinda
yeni catismalar yasayacagina dair pek ¢cok
gonderme var. Oyunun anlatimi, Kojima'nin
sinematik tarzini daha da ileri tasiyacak gibi
goriintiyor.

ik oyunda, BT ler (Beached Things), zaman
yagmuru ve kargo teslimati gibi yenilikgi
mekaniklerle karsilasmistik. Death Stranding
2'de ise bu sistemlerin gelistirilmis halleriyle
karsilasmamiz olasi. Fragmanda goriilen yeni
araclar, daha karmasik bir oynanisa isaret
ediyor. Ayrica, oyunun hikayesi hem eski
hem de yeni karakterlerle genisleyecek gibi
goriintyor.

Death Stranding 2'yi neden bekliyorum?

ilk oyunun kendine has diinyasi, alisiimisin
disinda hikaye anlatimi ve etkileyici atmosferi
beni oldukc¢a etkilemisti. Hideo Kojima, oyun
diinyasinda farkli isler yapmay1 basaran nadir
isimlerden biri. Bu yiizden Death Stranding
2’nin bize yine essiz bir deneyim sunacagindan
eminim. Ozellikle fragmanda gordiigiim
sahneler beni derinden etkiledi. Fragile'in ve
Sam’in yer aldigi sahnelerde hissettirilen duygu
yogunlugu, oyunun yine sinematik anlatima
agirhk verecegini gosteriyor.




ilk oyunda sikca elestirilen teslimat sistemi

bazi oyuncular icin yorucu olsa da benim

gibi hikaye odakli oyuncular icin bu mekanik,
oyunun temasini pekistiriyordu. Ancak Death
Stranding 2 ile bu sistemin daha da gelistirilmis
ve cesitlendirilmis olacagini diisiiniiyorum.
Ozellikle yeni araclarin, daha biiyiik haritalarin
ve daha fazla etkilesim sunan bir oynanisin bizi
bekledigini gérmek heyecan verici.

Bir diger dikkat cekici detay ise yeni
diismanlar ve gizemli bir organizasyonun
oyunun merkezinde yer alacagina dair
ipuclari. ilk oyunda Homo Demens ve Higgs
gibi giiclii diismanlar vardi. Death Stranding
2, bu karakterlerin yerini alacak daha derin

ve karmasik bir antagonist yapisi sunabilir.
Ayrica, Kojima'nin siklikla kullandigi “cevresel
hikaye anlatimi” ile yine her kosede bir anlam
arayacagiz.

DEATH STRANDING 2 NE
ZAMAN CIKACAK?

Henliz resmi bir ¢ikis tarihi aciklanmadi,
ancak oyunun 2025 yil icinde ¢ikmasi
bekleniyor. Kojima Productions, 6zellikle
oyunun PlayStation 5 platformuna 6zel olarak
gelistirildigini duyurdu. Bu da oyunun, hem
gorsel hem de teknik anlamda bir saheser
olacagina isaret ediyor.




Anno 117:

Yazar: Omer Faruk Aktas
AN AN

Anno serisi, bir strateji ve sehir kurma
oyuncusu olarak beni her zaman
heyecanlandirmistir. Her ne kadar serinin
modern donemlerde gecen oyunlarina
iIsinamasam da hem Orta Cag hem de Sanayi
Devrimi’ni konu alan oyunlari beni kendine
baglamisti. 2019°da Anno 1800 ile biiylilenmis
ve her yil gelen sezon paketlerini takip

etmistim. Nihayet serinin yeni oyunu Anno 117:

Pax Romana da duyuruldu. Roma dénemine
gidecegimiz bu oyunda mekanik anlamda
biiyiik yeniliklerle karsilasacagiz. Elbette tiim
detaylara sahip degilizama elimizde neler var
bakalim.

Gercek zamanli 4X strateji ve sehir kurma
oyunu Anno 117: Pax Romana, 10 Haziran
2024’te duyuruldu. Ubisoft oyun icin tam bir
cikis tarihi vermedi ancak 2025°te bekleniyor.

Bir Roma valisi olarak oynayacagimiz

oyunda iki farkh kiiltiir bizi karsilayacak. ilki
oyunun adindan da anlasilasacagi gibi Roma
olacak digeri ise Romalilarin barbar olarak
nitelendirdikleri Keltler olacak. Oyunda yapay
zeka veya gercek rakiplerimizle miicadele
edecegiz. Askeri, diplomasi, derin ekonominin
yaninda anlati katmanlarinin da yer alacagi 4X
ozellikleri oyunda olacak.

Anno 1800°'de 6zlemini ¢ektigimiz kara
savaslarinin olup olmayacagini heniiz

bilmiyoruz. Burasi en cok merak ettigim nokta.

Bu konu haricinde bir seyi daha Anno serininin
bu yeni oyununda merakla bekliyorum.
Organik yollar ve yerlesim... Grid sistemi

! Anno ile butiinlesti ancak artik biiyiik bir adim

| bekliyorum.

Pax Romana

Biiytik bir hizla gelistirilen oyunun Steam
sayfasi acildi ve zaman zaman da gelistirici
gunliikleriyle yeni detaylar tanitiliyor. Adalarla
biitiinlesen serinin yeni adalarina da ilk bakis
attik. Romali ve Kelt tiretim farklarini gordiik.
Gelistiriciler ana karanin seride ilk defa Anno
1800'de deneysel olarak eklendigini bunun yeni
oyunda da olabilecegine isaret etti. Ve biiyiik
bir merakla yeni detaylari bekliyoruz.

ANNO 117: PAX ROMANA
NE ZAMAN CIKACAK?

Anno 1800'iin gelistirici ekibi Ubisoft Mainz
tarafindan hazirlanan Anno 117: Pax Romana
icin net bir cikis tarihi yok. Ancak oyunun 2025
yilinda hayranlarla bulusmasi bekleniyor. Yine
oyunun bir onceki oyun gibi sezon paketleriyle,
genisleme ve kozmetik paketlerine sahip
olmasi bekleniyor.

LOCAL WAY
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INDIANA JONES AND |
THE GREAT CIRCLE







Xbox durdu, durdu ve sonunda turnayi Bu noktada bulmaca kisminin altini gizmek

goziinden vurdu. Goniil isterdi ki bu turnayi istiyorum. Daha 6nce Uncharted 4'li de

yeni bir markayla vursaydi ama vurdu ya, oynayip bulmacalarini cok sevmis biri olarak

o da yeter. Bastan belirteyim, ben Indiana hayatimda bu tiirde oynadigim ve ugrastigim

Jones sevmem. En ¢ok izledigim filmini bile en iyi bulmacalarin bu oyunda bulundugunu

yarim saat izleyebildim. O yilizden oyun ilk soylemeliyim. Aksiyon her ne kadar fena

gosterildiginde kafami gevirmistim. Oyuna olmasa da oyunda siirekli yeni bulmacalar

o olan ilgim ise ilk degerlendirmelerini goriince gormek icin sabirsizlanarak ilerledim.

. oldu. isin komik kismi su ki; ben fps oyunlarini Bu konuda da oyun beni hayal kirikligina

ﬁ Y da sevmem. Oyunun beni ¢gekebilecek hicbir ugratmadi.
"\~ yani yoktu yani. Oyunu bilgisayarima yiiklerken

bile asiri onyargiliydim. Fakat goniil rahathgiyla

soyleyebilirim ki oyunun ilk birka¢ saati sonrasi

bu fikirlerim inanilmaz bir sekilde tersine

-+ = déndii. Gelin

neleri dogru yapmis, bir bakalim.

Uppsala merkezli isvecli bir video oyunu
e~ gelistiricisi MachineGames tarafindan

+. — gelistirilen ve Bethesda Softworks tarafindan
= da9 Aralik 2024'te yayimlanan yari agik
$if % diinya aksiyon, macera ve bulmaca oyunu
Indiana Jones and the Great Circle, PlayStation
5, Xbox X ve S Serisi, Microsoft Windows
platformlarina geldi.

"-"- | ¥ ¥ =
Indiana Jones and the Great Circle her — e
. mekanigi ince ince islenmis bir aksiyon ve -__.Fﬁ*h._"i_-q- - &
“(macera ve bulmaca oyunu. - o S : ]
S IS o :

-




CETKILEYICI OYNANIS
MEKANIKLERI!

Arada verilen aksiyon ve ara sahne
sekanslarinin ardindan hemen hemen her
seferinde kendine 6zgii ve tadinda zorlayici bir
bulmaca mekanigi sunuyor oyun bize. Harita
tasarimini acik diinya yapip sebepsiz bir sekilde
oyun sliresini uzatmaya calisan oyunlarin
oldugu mevcut sektérde bu kadar odakli bir
oyun tasarimi sunmalarini da takdir ediyorum
ayrica.

Biraz aksiyondan s6z etmek gerekirse elimizde
gizlilige egilmemizi isteyen bir oyun var desek

| yanlis olmaz sanirim. Zor bir oyun oldugunu
kesinlikle diisiinmiiyorum ama birden fazla

= dismanla kafa kafaya savastiginizda hayatta

| kalma sansiniz ciddi oranda diistiyor. Peki,

gizlilik mekanikleri nasil? Bu noktada kafamin
~ karisik oldugunu belirtmeliyim. Yapay zekanin

i cok iyi calistigini diisiinmilyorum maalesef.

i\ Cevre farkindaliklan ya cok diisiik ya da cok

| fazla. Dengesi diizgiin kurulamamis. Gizlenerek

~ diismani indirmek icin etraftan esya bulmaniz
~ gerekmesi ve bu egyalarin herhangi bir sey
~ olabilmesi gercekten hayatta kalma hissini

destekleyen ogeler. Gizlilik seven biriyseniz
oldukca keyif alacaksiniz diyebilirim.

Aksiyon kismi ise o kadar da ilgi cekici degil.

Birinci sahis nisanci oyunu olmanin avantajini
bu noktada ¢ok kullanamamis oyunumuz. Ne
zaman aksiyona girsem yapimcilarin bana
kizip gizli gitmemi istedigini hissettim resmen.
Oysa ellerinde ¢cok giizel calisan bir kirbacg
mekanigi olmasi ellerini kolaylastirabilirmis
bence. Kirbacin aksiyonda ¢ok etkili olmamasi
sizi yaniltmasin. Oyunda oldukc¢a 6nemli bir
esya bu kirbag. Cesitli noktalara ulasmanizi
veya belli noktalardan salinmanizi saglayarak
haritada gezinmeyi keyifli kiliyor.

Oyunda yetenek agaci sistemi ise farkli bir
sekilde isliyor. Haritada dergiler buluyorsunuz.
Bu dergilerin her birinin actigi farkh beceriler
var. Bu becerilerin kilidini acabilmek icin ise
oyunda her kesif yaptiginizda topladiginiz
puanlari harcamaniz gerekiyor. Bu da agikcasi
cevreyi kesfetme istegini arttiriyor.

FILM TADINDA HIKAYE

Hikaye tarafina oldukca fazla egiliyor Indiana
Jones and the Great Circle. Oyunun hemen

i basi beni hikaye olarak cok sarmasa da

ilerledikce ozellikle Vatikan'in diplerine indikce
ilgi cekici bir yapiya doniiyor. Hikayenin en

“= giizel kismi ise sunumu diyebilirim. Ozellikle

isiklandirmayi detaylh sekilde kullanarak

ara sahneleri film sahnelerine cevirmeyi
basarmislar. Ozellikle Indiana Jones’u Harrison
Ford’a birebir benzetmeyi basarmislar.

Eger seslendirmeyi Troy Baker'in yaptigini
bilmeseydim kesinlikle Harrison Ford’'un
seslendirdigini diisiintirdiim. Ayni zamanda
oyunda kot karakterleri resmedislerini de
oldukca begendigimi belirtmeliyim.
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italyan fasistler ve Nazilerle olan miicadelemizde |

dost karakterler genel olarak gercekgi ele alinsa
da diismanlarimiz olduke¢a karikatiirize edilmis.
iyi ki de edilmis. Normalde boyle gercek disi
anlatimlari sevmesem de arkasinda mantikhi

bir tasarim oldugu zaman takdir etmemek ¢ok
zor oluyor. Peki o 6nemli soruya gelelim. Bu
oyun benim icimde Indiana Jones hikayelerine
merak uyandirdi mi? Buna iiziilerek hayir demek
durumundayim.

Sunum ¢ogunlukla kaliteli olsa ve hikaye
gittikce glizellesse de senaryo yazilirken film
= gibi yazildigini diisiiniiyorum. Bu elestiriden
*  kastim oyunun siiresine yeterli tempoda

bir hikaye yazilmadigu... Tabii bu noktada

- benim Indiana Jones serisine olan uzakhigimi
tekrardan hatirlatmak isterim.

BOLUM TASARIMLARI

Oyunun parladigi 6nemli noktalardan bir
digeri de boliim tasarimlari. Ozellikle
dismanlarin oldugu ve gizlenerek gitmeniz
gereken bolumlerle sivil bir sekilde
gezebildiginiz yerleske kisimlari arasindaki
fark oyunun atmosferi sayesinde cok giizel
verilebilmis. Ayni zamanda ilerledikce geriye
donmek icin kullanabileceginiz kisa yollar
acarak haritanin kompleks ve i¢ ice olusunu
fark ettiginizde biiyiik bir keyif aliyorsunuz.

26- OCAK 2025 OYUN GUNLUGU

L

\

e

Cevreye eklenen ufak detaylarla hem tarihsel
gercekeiligi size yasatiyor hem de kullanilabilir
esyalarin konumlanmalariyla asla caresiz veya \
kayip hissetmiyorsunuz.

Boliim tasarimi noktasinda Machine Games
bence kendi ¢italarini olduk¢ca asmislar.
Giliniimiiz oyunlarinin bos hissettiren boliim
tasarimlarinin arasinda yildiz gibi parliyor
Great Circle. Ayrica sadece Vatikan’dan
bahsetmek bence diger haritalara ayip

olur. Spoiler olmamasi agisindan onlardan
bahsetmeyecegim ama kesinlikle tiim
mekanlari digerlerinden farkh hissettirmeyi
basarmalari da kesinlikle ayakta alkislanmal..

Oyunun belki de en liziicii yani The Game
Awards’1 kacirmis olmasi. Oniimiizdeki seneye
kadar gazi kacacagi icin 6diilsiiz bir oyun olarak
kalacak demek cok da yanlis bir varsayim
olmaz bence.




DEGERLENDIRME

Ozellikle sonuc kismina biraktigim énemli
bir probleme deginmek istiyorum. Oyun
biraz sorunlu calisiyor maalesef. Ozellikle
fps droplari ve kaplama hatalari oyunu bazen
can sikici bir noktaya getirebiliyor. Bu kadar
emek harcanmis bir oyunun bu alanda daha
basarili olmasini beklerdim. Onun disinda
gucli bir sisteminiz varsa sikinti yasayacaginizi
diisiinmiiyorum. Ozellikle Indiana Jones
hayraniysaniz durmayin ve hemen bu oyunu
VI

Eger bu seriye benim gibi mesafeliyseniz ama
bulmaca agirlikl aksiyon ve macera oyunlarini
seviyorsaniz bence bir sans vermelisiniz.
Simdiyse sira Machine Games’ten yeni bir
Wolfenstein beklemeye geldi. Umarim bu
kaliteden diismezler ve hayatimiza list seviye
bir stiidyo olarak dabhil olurlar.
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Basarili ARPG yapimcilarindan birisi olan
GGG (Grand Gear Games) tarafindan
gelistirilen Path of Exile 2 uzun bir bekleyisin
ardindan oyuncularla bulustu. 6 Aralik 2024'te
cikisini gerceklestiren bu yapimin oyun
diinyasinda bir mihenk tasi olacagi kesin.

GGG tarafindan ExileCon 2019'da tanitilan
Path of Exile 2 biz oyunculari mutlu edecek
gibi duruyor diyebiliriz, oyunun hem icerigi
hem gorselligi list seviyelerde. Bunlarin yani
sira eglenceli oynanisi ve giizel efektleri bu
edlenceyi st seviyeye cikariyor diyebiliriz.

Erken erisim sirasinda ise Path of Exile 2 bir
siirii icerigi eksik olarak sunuldu diyebiliriz,

bu icerikler ise karakter siniflari, esyalar,
etkinlikler ve en 6nemli yetenekler diyebiliriz.
Path of Exile 2 bu hali ile bile bize cok ama

cok fazla icerik veriyor orasi ayri. Pekii Path of
Exile 2 olmus mu? Hadi gelin hep birlikte bu
sorunun cevabini aramak i¢in incelemelerimize
LECIEVELT IR

PATH OF EXILE 2
HIKAYESI

Hikayeyi anlatmaya baslamadan 6nce erken
erisim sirasinda hikayenin tamamlanmadigini
belirtmek isterim, oyun icerisinde toplamda 3
Act (Boliim) oynayabiliyoruz ve bu actler bize
hikayenin tamamini vermiyor. Yarim kalan bir
hikayeyi ise yorumlamak cok miimkiin degil
biliyorum fakat gelin biz hikaye nasil basliyor
onu anlatalim.

L B

Hikaye devam ediyor!

Ly e
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Kitava'nin yenilgisinden tam 20 yil sonra her
sey normale donmeye baslamisti. Bir sisli
gecede Ogham Kontu Geonar en glivendigi
askerlerini alarak onlari Grelwood’a gotiirdii.
Ormani koruyan ruhu alt ettikten sonra kontrol
edemeyecegi bir glicii ondan caldi ve dehsetini
biitiin Wraeclast'a saldi.

Hikaye bir 6nceki oyunu bilmeyenler icin ¢cok
fazla detay barindirsa bile aktif olarak bu
hikayeyi anlatma cabasina girmiyor, arastirma
yapmadan oyunu oynarsaniz neyin ne oldugunu
veya kimin ne yaptigini anlamakta zorluk
cekebilirsiniz. Tipki ilk oyunda oldugu gibi Path
of Exile 2 Hikaye anlatimi konusunda birazcik
geride kalmis diyebiliriz.

Pekii bir ARPG'nin hikaye anlatmasina gerek
var mi? Aslinda bakarsaniz hikayeler bu tarz
oyunlarin tadi tuzudur, glizel bir hikaye ile
bezenmis oyun diinyasi kendisini cok giizel
besleyebilir ve buradan icerik cikartabilir. Path
of Exile evreninde bu hikaye var fakat bunu pek
basarili bir sekilde sunamamislar diyebiliriz. Bu
durum erken erisimden ¢ikmasi ile degisebilir
bunu hatirlatmakta fayda var. Peki bizim yani
oyuncumuzun hikayesi nasil bashyor?

KARAKTER YARATIMI VE
SECIMI

Karakterimizin hikayesi se¢cim ekrani ile
baslhyor, bu secim erkani ile birlikte hem
oynayacagimiz sinifa ve yiikselislerimize




5 < CONTINUE
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karar vermemiz bekleniyor. Yiikselislere

ve siniflar oyun icerisinde cok biiyiik 6nem
iceriyor bu ylizden oyuna baslamadan biraz
arastirmanizi tavsiye ediyorum.

Karakter yaratma yok!

Path of Exile 2 icerisinde spesifik bir karakter
yaratimi bulunmuyor, karakter yaratmak
yerine Mercenary, Monk, Witch, Ranger,
Sorceress ve Warrior siniflarindan birisini
seciyoruz. Bu siniflarin ise kendilerine ait
yiikselisler ve 6zellikleri oluyor. Ornek vermek
gerekirse Mercenary karakterinin Cadi Avcisi
yiikselisinin bize sagladigi cok farkl 6zellikler
varken Gemling Lejyoneri yiikselisi bize daha
farkli oynanis tarzlar sunabiliyor.

Erken erisim siirecinden ciktiktan sonra oyuna
birden fazla yeni sinif ve yiikselis eklenecegini
unutmamakta fayda var, oyunun bu hali ile

ise sadece 6 sinif arasindan birisini segmek

. zorunda kaliyoruz.

MEKANIKLER

Path of Exile 2 erken ve son oyun olmak
tizere iki farkli mekanige sahip, oyunun erken
safhasinda sadece Actleri oynarken son oyun
sirasinda ise Map (Harita) mekanigi devreye
giriyor ve sinirsiz bir oyun haritasi aciliyor
diyebiliriz. Actler genellikle oyuncularin

sikilarak oynadigi yerler oluyor, bir act’i bir kere

bitirmek yetmiyor.

Her yeni karakter ic¢in hikayeyi

bastan oynamak zorundasiniz!

Oyunda biitiin siniflari denemek icin hikayeyi
bastan oynamaniz gerekiyor, hikaye modu
ise ilk basta giizel olsa bile bunu arka arkaya
12 kere tekrarlamak ¢ok can sikici olabiliyor.
Eski bir Path of Exile oyuncusu olarak bu
durumun bir yerden sonra ¢ok yiik olarak
geldigini soyleyebilirim, yeni sezonlar geldigi
zaman yaratiklari cok az keserek oyunun
sonuna kosmaya calisiyorduk. Oyunun sonu

mekaniklere gelene kadar ise ¢ekilen eziyet her

seferinde ayni yavanlkta hissettiriyordu.

Path of Exile 2 ile birlikte ise bu goriislerini
degistirmemisler gibi duruyor, GGG bu
durumun oyunun iyiligi icin 6nemli oldugu
soylese bile uzun siireli oyuncular icin

tamamen eziyet oluyor demek gercekten yalan

olmaz.

Yilkselis degistirmek
mimkiin degil!

Path of Exile 2 oynarken Act 2'de oyun sizden
yiikselmenizi isteyecek, ylikselme sirasinda
ise cok dikkatli olmak isteyebilirsiniz. Garip
bir sekilde oyunda yiikselisinizi geriye
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alamiyorsunuz, yiikselme sirasinda yanhs
tarafi secerseniz yeni karakter agmadan bunu
degistirmeniz miimkiin degil. Bu durum ise
biitiin siniflar1 ve yiikselisleri denemek isteyen
birisinin minimum 120 saat oyunu oynamasi
gerekmesine neden oluyor. Sahsen bunun
cok biiyiik bir oyun dizayni hatasi oldugunu
diistiniiyorum.

Arkadaslarinizla oynamasi ger-
cekten cok keyiflil!

Path of Exile 2 arkadaslarinizla
oynayabileceginiz bir yapim olmus, siz ve bir
arkadasini bir sinif olusturarak birlikte actleri
oynayabilir ya da actler sonrasinda birlikte
haritalar1 yapabilirsiniz. Peki arkadaslarinizla
oynamanin yarari ne? Arkadaslarinizile
yetenekleriniz kombolayabiliyorsunuz,
biriniz yere buz duvari atarken digeri onu
patlatarak etrafa hasar verebiliyor. Bu durum
ise diismanlariniz cesetlerini gormenizle
sonuclaniyor! Ne demisler? Ne kadar ¢cok
yaratik o kadar ¢ok loot!

Yetenek agaci goziiniizi
korkutabilir!

Evet bu oyunun yetenek agaci gercekten
ama gercekten cok biyiik ve kafa karistirici
gozikiyor. Path of Exile 2 icerisinde yiizlerce
yetenek nodu (noktasi) var fakat bunlar
gercekten cok kafa karistirici degil. Oyun
icerisinde bir arama ¢cubugu buluyor, bu
cubuga oynadigin yetenegin ne oldugunu
yaziyorsunuz ve bu sayede hangi nodlara
gitmeniz gerektigini anlayabiliyorsunuz.

Sadece agresif degil ayni sekilde defasif
nodlarda mevcut, cok cabuk o6ldiigiiniizii
diisiiniiyorsaniz evasion (kacinma), Energy
Shield (Enerji Kalkani), Life (Can) ya da Armour
(Zirh) yazarak kendi defansiz istatistiklerinizi
artirabilirisiniz. Dismanlariniz sizi tek hamlede
oldiriiyorsa buna keyifli bir deneyim diyemeyiz
degil mi?
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Elemental direnciniz cok ama

cok onemli!

Path of Exile 2 oynarken cok fazla 6lebilirsiniz,
cok fazla 6lmemek icin ise elemental
direncinize dikkat etmeniz gerekiyor.

Oyun icerisinde karakter istatisiklerini
actigimiz zaman karakterimizin ozelliklerini
gorebiliyoruz. Bu sekmedi bizi karsilayacak 4
adet element bariniyor, bu elementler ise Fire
(Ates), Cold (Buz), Lightning (Elektrik) ve Chaos
(Kaos) olmak lizere ayriliyorlar. Pekii bunlar
neden cok 6nemli?

Oyun icerisinde bulunan yaratiklar ve
diismanlar size cok cesitli saldirilar yapabiliyor,

. bu saldinlarin bir kismi Fire diger bir kisma ise

Cold vurabilir, Cold direnciniz 0 ise diismanin
vurdugu 100 hasarin hepsini alirsiniz, eger
direnciniz %25 ise bu hasarin sadece 75'ini
alirsiniz. Bu yiizden diisiik gibi goziikse bile
yilizdesel olarak ¢ok biiyiik rakamlar edebiliyor.

~~ Kontrolcii destegi harika olmus!

Konsol oyunculari gogu zaman ARPG oyunlarini

. deneyim etmekte ¢ok zorlaniyorlardi, Path of

Exile 2 icerisinde ise kontrolcii desteg@i oyuna
cok giizel yedirilmis. Aktif bir PC oyuncusu
olmama ragmen kontrolcii kullanimini cok
begendim, istediginiz seyleri yapabiliyor ve

~ karakteri yonlendirirken zorlanmiyorsunuz.

Oynarken cok dleceksiniz!

Path of Exile 2 gercekten cok fazla 6leceginiz
bir yapim olmus desek yalan olmaz, cogu
yaratik size anlamsiz yerden tek atacak ve
bosslari keserken cok zorluk cekeceksiniz.
Bunu gidermek igin ise defasif esyalar takmak
ya da yetenek agaci kismindan defansif
istatistiklere gitmek her zaman faydali
olacaktir. Oynadigin 60 saat icerisinde cok
ama cok fazla kere 6ldiim ve 6lmeye devam
edecegime adim kadar eminim.
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Erken oyunda esyalariniza
0zellik basmak ¢ok onemli!

Oyun icerisinde esyalarimiza basabildigimiz

10 adet orb (kiire) mevcut, bu kiireler ise farkli
farkl 6zellikler ekliyor. Ornek vermek gerekirse
Orb of Transmutation sizin esyalariniza 1 adet
istatistik eklerken Orb of Augmentation ikinci
istatistigi ekliyor. Bu orblari oyun basinda
buldugunuz zaman esyalariniza basmaktan
cekinmeyin, oyun ilerledikce bu malzemelerden
size verecek.
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GRAFIKLER VE
OPTIMIZASYON

Path of Exile 2 gorsel olarak cok ama ¢ok
tatmin edici bir yapim olmus diyebiliriz, hem
gorseller hem partikiil efektleri gercekten sizi
tatmin ediyor diyebilirim. Hem goérsel hem
atmosfer olarak Path of Exile 2 sizi kesinlikle
tatmin edecektir diyebiliriz, kendi gelistirdikleri
oyun motorunu sonuna kadar kullanmiglar
diyebiliriz.

Optimizasyon konusunda ise ¢cok sikinti
yasamamislar gibi gozukiiyor, oyun icerisinde
DLSS, Intel XeSS ve FSR gibi teknolojilerin
yardimi ile giizel bir FPS alacaginizi
soyleyebilirim. 3070 ekran karti ile hicbir sorun
ya da FPS disiisii yagsadigimi hatirlamiyorum.

MUZIKLER VE SES
TASARIMI

Path of Exile 2'nin miizik tasarimciligini Kamil
Orman-Janowski lisleniyor, Kamil Orman-
Janowski sektérde cok fazla olmasa bile Path of
Exile oyunculari icin bilindik bir isim diyebiliriz.
ilk oyundan bu yana Path of Exile icerisinde
bulunan gtizel miizikleri gelistirmekte cok
basarili olmus. Oyunu oynarken bazen
kendinizi miiziklere kaptirabilir ve harika

tinllar dinleyebilirsiniz.

Geldik Path of Exile 2'nin seslerine, Path of
Exile 2 basarih bir seslendirme kadrosuna
sahip diyebiliriz. Seslendirlemelerden daha
cok yeteneklerin sesleri dikkatinizi daha ¢ok
cekecek. Oyun icerisinde kullanilan animasyon
ve seslerin uyumlulugu gercekten oyun
zevkinizi arttiracak diyebilirim.
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En ama en 6nemli soruya geldik, Path of
Exile 2 erken erisim siiresince $14.99 USD
(26.12.2024) satis fiyatini hak ediyor mu?
Aslinda bakarsaniz bu oyun erken erisim giris '\
fiyatini tamamen hak ediyor. Peki bu oyunu B,
kimlere 6nermiyorum? Sinav zamani yaklasmis .
ogrencilere ve aktif sekilde calismaya hayatina
sahip insanlara pek 6neremiyorum, oyunun \
bagimlilik yapici etkisi yiiziinden hayatinizin bir
kismini buraya gémebilirsiniz gibi duruyor.

!
DEGERLENDIRME

4

Giicli grafikler ve yetenek kullaniminin

tok hissettirmesi oyunun en giic¢lii oldugu £ e
yanlarindan birisi, oyunun zayif oldugu yani N 2,
ise kesinlikle oyunun ¢ok ama ¢ok biiyiik ‘“%.\
hissettirmesinden kaynaklaniyor diyebiliriz.
Oyun diinyasina yeni girmis ya da ¢ok fazla
oyun deneyimi bulunmayan insanlarin oyuna ve -
evrene girerken zorlanacagi kesin.

W ey, TN
| Gelistirici: Rockstar V4

Double Eleven
Yayinci:
Tur:
Cikis tarihi:

Games,

Rockstar Games

Aksiyon, Macera ve Nigsanci
29 Ekim 2024 (rc)
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MAKALE

2024'te Tirk
sektoru:

oyun

Kiiresel ve

vyerel basari hikayeleri

Yazar: Mustafa $ahin Sariogullarindan

Tiirk oyun sektorii, 2024 yilinda hem yerel
hem de kiiresel pazarda dikkat ceken bir
biiylime ve gelisme kaydetmistir. Kiiresel
oyun pazarinin yil sonunda 187,7 milyar
dolarlik bir hacme ulasmasi beklenirken,
Tiirk oyun sektorii de bu trendi takip ederek
yil boyunca giiclii bir performans sergiledi.
Sektoriin 2024 yili itibariyla 1,8 milyar
dolarhk bir biyiikliige ulastigi bildiriliyor. Bu
gelisme yalnizca ekonomik verilerle sinirli
kalmadi; Tiirk oyun sektorii, yenilik¢i projeleri,
uluslararasi is birlikleri ve artan yatirnm
imkanlari ile diinya capinda dikkat cekmeye
devam etmektedir.

Tiirk oyun sektorii son yillarda biiyiik bir
atilim yaparak hem ulusal hem de uluslararasi
alanda ¢ok sayida basarili oyun iiretti.

New Cycle

ilk Tiirk yapimi oyun deneyimi olarak Lale
Savascilari gibi eserlerle baglayan bu yolculuk,
bugiin unicorn ¢ikaran, tiir belirleyici projelerle
devam ediyor. TaleWorlds Entertainment’in
Mount & Blade serisi gibi efsaneler yaratmasi,
Nokta Games'in ticari basariya ulasan
Supermarket Simulator oyunu ve Curve
Animation’in Liar’s Bar gibi uluslararasi

dikkat ceken islerle sektor biiyiimeye devam
etmektedir.

Bunun yani sira, New Cycle ile Core Engage’in
sektordeki etkisi, Clock Wizard Games’in korku
tiriindeki basarisi Demonologist, Red Axe
Games'in Car for Sale Sim oyunuyla oyunculari
etkilemesi ve bircok diger stiidyonun Tiirk oyun
sektoriine katkilari hizla devam etmektedir.

— | —
= Mount & Blade 2:

. ) "'-\'_.

Bannerlord




SEKTORUN GENEL DURUMU
VE YATIRIMLAR

Tirkiye, 2024 yili boyunca bircok oyun
stiidyosunun uluslararasi yatirnmcilar
tarafindan desteklenmesiyle dikkatleri lizerine
cekti. Spyke Games, Tel Aviv merkezli Moon
Active'den aldigi 50 milyon dolarlik yatirnmla
bu yilin en ¢ok ses getiren firmalarindan

biri oldu. Sirket, Royal Riches gibi popiiler
oyunlariyla uluslararasi basarisini siirdiirmeyi
hedeflemektedir. Ayrica, Cypher Games 10
milyon dolar, Mixer Games ise 5 milyon dolar
degerlemeyle biiyiik bir atihm gerceklestirdi.
Bunlarin yani sira NBL Games, Mage Games,
Pine Games, Efsun Games ve Midas Games
gibi bircok stiidyo da 6nemli finansal destekler
aldu.

2024'ilin ilk yarisinda toplamda 44 yeni oyun
piyasaya siirildii. Yilin geri kalaninda bu
saylya yaklasik 40 yeni oyun daha eklenecegi
ongoriililyor. 2023 yilinda toplamda 36 oyunun
piyasaya siirildiigii distiniildigiinde, bu yilki
artis orani ylizde 133 olarak hesaplanmaktadir.
Tirk gelistiricilerin simiilasyon ve korku
oyunlarina olan ilgisi ise sektérdeki belirgin
trendlerden biri olarak dikkat cekmektedir.
Ozellikle mobil oyun sektériinden bagimsiz
oyun gelistirmeye gecis yapan stiidyolar,

tiir cesitliligini artirarak sektorde yeni bir
dinamizm yaratti.

0G

GAMING ISTANBUL VE
INDIEWAY ILE SEKTOR
BULUSMALARI

Gaming istanbul (GIST), 13-15 Eyliil 2024
tarihlerinde Yenikapi'daki Prof. Dr. Kadir Topbas
Gosteri ve Sanat Merkezi'nde diizenlenerek
sektorii bir araya getirdi. Bu yil sekizincisi
dizenlenen etkinlik, oyun turnuvalari, cosplay
yarismalari, e-spor etkinlikleri ve yeni oyun
lansmanlari ile dolu dolu gecti. Yerel ve
uluslararasi bircok profesyonel ve oyunseverin
katildigi etkinlikte, sekt6ériin mevcut durumu ve
gelecegi detayli bir sekilde ele alindi.

GIST'in resmi oyun gelistirici etkinligi olan
Indieway, oyun profesyonellerine yonelik
paneller ve atélyeler diizenleyerek sektore

dair degerli bilgiler sundu. Riot Games, Unity,
Joygame ve Upgrade Entertainment gibi global
markalarin yani sira Hero Concept ve Clay
Token gibi yerli oyun gelistiriciler de etkinlikte
yer aldi.

TURK OYUN GELISTIRICILERININ
PERFORMANS INCELEMESI

Tirkiye'deki oyun stiidyolari, diinya capinda
yanki uyandiran projelere imza atarak
uluslararasi pazarda dikkat cekmeye devam
etmekte. Ozellikle mobil oyun sektoriindeki
basarilar, kiiresel arenada Tiirkiye'yi 6nemli bir
konuma tasidi.

One cikan basari hikayelerinden bazilari
asagidaki gibidir:

Gulliver's Games, “Kelime Taslari: Word Tiles”
oyunu ile 2 milyon kullaniciya ulasirken, yeni
oyunlariyla bu sayiy1 10 milyona ¢ikarmayi
hedefliyor.

Joygame, Mobile Action RPG tiiriindeki yeni
projeleri ile yliksek oyuncu sayilarina ulasmayi
planliyor.

Fiber Games, 10 milyondan fazla indirmeye
sahip oyunlariyla sektordeki basarisini
sirdiriiyor ve yeni tiirlere pivot yapmay!
hedeflemektedir.
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SuperGears Games, Kuzey Amerika pazarinda
biyiik hedefler koyarak 10 milyon kullaniciya
ulasmayi planhyor.

Clock Wizard Games, Demonologist ve Haunt
Chaser gibi popiiler oyunlariyla 1 milyondan
fazla satis gerceklestirdi.

Bu projeler, Tiirk oyun stiidyolarinin yaratici
potansiyelini ve uluslararasi basariya olan
kararliligini ortaya koyuyor.

TURK OYUN SEKTORUNUN
GLOBALLESMESI

Tiirkiye'nin oyun sektori, yalnizca yerel degil,
kiiresel olcekte de hizla biiyiimeye devam
etmekte ve her gecen sene bir 6nceki senenin
tecriibeleri ile daha kararli adimlar atmaktadir.
Devlet tesvikleri, yatirim fonlari ve egitim
programlari gibi desteklerin artmasiyla
sektordeki sirketlerin rekabet giicii stirekli
olarak artmaktadir. istanbul, Avrupa’da
Londra’dan sonra en ¢ok oyun stiidyosuna ev
sahipligi yapan sehir olarak 6ne c¢ikiyor. Bu da
Tiirkiye'nin oyun sektoriindeki global etkisini
artiran 6nemli bir faktor olarak goriilmektedir.

Tiirk oyun stiidyolari, Steam gibi global
platformlarda daha goriiniir hale geliyor. Ornek
vermek gerekirse, 2024 yilinda yayinlanan Tiirk
oyunlarinin inceleme ortalamalari, popiiler
projeler eklendiginde 500iin lizerine cikiyor.
Bu durum, Tiirk oyun sektoriiniin uluslararasi
pazarlarda ne kadar dikkat ¢ektigini acikca
ortaya koydugunun gostergelerinden biridir.

GELECEK POTANSIYELI

Tiirk oyun sektorii, 2024 yilinda hem ekonomik
hem de yaratici anlamda biiyiik bir ilerleme
kaydetti. Sektoriin gelecekte daha da biiyiimesi
ve global pazarda daha fazla basari elde etmesi
bekleniyor. Gaming istanbul Kurucu Ortagi
Meric Eryiirek’in de vurguladigi gibi, oyun
sektorii yalnizca bir eglence platformu degil,
ayni zamanda teknoloji, yazilim ve medya gibi
bircok sektorii kapsayan genis bir ekosistem
olarak biiyiik bir potansiyele sahip.

2024 yilindaki gelismeler ve basari hikayeleri,
Tiirk oyun sektoriiniin kiiresel pazarda daha
gucli bir yer edinmek icin attigi onemli adimlar
olarak one c¢ikiyor. Sektoriin bu ivmeyle

devam etmesi, gelecekte Tiirkiye'nin oyun
sektoriindeki liderligini pekistirecek gibi
gorinuyor.




2025'TE CIKACAK OYUNLAR

2025 yili, oyunseverler icin bircok heyecan
verici yapimi beraberinde getiriyor. Yilin ilk
aylarinda ¢ikacak oyunlar arasinda The Quinfall
dikkat cekiyor. Vawraek Technology tarafindan
gelistirilen bu oyun, devasa ¢ok oyunculu bir
rol yapma ve macera deneyimi sunacak. Ayni
donemde Eyes of War, erken erisimde biiyiik
bir dontisiim yasadi ve 31 Ocak 2025'te tam
stiriim olarak yayimlanacak.

ilk ceyrek icerisinde, Juicy Plume ve Rogue
Duck Interactive is birligiyle gelistirilen
Clonizer, strateji sevenler icin geliyor. Yine ayni
donemde, sehir kurma tiirtinde bir baska oyun
olan Hexaroma, Almost a Game Company ve
Rogue Duck Interactive tarafindan sunulacak.
Bu oyunlarin yani sira, Pairs & Perils isimli
strateji oyunu ve Mini City: Mayhem adli sehir
kurma oyunu da oyuncularla bulusacak. Her
iki oyun da Rogue Duck Interactive’in dikkat
cekici projeleri arasinda yer almakta.

2025 yili genelinde ise gesitli tiirlerde pek ¢ok
oyun bizleri bekliyor.

0G

Eyes of War

Phew Phew Games tarafindan gelistirilen
Anomaly President, rol yapma ve doéviis
unsurlarini bir araya getirirken erken erigsimle
oyuncularin karsisina ¢ikacak. Strateji tiiriine
ilgi duyanlar icin Steel Swarm: Apocalypse,
Clay Token Game Studio tarafindan gelistirilen
bir diger yapim olarak 6ne c¢ikiyor. Hero
Concept’in gelistirdigi Mayhem Brawler 2:
Best of Both Worlds ise rol yapma ve doviis
tiiriinde zengin bir icerik sunacak. Bu oyun,
coklu platform destegiyle genis bir kitleye hitap
edecek.

2025, oyun diinyasinda cesitlilik ve yenilik

arayanlar icin dopdolu bir yil olacak gibi
goriiniiyor.

4 Mayhem Brawler 2: Best of Both Worlds &
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ARALIK 2024'TE OYUN DUNYASINDA

NELER YASANDI, KISACA OZETLEDIK.

Kingdom Come: Deliverance 2 c¢ikis
tarihi 6ne alindil!

Warhorse Studios acik diinya, aksiyon ve rol

yapma oyunu Kingdom Come: Deliverance 2'nin
cikis tarihini bir hafta 6ne cekti. Boylelikle 11 Sub
2025'te cikmasi beklenen oyun 4 Subat’ta piyasaya
suriilecek. Gelistirici ayrica oyunun resmi olarak
gold seviyesine ulastigini acikladi.

Path of Exile 2 erken erisime ag¢i1ldi!

Oyuncular tarafindan uzun siiredir beklenen

Path of Exile 2 nihayet erken erisime acildi. Alti

ay siirmesi beklenen erken erisimin ardindan

oyunun tam siiriime ge¢mesi planlaniyor. Erisime

acilmasiyla tiim platformlarda 1 milyona ulasan

oyun Steam’de iizerinde de, 578 bin 569 es zamanli

oyuncu sayisina ulasti. Ayrica oyunun ilk inceleme "
puanlari da ‘Cok Olumlu’ oldu. ﬁ :

/g

, Ccikis tarihi

ici Tripwire Interactive birinci sahis nisanci, R
nculu zombi oyunu Killing Floor 3'iin 2025'in ,/ k3
ayinda cikis yapacagini duyurdu. Killing Floor . ‘ g
hin merakla beklenen devam oyunu Killing *
3’te bir kez daha Zed dalgalariyla savasirken i ‘ e

anhgin kaderi Nightfall adli direnis grubunun

elinde olacak. ; a
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bagh ka
diinyayi aramaktaﬁ;‘

Sifu'nun gelistiricilerinden yeni bir
futbol oyunu: Rematch!

Sifu gelistiricisi Sloclap bir sonraki oyununu
Rematch’i The Awards 2024'te duyurdu. Cevri
cok oyunculu bir futbol deneyimi olan Rematch’te
oyuncular, tigiincii sahis bakis agisinda degisken bi
sekilde bir oyuncuyu kontrol edebilecek. Cevrimig
cok oyuncu icin gelistirilen oyunda rekabe
oyun moduna ek olarak, lansman sonra51
iceriklerle beraber farkl oyun
Rematch, 2025 yazinda Play¢ _
X|S ve PC platformlarina geleceks

L,



The Witcher 4 ortaya cikta!

CD Projekt RED, biiyiik bir merakla beklenen The
Witcher 4'li, The Game Awards 2024'te etkileyici
bir sinematik fragmanla tanitti. Unreal Engine 5
ile gelistirilen oyunun cikis tarihi agiklanmadi.
Yayimlanan sinematik fragman Ciri'nin yeni
yeteneklerini gozler oniine seriyor. The Witcher
4’te, Ciri'nin baskahraman roliine biiriinmesiyle
yeni bir Witcher destani baslayacak.

The Long Dark'in devami geliyor! W

W
The Long Dark’in devami niteligini tasiyacak
Blackfrost: The Long Dark 2, The Game Awards
2024 sirasinda duyuruldu. Hinterland Studio A
tarafindan gelistirilen Blackfrost: The Long Dark 'b«
2, 2026 yilinda erken erisime acilacak. Oyun, yeni S - e v
mekaniklerinin lizerine co-op oynanisi da ekleyerek ~ >
oyunculari yeni bir hayatta kalma macerasina davet s _—
ediyor.

Borderlands 4 igin yeni fragman
yayimlandi!

Gearbox tarafindan gelistirilen Borderlands 4'iin
yeni fragmani The Awards 2024'te yayimlandi.
Yayimlanan fragman Kairos gezegenindeki
aksiyondan kesitler sunuyor. Tehlikeli diismanlarla
dolu yeni mekanlarda yollarina ¢ikani parcalayan
dort yeni Vault Hunter ile The Timekeeper'in
diktatorligiine karsi savasin. Borderlands 4,

2025 yilinda PlayStation 5, Xbox Series X|S ve PC
platformlari icin ¢ikis yapacak.

The First Berserker: Khazan ¢ikis tarihi

aciklanda!

Dungeon & Fighter serisini temel alan aksiyon ve s 7 -sﬁﬁ‘\ N _

rol yapma oyunu The First Berserker: Khazan'in LA P ¥ . Ny T ol .
cikis tarihi The Game Awards 2024'te yayimlanan R b S AL

fragman ile ortaya cikti. Oyun, 27 Mart 2025'te e . ;_\-_:,f{‘ ‘ VLl - :
PlayStation 5, Xbox Series X|S ve PC platformlarina R S N N g /
gelecek. DnF'deki olaylarin 800 yil 6ncesini konu & A g-\:‘_ T 27 N ( =

alan oyun, Arad kitasindaki ilk asi Khazan'in
bilinmeyen hikayesini isleyecek.
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Onimusha serisi Way of the Sword ile o

‘ : s S
—8n0 ! -
geri donuyor i o

The Game
2025 yaz dén
Series X|S ve PC pl : :
acikland:. Sicilya'nin1900’lerdeki acimasiz yera I
diinyasinda gececek olan oyunda Enzo Favara

olarak hayatta kalmaya ¢alisacagiz.

0 <5 o "
aughty Dog tarafindan gelistirilen post \¥
apokaliptik aksiyon-macera oyunu The Last of

Us: Part 2 Remastered, Nixxes ve Iron Galaxy

stiidyolarinin ortak calismalariyla 3 Nisan

2025'te PC platformuna gelecek. ilk olarak 19

Ocak’ta PlayStation 5 icin piyasaya siiriilen‘oyun

giincellenmis grafikler, yeni oyun modlari ve-

oynanis mekanikleri, PS DualSense destegi ve cok L\ S
daha fazlasi ile oyuncularin karsisina glkacq[(.‘

—u #THI

The Game Awards 2024 kazananlari & ] S .-
aciklandi! P "R

Oyun diinyasinin en prestijli 6diillerinin daéltlkﬁ; l\ .
The Game Awards 2024'te, 30 farkh kategoride yilin | |

enleri secildi. Team Asobi tarafindan gelistirilen |
ve Sony Interactive Entertainment tarafindan

yayimlanan platform oyunu Astro Bot, 2024 yilinin

en iyi oyunu secildi. Astro Bot ayrica En lyi Aile

Oyunu, En lyi Aksiyon/Macera Oyunu ve En lyi

Oyun Yonetmenligi 6diillerinin de sahibi oldu.
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tiden Ring Nightreign duyuruldu!

Elden Ring evreninde gececek olan co-op aksiyon
ve rol yapma oyunu Elden Ring Nightreign 2025
yilinda PlayStation 5, Xbox Series X|S, PlayStation - e ¢
4, Xbox One ve PC icin glkacak Bagimsiz bir 41 by <
macera sunacak olan ignde oyuncular, ' - :
degisken bir yapiya sahip haritada Nightfarer adli .
sekiz farkh karakt&@s an se¢im yapacak ve
diger oyunculawl ticlerin 'rlegtlrerek tehdltlerle Py

harmanlayan ye “bi c -op macerasi Split
Fictiont duyurdu. Bolunmug ekran destegi sunan
- bu benzersiz macera oyununda oyuncular, Mio
. ve Zoe'nin deglgkgn yetenekleriyle bilim kurgu ve
fantezrt@yal,arl arasmda gecis yapabilecekler.

FragPunk onumuzdeki mart ayinda c¢ikacak!

Bad Guitar Studio tarafindan gelistirilen oynama
ucretsiz 5v5 nisanci oyunu FragPunk’in, The , -
Game Awards 2024 fragmaniyla, 6 Mart 2025'te’ &
PlayStation 5, Xbox Series X|S ve PC igin ¢ikis
yapacagi aciklandi. Yaklasik 2,5 dakika siiren
micadelelerde farkli yeteneklere sahip 10
kahraman arasindan sec¢im yaparak yiiksek
tempolu aksiyona dalacaksiniz.

[

The Heretic Prophet ortaya c¢ikti! 3

Naughty Dog yeni oyunu Intergah\ttm' The Heretic
Prophet’t The Game Awards 2024
Dort yildir gellgtlrllen oyun hakkmd

soyledi. Oyunun ana karakteri dis diinyayla'ile
yuzlerce yil once kaybolan tehlikeli 6dul avcisi -~
Jordan A. Mun olacak. PIayStatron 5icin geI|§t|r|Ieﬁqhn

oyunun cikis tarihi acitklanmadit. - -~




~ Crimson Desert ¢ikis doénemi ag1klnd1!

Dying Light: The Beast, 2025 yazinda
cikacak | R

lu Ky e'Cran;e
" turi t|k blr yer

Turok serisi Turok:

Dinozor aviy
Turok serisininye
The Game Awards 202%%e surp

duyuruldu. Vahsi dinozorlar ve uzayli

:'"b. % t'ﬁ %

¢ © .
Square Enix rol yapma, aksiyon ve macera oyunu
Final Fantasy 7 Rebirth’iin, 23:0O¢#k 2025 tarihinde:
PC icin cikis yapacagini acikladi. Final Fantasy
7 Remake projesinin ikinci girisi olan Rebirth’te
kahramanlarimiz Cloud, Aerith, Tifa ve Barret
oldiigi diistiiniilenkili¢ ustas1 Sephiroth’'un pesine. -
diigerler. Final Fantasy 7 Rebirth ilk olarak 29 -
Subat’ta PlayStation 5’e 6zel olarak yayimlanmisti.
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The Outer Worlds 2, 2025'te cikacak!

Obsidian Entertainment acik diinya, aksiyon rol
yapma ve macera oyunu The Outer Worlds 2'nin
cikis tarihini uzun bir bekleyisin ardindan duyurdu.
2021 yazinda duyurulan The Outer Worlds 2,

2025 yilinda PlayStation 5, Xbox Series X|S, PC
platformlari icin ¢ikis yapacak. Ayrica, lansmaniyla
Xbox Game Pass'te ulagilabilir olacak. Oyunda bir
Diinya Bagkanhg ajani olarak, insanhgi tehdit eden

yikici yariklarin kaynagini bulmaya calisacaksiniz. «

Thick As Thieves duyuruldu!

OtherSide Entertainment tarafindan gelistirilen
cok oyunculu gizlilik oyunu Thick As Thieves, %
PlayStation 5, Xbox Series X|S ve PC i¢in
duyuruldu. Cok oyunculu aksiyonun derin bir
hikaye ile birlestigi Thick As Thieves, hirsizlik
tiiriine yeni bir soluk getirmeye hazirlaniyor
Oyunun tam cikis tarihi aciklanmadi fakat 2026
yilinda piyasaya siiriilmesi bekleniyor.

Sonic Racing: CrossWorlds duyuruldu!

SEGA, Sonic Racing CrossWorlds’ii kisa bir tanitim
fragmaniyla duyurdu. Yayimlanan kisa fragman
Shadow the Hedgehog tarafindan siiriilen yaris
arabasina yakin bir bakis atmamizi saghyor.

Sonic Racing: CrossWorlds icin net bir cikis tarihi
duyurulmadi ancak oyun PC ve konsollar icin yakin
zamanda c¢ikis yapacak.

SEGA, yeni Virtua Fighter oyununu

SEGA yeni Virtua Fighter oyununu The Game
Awards 2024'te duyurdu. Yeni oyun, 2006'dan

bu yana ikonik doviis serisinin ilk yeni ana girisi
olurken Akira Yuki ve Sarah Bryant gibi serinin 6ne
cikan karakterleri geri donecek. Yapimci Riichiro
Yamada, projenin odak noktasinin ‘yenilik ve
gerceklik’ olacagini soyledi.

VIRTUA FIGHTER

vvnan oo
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r-f -~ yilinda PIayStatlon 5, Xbox Series X|SvePC .
."b--
S ,p&atformlarmda satisa sunulacak. -

i alp

e Tactical Adventures tarafindan gelistirilen parti
tabanl rol yapma ve strateji oyunu Solasta 2,'nin

MArcade yaris oyunu Screamer duyuruldu!

~ boyuta tasiyacak olan Screamer, ekstrem yaris

“Uizere geri doniiyor. Capcom oyun igin bir ¢cikis

Milestone yeni arcade anime yaris oyunu :
Screamer’l, The Game Awards 2024 etkinliginde
duyurdu. Yanis diinyasini anime esintili bir

mekanikleriyle, sert catismalar birlestirerek
benzersiz bir deneyim sunacak. Screamer, 2026

Solasta 2, 2025 yilinda erken erisime

2025 yilinda Steam lizerinden erken erisime

acilacagi The Game Awards 2024 fragmaniyla
duyuruldu. Oyunun ayrica yakin zamanda ucret5|z
bir demosu yayimlanacak.

Dispatch duyuruldu! : e

AdHoc Studio tarafindan gelistirilen aksiyon; —
strateji ve point&click oyunu Dispatch, The
Game Awards 2024 etkinliginde tanitildi.

Dispatch’te, Robert Robertson (Mecha Man) oIaraIefi? nﬁ{g
verecegdiniz her karar iligkilerinizi-ve hikayenin™ . 2 % 3 7
- akisini degistirecek. Dispatch, 2025 yilinda PC ve - a ¢

- konsollar icin cikacak.

Okami 2 duyuruldu!

Okami 18 yil sonra geri dondii. The Game Awards
2024'te duyurulan Okami Sequel, kendine

6zgii animasyon stili ve ana karakter Okami
Amaterasu’nun geri doniisiinii gosteriyor. Ayrica
efsanevi Hideki Kamiya, herkes tarafindan
begenilen ilk maceranin devam oyununu yonetmek

tarihi vermedi.
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; Bu dergideki yazilar ve gorsel malzemeler
= 3 Oyun Giinliigii'nin yazili izni alinmadan
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