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Haberler. ..

Hosgeldiniz

Bu ay Resident Evil 4 Remake ve Diablo 4 agik
betasi biiyiik ses getirdi. Nisan sayisinin kapagi
da elbette RE4 Remake oldu! Yogun gecen ayi
sekiz inceleme ile tamamladik.

Bagimsiz yapimlarin agirlikta oldugu bu sayida
yerli bir oyuna da yer verdik. Henliz erken erisim
asamasindaki Cardboard Town'u ¢ok sevdik.

Nostalji Giinliigii'niin bu ayki konugu istanbul
Efsaneleri: Lale Savascilari oldu. Yine ayin 6ne
cikan bagimsiz yapimlarini sizinle paylastik.

Gecen ay oyun diinyasi da cok hareketliydi.
Counter-Strike 2 ve Cities Skylines 2'ye ¢cok
sevindik. E3 icin Gziildik.

Ve donanim tarafinda Sony’nin yeni arayisina
kulak kabarttik ve ‘isinan’ kontrolciilerinin izini
38 Sony PlayStation'un yeni stirdiik.

‘1sinan’ kontrolculeri
Tek ortak noktasi oyunlar olan bu bagimsiz

ekip desteklerinizi bekliyor. Oyunlar cok
seviyoruz!

Bizimle oldugunuzicin cok tesekkiir ediyoruz!

Keyifli okumalar.

Omer Faruk Aktas
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Yazar: Selcuk Bugra Gokalp
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Eveet... Yaklasik 12 saat sonrasinda ‘credits’ Orijinal oyundan farkli olarak eklenen bir “blok”

ekranini gordiim ve Resident Evil 4’ bitirmis mekanigi de mevcut. Eger envanterinizde
bulunmaktayim. Orijinal oyunu da oynamis saglam bir bicak varsa - bicak bu oyunda

birisi olarak agikcasi bu remake’i duydugumda kirilabiliyor ve farkli bicaklar da kullanabiliyoruz
tedirgindim. Clinki Resident Evil 3'lin remake’i - diismanlarin yakindan darbelerini bloklama
agizda hos bir tat birakmamis ve beklenenin sansina sahibiz. Ancak bu mekanigin

altinda kalmisti. Ayni durum serinin ben dabhil handikapi da su, mermi degistirirken - ki bu

bircok kisi icin zirve noktasi olan bu oyununda da biiylik silahlarda ciddi vakit alan, iskence
olursa cok canim sikilirdi. Sevinerek soyliyorum bir durum gercekten - zamanlamayi dogru

ki ancak bu kadar yanilabilirdim.Capcom bizlere  tuttursaniz bile atagi bloklayamayip bir giizel
olduke¢a hos bir siirpriz yapmis ve yalniz bu yiyorsunuz. Basima bircok kez geldi ve sinir
serinin degil neredeyse oyun tarihinin en iyi oldum gercekten.

“remake”lerinden birini bizlere sunmus.
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Orijinal oyundan bir diger fark ta “anlk tusa
HT basma - quick time event” olayinin oldukca
HIKAYE VE OYNANI S sinirlandirilmis olmasi. Orijinal oyunda bu
oldukca sik talep edilen, birden cok ve her
seferinde farkli tusa refleks olarak basmaniz
gerektiren bir durumdu. Burada hem bu
sekanslarin sayisi azalmis hem de her
seferinde yalnizca “E” tusuna basarak
gerekli durumlardan sakinabiliyoruz.
Oyuna belli bir oranda gizlilik de
eklenmis ancak oldukcga sinirli bir
mekanik. Gizli gittiginiz dismana
bicakla tek atabiliyorsunuz,
ancak genellikle yakindaki
diger dismanlar hemen alarm
durumuna gectiginden yalniz
tek bir diismani temiz almak igin
etkili oluyor.

Dedigim gibi ben orijinal oyunu da
oynamistim ancak bilmeyenler igin
konuya kisaca deginelim: Racoon
City faciasindan kurtulan Leon

S. Kennedy 6zel bir ajan olarak
egitim alir ve ABD hiikumeti

icin calismaya baslar. Bu sirada
ABD Baskani'nin kizi Ashley
kacirilir ve ispanya’nin iicra bir
koylinde bulunduguna dair

bir istihbarat gelir. Leon,

Ashley’i sag salim evine

gotirmek icin yola koyulur

ancak bu elbette kolay
olmayacaktir. Zira bu koy

ve civari bir cesit parazit

o s Oyunda “save” noktasi ve satici
varligin etkisi altindadir. y

alanlari oldukga bollasmis.
Satici noktalarindan emin
degilim ancak orijinal oyunda
bu kadar cok “save” noktasi
olmadigina eminim. Boliimlerde
“checkpoint” noktalari da var ve
oyundan ¢ikmadiginiz siirece basarisiz
oldugunuz durumlarda checkpoint
noktalarindan basliyorsunuz.
Oyuna sifirdan girip-“load” etmek
icinse “save” noktalarina ihtiyac
duyuyorsunuz elbette. Ancak o
kadar bollar ki neredeyse hic bastan
baslamak zorunda kalmadim.
Saticilardan yeni silahlar ve silah
upgradeleri alabiliyorsunuz. Oyunda
dismanlardan cikan ve etrafta
bulabileceginiz hazineler sayesinde
para kazanabiliyorsunuz.

Oyun orijinaline de benzer

sekilde korku temasini

biraz arka plan yapan,

yavas sayllabilecek bir silahli
aksiyon oyunu. Oynanis hizi
orijinal oyundan bir nebze

daha hizli olsa da, temelde seri
olmaktan ziyade dikkatli olmayi
gerektiriyor halen. Ates etmek
icin durup hedef almaniz gerekiyor
ve iste bu, oynanis mekaniginin
temeliniFelusturuyor. Her ofansif
harekette durup savunmasiz
kaldiginizdan, ates edeceginiz ani
ve pozisyonu cok iyi ayarlamaniz
lazim. Yoksa saglam bir darbe alip
ayaklariniz yerden kesilebiliyor.



Orijinalini oynayanlar iyi bilecektir, oyunun yine
en gicik noktalari, tim aksiyon oyuncularinin
korkulu riiyasi olan, koruma gorevleri. Bazi
bélimlerde diismanlarla kapisirken bir yandan
da Ashley’i kollamaniz gerekiyor ve bu sekanslar
insani bazen saglam gicik edebiliyor. Yapay
zeka patates olmasa da Ashley’in genel olarak
savunmasiz olmasi ve kacirilip harita disina
cikarildigr anda “game over” olmaniz sinir
katsayilarinizi ylikseltiyor.

Bu detaylar disinda genel anlamda oyunun
oynanisi miikemmele yakin diyebilirim. Her sey
tam tadinda; aksiyon, gerilim, vurus hissi, gelisme
hissi, savaslar, ara sahneler, oyun siresi... Ben
cesitli “bug”lardan dolay! orijinal oyunun birkac
noktasinda takila takila oyunun sonlarina kadar
gelip bitirememistim ancak bu remake resmen
akiyor ve lc¢ oturusta bitiriverdim.

GRAFIKLER, PERFORMANS
VE KONTROLLER
Oyunun grafikleri gercekten cok iyi. Orijinal

oyun da atmosferi vermekte oldukca basariliydi
ama bu oyun goze oldukca hitap ediyor ve

l\

oyuncuyu doyuruyor. Oyun, agirhikli olarak
tedirgin bir aksiyon havasinda geciyor ancak
oyunun ilerisindeki laboratuvar bolimu gibi bazi
sekanslar saglam tirstirabiliyor.

' s
Ben ilk glin yUkIeyipﬁenUz patchlenmeden
oynamama ragmen performans sikintisi
yasamadim. 7 yilhlk makinemde, RX 580 gibi
oldukca eski nesil bir ekran karti kullanmama (’
ragmen, AMD’nin.sliper-6rnekleme sistemi )
“FidelityFX Super Resolution” sagolsun 144 £
hz civarinda akici bir sekilde oynadim. Bazp % *
1stklandirma piksellerinde arada karlanma™
gorilse de tek tiik olan bu sikinti canimi sikmadi.
Ben ilk oyunu konsol tabanli yapildigi igin
gamepad ile oynamistim, nitekim bu oyuna
da dyle basladim. Lakin bir siire deneyip
zorlandiktan sonra klavyeyi denedim ve bir
daha vazgecemedim. Bu oyun Onculi gibi bir
konsol portu olmadigi igin PC'de klavye
kullanicilarina daha iyive tepkisel bir kontrol
sunuyor. Onerim klavye kullanmaniz
olacaktir ama tabii ki secim sizin.

Oyunla ilgili spoiler vermeyecegim
tabii ki ancak bu oyun ile ilk

kez bu remake ile tanigan

kesime zor gelebilecek
bazi noktalar oldugunu
distindigiimden
birkag nacizane tiiyo
verecegim. Okumak
istemeyip her seyi
kendi ¢ozmek

isteyen oyuncular

bu bolimi es
gecebilirler.

ONERILER

Bicak bu oyunda

cok elzem bir parca.
Daha 6nce de dedigim
gibi bicak kirilabiliyor
ve yedek olarak

daha basit bicaklar
tasiyabiliyorsunuz
ancak onlar da 1-2
kullanimlik oluyor.
Hem yakin saldirilari




bloklamak icin, hem yakininiza giren diismanlari
daha kolay alasagi etmeniz icin, hem de gizli
saldirilarda kullanabilmek adina en ciddi
yatirimlarinizi bicaga yapmanizi 6neririm.

Oyun temel olarak “korku-hayatta kalma”
temasini baz aldigi icin mermiler cok
kiymetli. Her ne kadar bu oyuna
eklenen bir “craft” sistemidlsa da
mermi sacarak ilerlemek oldukca zor.
Bu ylizden belli bir mesafeye kadar
yaklasip, diismanlari kafadan vurup,
sonrasinda kosarak “melee” saldiri
yapmak yani tekme atmak en mantikl
tercih olacaktir. Ustelik tekme belli bir
mesafedeki diismanlarin tamamina
ayni anda vuruyor, dolayisiyla oldukca
avantajli.

Haritalar nispeten cizgisel
olduklarindan oyuncuyu gezmeye
- cok tesvik etmiyor ama gezin derim.
Etraftan bulabileceginiz hazineler
ve ¢cok kiymetli olan mermiler, craft
malzemeleri icin her delige bakin.
Saticida her bolimiin haritasi da
temin edilebiliyor ancak bu 6zel bir
para biriminden satiliyor. Bunlari
da almanizi tavsiye ederim, isi
oldukca kolaylastiriyor.

Ben hem zorlanmayi

sevmedigimden hem de oyunu

hizlica bitirebilmek adina
kolay modda oynadim ve
diismanlara neredeyse hic
o6lmedim. Ancak tuzaklara
dikkat edin, bazi boliimlerde
tuzaklar saglam kufiir
kaynag!.

DEGERLENDIRME

Capcom bizleri iyi yonde sok ederek miikemmel
bir remake’e imza atmis Bu kadar efsane sayilan
bir oyunu yeniden yapmak her haliikarda buyik
bir risk barindirir, clinki Gstune ¢cikmak soyle
dursun, genellikle eski kalitenin yanina bile
yaklasilamaz. Ancak Capcom isi layikiyla yapmis
ve gercekten neredeyse her anlamda orijinal
oyunun ustiine cikmayi basarmis. Oldukca basit
gelebilir ancak bana gore eksi sayilabilecek ufak
tefek seyler ise soyle:

- Oyun bir iki seferde giriste anlamsiz bir
sekilde cokti. Bayag: boyle “fatal error” falan
verdi. Yalniz pc'yi resetleyince diizelip hic birsey
olmamis gibi galisti. Patchler ile diizelecektir diye
distntyorum.

- Bazi savas anlarinda art arda darbe alinca
toparlanip ayaga kalkamayabiliyorsunuz. Sanki
Souls oyunu oynar gibi hissettiriyor. Tek tik oldu
ve kiyisindan donsem de 6lmedim ancak can sikti
biraz.

- Harita gitmeniz gereken noktalari isaretlese bile
yapmaniz gereken ara adimlari sdylemediginden
birkag kez kayboldugum oldu. En uzunu 15-20
dakika stirdii ama sonunda ¢6zdim.

- Boss savaslarinin biraz kolay hissettirmesi gibi
bir durum var, ancak ben kolay modda oynadigim
icin onu da dertten saymiyorum. O kadar kusur
kadi kizinda da olur.

Capcom
Yayinci: Capcom

Tur: Hayatta Kalma ve Korku
Cikais tarihi: 23 Mart 2023

Gelistirici:
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“UR DENEYIMI ILE KLAVYE MOUSE
DENEYIMI COK FARKLI. VR’'DA
DAHA 60Z ALICI OLAN BAZI
SEYLER DUZ EKRANDA 0 KADAR
ETKILEYICI OLMAYABILIR...”

Yazar: Dogu Saltiirk

Daha ¢ok mizahi bir dille anlatilan, yalnizlik
atmosferini guizel kurabilmis, kisa ve hos bir
hikaye anlatiyor The Last Worker. Devasa bir
sirketin icinde kalmis son g¢alisan biziz, adindan
da anlasilabilecegi gibi, ve isimize devam
ederken basimiza bazi ilging olaylar geliyor.
Daha ¢ok atmosfer ve hikaye odakli giden The
Last Worker'da dikkate deger giizel oynanis
unsurlari da var. Fakat onlara gelmeden 6nce
bu kismini biraz daha agmak istiyorum.

The Last Worker gecen ayin sonunda cikis
yapan giincel bir yapim. Oyun, genellikle

VR oyunlari lizerine ¢alisan ve yine The Last
Worker‘da da asil odagi VR'da tutan bagimsiz
bir gelistirici tarafindan yapildi. Her ne kadar
VR'1I hedeflese de, VR olmadan da oynanabiliyor
neyse ki. Fakat elbette bu durumda bazi
eksikler kaginilmaz.

PORTAL ESINTILERI

Ozellikle oyunun acilis kismi ve ilk saati benim
icin cok umut vaat edici olan, biraz daha
kutunun disinda bir anlatim sunuyordu. Diyalog
veya yazili anlatimdan ziyade, sadece gorsel
anlatimla acilisini yapiyor. “Goster, anlatma.”

yontemini kullaniyor yani. Karakterimiz

ve bulundugu diinyadan kisa kisa kesitler
izleyerek basitce neler oldugunu anliyoruz bu
sekansta.

Elbette kisa ve yalnizca gorsel anlatim icerdigi
icin, detay olarak pek ¢cok kismini da insanin
hayal giiciine birakiyor. Benim de hosuma
giden bu oldu zaten. Sahsen ben oyun
diinyasinda, acik acik konusulan veya anlatilan
yazi ve diyaloglardan cok, biraz daha bosluklar
oyuncuya birakarak gorsellerle anlatilan
hikayeler daha hosuma gidiyor. insanin hayal
gliciinii calistirmaya tesvik ediyor. Ve oyuna
da bir seyler katma imkani sunuyor oyuncuya.
Ozellikle bunu oynanisi ile de birlestirince,
ortaya mesela Half Life ve Portal gibi oyunlar
cikiyor.




The Last Worker'dan da ilk saatinde, aldigi veya
tasidigi bu benzerlikleri sayesinde Portal havasi
almistim. Ozellikle oyunda, tipki Portal'daki
gibi, yalniz oldugumuzdan ve etrafimizda
sadece robotlar oldugundan, benzerlik
tartisilmaz. Fakat atmosferi ile de o yalnizhigi
hissettirmeyi basariyordu. Portal’a bu anlamda
hala yaklasabilen pek bir oyun olmadigindan,
bu bence biiyiik bir basari.

Fakat ne yazik ki, hikayenin ilerleyen
kisimlarinda ayni havayi koruyamiyor. Basit
ve pek de merak uyandirici olmayan bir seyi
diyaloglarla isleyerek devam ediyor.
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Spoiler vermek istemedigimden hikayeye dair
cok bir sey sdylemeyecegim. Fakat icinde
bulundugumuz durumu sorgulamamiza sebep
olacak olaylar yasiyor ve bundan kurtulmaya
karar veriyoruz kisaca. O glizel atmosferi, o
yalnizlik hissini daha giizel kullanabilirlermis
diye disiindiim sonunda. Ayni zamanda
baslangigtaki anlatimini da koruyamamasi beni
tizen bir nokta oldu.

Bunlar disinda oyun kendisini cok da ciddiye
alan bir oyun degil aslinda. Bol mizahi icerige
ve gondermeye sahip. ingilizcenin gesitli
aksanlarini dinlemekten keyif aliyorsaniz,
oyunda da dinlemesi ¢cok eglenceli

— A AL L
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(yanilmiyorsam) irlanda aksanina sahip bir
robot bizim yol arkadasimiz oluyor. Sadece
arkadasimiz Skew'i dinlemek de cok keyifli.

Oyunun sonunda secebileceginiz 3 farkli son
var. 3 kiiciik ama biiyiik ayri yol diyebiliriz
hepsine. Oyun boliim tekrar oynanabilir
oldugundan, kolayca secim yaptigimiz kisma
doniip hepsini gorebiliyoruz. Merak uyandirici
goziikiiyor hepsi secimleri yaparken. Fakat
hepsi asiri tatmin edici denebilir mi, emin
degilim.

KARGOCULUK OYUNU

The Last Worker ilk bakista bir bulmaca oyunu
gibi goziikiiyor fakat degil. Daha ¢ok, icinde
cesitli mini oyunlar bulunan lineer bir oyun.
Zaten oncelikli olarak VR icin yapildigindan
icindeki mini oyunlar da daha cok ona uygun ve
onunla oynandiginda daha eglenceli olacakmis
gibi goziikiiyor. Yine de klavye mouse ile de
keyifli olmus. Fakat cok daha iyi olabilirmis diye
disiniiyorum.

Jd ‘ISI¥3S S 3N X X08X ‘HILIMS OGNILNIN ‘S/% NOILWLSAYU1d :WH0d4LlY1d
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Soyle ki, oyunda cesitli kutulari alip, bazi
seylerini kontrol ederek ya kargoya gonderiyor,
ya da herhangi bir sorun varsa hatali kismina
gonderiyoruz. Bu kutulari kontrol etmenin
gerekmesi ve “gecer” ya da ‘gecmez”
miihriinii basma isi de Papers Please’i
andinyor. Paper Please’in o c¢esitli verileri
kontrol edip karar verme kismi burada da var.
Ve keyifli de.

Kutularin iistiinde yazan agirlik ve boyutlarinin
dogru olup olmadigini ve hasar alip
almadiklarini kontrol ediyoruz. Onlara gore
onay veriyor ya da vermiyoruz gonderilmesi
icin. Giderek detaylaniyor bu da. Fakat yine de
oldukcga basit kalmis. Kontrol ettigimiz seyler
1’ken 3'e cikiyor en fazla. isin bu tarafina pek
odaklaniimamis belli ki. Ama odaklanilsaymis
cok daha keyifli, Papers Please tadinda bir oyun
olabilirmis The Last Workers. Oyunlarda bazi
islerin oyunlastirilarak islenmesi tatmin edici
sonuclar cikartabiliyor.The Last Workers o
sansa pek odaklanmamis maalesef.

Bu kargoculuk kisminin yani sira, yine oldukca
kisith ve basit gizlilik sekanslari ve kiiciik
bulmaca oyunlari var. Bunlarin higbirisi
oyunun ana odagi degil, daha cok asil olayini
anlatirken kullandig kii¢lik araglar. Diiz bir
yilirime simiilasyonu olmaktansa, boyle kiiciik
oyunlarla desteklemeyi tercih etmeleri yine de
glizel olmus tabii ki.

DEGERLENDIRME

Zaten eksileri ile birlikte oyundan genel olarak
bahsettim aslinda. Bunlarin yaninda bir de
belki detay olacak ama, hissettigim kiigiik
tempo sorunlari da oldu. Oyunu episodik
yaptiklarindan, yani sonradan istediginiz
béliime doniip tekrar oynayabiliyorsunuz, ara
gecisler cok kopuk olmus. Bu sorun bir VR
oyunu olmasindan mi kaynakl bilmiyorum.
Bunun yaninda bir de sekanslarin arasinda da
bazen tekrar “rutin ise don” boliimleri var. Bu
boliimler de bence tempoyu diisiirmiis biraz.
Oynanis da yeteri kadar gelismediginden,
gelisseydi belki durum baska olurdu, yavan
gelebiliyor o boliimlere geri donmek.

Ozetle The Last Worker, 3-4 saatlik bir
yolculuk sunan cerezlik bir oyun olmus.
Amerika'yi yeniden kesfeden bir oyun degil.
Bazi sekanslarda tempo da diisiiyor. Ama yine
sunu unutmamak lazim, VR deneyimi ile klavye
mouse deneyimi ¢cok farkli. VR'da daha g6z alici
olan bazi seyler diiz ekranda o kadar etkileyici
olmayabilir. Acikcasi direkt satin almak
yerine, herhangi bir abonelik sistemine dabhil
oldugunda (umarim) alip denemenizi daha
0iffy,

rahat bir sekilde tavsiye edebilirim.
6 5y 5
Wolf & Wood Interactive Limited
Yayinci: Wired Productions

Tic: Aksiyon ve Macera
Cikis tarihi: 30 Mart 2023

Gelistirici:




Yazar: Ege Muslu

Rahatlatici ve temelinde basit bir strateji
oyunu olan Terra Nil, 28 Mart 2023 itibariyle
PC ve mobil platformlara geldi. Corak
topraklari, zenginlesen ve dengeli bir
ekosisteme doniistiirmeye calistigimiz
Terra Nil'in detaylarina ve 6zellikle mobil
cihazlardaki uyumuna goz atiyoruz.

Capetown merkezli Giiney Afrikali bagimsiz
bir video oyunu stiidyosu Free Lives tarafindan
gelistirilen Terra Nil, Netflix oyunlari icinde
en iddiali yapimlardan biri oldu. Free Lives,
ne kadar bagimsiz bir stiidyo olsa da Broforce
ve GORN gibi ilkemizde de adi cokca
duyulan oyunlara imza atti. E tabii oncesinde
boyle giizel oyunlarla anilan ve Devolver
Digital tarafindan da yayimlanan Terra Nil'e
heyecanlanmamak elde degil. Oyun Steam
icerisinde 250TL, mobil platformlarda ise
Netflix abonelerine 6zel olarak cikisini yapti.

NEDIR BU TERRA NIL?

Terra Nil icin aslinda tam bir sehir yapma oyunu
demek dogru olmaz. Daha ¢ok tersten bir sehir

yapma diyebiliriz. Bir ekosistemi en bastan
canlandirdigimiz daha cok dogal ¢evreyi

INCELEME UG

yonettigimiz bir oyun. Terra Nil ne kadar strateji
tiriiyle bagdastirilsa da aslinda bir bulmaca
oyununa daha yakin. Oyunda stratejik derinlik
bulmaca dinamikleriyle birlestirilmis.

Terra Nil deneyimimi bir kelimeyle anlatacak
olsam bu “Huzur” olurdu. Gergekten
miizikleriyle gorselligi ile cok huzurlu bir ortam
sagliyor, ayni zamanda oynanistaki basitligi

ve cok fazla efor gerektirmemesi sebebiyle
kafanizi da rahatlatiyor diyebilirim.

Zamanla ekosistemin degisimini ve ¢cevrenin
evrimlesmesini oyuncuya cok basarih bir
sekilde hissettirmisler.

SMOONIM L40SOYIIW ‘WHO4LWTd
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MOBIL CIHAZLARDA
TERRA NILL

Mobil cihazlarda Netflix liyelerine 6zel ¢cikan
Terra Nil'i bende mobil cihazimda denedim
ve ilk soylemek istedigim kesinlikle cok

fazla ener;ji titkketimi oldu. Kendi cihazimdan
bagimsiz olarak bu enerji sorunun herkes
tarafindan yasandigini gordiim. Bu mobil
cihazlara cikan bir oyun icin biiyiik bir sorun,
ozellikle disarida oyunu oynarken bir anda
sarjinin eriyip bitmesi oyundan uzaklagsmanizi
beraberinde getiriyor, maalesef. Diyecegim o
ki oyunu disarida oynarken kesinlikle dikkatli
olmanizda fayda var yoksa sarjinizin bir anda
bittigini gorebilirsiniz.

Sarj sikintisi disinda Terra Nil mobilde
kusursuza yakin calisiyor diyebilirim. Kontroller
ve diger yonetim panelleri cok rahat olmus.
Optimizasyon olarak ise oyun ¢ogu telefonda
rahat bir sekilde calisiyor herhangi bir isinma
sorunu yaratmiyor.

OYNANIS DETAYLARI

Terra Nil'in oynanis déngiisii oyuncuyu asla
stkmayan sekilde dizayn edilmis, kendinizi
oyunu oynarken siirekli yeni bir 6zellige
erismeye calisirken buluyorsunuz. Terra Nil
icerisinde bir temel insa etmiyorsunuz bir
dogal siire¢ baslatiyorsunuz. Yapay orman
yanginlari olusturarak, bir su pompasi ile en
tepeden golleri doldurarak aslinda bu siirecin
nasil basladigini da 6grenmis oluyorsunuz.
Terra Nil oynanis siiresi boyunca dongiisiinii
siirekli kendini yenileyerek yeni 6zellikler
ekleyerek beni skkmamayi basardi.

Oynanis konusunda elestirmem gereken bir
kisim varsa o da oyunun kolayligi olacaktir.
Oyun gercekten cok kolay, 6zellikle Anno,
Civilization gibi oyun serilerini oynayan
oyuncular icin Terra Nil'in bu kolayhgi yer
yer sikabilir. Tabii Terra Nil'in zor olmak veya




stratejik derinlik barindirmak gibi bir iddiasi
yok, yine de oyunun kolayligi bazi boliimlerde
beni sikti.

YETERSIZ OYNANIS SURESI

Terra Nil yaklasik 7 saatte bitiyor ve sonsuz
mod gibi bir secenek maalesef bulunmuyor.
Mobil bir oyun icin bu siire yeterli olabilir ama
PC platformuna da ciktigini varsayarsak 7 saat
ozellikle 250TL fiyat bandinda ¢ikan, bir strateji
oyunu icin oldukca kisa bir siire.

Su an oynanis siiresi az olsa da ileride
sonsuz mod ve yeni iceriklerin gelecegini
diistinilyorum.

Birde mobil platformlarda Netflix abonelerine
0zel olmasi bana sacma geldi. Bdyle bir yola
gidilmesinin oyuncu sayisi potansiyelini
azalttigini diistinilyorum, en azindan Netflix
abonesi olmayan kullanicilara licretli bir
secenek sunabilirlermis. 7

Gelistirici: Free Lives
Yayinci: Devolver Digital
Tir: Strateji

Cikais tarihi: 28 Mart 2023

0G

DEGERLENDIRME

Terra Nil mobil platformlar i¢cin her zaman
goremeyecegimiz kalitede bir oyun. Rahatlatan
huzur dolu atmosferi ile asla sikmayan
dongiistiyle Terra Nil gercekten mobil oyuncular
icin miikemmel tasarlanmis bir yapit. ‘Sarj
gotiirme’ sikintisi disinda da teknik bir sorunu
olmamasi gercekten inanilmaz. Kisacasi Terra
Nil'i mobil oyunculara, telefonunda oynayacak
kaliteli bir oyun arayanlara 6neriyorum. Agir
stratejik derinlik ve derin oynanis arayanlar icin
ise Terra Nil maalesef aradiginiz oyun degil.
Ancak 6lmekte olan bir tabiati capcanl bir
ekosisteme cevirme fikri harika!
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SABIRLA ZEVK ALMASINI BILEN
STRATEJI OYUNCULARI ICIN ETKILEYIcCI
BIR YAPIMLA KARSINIZDAYIZ.




Birinci Diinya Savasi'nin.en kanli donemine
yeni bir yolculuk daha basladi. 1914-1919
yillarinda Bati Cephesine odaklanan The
Great War: Western Front 'Petroglyph’m
strateji gecmisinin giicliyle tiire yeni bir
pencere aglyor. Qablrla zevk almasini bilen
strateji oyunCu:l,qﬂ icin etﬁtleylm bir yapimla
kar§|n|zd§yiz _"v. En. ;

i e
Tarihi yénidén yagaym ve yeniden tanimlayin!
iddiah bir sloganla cikis yapan The Great
War: yéstern Front, Command & Conquer
Remastered ve Star Wars: Emplre at War'in
gelistiricisi Petroglyph tarafindan 30 Mart
2023'de PC platformuna geldi.

Gercek zamanli taktiksel bir deneyimle tur
tabanli oyun yapisini bulusturan oyun siper
savaslarini sonuna kadar hissettiriyor.

KANLI BIR DONEM!

Strateji oyunlarinda Orta Cag’'dan sonra en
cok islenen donemlerden biri de kuskusuz
Diinya Savaslari olmustur. insanligin dersler
cikarmasi gereken kanli bir donem...

INCELEME

The Great War: Western Front, donemin
ruhunu yansitan bir ara yiize sahip. The Great
War, dort oyun moduyla da etkileyici bir oyun
deneyimi vadediyor.

Binlerce askeri komuta edeceginiz oyunda
siperler arasinda yok olup giden askerlerinize
sahitlik edeceksiniz. Seferberlik kisminda
Egitim boliimiiniin yaninda ittifak Devletleri
Seferi ve itilaf Devletleri Seferi olarak iki ayri
boliim bizi karsiliyor. ikiye ayrilan cephelerde
tur tabanli bir oyunla karsilasiyoruz. Burada
1914 ve 1916 baslangic¢ yillarindan birini
secgiyoruz. Bu boliimde Ulusal Destek Puani‘nin
yaninda Sefer ikmali, Sefer Altin Rezervleri
ve Sefer Arastirma Puanlari yer aliyor. Bunlar
oyunumuzda temel stratejik 6geler.

Sefer haritasinda birlikleri tur tabanli olarak
hareket ettiriyoruz ve herhangi bir bolgede
catismanin icine giriyoruz veya otomatik
olarak da bu savaslari yapabiliyoruz. Bu kisim
sabrinizi zorlayacaktir. Oyunun belki de en
sikici kismi burasi olmus diyebilirim. Total War
oyunlarindan asina oldugumuz bir yonetim
sistemiyle karsilasiyoruz. Ancak ¢cok hantal
kaldigini soylemeliyim...

Arastirma sié"g'e"i"ar-ise‘l
ozenilen.birdiger kisim.
=" Her turda belirli bir
miktar arastirma

& puani kazanlyoru;' 1
L Vebuptra' Iaq;xun -
ici strateji 1 _
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yapiyoruz. Bu arastirmalar ¢ok kritik yeni
siper tarzlarindan casusluga piyade egitimden
sthhiye bolgelerine kadar detaylandirilmis.

OYUN ICI MEKANIKLER!

Kolordulari gergcek zamanli olarak hareket
ettirdigimiz oyunda once bir dizi savas oncesi
hazirhk evresinden geciyoruz. Siperleri,
makineli silahlari ve topgu birliklerini
yerlestiriyoruz. Balon ve tanklar ise diger
onemli birimlerimiz.

T
NANCY ICIN SAVAS
0CAK < 1975

0 N 1
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Bu kisim oldukc¢a basaril bir islenmis. Yiizlerce
askerin siperler arasinda kostuguna ve
ylizlercesinin de yok olduguna sahit oluyoruz.

Arada yapay zekanin siperlere girmemesi gibi
sorunlar canimizi siksa da zamanla gelecek
guincellemelerle toparlanacagina inaniyorum.

Dikenli teller siperler, yerle bir

NISAN 2023 OYUN GUNLUGU

Arada yapay zekanin siperlere girmemesi gibi
sorunlar canimizi siksa da zamanla gelecek
guncellemelerle toparlanacagina inaniyorum.
Dikenli tellerle dolu siperler, yerle bir
edilebilir haritalar savasin atmosferini bire bir
hissettiriyor.

Tarihi carpismaile tarihi savaslari bizzat
yapabilir, carpisma ile de gercek zamanl
strateji oyun deneyimini her zaman
yasayabilirsiniz. Tarihi savaslarda Birinci
Diinya Savasi’'nin 6ne ¢ikan muharebelerine
girebiliyoruz. 1915'teki ikinci Ypres
Muhaberesi'nden 1918'deki Cantigny Savasi'na
kadar 6 farkli muharebe yer aliyor. Cok
oyunculu oyun bulmakta zorlanmadim ancak
rakibiniz eger yeni bir oyuncuysaniz acimasiz
olabiliyor! Ben diizenli bir sekilde siperleri
olusturup iki tankimla diisman mevzilerini
kontrol ederken rakibim onlarca tankiyla cephe
hattimi yarmisti...

Gercek zamanl strateji oyunlarinda en ¢cok
zaman gegirilen kisim elbette carpisma
bolimleri oluyor. Burada harita seciminden
sonra tarafimizi belirleyip techizat
puanlarimizla kart destelerini secerek 6zel bir
ordu olusturuyoruz. Teknolojik bonuslar da
eklememiz miimkiin.

Siperleri ve topcgulari araziye yerlestirdikten
savasl baslatiyoruz. Rakip gercekten akillica
hareket ediyor ve ben cok acemiyim... Cephemi
sol taraftan yardilar... :
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DEGERLENDIRME

Tanklarini zaten durduramadim. Cok acemice
yerlestirdigim bataryalar ise yan taraftan
gelen diismana bir sey yapamadi... Devasa

cukur hakkinda konusmak dahi istemiyorum...

Gecmis olsun.

GRAFIKLER,
VE MUZIK

Miizikler konusunda haber yapmistik.
Uskiip'teki stiidyoda 74 kisilik orkestra, 31
orijinal parcayi seslendirmisti. Gayet basaril.
Donemin ruhunu yansitan miizikler cephede
yer alan birimlerin sesleriyle giizel bir his
uyandiriyor.

ANIMASYON

Grafik ve animasyonlar oyunun tarzina uyum
saglasa da vasat bir izlenim olusturuyor.
Animasyonlar lizerinde biraz daha
cahisiimaliydi diyebiliriz. Sefer béliimiinde

ara sahnelerde gelen goriintiiler etkileyiciydi.
Yine tarihi carpisma bolumlerlnde de bu 6zeni
goriiyoruz. = %

The Great War: Western Front, Tiirkce alt yazi
ve ara yiiz destegiyle geldi. Fiyat olarak 325
TL makul. Strateji deneyimi acisindan tavsiye
edebilecegim bir yapim olmus. Donemin

ruhu yansitilmis durumda. Gercek zamanli
oyunlara eklemlenen tur tabanli mekaniklerde
gayet iyi duruyordu. Ancak bu noktada goze
carpan eksikliklerde yok degil. Carpisma
deneyimi agisindan strateji tiiriine yeni bir
pencere acan oyun goz atmaya deger!

Gelistirici:
Yayinci: Frontier

Petroglyph Games

Tic: Strateji
Cikis tarihi:

30 Mart 2023




= Yazar: Serkan Merigeri

Tchia, Melanezya ada 6begi icerisinde, Biiyilik
Okyanus‘un giineydogusunda yer alan,
Fransa'ya bagh bir bolge olarak 6zel bir statii
ile kendine 6zgii bolge konumunda olan Yeni
Kaledonya adasindan ilham alan bir oyun.

Oyunun gelistiricisi Awaceb sirketinin kurucu
ortaklarinin memleketi ve oyun bu ¢cok o6zel
yere kendi ifadeleri ile bir ‘ask mektubu’
niteliginde hazirlanmis.

Tchia hazirlanirken yerel manzaralardan,
kiltirlerinden, miiziklerinden, konustuklar
dillerden, folklorik 6zelliklerinden ve
geleneklerinden derinden esinlenilmis.

Karakterler, Yeni Kaledonya’'nin en 6nde
gelen dilleri olan Fransizca ve Drehu’da yerel
yetenekler tarafindan seslendirilmis.

Tchia cesitli kokenlerden ve kiiltiirlerden
olusan cok kiiciik bir ekibin sevgi emegi
olmus desek yanilmis olmayiz. ilk bakista
bir cocuk oyunu izlenimi verse de acilistan
itibaren renkleri, miizikleri, grafikleri ile
icinizi 1sitan bir enerjiye sahip. Stres yukli
zamanlardan gectigimiz bu giinlerden biraz
olsun uzaklasmak, ates basinda ukulele

18- NISAN 2023 OYUN GUNLUGU

calmak, yerel danslara eslik etmek ve erken
tatil yapmak icin bana gore miikkemmel bir ada
kacamagi gibi...

HIKAYESI

Karakterimiz Tchia, babasini takimadanin zalim
hiikimdari Meavora’nin elinden kurtarmak
tizere tropik bir acik diinya macerasina ¢ikiyor.
Fizik tabanl bu serbest diinya oyununu
kesfederken daglara tirmaniyor, tepelerden
suziiliiyor, okyanusta ylziiyor ve tasariminda
ufak dokunuslar yapabildigimiz yelkenlimizle
bir adadan digerine yelken aciyoruz. Tabi her
sey bu kadar degil. Meavora'nin kumastan
askerleriyle acik catismalara girerken
yaraticiligin verdigi avantaji da kullaniyoruz.
Oyun icinde diledigimiz hayvan veya nesnenin




icine girip gorevleri tamamlamaya calisiyor,
yeni arkadaslar edinip dilersek tiimiiyle kontrol
bizde olarak ukulelemiz ile miizik yetenegimizi
sergiliyoruz. Tabi sadece miizik yetenegi icin
degil, ayni zamanda hayvanlari toplamak ya da
yagmur yagdirmak gibi 6zel olaylari baslatmak
icin de bu diinyada istedigin herhangi bir
noktada acilabilir melodileri calabiliyoruz...

Baslangicta her ne kadar tiim oyun boyunca
getir gotir islerini yapacagimizi sanmis olsam
da Meavora'nin yaninda iki kagit asker ile
gelip karakterin babasini kacirmasi ile zaman
icinde catismalar yasanacagi heyecani icinize
yerlesiyor.

Tchia'nin 6zel yetenegi, buldugu herhangi bir
hayvani ya da nesneyi kontrol edebilmesini
sagliyor. Bunlarin benzersiz oynaniglarini

ve yeteneklerini kullanarak seyahat edip,
bulmacalar ¢o6ziiyor ve sirlari agiga gikariyoruz.

Bir kus olup hedefe ulasmak icin ucabilir,

bir balik olarak okyanusu kesfedebilir ya

da bir kopek olarak topragi kazip hazineleri
cikarabiliyoruz. 30’dan fazla hayvana ve
ylizlerce nesneye ‘soul jumping’ yetenegi ile
ruh transferi yapabiliyoruz. Bu 6zellik sadece
istege bagli degil, oyun icinde zorunlu gecisler
yapmak durumunda da kaliyoruz.

Oyuna basit sirt cantasi olan, naif bir kiigiik kiz
olarak baslasak da gerceklestirilen gorevlerle
birlikte geleneksel goriiniimlerden en
ust seviye seceneklere uzanan acilabilir
yiizlerce kozmetik icerikleriile Tchia'nin
kiyafetlerinde, ayakkabilarinda,
yiiz boyasinda, saclarinda ve
aksesuarlarinda diledigimiz

INCELEME [](;

degisiklikleri yapabiliyoruz. Bu macera
boyunca sadece ukulele ve sirt cantamiz yok
tabi ki. Ayrica yolculuk boyunca el feneri,
sapan, pusula, fotograf makinesi de yoldasimiz
oluyor ve bunlardan fazlasiyla yardim aliyoruz.

MUZIKLER

Tchia hakkinda olumlu izlenim edinmis
olmamin en basinda miizikleri geliyor. Bu kadar
samimi, kalpleri isitan bir macerada geleneksel
dilde seslendirilen, hareketli ara sahnelerdeki
miizikler oyuncuyu yolculugun icine ¢ekiyor ve
yerel tinilarla dolu orijinal orkestra miizikleri
benzersiz ve siiriikleyici bir diinya icine girmeni
saghyor.

DEGERLENDIRME

21 Mart 2023’te yayimlanan acik diinya macera
oyunu Tchia, PlayStation 4, PlayStation 5 ve
PC’de Epic Games'e geldi.

Tchia, 2023'te gordiigiimiiz en iddiali bagimsiz
oyunlardan biri olmaya aday. Bu a¢ik hava

ve acik deniz macerasi, “The Legend of

Zelda: Breath of the Wild ve Super Mario
Odyssey”’den 6geler barindiriyor ve bunlari iki
takim adaya yayilan mizah ve sefkatle dolu bir
macerada birlestiriyor. Beklentiyi cok yiiksek
tutmadan bu diinyanin icine girip beklentinin
cok otesinde maksimum keyif alabilirsiniz.

Awaceb 7

Kepler Interactive

Gelistirici:
Yayincai:
Tur: Aksiyon ve Macera

Cikas tarihi: 21 Mart 2023

s r
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Hamburg merkezli Alman video oyun stiidyosu
Rockfish Games tarafindan gelistirilen

ve yayimlanan uzay nisanci oyun serisi
Everspace’in devam oyunu Everspace 2, 6
Nisan 2023'te PC platformunda tam siiriime
gecti. Oyunun konsol versiyonu (Xbox Series
S|X ve PlayStation 5) ise bu yaz icin planlaniyor.

Uzay simiilasyonu alaninda benzersiz bir
nisanci oyun deneyimi sunan seri yeni oyunuyla
da biyiik bir ilgi uyandirmisti. Seriye yakin
olmasam da kisa zamanda ‘iyi bir nisanci
oyunu’ deneyimi aldigimi séylemeliyim. Tabii
No Man Sky gibi bir efsanenin de varhgi beni
dogal olarak bazi kiyaslamalara itti...

Bagimsiz oyun stiidyosu Rockfish Games, 30

saatten fazla ana hikayesi, yan gorevler, sirlar
ve daha fazlasini iceren toplam 90 saatten fazla
bir uzay macerasi vadediyor. 7 uzay sisteminin
yer aldigi oyunda 100’den fazla el yapimi bolge
bulunuyor.

Oyun ne kadar macera ve nisanci oyunu olsa
da bulmaca ozellikleriyle de sizi bazen zorluyor
bazen de yoruyor. Bolgelerin elle yapilmasi
ozgunlik katiyor. Ve hikaye tabanli acik diinya
deneyimi tam olarak oturuyor.

Gelistirici ekip oyunun tam siiriime erismesiyle
gelistirmeyi bitirmeyecek evren genisleyecek

INCELEME UG

ve bircok yeni 6zellik oyuna gelecek. 2024'te
biiyiik bir genisleme planlandigi aciklandi.

HIKAYE TABANLI ACIK
DUNYA UZAY MACERASI!

Devam oyunu Everspace 2, klon olan Adam
Roslin’in hikayesini anlatiyor. 2995 yilinda
Hector Delannoy Ussiin’de dogan Adam’in
3055 civarlarinda oldiigiine inaniliyordu.

Grady & Brunt Prospects maden sirketinde
baslayan hikayesinin detayina girmiyorum.
Oyun hikaye temelli oldugu icin spoiler vermek
istemiyorum. 30 saati asan bir yolcugun bizi
bekledigini sdylesem yeterli. Yeni karakterlerle
karsilasacak bazilariyla belli bir siire beraber
olacagiz ve hikaye sonuna kadar 6zgiirce
galaksiler arasinda seyahat edebilecegiz.

Ana hikayenin yaninda dilerseniz yan hikaye ve
ozel gorevlere de gidebiliyoruz. Uzun saatler
boyunca yasayan bir diinyanin icin zaman
gecirebilirsiniz.

Hikaye anlatiminda cizgi roman teknigi ve
saglam bir seslendirme yer aliyor. Grafikler ve
oynanis etkileyici.
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OYNANIS

Uzay geminizle ayrilmaz bir parcaniz olarak
devam ediyorsunuz. No Man Sky‘daki gibi
gezegenleri kesfedeyim yurt edineyim yok.
Nisanci oyununda odaklanilan olay tamamen
uzay boslugunda ve asteroitler lizerine

veya cevresine kurulan yapilarda geciyor.
Gezegenler uzakta gidilemeyen bir obje olarak
kahyor. Her bolge bir kutu gibi tasarlanmis

hissiyati veriyor, uzaklasmak isteyince oyun sizi

alana atiyor. Bolgeden cikayim deyince de ara
sahnemiz geliyor...

Bu ara sahne mevzusu aslinda ¢ok 6nemli.
Oyun tasarimda bir tercih olsa da eminim
oyuncularin bliyiik cogunlugunun hosuna
gitmiyor.

Kaynaklarin toplanmasi ve bulmaca tarzindaki
oyun ici mekanikler de oyuna zenginlik katiyor.
Kaynak yonetimi ve craft sistemi sade tutulsa
da iyi duruyor. Bulmaca tarzindaki gorevler

ise yeri geldiginde beni oyundan sogutuyor,
bunun da benim tarzimla ilgili 6zel bir mevzu
oldugunu anliyorum. Zaman sinirlamasina
tabii olan bir taraftan da diisman dronlariyla
miicadele ettigimiz gérevler oyunu dinamik
tutuyor.

Kisaca ticaret mekaniginden bahsetmek
istiyorum. Uriinlerin fiyati bélgelere gore
degisim gosteriyor. Ceto'da yliksek bir talebin
oldugu kaynak Union veya Drake gibi diger
sistemlerde degisebiliyor. Bu da oyun i¢in para
kazanmanizin farkh yonlerinden biri.

Gemileriniz silah sistemleri ile
giiclendirilebiliyor. Yeni silahlari galaksilerdeki
ticaret karakollari lizerinden veya gorevlerden
gelen hediyelerle kazaniyoruz. Veya

belirli kaynaklarin teminiyle bir liretim
gerceklestirebiliyoruz. Burada bircok kaynaga
ihtiyaciniz olacak. Galaksiler arasi ucuslar da
her geminin harci degil. Yeni gelismis gemilere
ve teknolojilere ihtiyacimiz var. Bu da ayni
sekilde cikarilan madenler, ticaret bolgeleri
veya gorevler araciligiyla kazaniliyor.

Just sit tight... and make the best of it.
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Gemimiz her seyimiz. Onu tasarlamak da bizim
elimizde. Ozel renk paletlerine gére gemimizi
ozellestirebiliyoruz.

Oynanista catismalarin yaninda kokpitten
galaksiyi seyretmek en cok hosuma giden
noktalardan biri oldu. Cam kiriklari icin kusura
bakmayin yeni catismadan ¢cikmistim...

GRAFIKLER VE MUZIK

Erken erisimle kiyaslayinca oyunda grafik
anlaminda biyiik bir yenilik yapildigini
gorebilirsiniz. Uzay erken erisimde de ¢cok
iyiydi. Tam siirimde de grafiksel anlamda
etkileyici goriiniiyor. Elle yapilmasina ragmen
asteroitlerin ham hali duruyor. Gemi ise sanki
tizerinde biraz daha yogunlasilsa daha iyi
olacak gibi...

DEGERLENDIRME

Uzun bir erken erisim siirecinin ardindan alinan
geri doniislerle Everspace 2, tam siiriime iyi

bir cikis yapti. Nisanci oyunlarina ilginiz varsa
kacirmamaniz gereken bir yapim sizi bekliyor.
Kisith bir acik diinya deneyimi beni cezbetmese
de hikayesiyle ve elle yapilmis biyiik bir
evrenle karsi karsiyayiz.

INCELEME [](;

Tirkce dil destegini arasam da gemi savaslari,
cizgi roman tadindaki hikaye anlatimi hosuma
gitti. Oyuna erken erisimde aldiysaniz
sanslisiniz ancak tam siiriime birakanlar 449
TLyi gozden cikarmaniz gerekecek!

Yolun acik olsun kaptan!

Gelistirici: ROCKFISH Games 7 5

Yayinci: ROCKFISH Games
Tir: Nisanci,
Cikis tarihi:

Aksiyon ve Macera

6 Nisan 2023
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ON INCELEME

DIABLO 4

Yazar: Dogu Saltiick

Blizzard yillar sonra belki de bos biraktigi

RPG tahtina, Diablo 4 ile geri oturmaya mi
geliyor? Oyunun tam halinde durumlar ne olur
simdiden bilemeyiz ama Beta itibari ile durum
bu gibi goziikiiyor. Hem de bu sefer sadece
kendi kitlesini degil daha genis bir kitleyi, yeni
oyunculari da hedefliyorlar!

Giris seklimden de anlayabileceginiz lizere,
Diablo 4 Beta siiriimii cok iyi bir 6n izlenim
birakti cogu insanin tizerine. En bariz olan
tarafi, yani grafikleri ve atmosferi acisindan
miithis bir is cikartmiglar. Diablo 1 ve Diablo
2'den sonra, Diablo 3 gibi biraz daha sevimli
goziiken sanat tasarimi lizerine, tekrar gotik mi
gotik, karanlik mi karanlik evrene donmiisler.
Eger bu tarz diinyalara ilgi duyuyorsaniz,

bu yonden ¢ok tatmin edecektir diye
diistiniiyorum. Miiziklerinin de ¢ok iyi secilmesi
sayesinde, oyun ve diinyasi siiriikliiyor insani.
Oyle ki, RPG tiirii oyunlari genel olarak bir
“meze” olarak tiiketen ben, yani arkadan bir
seyler acip asil onu dinlerken elimde oynayacak
bir sey olsun diye acan ben, bitiin dikkatimi
yalnizca oyuna vererek oynadim.

Yalnizca diinyasi degil insani icine ¢ceken,
ayni zamanda hikaye anlatimina da ¢cok daha
fazla onem vermisler bu oyunda. Eger simdiye

kadar Diablo serisine uzak kaldiysaniz ya da
oynadiginiz halde hikayesini takip etmek zor
geldiyse, artik bu sorunu ¢cozmiisler diyebilirim.
Her karaktere giizel seslendirmeler yapilmis,
cutsceneler ¢cogaltilmis ve kalitesi cok cok
artmis hepsinin. Cok rahat dikkat cekebiliyor
kendisine ve izletiyor. Cogunda da heyecanl,
aksiyon dolu sahneler var. Zaten boyle epik
animasyonlar yapmayi seven Blizzard, Diablo
4'de de konusturmus bu sevdasini.

Biitiin bu yenilikler ve gelistirmeler lizerine
sunu rahathkla soyleyebilirim ki, yeni
oyunculara da biiyiik bir giris kapisini agik
birakmiglar Diablo 4 ile. RPG tiiriinii de tekrar
ciddiye alinabilecek bir sekle biiriindiirmiisler.
isin “late game” ve “end game” kismini tabii ki
bilemeyiz heniiz, ama casual oyuncuyu, sadece




hikayeyi gormek isteyen oyuncuyu gayet tatmin
edebilecek gibi goziikiiyor simdiden.

OYNANIS

Asil onemli kisma geleyim, oynanis. Bu kisma
girmeden once sunu soylememde de fayda var
ki, ben RPG’lere cok da yabanci olmasam da,
Diablo serisine yabanci bir oyuncuyum. Yani
yeni girdim 4 ile birlikte. Dolayisi ile yeni bir
oyuncu perspektifinden anlatacagim.

Beta siiresince her sinifi deneyim ettim az da
olsa. Hepsi gercekten cok eglenceli goziikiiyor
fakat baslarda soyle bir endisem vardi ki,
"acaba sinif bazl gelisim tiirii eskimis mi?”’
tarzi. Yani eger sizin de bir oyuna verebilecek
binlerce saatiniz yoksa ve her icerikten biraz
tadayim diyorsaniz, bir sinifa hapsolmak biraz
can sikici olabiliyor. Mesela Druid ile poison
build gidebiliyorsunuz, bleed ya da fire buildi
gidemiyorsunuz (betada gordiigiim kadariyla).
Cunkai skill agacinda yok o 6zellikler. Ama

ben bleed hasari veren bir Druid yaratmak
istiyordum mesela.

Albion Online gibi “Gear Based” dedigimiz,
yani karaktere sinif segmediginiz ve istediginiz
silahta istediginiz zaman uzmanlasabildiginiz
sistemi, ya da ona yakin bir sistemi tercih
etmemisler Diablo 4'te ve kendi bildikleri izden
yola cikmislar tekrar. Bunu muhtemelen pek
cok insan dert etmeyecektir. Zaten oynadikca
benim de bu endiselerim yok oldu bu konudaki.

Cunkii oyunda siniflar belli olsa da, siniflarin
icindeki kisisellestirmeler cok zengin olmus.
Yani, sirf necromancer sectiniz diye herkesle
ayni necromancer’i oynamiyorsunuz. Kendi
necromancerinizi yaratmaniza olanak

0G

saglayabilecek kadar genis icerige sahip. Diger
siniflar icin de gecerli bu. Mesela biiyiicii ile
bir seviyeye geldikten sonra, aktif skiller ayri
opsiyonlara ayriliyor. Skillerin icinde skiller
olusuyor neredeyse.

BETA SORUNLARI

Anlayacaginiz, siniflarin tek bir skill agaci

yok. Cok daha fazlasi var. Barbar sinifinda da
mesela, her silah tiiriine 6zel “proficiency”
sistemi var. Mesela mizrakla oynayarak onun
seviyesini arttiriyor ve ona 6zel yetenekler
aciyorsunuz. Yalnizca 25 levela kadar
oynayabildigimiz betada bunlarin ¢ok sinirh bir
kismini gérebildik elbette. Daha kitli olan cokca
icerik daha vardi.

Betada bazi dengesizlikler de yok degildi tabii.
Mesela diger her sinif, 6zellikle necromancer,
cok giiclii iken, Druid ¢ok gli¢siiz kalmis. Hem
sinif olarak, hem kendi icindeki yetenekler
olarak. Mesela kurt pencesi ozellikleri

disinda, digerleri kullanilacak gibi degil. Cok
gligsiiz kalmis. Bunlar betaya 6zel sorunlar
tabii ki, oyun ¢iktiginda diizelmis olur. Hatta
ciktiginda da zaman zaman dengesizlikler
olacaktir, malum bu online bir RPG oyunu. Bu
tarz oyunlarda donem dénem ““meta”lar olur
ve degisir sik sik. Giincellemeler getirerek
diizeltirler bunlari.

Oynanis agisindan da ¢cok tatmin edici olmus
yani Diablo 4. Biraz daha az diisman sayisina
karsin, oturakli bir sistemi var. Bir silah
savurusunuzda binlercesi 6lmiiyor da, onlarcasi
oliiyor en fazla. Bosslar da, yine diger pek cok
RPG'nin aksine, biraz daha oturakli ve kimi
zaman zorlayici durumlar yasatiyor.

9d ‘ISI¥3S S 3N X X08X ‘S/% NOILYULSAYU1d :WY04Llb1d
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ACIK DUNYA

Oyunda devasa bir acik diinya var. Elbette
icinde de bir siirii aktivite var. Anlik ve
rastgele cikan mini etkinlikler, diinya bosslari,
dungeonlar ve cesitli yan gorevler gibi,
yapilacak pek ¢ok sey var. Tabii hepsi combat
odakl.

Belki bu dedigime kimse katilmayacak ya da
bu oyundan bekledigi bu degil ama, umarim
diinyaya ekstra olarak combat disi unsurlar
da koyarlar aktivite olmasi acisindan. iginde
bulunmak adina o kadar giizel bir diinya ki,
insan icinde vakit gecirmek istiyor. Ama buna
sebep olarak sadece aksiyon unsurlari kimi
zaman yorucu olabilir. Belki klasik ve basit bir
balik tutma mekanigi veya ona benzer basit
ekstra seyler konabilir, cok da giizel olur. Ayni
zamanda diinyadaki sehirler yalnizca ekipman
satip alabilecegimiz hublardan ¢ok, hikayede
de bir degeri olan, "gormeye deger” yerler
olmasi, “world building” acisindan ¢cok daha
iyi olurdu. Tabii bu dediklerim ¢cok opsiyonel,
oyunun asil olayi degil farkindayim. Ama bu
kadar giizel diinyaya yakisirdi hepsi de.

ACIK DUNYA AKTIVITELERI

Diinyadaki aktivitelere donecek olursam,
dedigim gibi pek cok icerik var grind adina.
Dungeonlar gercekten biiyiik ve icindeki
bosslar zorlayici olabiliyor. Hatta dyle '1-2
dungeon atayim da cikayim” tarzi bile degiller,
gercekten biiyiikler. Ve yoruyorlar neredeyse
ana icerik kadar.

Bunlarin yani sira diinyadan cesitli materyaller,
madenler ve bitkiler gibi, toplayabiliyorsunuz
crafting icin. Combatin yaninda boyle bir
icerik glizel olmus mesela. Topladiginiz bu
materyaller ile ekipman gelistirebiliyor ve
cesitli iksirler yapabiliyorsunuz. Oyunun
zorlugu ve oturakli olusu g6z 6niine
alindiginda, bu tarz iksirlere ihtiya¢ duyacagiz
gibi goziikiiyor. Ayrica eger ekstra bir statiniz
yoksa, normalde caniniz yenilenmiyor combat
disi olsaniz bile. Cesitli yeteneklerle ve sinirh
sayidaki iksirle yenileyebiliyorsunuz caninizi.
Ama oynadigim kadariyla, bosslar disinda hi¢
sorun olmadi iksir sayisinin azhgi. Ciinkii her
yerden diisiiyor zaten alabileceginiz can iksiri.

Ayrica diinyanin biyukligini tekrar
vurgulamak adina son olarak sunu
soyleyebilirim, oyunda binebileceginiz binekler
olacak. Hikayede bir noktadan sonra binek at
acihyor. Guzel bir icerik olmus bu da.

Diablo 4 gercekten hem seriyi zaten bilenlere,
hem de yeni oyuncu kitlesine umut vaat edici
bir sekilde hizla geliyor. Fiyati maalesef ilk
bakista dudak ucuklatan cinsten ama sundugu
icerigi de kefenin diger ucuna koyarsak,
dengeleyebilir belki de psikolojik olarak.

Gelistirici: Blizzard Entertainment
Yay1nc1: Blizzard Entertainment

Tur:
Cikis tarihi:

Hack and slash ve Macera

6 Haziran 2023




istanbul merkezli Tiirk video oyun stiidyosu
Stratera Games‘in yeni oyunu Cardboard
Town, 12 Nisan itibariyle erken erisime gecti.
Stiidyonun gelistirdigi halihazirda son oyun
olan Cardboard Town, karton grafikleri ve daha
once c¢okta ornegini gormedigimiz iki tirii
birlestirerek herkesin ilgisini cekmeyi basardi
ve Steam’de nisan ayinin en ¢ok beklenen
oyunlarindan biri oldu.

Cardboard Town gercekten ilging ve farkl bir
oynanis sunuyor; oyunun baslangi¢ kisminda
elimize rastgelen dagitilan, ev, gecekondu,
apartman, park, yol gibi kartlarla sehrimizin
temelini atip gelistiriyoruz. Her tur sonunda
aldigimiz rastgele kartlardan sehrimizi
gelistirmeye devam ediyoruz, tabii ki her

sey bu kadar basit degil. Cardboard Town

ON INCELEME DG

Yazar: Ege Muslu

icerisinde su, elektrik, glivenlik, cevre gibi 4
adet kaynagimiz bulunuyor ve bu kaynaklarin
3 tanesi eksinin altina diistiigiinde oyunu
kaybediyoruz. Bu kaynaklari korumak icin
cesitli binalarin, bu kaynaklara arti saglayan
ozelliklerine dikkat etmemiz gerekiyor.

Sahsen ben bu sistemi ¢cok begendim, oyunun
dongiisii sikmiyor her kaybettiginizde bastan
baslama hirsini size sagliyor. Ama oyunun
cogunlugunu erken oyunda gecirdigimizi
varsayarsak erken oyun kartlarinin biraz daha
fazla olmasini dilerdim. Birka¢ oynanistan
sonra baslangi¢ kartlari ¢cok fazla tekrara
baghyor.

TAM YERINDE BIR ZORLUK

Stratera Games gercekten fazla kolay olmak ile
fazla zor olmanin ortasini ¢ok giizel yakalamis.
Cardboard Town bir sehir yapma oyununun
cok fazla teknik gerektiren (altyap, trafik

gibi) mekaniklerini atmis ve bize daha basit,
eglenceli kisimlarini birakmis. Basit dedigime
bakmayin temelde basit goriinse de oyunda
bulunan, size yer yer negatif 6zellikler saglayan
felaket sistemi ve tabii ki bir kart oyununda
olmasi gereken sans faktorii oyuna zorluk
katiyor.

SMOONIM L40SOYIIW ‘WHO4LYTd
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Sans faktorii bazen oyunu cok etkileyebiliyor
kendimi yer yer her turu gecip su karti
aradigim, sonrasinda gelen felaket ile
kaybettigim turlar icerisinde buldum. Sans
faktoriiniin oyuna biraz fazla etki ettigini
diisiiniiyorum, ya da ben sadece ¢ok
sanssizdim.

FARKLI BIR GORSELLIK

Cardboard Town esine ¢ok rastlamadigimiz
bir gorsellige gitmis. Oyundaki biitiin binalarin
karton gibi olmasi bence cok hos olmus,
oyunun gercek bir masa oyunu esintileri
tasimasini saglamis. Ayrica bina yapim
animasyonlarinin da bir kartondan katlanarak
binaya doniismesi cok hos durmus. Kartlarin
tasarimi da hem gorsel hem icerik olarak cok
eglenceli ve estetik durmus.

ZAYIF KALAN MUZIKLER

Cardboard Town'un elestirilebilecek bir
diger noktasi benim icin arka plan miizikleri
oldu. Bana oyunun miizikleri bu sakin ortami

saglamak icin yeterli gelmedi, oynanis siiremin
biyiik cogunlugunda arkadan kendim miizik
actim. ileride eklenecek farkl arka plan
miizikleriyle bu eksigin kapatilabilecegini
disiniiyorum.

FIYATLANDIRMA
VE OYNANIS SURESI

Cardboard Town igin net bir oynanis siiresi
vermek miimkiin degil ¢ilinkii siirekli dongiide
olan, her oyununuzda farkl etkinlikler
yasadiginiz bir oynanis sunuyor. isteyen 100
saatte oynar, 10 saatte ama kesinlikle oyunun
tiim kartlarini ve etkinliklerini géormek icin en
az 10 saatinizi vermeniz gerekiyor.

Fiyatlandirma ise Stratera Games burada
yapabilecegi en iyi fiyatlandirmayi yapmis.
Ozellikle yapimci firmanin da kar etmesi s6z
konusuysa 40-50 TL gibi fiyatlar maalesef
hayal olur, yine de Stratera Games bizi burada
tizmemis ve 100 TL gibi bir fiyat etiketiyle en
uygun fiyati secmisgler.
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DEGERLENDIRME

Cardboard Town, alisagelmedik oynanisi, hos
karton grafikleri ve kart oyunu mekanikleriyle
gercekten sehir yapma tiiriine farkl bir tat
getiren yapim olmus. Tiirk yapimi olmasiyla
ve icindeki hos kelime sakalariyla daha

da sempatimizi kazanan bu oyunu, sehir
yapma tiiriinde farkli bir tat arayan herkese
oneriyorum. Kesinlikle Cardboard Town'un
icerik konusunda gidecek daha yeri var!

ON INCELEME DG

Gelistirici: Stratera Games
Yayinci: Stratera Games
Tlrc: Strateji ve Similasyon

Cikais tarihi: 12 Nisan 2023
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NOSTALJI GUNLUGU
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Ty o i
Lale Savascilari

Video oyunlarina olan ilgilinin son donemlerde
tilkemizde hizlica artmasi beraberinde yerli
oyun yapma hevesini de getirdi. Son yillarda
onlarca bagimsiz yapimlarin ¢ikisina tanik
olduk, onlari festivallerde veya gamejam’lerde
deneyimledik, yeri geldi 6zgiinliikleri
tizerlerinde tartistik.

Bu yerli oyun furyasi aslinda yeni bir heyecan
degil. Ta1990’l yillarda donemin gencleri
ellerindeki imkani kullanarak donemin PC’ye
gore daha ulasilabilir platformu olan Amiga
konsolunda oyunlar yapmaya baslamislardi. Bu
oyunlar satis anlaminda ¢ok biiyiik basarilar
elde etmemis olsalar bile Tiirk oyun sektorii
icin bircogu efsane olmayi basardi.

Nostalji Giinliigii'niin bu boliimiinde sizlerle bu
bereketli topraklardan ¢ikmis olan Tiirkiye'nin
ilk rol yapma oyunu unvanina sahip istanbul
Efsaneleri: Lale Savascilari’'ni ele alacagiz!

UMUT TARLASINDA
LALE YETISTIRMEK

1990’larda oyun yapmaya hevesli bir grup

gencg SiliconWorx adi altinda birlesti ve 1993
yilinda Amiga konsolu lizerinde diinyanin ilk
ciftlik simiilasyonu oyunu olan Umut Tarlalari'ni
yayimladilar. Umut Tarlalari, icinde kendisine

Yazar: Tuana Seda Hiirmen

o0zel Amiga kutusu ve korsan engelleme 6zelligi
dahil olan bir pazarlama stratejisiyle ¢ciktigi
sene bin kopya satmayi bagsarmisti.

1994 yilina gelindiginde SiliconWorx, bu sefer
istanbul Efsaneleri: Lale Savascilari adinda
yine Amiga lizerinde donemin furyasi olan rol
yapma tiriinde bir oyun yayimladi ve bu sekilde
Tirkiye'deki ilk rol yapma oyunu ortaya ¢cikmis
oldu. Lale Savascilari, daha sonradan 1996
yilina gelindiginde PC’ye de eklendi.

TELEVIZYONDAN BELEDIYE
BASKANINA UZANAN LALE
SAVASCILARI

Oyunun icerigine gegmeden hemen 6nce
zamanindaki Gintinden bahsedelim. Lale
Savascilari, 1994 yilinda ciktiginda ATV'nin
Kent Sokaklari isimli programinda haber
olmustu. Bu programa réportaj veren oyun
yapimcilari Ozgiir Ozol ve Ozgiir Dogu
Giircan, oyunun fikrinin nasil ortaya c¢iktigini
anlatip hakkinda detaylar vermislerdi. Bunun
yani sira, oyundaki fantastik istanbul'un
Besiktas belediye baskanini degistirdiklerini
aktarirlarken donemin Besiktas belediye
baskani Ayfer Atay’dan da destek gormiislerdi.
Donemin oyun haberciliginde ve sektoriinde




Lale Savascilari'nin yerini yadsimamakta
fayda var: 1998 yilinin subat ayinda LEVEL
dergisi, tim sayiyi Lale Savascilari hakkinda
hazirlamisti. Bu sayida hem Lale Savascilari'ni
tanitiyor hem inceleme yapiyor hem de tam
¢oziimiinii oyunculara aktariyordu. Hatta cogu
forumda Lale Savascilari’'ni deneyimleyen
oyuncularin cogunlugunun oyunun kopyasina
LEVELin dagimi sayesinde eristikleri
yazmakta.

Asil dikkat edilmesi gereken nokta, 1994
yilinda bir grup arkadasin ¢ikarttigi bir
oyunun hem Tiirkiye'nin televizyonunda yer
etmesi hem de Besiktas belediye bagkaninin
bile dikkatini cekmesidir. Donemin oyun
pazarinin ¢ok kii¢ilik olmasindan o6tiirii Lale
Savascilari iki binden az kopya satmis olsa
bile 2005 yilinda TeknolojiTV’ye verdikleri
réportajda Ozgiir Ozol, oyunun herhangi bir
satis beklentisinden ziyade sadece arkadaslar
arasindaki bir iddiadan ortaya ciktigini ve daha
cok kendilerini ispat etme motivasyonuyla
yaptiklarini aktarmistir.

FANTASTIK ISTANBUL'UN
FANTASTIK HIKAYESI

Peki, Lale Savascilari nasil bir istanbul’u
korumakla gorevliler? Oyunun baslarinda
oyuncunun karsisina cikan Silikon Baba,
istanbul’un hikayesini oyuncuya aktarir.
Anlattigina gére istanbul, Bosfor Savasi’ndan
“elli billah” sene 6nce Ridvan ve adamlari
tarafindan yonetilen ve farkli farkli insanlarin
bir arada yasadigi bir sehirdir. Daha sonrasinda
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dagl Yabgu, istanbul’u isgal eder ve dolayisiyla
herkesi esir eder. Ridvan, sehri geri almak

icin Edirne’den gelir ve onun icin savasanlar
arasinda esekarisi Barbaros da vardir. Savas
esnasinda Ridvan, yakin arkadasi Hiisnii
tarafindan ihanete ugrayip oldiiriiliir ancak
Barbaros sayesinde Bosfor Savasi kazanilir.
Ridvan’in yoklugunu firsat bilen eski
diismanlardan Gavur imam, Yabgu ile anlasip
Barbaros’un yonettigi istanbul’a saldirinca
Bosfor Savasi gerceklesir ancak kaybederler.
Bunun sonucunda Yabgu dliirken Gavur imam
da ortaliktan kaybolur.

Oyunun ana konusu, Barbaros'un onceki
aksam zehirlenmesinden ve dolayisiyla
Gavur imam’in veya diger adiyla Seyh
Cehalet’in istanbul’a saldirmasindan ilerler.
Lale Savascilari’nin amaci, istanbul’u Seyh
Cehalet’in karanlhigindan kurtarmaktir.
Oyun, Mecidiyekoy Otoparki’'ndaki bir grup
gencin bir portal araciligiyla bu fantastik
istanbul’a gitmeleriyle ve istanbul’u
kurtarmak icin karsilarina ¢ikan diismanlarla
savasmalariyla baslar. Dolayisiyla oyunun son
boss’u da Seyh Cehalet'tir.

Ozgiir Ozol, Lale Savascilari fikrinin

ortaya cikisinin kendi yasadiklari bir
deneyim olduklarini séyliiyor. Ozol, bir

giin Mecidiyekoy Otoparki'nin dniinde

bir kadinin yobaz biri tarafindan saldiriya
ugradigina tanik olduklarini, arkadaslariyla
istanbul’u bu kisilerden kurtarmak adina
neler yapabileceklerini konusurlarken Lale
Savascilari’'ni tasarladiklarini aktariyor.
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Yai oYuna basia

SAVASAN ISTANBUL “IRKLARI”
ILE ROL YAPMAK

Lale Savascilari, karakter yaratma alaninda
kendine has istanbul irklarini bize sunuyor.
Bunlar, “maganda, lavuk, irospa, memur,
ogretmen, 6grenci, siliconian” olarak yedi
farkh tiir olarak karsimiza cikiyor. Bu yedi farkh
tirden olusan dort kisilik bir grup olusturup
oyuna baslayabiliyorsunuz.

Oyunun bu yedi tiir disinda karsisina ¢ikan
farkli farkl karakterleri mevcut. Bunlar da
yukarida bahsettigimiz Silikon Baba, Phantom
of the Mecidiyekoy Otoparki, Besiktas Belediye
Baskani Riiknettin Corek, dekan Taazettin
Sebur vb. bircok yan karakter hikayede
karsimiza cikiyor. Onlarin disinda esya saticilar
ve vecize 6greten NPC’ler de bulunuyor, bu da
oyuna bir alisveris ve ticaret mekanigi ekliyor.
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Bu karakterlerin en giizel 6zelligi hem
diyaloglari hem de karakter tasarimlari.
Cizimleri birbirlerinden farkl ve fantastik
olan bu karakterlerin konugsmalarini okumak
oldukca eglenceli.

MEKANLAR, GEVRE
VE NICELERI

Portaldan iceri girdigimizde karsimiza ¢ikan
fantastik istanbul'da farkli farkh semtlere
gidebiliyoruz. Bu semtler: Besiktas, Kadikoy,
Eminonii, Uskiidar, Beyoglu, Beyazit, Ortakdy,
Sariyer, Umraniye, Kiz Kulesi, Fatih ve oyunun
basindaki Mecidiyekoy. Bir semtten otekine
giderken kusbakisi bir istanbul haritasiyla
karsilasiyoruz ve gidecegimiz semti secerek
direkt kisa yoldan o semte isinlanabiliyoruz.
Tabii 1994 yilinda cikan bir oyunda bu semtleri
teker teker farkl unsurlariyla géormek cok
mumkiin degil; semtlerin hepsi ayni zindan
(dungeon) diizenine sahip, o yiizden yazilar
disinda semtlerin farkliligini anlamak ¢ok
kolay degil. Bu zindan haritasini da elimizdeki
pusulaile, birinci sahis kamera acisi seklinde
deneyimleyebiliyoruz.

Bunun disinda savas aninda kamera
uzaklasiyor ve eski tip sira tabanl rol yapma
oyunlarinda oldugu gibi grubumuzdaki tiim
kahramanlari izometrik bir taban lizerinde
diismanlarla savastiriyoruz. Gri zeminin
arka kisminda ufukta bulunan camii sillieti
de bizlere fantastik de olsa istanbul'da
oldugumuzu hatirlatiyor.
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ZOPALI VE ﬁ;DEYi§Li
SAUAS MEKANIKLERI

Savas mekanikleri hem silahlardan hem
ekipmanlardan hem de vecizelerden olusuyor.
Oyunda envaicesit silah ve kelime dagarcigina
gore ogrenilecek vecizeler mevcut. Bu
vecizeler hem diismani etkisiz hale getirmek
hem koruma saglamak hem de hasar vermek
icin kullanilabilir. Silahlar da uzun menzilli

ve kisa menzilli olarak, ayrica irklar lizerinde
farkh etkiler olarak siniflandiriliyor. Bunlarin
disindaki ciklet gibi ekipmanlar can, giic,
dayaniklilik, kelime dagarcigini artirmak vb.
isler icin kullaniliyor. Savas sonrasinda yorulan
karakterlerimizi dinlendirmek icin kamp yapip
guclerini ve damak tatlarini yenileyebildigimizi
de aktarmayi1 unutmayalim.

ERRERISLULCANE
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“YERECEK ISIGI OLMAYAN

KARANLIGI SEVER.”

Lale Savascilari’nin sonunda Seyh Cehalet
ile savasiyoruz ancak sonrasinda 3D bir
ejderhaya doniismesiyle ilk boliim olan Lale

NOSTALII GUNLUGU DG

Savascilari bitiyor. Bu nedendir ki devam
oyunu diisiiniilmiis olan istanbul Efsaneleri'nin
hikayesi maalesef ilk boliimii olan Lale
Savascilari ile baslayip bitiyor. Yenilmeyip 3D
ejderhaya doniisen Seyh Cehalet su anda neler
yapiyor, kimsenin bir fikri yok.

Bitirmeden 6nce son olarak oyunla ilgili
buldugum detaylar aktarayim. iyileri ve
kétiileri diisiiniirken kétiiler icin Ozgiir Ozol,
aklina “karanlik, 6riimcek ve sakal” geldigini
aktariyor.

©Z ARALIK ALI. 0%:zg

Padizah macunu (12 78 Ruverik

Bu ylizden karanliklar icindeki sakalli Seyh
Cehalet, omzunda bulunan 6riimcegiyle tiim
oyunun ana diismani oluyor. Oyunun ayni
zamanda ciktigi donemdeki politik olaylara
gonderme yaptigini soylemek miimkiin, ayrica
bunu yaparken de istanbul’'un 1990’lardaki
tipolojisini cikartiyor. Mesela, oyunda bulunan
karakterlerin hepsinin istanbul'da yasayan
insanlar oldugunu hissedebiliyorsunuz.
Karmakarisik insan tiplerini ¢cok iyi
yansittiklarini diistintiyorum.

istanbul Efsaneleri: Lale Savascilari, ilk
bolimiinde kalan, neredeyse otuz senedir
devami gelmeyen ve muhtemelen gelmeyecek
olan bir seri. Her ne olursa olsun, Tiirkiye'nin ilk
rol yapma oyunu olarak Tiirk oyun sektoriindeki
yeri hic degismeyecek ve bir efsane olarak
anilmaya devam edecek.

Sizlere istanbul Efsaneleri: Lale Savascilari
oyununu tanitma firsati buldugum igin
mutluluk duyuyorum ve bu ayin Nostalji
Gunligi'nii kapatiyorum. Herkese iyi oyunlar!
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Nisan ayinin bagimsiz oyunlari!

JYazar: Bora Eyiiboglu

COFFEE TALK EPISODE 2:
HIBISCUS & BUTTERFLY

Bir kafenin baristasi olarak gorev yaparken
miisterilerimizle kurdugumuz sohbetleri

ele alan Coffee Talk serisinin devam oyunu
olan Hibiscus & Butterfly bizleri tekrar
miisterilerimizle bir araya getirmek icin geliyor.
Kafenin disarisinda yagan yagmur ve icerideki
sicak ortamin eslik ettigi bu macerada

bir yandan birbirinden giizel icecekler

hazirlayacagiz bir yandan da elf, ork ve tiirevi ‘ _—
irklarin oldugu alternatif Seattle kentinin agzi D
laf yapan favori baristasi olacagiz. ~HIBISELIS & ET I T TEREIid

I

Gectigimiz yil Coffee Talk serisinin yaraticisi
ve bas gelistiricisi Mohammad Fahmi'yi 32 :
yasinda astim sebebiyle kaybetmistik. Umariz
isiklar icinden fikriyle hayat buldurdugu serinin
geldigi noktayi gorebiliyordur. Biz heyecanla
cikisi icin bekliyoruz.

ROAD 96: MILE 0

Yine bir devam oyunuyla ayin bagimsiz
oyunlarina devam ediyoruz. Nisan ayinin
belkide en cok beklenen yapimlarindan bir
digeri ise Road 96: Mile 0 elbette. Kendisi ilk
oyunun akabininde yasananlari anlatmak i¢in
geliyor.

Road 96 6ncesinde gecen olaylara ve Zoe'nin
neden evden kagmis oldugu gibi soru
isaretlerine cevaplar bulacagiz. Zoe ve Kaito
ikilisi olarak oynayacak ve sorunlarla bogusan
Petria’nin gercek yiiziinii gérecegiz. Oyunun
genel yapisinda vurgulunan olay ise Zoe ve
Kaito’'nun birbiriyle olan karsithgi. Yasanan
olaylarin bir cogu buradan cikacak gibi
goriiniiyor. Ayrica miizikler bir 6nceki oyunda
oldugu gibi 5 Pégases odiiliiniin sahibi Fransiz
stiidyo DigixArt tarafindan bestelendi.
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PAN'ORAMA

Benim gibi Dorfromantik oynarken kendinizden
gecenlerdenseniz, Pan‘orama sizlere tatmin
olacaginiz bir deneyim sunmayi1 amachyor
diyebiliriz. Gordiigiimiiz kadariyla birebir
Dorfromantik kafasinda gelistirilmis. Keyfimize
yonelik yerlestirecegimiz karolar, gerekli
gorevleri yerine getirerek kazanacagimiz
odiiller veya tiim bunlari bir kenara atip

sadece manzarali bir harita tasarimi yapmak
tizerine kurulu. Son olarak grafik tasariminin
da Dorfromantik’e cogunlukla benzedigine
degineyim.

MOVIEHOUSE- THE FILM
STUDIO TYCOON

Odyssey Studios tarafindan gelistirilmis
Moviehouse bizlere kendi film stiidyomuzu

ve ekibimizi kurmamiz i¢in imkan taniyacak.
Oncelikle kiiciik bir masanin iizerinde
yonetecegimiz diisiik biitceli stiidyo
maceramizda ilerleyen donemde birgok odiile
sahip yapimci Ginvanini kazanmak bizim
elimizde.

isler yolunda giderse genisletecegiz ve yiiksek
kaliteye sahip, devasa bir ekiple ve yliksek
biitcelerle filmlerimizi yapacagiz. Korku
filmlerinden tutun sanatsal kisa filmlere kadar

SONG OF THE PRAIRIE pek cok tiire ve 6zellige sahip ayarlamalar

oldugu soyleniyor.

Ciftlik oyunlarina kisa bir siiredir bakmayanlar,
Stardew’den sonra pek de ilgilenmeyenler, tam
sizlik bir oyun geldi bu ay. Song Of The Prairie,
son donemde cikisini gerceklestiren pek ¢cok
yasam simiilasyonuyla ayni 6zelliklere sahip.
Yani icerisinde kesinlikle bir pargca Stardew
Valley var. Yanina biraz Farm Together
eklenmis, onun igin 3 boyutlu olmus.

Kendisi ayrica hayvanciliga biraz daha

fantastik canlilar eklemis. Soylenenlere gore
sahip olduklari giicler aracihgiyla giftligimizi
gelistirmede katki saghyorlarmis. Ayrica

ciftlik hayatiyla birlikte pek cok mekan da

insa edilebiliyor. Sosyal hayat yine 6rneklerde
verdigim yapimlarda oldugu lizere mevcut.
Sosyallik, arkadaslik ve evlilik gibi olaylar da var.
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Neler oldu neler!

MART AYINDA OYUN DUNYASINDA
NELER YASANDI, KISACA OZETLEDIK.

Elden Ring: Shadow of the Erdtree
duyuruldu!

2022 yilinin en ¢ok konusulan oyunu olan Elden Ring
icin beklenen genisleme paketi sonunda duyuruldu.
Shadow of the Erdtree isimli genisleme paketi heniiz
gelistiriime asamasinda oldugu igin herhangi bir
cikis tarihi aciklanmadi. kismini sakinlestirse de
elestirilerin 6nii kesilemedi.

E3 2023 iptal edildi!

Oyun diinyasinin belki de en popiiler fuari olan E3
iptal edildi. Bircok biiyiik sirketin katilmayacagini
bildirmesinden sonra ESA, E3 2023'iin iptal
edildigini duyurdu. Son zamanlarda popiilerligini
yitirip yerini 6zel gosterimlere birakan E3’iin sonu
kacginilmaz oldu. Belki de oyun diinyasinda bir devir
kapaniyor diyebiliriz.

Yazar: Berk Sogiitli

",
X"

Eski Ubisoft ve Blizzard
¢alisanlarindan yeni bir oyun:
Pax Deil24%

7z

ame Industries

lan acik diinya

i duyurdu. Unreal
un Rust’'in temel insa
A Ark: Survival Evolved
V: Skyrim diinyasindan
sol, PC ve mobil

ecek olan oyunun heniiz

thi bulunmuyor.
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Merakla beklenen Cities: Skylines 2
duyuruldul!

Uzun zamandir duyurulmasi beklenen Cities:
Skylines 2, Paradox Announcement Show
2023'de ortaya cikti. Gelistiriciligini Paradox
Interactive’in yaptigi Cities: Skylines 2,
oyunculara cok daha gercekgi ve genis capta

bir sehir kurma similasyonu sunacak. Yeni nesil
konsollar ve PC’de boy gosterecek olan yapim
lansman giiniinde Xbox Game Pass’de ulasilabilir
olacak. Oyunun bu yil cikmasi planlaniyor.

I0 Interactive, Istanbul ofisini agta!

Hitman'in gelistiricisi 10 Interactive dérdiincii
ofisini istanbul'da acti. Stiidyo Project Fantasy,
Backbone, Project 007 ve diger tiim projeler

icin ayri ayri is ilan1 yayimladi. 10 Interactive

bu sayede Tiirkiye'de 150 kisilik bir istihdama
ulasmayi hedefliyor. 10 Interactive CEO’su Hakan

B. Abrak, Tiirkiye'ye gelmeleriyle birlikte Tiirk oyun

sektoriiniin daha da gelisecegini ve biiyiik capl
yapimlar icin oniiniin acilacagini belirtti.

PlayStation'in yeni VR cihazi PS VR2
Turkiye'de!

PlayStation’in yeni nesil sanal gerceklik cihazi
PlayStation VR2 iilkemizde satisa sunuldu.
19.299 TL etiket fiyati olan PS VR2'yi resmi
satis magazalarindan satin alabilirsiniz. Sanal
kitiphanesinde bircok oyunu barindiran PS
VR2 icin yeni oyunlar eklenmeye devam edecek.
Sony’nin agiklamasina goére Playstation VR2 igin
100’den fazla oyun gelistiriliyor.

Counter-Strike 2 Tirkcge dil
destegiyle geliyor!

Bu ayin en bomba haberlerinden birisi
Counter-Strike 2'nin duyurusuydu. Source

2 oyun motorunu kullanacak olan oyunda

daha detayli bir silah sistemi ve ekipmanlar
bulunacak. Grafiksel ve oynanis anlaminda
bircok yenilik sunacak olan Counter-Strike 2,
CS:GO oyununa ucretsiz bir giincelleme olarak
bu yaz piyasaya sunulacak. Ayrica oyunda
Tirkce dil destegi bulunacak.
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Sony PlayStation’un

veni ‘isinan’ kontrolciileri
Yazar: Selcuk Bugra Gokalp

Oyun oynarken atmosferin icine olabildigince Sony’nin kontrolciileri; Dual Analog, Dual

girmek, oyunu bir nevi “yasamak” oyundan Shock, SixAxis, DualSense gibi yeni yeni
alinan hazzi etkileyen en 6nemli faktorlerden eklentilerle giliniimiize kadar evrim gecirdi.
biri kugkusuz. Bunun i¢in donanim firmalari Sony simdi bunu bir adim daha 6teye tasimak
oyunculara gitgide daha siiriikleyici cihazlar lizere.
sunmaya basladi. Daha canli renkler icin HDR
destekleyen monitorler, atmosferi daha iyi ‘Isinan’ ve ‘Biiziisen konsol kontrolciileri
yasatmak icin devasa hatta kivrimh ekranlar, 71 diinyaca iinlii oyun sitesi Kotaku'nun ortaya
Dolby Surround destegi veren ses aygitlari... attigi iddiaya gore, PlayStation markasi

yeni nesil kontrolciiler icin iki yeni patent
Bu donanimlarin en lst seviyesi elbette VR basvurusunda bulundu.

cihazlari ancak onlarin da Tiirkiye sartlarinda
pahali zevkler olmasi, insani yoran agirliklari ve
en onemlisi vaat ettikleri sinirli oyun deneyimi
sebebiyle bir PC veya konsol oyunu kadar
kullaniciya hitap etmesi su an miimkiin degil.

Bir bilgisayar oyuncusuysaniz az 6nce
saydigimiz donanimlar size daha iyi bir
deneyim sunmak icin ideal olacaktir ancak
konsol oyuncularini oyuna baglayan en
onemli parca siiphesiz kontrol cihazlari.

Atari donemindeki kollu jostciklerle baslayip,
FamiCom’'daki dikd6rtgen joypadere evrilen
kontrolciiler PlayStation’'un hayatimiza
girmesiyle gercek anlamda onemli gelismeler
gosterdi.
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iddia edilen yeni patentler cihaza
donistiiraldiigi takdirde, PS kontrolciimiiz
artik titreme tepkisinin yani sira oyunda
sunulan duruma goére isinabilir veya biiziisiip
sikisabilir hale gelecek.
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Yeni patente gore cihaz artik oyundaki
hizlanma gibi detaylari da algilayabilecek, kendi
sicakligini, seklini ve sertligini belli oranlarda
degistirebilecek. Bu 6zellikler giincel cihaz

PS5 icin degil heniiz piyasaya siiriilmemis
bambaska bir konsol versiyonu lizerine
kurulmus deniyor, iddiada.

0G

Haptik geribesleme ile bile oyun
deneyiminin ne kadar degistigine bakarsak
bu yeni eklentilerin oyunculari oldukca
heyecanlandirmasi muhtemel. Ancak bu tip
tepkilerin belli durumlarda oyunu oynamayi
zorlastirma ihtimali de var. Oyun ile bu kadar
cok etkilesime girmek bir cok oyuncuya
‘fazla’ gelebilir. Yine de ileride boyle bir cihaz
uretilirse gergekten de magmali boliimler
gibi sicak atmosfere sahip sekanslari bu
kontrolciiyle oynamak nasil bir deneyim olurdu
insan merak ediyor.

Ancak konsol iireticilerinin su an daha biiyiik
sorunlari var; iyi satis yapmak gibi mesela...

Gectigimiz giinlerde giincel konsol satislarini
tatminkar bulmayan Rockstar'in GTA VI'yi
gerektigi takdirde bir yil 6teleyebilecegi
soylentileri ¢cikti. Pandemi doneminde
hayatimiza dahil olmaya baslayan yeni nesil
konsollarin 6nceki nesillerin satis basarisini
mumla arattigi asikar. Bunun en 6nemli sebebi
de son nesil cihazlarin, bir 6ncekilerin yeni
nesil 6zelliklerini oyuncuya glizel deneyimlerle
sunan ‘exclusive’ oyunlardan mahrum olmasi.
Rockstar’'in bu olasi hareketi ikili bir durum
yaratiyor aslinda. Eger GTA VI gibi ‘AAA’
standardina oyunlar ¢ikmazsa insanlar bu
konsolu neden alsin ki? Rockstar “satis az” diye
sikayet ediyor ama arttirmak icin firmalarin
yapabilecegi en giizel sey yine oyun ¢ikarmak
degil midir? Neyse siirer gider bu mevzu ancak
oyun donanimlarinin yasadigi gelisim giin
gectikce daha cilgin seviyelere gebe olacak gibi
goziikiiyor.
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WWW.oyungunlugu.com

Bu dergideki yazilar ve gorsel malzemeler
Oyun Giinligii'niin yazili izni alinmadan
kaynak gosterilse bile kullanilamaz.
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