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Hosgeldiniz

The Legend of Zelda: Tears of the Kingdom,
Diablo 4, Street Fighter 6 ve System Shock
Remake ile haziran sayimiz dolu dolu!

Yerli yapimlarimiz Castle Of Alchemist ve

Pile Up! dahil toplamda alti incelemeye yer
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serisini derledik. Dosyamiz tam on sekiz
sayfa... Serinin hayranlari gozii yagh tane tane
okuyacaktir.

Nostalji Giinliigii'niin bu ayki konugu ise Diablo
1 oldu. Efsane seri geri dénerken ilk oyunu
anmadan edemedik. Blizzard Entertainment
tarihine de kisaca baktik. Oniimiizdeki sayida
Final Fantasy 16 ile karsinizda olacagiz.

Do6rt mobil oyun 6nerimizi yine sizinle
paylasiyoruz.

Summer Game Fest ve Steam Next Fest'i geride
birakirken 6ne cikan oyunlari da derleyip bir
sonraki sayimizda 6zel bir yer agmak istiyoruz.
Tek ortak noktasi oyunlar olan bu bagimsiz
ekip desteklerinizi bekliyor. Oyunlar cok
seviyoruz!

Bizimle oldugunuzicin tesekkiirler!

Keyifli okumalar.

Omer Faruk Aktas




Yazar: Ahmet Furkan Goéggen

-l-[icisi Nintendo tarafindan yaratildi ve

ak 1986 yilinda piyasaya siiriilerek

“oyuncular arasinda ikonik hale gelm|§ bir video
oyun serisi olarak karsimiza ciktr.

Seri; macera, kesif ve bulmaca ¢c6zme
unsurlarini iceren aksiyon-rol yapma

tiirlinde oyunlar sunuyor. Zelda serisinin,
oyun endiistrisinde 6nemli bir yere sahip
oldugu ve oyuncular, elestirmenler tarafindan
ovgiilerle karsilanan bir seri oldugu kesinlikle
yadsinamaz bir gercek!

Zelda oyunlari genellikle, neredeyse her yonden
oldugu gibi, gorsel olarak da etkileyici ve
carpicidir, pek cok oyuncu ve elestirmene goére.
Farkli oyunlar arasinda farkligrafik tarzlar
“kullanilmis olsa da oyun diinyalari genellikle
dikkat cekici ve ayrintili tasarlaniyor Zelda
serisinde. Ozellikle “The Legend of Zelda: The
Wind Waker” ve “The Legend of Zelda: Breath
of the Wild” gibi oyunlar, benzersiz sanat
'__t_grzlarlyla muazzam is citkarmiglardi.



https://www.artstation.com/sacrewhy

Zelda serisi, prenses Zelda'nin maceralarini
ve Hyrule adli hayali bir krallikta gecen olaylari
anlatiyor. Oyuncular, genellikle Hyrule’'un
kahramani olan Link’i kontrol ederler ve
Zelda'yi kétii giiclerin elinden kurtarmak icin
gorevlendirilirler.

Serinin temel hikayesi genellikle Triforce
ad verilen kutsal bir nesneye, kotii giic
Ganon‘un hilkmetme girisimlerine ve Link'in
onu durdurma cabalarina odaklanir. Temel
hikayenin cok basit ve soluk gériindiigiine
bakmayin, hikayenin iglenisi hi¢ kiicimsenecek
seviyede degil.

Zelda serisi, bircok oyunla genislemis _
durumdadir ve farkh oyunlar genellikle farkl = =
zaman cizelgelerinde veya alternatif evrenlerde”™
geciyor. Seri boyunca cesitli oyunlar, farkli oyun
mekanigi, grafik tarzlari ve hikaye anlatimi

ile 6ne cikarak, oyunculari tatmin etmeyi

basariyor.

Serinin bazi 6nemli oyunlari arasinda “The
Legend of Zelda: Ocarina of Time”, “The
Legend of Zelda: Majora’s Mask”, “The Legend
of Zelda: The Wind Waker”, “The Legend

of Zelda: Twilight Princess”, “The Legend

of Zelda: Breath of the Wild” gibi yapimlari
listeleyebiliriz.

Zelda serisi; yaratici oyun tasarimi, biyiileyici
miizik{er__i ve epik hikayeleriyle iin salmis
bulunuyor. Oyunlar genellikle acik diinya
kesifleri, zorlu bulmacalari ve unutulmaz
karakterleri oyuncularin hafizasina kaziyor. -
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Seri, kusursuz olmaya yakin olsa da kusursuz
degil ve elestirmenlerin 6zellikle Gizerinde
durdugu birkac “sikintili” konu var.

Bu konu basliklarini su sekilde listeleyelim:

Kontrol ve kamera sorunlari: Birkac Zelda
oyunu, bazi oyuncular tarafindan kontrollerin
ve kamera acilarinin zorlugu nedeniyle
elestirilmisti.

Ozellikle ii¢ boyutlu oyunlarda, kamera
hareketlerinin bazen oyuncunun goriisiini
engellemesi veya kontrollerin karmasik olmasi,
pek cok oyunda bazi zorluklar yasanmasina
neden oldugu gibi, Zelda oyunlarinda da bazen
sorun olabiliyor.

THE LEGEND OF ZELDA (1986)

“The Legend of Zelda” (1986), efsanevi

Zelda serisinin ilk oyunu olarak Nintendo
tarafindan gelistirilip yayinlanmistir.

Oyun, Japon oyun tasarimcisi Shigeru
Miyamoto’'nun liderligindeki bir ekip tarafindan
ustalikla yaratilmisti. ilk cikisinda Nintendo
Entertainment System (NES) icin piyasaya
siiriilmiis ve biiyiik bir basari elde ederek,
serinin diger oyunlarina zemin hazirlamistir.

Oyun, o donemdeki diger oyunlardan farkl
olarak acik bir diinya yapisina sahiptir.
Oyuncular, genis bir harita lizerinde

istikrarsiz performans: Bazi Zelda oyunlari,
cikislarinda performans sorunlariyla
karsilasmisti, ne yazik ki.

Her elestiriye ragmen, oyun sektoriiniin

en gorkemli isimlerinden olan Zelda serisi

yan oyunlarla (“spin-off”) birlikte toplam 36
oyun oldugundan, serinin tiim oyunlarindan
bahsetmek, yazinin gereksiz fazla uzamasina
neden olacak. Bu nedenle seri icerisinde 6nemi
daha net olan 19 oyundan bahsedecegim.

iste “The Legend of Zelda” serisinin bazi 6nemli
oyunlari:

ozgiirce dolasabilir ve kesfedebilirler. Bu
kesifler sirasinda gizli magaralar, labirentler
ve diismanlarla dolu bélgeler bulunur.
Oyuncular, bulmacalari ¢ozerek ilerler ve yeni
egyalar, silahlar ve can iyilestirmeleri gibi
gliclendirmeler kazanirlar.

“The Legend of Zelda”, oyunculara 6zgiirliik ve
kesif hissi veren bir oyun tasarimina sahiptir.
Oyuncular, sirasiyla sekiz zorlu tapinakta
(dungeon) bulunan esyalari toplar ve sonunda
Ganon ile yizlesirler. Oyunun lineer olmayan
yapisi, oyuncularin farkl bir sirayla tapinaklari
tamamlayabilmelerine ve kendilerine 6zgii




stratejiler gelistirebilmelerine olanak tanir;
oyun, acik diinya yapisini iste boyle sunar.

Grafikleri donemin standartlarina gore
oldukca basarili olan oyun, listten gériiniim
perspektifiyle sunulur. Renkli ve detayli
cizimler, oyunculari biyiili bir diinyaya tasir.
Ayrica, oyunun ikonik ana temasi ve diger
muzikleri, oyuncular arasinda biiyiik bir begeni
kazanmistir.

?
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The Legend of Zelda (1986)

“The Legend of Zelda”nin basarisi, bircok
neslin ve oyunun devaminin gelmesine yol
acmistir. Oyun, devam oyunlari, yan oyunlar ve
remaster/definitive edition siiriimleriyle genis
bir seriyi baslatmistir. “The Legend of Zelda"nin
ardindan gelen oyunlar, serinin karakteristik
ozelliklerini devam ettirmis ve yenilikler
getirmistir.

“The Legend of Zelda”"nin etkisi, oyun
endiistrisindeki diger yapimlara da ilham
vermistir. Serinin acik diinya kesif yapisi ve
macera temalari, bircok oyun gelistiricisi
tarafindan benimsenmis ve oyun tasarimina
yon vermistir.

ZELDA II: THE ADVENTURE
OF LINK (1987)

“Zelda ll: The Adventure of Link” (1987),
efsanevi Zelda serisinin ikinci oyunudur ve
Nintendo tarafindan gelistirilip yayinlanmistir.
Oyun, ilk oyunun devami niteligindedir,

ancak oynanis acgisindan biiylik degisiklikler
getirmistir.
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Zelda ll, aksiyon-rol yapma oyunu (action RPG)
olarak kategorize edilir. Oyuncular, yine Link
karakterini kontrol eder ve Hyrule kralligini
kurtarmak icin bir maceraya atilir. Bu seferki
hikaye, prenses Zelda'nin uykuya daldigi

ve sadece Triforce of Courage’un tasiyicisi
olan Link’in onu uyandirabilecegi bir lanetle
baglantilidir.

Oyun, bir listten goriiniim harita ekrani ve yan
kaydirma (side-scrolling) perspektifi iceren iki
farkli oyun stiline sahiptir. Harita ekraninda,
oyuncular koyleri, magaralari ve tapinaklari
ziyaret ederken, yan kaydirma boliimlerinde
diismanlarla savasir ve bulmacalari ¢ozerler.

Zeldalll, ilk oyundan farklh olarak bir seviye
sistemi kullanir. Oyuncular, diismanlari
yenerek tecriibe puanlari kazanir ve seviye
atlayarak Link’in saghgini, saldir giiciinii ve
biiyii kapasitesini artirir. Ayrica, oyun icindeki
koylerde ve tapinaklarda NPC’lerle konusarak
ipuclari ve gliclendirmeler elde edebilirler.

Oyunun zorluk seviyesi biraz yliksektir ve bazi
oyuncular tarafindan ilk oyuna kiyasla daha zor
oldugu disiniiliir. Yogun diisman saldirilari,
karmasik tapinak bulmacalari ve zamanlamaya
dayali doviis mekanikleri oyunu meydan okuyan
bir deneyim haline getirir.

Grafikleri ve ses tasarimi, NES'nin doneminin
standartlarina uygun olarak oldukca iyidir.
Oyunun yan kaydirma boéliimlerindeki cizimler
ve arka planlar detayhdir ve atmosferi iyi
yansitir. Oyunun miizikleri ise unutulmaz bir
sekilde Zelda serisine 0zgiidiir.

“Zelda ll: The Adventure of Link”, orijinal
Zelda formiiliinden ayrilarak yenilikci bir
yaklasim sunmasiyla dikkat ¢ceker. Oyun,
bazi elestirmenlerden karisik elestiriler almig
olsa da, Zelda serisi icinde benzersiz bir yere
sahiptir. Oyun, serinin devam oyunlarindan
farkh bir deneyim arayanlar icin ilging olabilir
ve Zelda evrenini daha fazla kesfetme firsati
sunar.
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THE LEGEND OF ZELDA:
A LINK TO THE PAST(1991)

“The Legend of Zelda: A Link to the Past”
(1991), efsanevi Zelda serisinin ligiincii
oyunudur ve Super Nintendo Entertainment
System (SNES) icin piyasaya siiriilmiistiir.
Oyun, serinin en ikonik ve sevilen
yapimlarindan biridir ve genellikle serinin en iyi
oyunlarindan biri olarak kabul edilir.

“A Link to the Past”, Zelda serisinin temel
6gelerini koruyarak orijinal oyunun formiliini
genisletir ve gelistirir. Oyun, bas karakter
Link’in maceralarina odaklanir ve Zelda
kralhgini kurtarmak icin yola ¢ikar. Oyunun
hikayesi, karanlik bir paralel evrende
hapsolmus olan prenses Zelda'yi kurtarmak ve
kotii Ganon’u yenmek tizerine kuruludur.

Oyun, neredeyse serinin tamami gibi, acik
diinya yapisiyla taninir. Oyuncular, Hyrule
kralliginda genis bir harita lizerinde 6zgiirce
dolasabilir ve gesitli bolgeleri kesfedebilirler.
Harita, zorlu tapinaklar, gizli magaralar ve
bulmacalarla doludur. Oyuncular, yeni esyalari
ve gliclendirmeleri bulmak icin kesif yapar ve
bolgeleri arastirir.

“A Link to the Past”, serinin orijinalinden farkli
olarak iki boyutlu bir grafik tarzi kullanir.
Detayl cizimler, renkli ve canli ortamlar ve
karakterler sunar. Oyunun grafikleri, SNES'nin
donanim giiciinden yararlanarak doneminin en
iyi gorsellerinden birini sunar.

Oyunun oynanisi, orijinal Zelda oyunlarinin
temellerini korurken yeni 6geler ve mekanikler
ekler. Oyuncular, diismanlari yenmek,
bulmacalari c6zmek ve tapinaklarda ilerlemek
icin cesitli silahlar ve esyalar kullanir. Oyun ayni
zamanda Light World (Isik Diinyasi) ve Dark
World (Karanhk Diinya) olarak adlandirilan

iki ayri boyuttan olusur. Bu iki boyut arasinda
gecis yapmak, oyunun ilerlemesinde 6nemli bir
rol oynar ve yeni kesif imkanlari sunar.

“A Link to the Past”, zengin bir hikaye
anlatimina sahiptir ve karakterlerin derinligiyle
dikkat ceker. Oyunun atmosferi, etkileyici
miizikleri ve unutulmaz anlariyla oyunculari
biiyller. Ayrica, zorlu boss savaslari, ¢esitli yan
gorevler ve sirlarla dolu diinya, oyunun tekrar
oynanabilirligini artirir.

“A Link to the Past”, cikisindan bu yana
elestirmenler ve oyuncular tarafindan biiyiik
begeni toplamistir. Orijinal oyunun formilinii
gelistirerek, genisleyen diinyasi, derin hikayesi
ve siiriikleyici oynanisiyla oyun endiistrisinde
bir klasige dontismiistiir. Oyun, ¢cok sayida “En
lyi Oyun” listesinde iist siralarda yer alir ve
bugiin hala bircok Zelda hayrani tarafindan en
sevilen oyunlardan biri olarak kabul edilir.
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The Legend of Zelda:
A Link to the Past (1991)

THE LEGEND OF ZELDA:
LINK'S AWAKENING (1993)

“The Legend of Zelda: Link’s Awakening”
(1993), efsanevi Zelda serisinin dordiincii
oyunudur ve Game Boy icin yayinlanmistir.
Oyun, orijinal bir hikayeye sahip olup, Zelda
evreninin disinda yer alan bir adada gecer.

“Link’s Awakening”, Zelda serisine bir
tasinabilir konsol icin yapilan ilk orijinal oyun
olmasi agisindan da 6nemlidir. Oyun, bas
karakter Link’in bir gemi kazasinin ardindan
bir adada uyanmasiyla baslar. Link, adadan
kacmak ve gercek diinyasina donmek igin bir
dizi goérevi tamamlamak zorundadir.




Oyun, geleneksel Zelda oynanisini korurken
bazi yenilikler getirir. Oyuncular, kesif, bulmaca
¢6zme ve diismanlarla savasma gibi temel
unsurlari iceren aksiyon-macera tarzinda

bir oyun deneyimi yasarlar. Tapinaklar, gizli
magaralar ve NPC’lerle dolu bir diinyada
dolasirken cesitli esyalari kesfedip kullanirken
ilerlerler.

Grafikleri, Game Boy'un sinirli donanimi g6z
oniine alindiginda oldukc¢a basarilidir. Karakter
ve diinya tasarimlari sevimli ve renkli bir stile
sahiptir. Oyun, atmosferi ve ortamlariyla
kendine 6zgii bir diinya yaratir. Orijinal oyun,
daha sonra Game Boy Color siiriimiiyle renkli
grafiklere ve birkac ek 6zellige sahip bir sekilde
yeniden yayinlanmistir.

“Link’s Awakening”, genel olarak olumlu
elestiriler almis ve biiyilik begeni toplamistir.
Oyun, cikisindan bu yana Zelda serisinin
klasikleri arasinda kabul edilir. Oynanisin
derinligi, zorlu bulmacalari ve etkileyici
hikayesiyle 6n plana ¢ikar. Ayrica, Game Boy'da
tasinabilir bir sekilde sunulmasi, oyunu daha
genis bir kitleye ulasilabilir hale getirmistir.

Oyun, Zelda serisinin taninan bulmacalarini ve
tapinaklarini icerirken, ayni zamanda oyun ici
ticaret mekanigi gibi ilgin¢ 6geler eklemistir.
Oyuncular, adada cesitli karakterlerle
etkilesime girerek nesneleri takas ederler ve
ilerlemek icin gerekli olan esyalari elde ederler.

Oyunun hikayesi, gerceklik ile hayal arasinda
ince bir cizgide gezinir. Link, adadaki insanlarin
duslerine ve dileklerine katkida bulunarak
ilerler. Bu durum, oyunun derinlikli ve dokunakli
bir atmosfer yaratmasina yardimci olur. Hikaye,
oyunculari diistindiiren, duygusal anlarla dolu
ve sonunda unutulmaz bir sekilde sonlanur.

DOSYA
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THE LEGEND OF ZELDA:
OCARINA OF TIME (1998)

“The Legend of Zelda: Ocarina of Time” (1998),
efsanevi Zelda serisinin besinci oyunudur ve
Nintendo 64 icin piyasaya stirilmiistiir. Oyun,
cigir acan bir basyapit olarak kabul edilir ve
oyun endistrisindeki en etkileyici ve 6nemli
oyunlardan biri olarak tarihe ge¢gmistir.
“Ocarina of Time”, 3D grafiklere ve li¢iincii
sahis perspektifine dayanan bir oynanis sunar.
Oyun, bas karakter Link'in Hyrule kralligindaki
maceralarini anlatir. Link, prenses Zelda'yi ve
karanhk giclerin temsilcisi olan Ganondorf'u
yenmek icin zaman yolculugu yaparak,
bulmacalari ¢cozerek ve diismanlari alt ederek
bir dizi gérevi tamamlar.

Oyunda kullanilan Ocarina adli bir miizik aleti,
zamanin kontrol edilmesi gibi giicleri oyuncuya
bahsederek, mekanikler konusunda yenilik
sunmaya epey yardimci olur.

“Ocarina of Time”, oynanisi, hikayesi ve
gorselleriyle oyun endiistrisine yeni standartlar
getirdi. Oyun, devasa ve ayrintil bir diinya
sunar. Karakterlerin ve cevrelerin ii¢ boyutlu
modelleri oldukca etkileyici ve detaylidir.
Ayrica, oyunun miizikleri de biiyiileyici bir
atmosfer yaratir ve unutulmaz anlari pekistirir.

Oyunun hikayesi, epik bir destan niteligindedir.
Link'in zaman icinde yolculuk ederek
biyudigi ve kahramanlik yolculugunu
tamamladigi bir yolculugu anlatir. Oyunun
karakterleri derinlikli ve unutulmazdir. Zelda
serisindeki diger oyunlardan farkli olarak,

Ocarina of Time (1998)
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“Ocarina of Time"” daha genc bir Link ile baslar
ve daha sonra yetiskin bir Link’e dontistimiinii
gosterir.

“Ocarina of Time”, oyun endiistrisinde biiyiik
bir etki yaratmis ve elestirmenler tarafindan
biiylik begeni toplamistir. Oyun, pek cok “En
fyi Oyun” listesinde ilk siralarda yer alir ve
bircok oyuncu tarafindan en iyi Zelda oyunu
olarak kabul edilir. Ayrica, “Zelda formiliini”
belirleyen ve daha sonra gelen oyunlara ilham
veren bir yapit olarak goriiliir.

THE LEGEND OF ZELDA:
MAJORA'S MASK (2000)

“The Legend of Zelda: Majora’s Mask”
(2000), Zelda serisinin altinci oyunu olup
Nintendo 64 icin piyasaya suriilmiistiir. Oyun,
onceki oyunlardan farklh bir atmosfere ve
kurguya sahip olmasiyla 6ne ¢ikar. Karanlk
ve melankolik bir tema tizerine kurulu olan
Majora’s Mask, sira disi oynanis mekanigi ve
derinlikli hikayesiyle oyunseverlerin dikkatini
cekmistir.

Majora’s Mask, Link’in Ocarina of Time'dan
sonra Termina adli bir alternatif bir evrende
gecen maceralarini anlatir. Oyunun hikayesi,
Link’in Biiylik Kotiiliik Maskesi adi verilen

bir biyulii maskeyi calmaya calisan gizemli
Skull Kid'in pesine diismesiyle baslar. Link,

lic giin siirecek olan bir dongii icinde Termina
diinyasini kurtarmak icin zamani kullanmal,
insanlara yardim etmeli ve tapinaklardaki zorlu
gorevleri tamamlamalidir.

Oyunun en dikkat ¢ekici 6zelligi, “Zaman
Dongiisii” mekanigidir. Link, zamani geri
sarabilen Ocarina adli miizik aleti ile li¢
giin boyunca yasanan olaylar tekrar tekrar
deneyimler. Oyuncular, dongi icindeki
zamani etkileyerek gorevleri tamamlar ve
hikayeyi ilerletir. Zamani dogru sekilde
yonetmek, etkilesimde bulunulan karakterlerin
takvimlerini takip etmek ve tapinaklari
tamamlamak icin zamani dogru sekilde
kullanmak 6nemlidir.

The Legend of Zelda:
Majora’'s Mask (2000)

Oyunun temasi, zamanin gegici dogasi, 6liim,
kayip ve insanlarin korkulari gibi derin konulara
deginir. Bu durum, oyunun karakterlerinin

ve hikayesinin duygusal bir derinlige sahip
olmasini saglar.

Oyuncular, Termina diinyasini kesfederken
bulmacalari ¢ozer, digsmanlarla savasir ve
cesitli gorevleri yerine getirir. Link, dort farkh
maskenin gliclerini kullanarak doniisebilir ve
ozel yeteneklere sahip olabilir. Bu maskeler,
oyunun oynanis gesitliligini artinir ve cesitli
stratejilerin kullanilmasini saglar.

“The Legend of Zelda: Majora’s Mask”, Zelda
serisinin essiz ve yenilik¢i oyunlarindan biridir.
Oyunun karanlik atmosferi, derin hikayesi,
unutulmaz karakterleri, dikkat ¢ekici oynanis
mekanigi ve etkileyici grafikleri, Zelda
serisinin genis hayran kitlesi tarafindan takdir
edilmektedir. Majora’s Mask, Zelda serisinin
devam eden basarisinin bir kanitidir ve oyun
endustrisinde bir klasige donismuistiir.

THE LEGEND OF ZELDA:
ORACLE OF AGES & THE
LEGEND OF ZELDA: ORACLE
OF SEASONS (2001)

“The Legend of Zelda: Oracle of Ages” ve
“The Legend of Zelda: Oracle of Seasons”,
2001 yilinda Game Boy Color icin piyasaya
surilen iki bagimsiz Zelda oyunudur. Bu
oyunlar, birbirleriyle etkilesime gecebilen ve
birlestirilebilen 6zel bir sistem kullanarak bir
hikaye ve deneyim sunarlar.




Oracle of Ages ve Oracle of Seasons, ayri
oyunlar olsalar da birbirine baghdir ve
oyuncular her iki oyunu da tamamladiklarinda
daha kapsamli bir hikaye elde ederler.
Oyunlarin her biri, farkli bir diinya ve farkl

bir hikaye sunar, ancak karakterlerin ve bazi
mekanlarin ortak oldugu bir temel {izerine
kuruludur.

“Oracle of Ages”, Link’in bir zaman yolculuguna
citkmasini konu alir. Link, Nayru adinda bir

orak kizi kurtarmak icin gecmise ve gelecege
seyahat eder. Zaman yolculugu mekanigi,
oyunun bulmacalarinin merkezinde yer alir.
Link, gecmiste yapilan eylemlerin gelecegi
nasil etkiledigini kesfederken, zamanin
maniptilasyonu ve cesitli 6gelerin kullanimi ile
ilerler.

“Oracle of Seasons”, Link’in kutsal bir meyve
olan Triforce'un koruyucusu olan Din adl

bir dansc¢i kizi kurtarmak igin bir mevsim
macerasina ¢ikmasini anlatir. Link, doga
giiclerini kontrol edebilen bir giicii elde eder

ve mevsimler arasinda gecis yapabilir. Mevsim
degisiklikleri, cevredeki bulmacalari ggzmek ve
ilerlemek icin 6Gnemli bir rol oynar.

Her iki oyun da Zelda serisine 6zgii unsurlari
barindirir. Oyuncular, kesfedilecek genis

bir diinyayi gezerken tapinaklari tamamlar,
bulmacalari ¢o6zer ve diismanlarla savasir.
Link, cesitli silahlar ve esyalar kullanarak zorlu
dismanlarla miicadele eder ve ilerlemek icin
yeteneklerini gelistirir.

Gorsel acidan, Oracle of Ages ve Oracle

of Seasons, Game Boy Color’'in teknik
sinirlamalarina ragmen etkileyici bir gorsel
stile sahiptir. Renkli ve ayrintili piksel sanati,
her iki oyunun da benzersiz atmosferini
yansitir. Karakter tasarimlari, diinya tasarimi ve
animasyonlar, oyunun grafik kalitesini artirir.

The Legend of Zelda:
The Wind Waker (2002)
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Miizikler, Zelda serisinin kaliteli ve unutulmaz
melodileriyle oyunculari biiyiiler. Oyunlarin
her biri kendi miizikal temalarina sahiptir ve
oyunun atmosferini giiclendiren melodi ve
aranjmanlara sahiptir.

Oracle of Ages ve Oracle of Seasons,
elestirmenler ve oyunseverler tarafindan
genellikle olumlu sekilde degerlendirilmistir.
Oyunlarin saglam hikaye anlatimi, zengin
oynanis mekanigi ve essiz ozellikleri 6vgiiyle
karsilanmustir. iki oyun arasinda yapilan
baglanti sistemi, oyunlarin birlestirilerek daha
kapsaml bir deneyim sunmasini saglamistir.

Sonuc olarak, The Legend of Zelda: Oracle

of Ages ve The Legend of Zelda: Oracle of
Seasons, Zelda serisine degerli bir katki

olarak kabul edilir. Her iki oyun da saglam
hikayeleri, yaratici oynanis mekanigi ve
unutulmaz miizikleriyle 6ne cikar. Elestirmenler
ve oyunseverler tarafindan takdir edilen bu
oyunlar, Zelda serisinin zengin mirasina katkida
bulunmus ve oyunseverlere keyifli bir deneyim
sunmustur.

THE LEGEND OF ZELDA:
THE WIND WAKER (2002)

“The Legend of Zelda: The Wind Waker”
(2002), Nintendo GameCube icin piyasaya
suriilen Zelda serisinin sekizinci oyunudur.
Oyun, farkh bir gorsel stile sahip olmasiyla
one cikar ve kendine 6zgii bir deneyim sunar.
The Wind Waker, renkli, canh ve ¢izgi film
tarzi grafikleriyle dikkat ceker ve benzersiz bir
atmosfer yaratir.

Oyunun hikayesi, Hyrule Kralligi'nin biiyiik bir
felaketin ardindan sular altinda kalmasindan
yuzyillar sonra gegcmektedir. Oyuncular,
kahramanimiz Link’in, kiz kardesi Aryll'i
kurtarmak ve diinyayi kurtarmak icin biiyik bir
maceraya atildigi Wind Waker adli bir miizik
aleti ile kesiflere cikar. Link, Hyrule Kralhgi'nin
yerini alan Biiyiik Denizdeki adalara seyahat
eder ve Yedi Biiyik Tapinak't kesfederek
Ganon’un giciini durdurmak icin miicadele
eder.
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The Wind Waker, diger Zelda oyunlarindan
farkli olarak deniz kesfi ve gemiyle seyahat
etme mekanigi sunar. Link, kendi gemisi olan
King of Red Lions ile acik denizlere acilir,
farkli adalari kesfeder ve gizli bélgeleri ortaya
cikarir. Denizdeki yolculuklar, riizgarin yéninii
kullanma, firtinalardan korunma ve diger
gemilerle etkilesim gibi unsurlari icerir.

Oynanis acgisindan, The Wind Waker, Zelda
serisinin temel 6gelerini biiyiik dl¢ciide korur.
Oyuncular, tapinaklardaki bulmacalari ¢o6zer,
dismanlarla savasir ve 6zel esyalari kullanarak
engelleri asar. Link, kilic doviisii ve 6zel
hareketlerle donatilmistir ve ilerledik¢ce daha
guclu silahlar ve esyalar elde eder.

Gorsel acidan, The Wind Waker'in benzersiz
bir ¢izgi film tarzi vardir. Oyun, canli renklere,
animasyonvari karakter tasarimlarina ve
biiyiileyici cevrelere sahiptir. Grafikler, oyunu
zamanin otesine tasiyan ve hala gorsel olarak
etkileyici olan bir tarz sunar.

Miizikler, The Wind Waker’in atmosferini
guclendiren ve oyuncularin deneyimini
tamamlayan unutulmaz melodilere sahiptir.
Zelda serisinin karakteristik miiziklerine ek
olarak, oyunun deniz temah miizikleri ve
duygusal melodileri, oyunun atmosferine
katkida bulunur.

Oyunseverler ve elestirmenler, The Wind
Waker'in yaratici gorsel tarzi, etkileyici
miuizikleri ve essiz oynanisiyla ovgiiyle
karsiladilar. Oyunun canli ve renkli grafikleri,
zamaninin otesinde bir sanatsal ifade olarak
kabul edilir ve Zelda serisine taze bir soluk
getirir.

The Wind Waker'in hikayesi, bazi elestirmenler
tarafindan diger Zelda oyunlarina gore daha
hafif ve gcocuksu olarak nitelendirildi.

Ancak, oyunda derinlikli karakterler, anlaml
iliskiler ve duygusal anlar da bulunur. Oyunun
hikayesi, dostluk, aile ve cesaret gibi evrensel
temalari ele alir ve oyunculari duygusal olarak
etkileyebilir.

The Wind Waker, Zelda serisinin yenilikgi
ve cesur bir adimi olarak degerlendirilir ve
serinin zengin mirasina katkida bulunur.

THE LEGEND OF ZELDA:
FOUR SWORDS ADVENTURES

(2004)

“The Legend of Zelda: Four Swords
Adventures” (2004), Nintendo GameCube igin
piyasaya siiriilen ve Zelda serisinin on birinci
oyunudur. Oyun, cogunlukla ¢oklu oyuncu
deneyimi Gizerine odaklanir ve Zelda serisinin
geleneksel unsurlarini essiz bir sekilde bir
araya getirir.

Annu@@lh - Low EI

The Legend of Zelda: Four
Swords Adventures (2004)

Four Swords Adventures, oyuncularin ayni
anda dort kisilik ekip olusturarak birlikte
oynamasina olanak tanir. Oyunda her oyuncu,
Link olarak oynar ve birbirleriyle isbirligi
yaparak bulmacalari ¢cozer, diismanlari yenip
tapinaklari tamamlar. Multiplayer deneyimi, es
zamanl isbirligi ve rekabet tizerine kuruludur
ve oyuncularin birbirleriyle etkilesime
gecmelerini saglar.

Oyunun hikayesi, Link’in Ruh Kilici'ni
kurtarmak icin maceraya ciktigi bir dizi
boliimden olusur. Ruh Kilici, dért kopyasina
bollinmiistiir ve karanhk giicler tarafindan ele
gecirilmistir. Link, diger oyuncularla birlikte bu
kihiclari arar ve Hyrule Kralligi'ni kotiiliiklerden
kurtarmak icin miicadele eder.




Four Swords Adventures, oynanis agisindan
bir dizi yenilik sunar. Oyuncular, bulmacalari
co6zmek, diismanlari yenmek ve ilerlemek igin
esyalari ve 6zel yetenekleri kullanir. Oyun,
birbirine bagh bir diinya haritasi kullanir ve
farkh bolgeleri kesfetmek i¢in oyuncularin
isbirligi yapmasini gerektirir.

Gorsel acidan, Four Swords Adventures,
Zelda serisinin karakteristik cizgi film tarzina
sadik kalir. Renkli ve canl grafikleri, oyunun
diinyasini canlandirir ve karakterlerin detayli
tasarimlarini sunar. Oyunun piksel sanati,
GameCube’un sinirli grafik yeteneklerine
ragmen etkileyici bir sekilde kullanilr.

Oyunun miizikleri, Zelda serisinin unutulmaz
melodileri arasinda yer alir. Oyunda cesitli
temalar ve atmosferik miizikler kullanilir,
oyuncularin maceraya daha da derinlemesine
dalmalarini saglar. Miizikler, oyunun heyecanini
ve duygusal anlarini pekistirir.

Elestirel olarak, Four Swords Adventures, coklu
oyuncu deneyimi lizerine odaklanan ve essiz
oynanis mekanigi sunan bir oyun olarak 6vgii
almistir. Oyunun isbirligi ve rekabet unsurlari,
arkadaslarla veya aile liyeleriyle eglenceli bir
deneyim yasamak icin firsat sunar. Bununla
birlikte, tek oyuncu deneyimi daha sinirlidir.

Elestirmenler, Four Swords Adventures’in coklu
oyuncu deneyimini vurgularken, tek oyuncu
modunun sinirl oldugunu belirtmistir. Oyunun
tek oyuncu modu, diger Zelda oyunlarindaki
derin hikaye anlatimi ve kesif unsurlarini
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sunmaktan ziyade daha ¢cok bulmaca ¢6zme
ve savas odaklidir. Bu nedenle, yalniz oynamak
isteyen oyuncular icin deneyim biraz eksik
kalabilir.

Bununla birlikte, Four Swords Adventures,
cesitli oyun modlari ve zorluk seviyeleri sunar.
isteyen oyuncular, daha zorlu bir deneyim icin
Hero modunu secebilirken, daha rahat bir oyun
icin Easy modunu tercih edebilirler. Oyunda
ayrica bazi yan gorevler ve ek icerikler bulunur,
bu da oyunun tekrar oynanabilirligini artirir.

Overall, Four Swords Adventures, Zelda
serisinin yenilikci ve eglenceli bir tiire dogru
ilerlemesini temsil eder. Coklu oyuncu
deneyimi, oyunculara birlikte calisma ve
rekabet etme firsati sunar. Oyunun gorsel stili
ve karakteristik muzikleri, Zelda evreninin
biiylisiinii ve benzersizligini yansitir. Zelda
hayranlari ve arkadaslariyla birlikte oynamak
isteyen oyunseverler icin keyifli bir deneyim
sunan Four Swords Adventures, Zelda serisine
farkl bir boyut katmaktadir.

THE LEGEND OF ZELDA:
THE MINISH CAP (2004)

“The Legend of Zelda: The Minish Cap” (2004),
Game Boy Advance icin piyasaya siiriilen bir
Zelda oyunudur. Capcom tarafindan gelistirilen
oyun, Zelda serisinin dokuzuncu ana oyunu
olarak kabul edilir. Oyun, yenilik¢i bir hikaye,
essiz oynanis mekanigi ve sevimli gorsel
tarziyla 6ne cikar.
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The Minish Cap, oyunun ana karakteri Link'in
Hyrule Kralligi'ni kurtarmak icin maceraya
atilmasini anlatir. Oyunda, Link’in kiigiilme
yetenegdi olan Minish sapkayi kullanarak
Minish adi verilen minik yaratiklarin diinyasini
kesfetmesi gerekmektedir. Bu diinya, normal
boyutunun cok daha kiicuigudiir ve oyuncular,
bu minik boyutta bulmacalari ¢ozer, gizli
alanlar kesfeder ve diismanlarla savasir.

LT
The Legend of Zelda:
The Minish Cap (2004)

Oyunun oynanisi, klasik Zelda unsurlarini
korurken yeni 6zellikler ekler. Link, Minish
formunda kiiciilebilir ve boylece daha kiicgiik
gecitlerden gecebilir veya minik boyuttaki
diismanlarla etkilesime gecebilir. Ayrica,
oyunda bulunan Ezlo adli konusan bir sapka,
Link’e rehberlik eder ve 6zel yetenekler
kazandirir.

The Minish Cap’in gorsel tarzi, sevimli ve renkli
piksel sanatiyla karakterizedir. Oyun, Game
Boy Advance’in sinirh grafik yeteneklerini

etkili bir sekilde kullanir ve Hyrule Kralligi'nin
cesitli bolgelerini canlandirir. Karakterlerin ve
diinyanin detayl tasarimlariyla birlikte, oyunun
gorsel tarzi, Zelda serisinin karakteristik
atmosferini yansitir.

Oyunun miizikleri de Zelda serisine 6zgii
unutulmaz melodilere sahiptir. Oyunda, her
boélgenin ve durumun ruhunu yansitan zengin
ve atmosferik miizikler kullanilir. Mizikler,
oyunculari maceraya daha da dalmaya tesvik
eder ve oyunun duygusal anlarina eslik eder.

THE LEGEND OF ZELDA:
TWILIGHT PRINCESS (2006)

“The Legend of Zelda: Twilight Princess”
(2006), Nintendo GameCube ve Wii igin
piyasaya siriilen bir Zelda oyunudur. Oyun,
hikaye, atmosfer ve oynanis mekanigiyle
ovgii toplayan epik bir macera sunar. Twilight
Princess, Zelda serisinin onuncu ana oyunu
olarak kabul edilir.

Oyun, Link’in Hyrule Kralligi'nda yasadigi

bir kdy olan Ordon Kdyii'nde sakin bir hayat
surdirdigii baslar. Ancak, koyii karanlik bir
glic tarafindan istila edilir ve Link, Twilight
Realm olarak bilinen paralel bir boyuta cekilir.
Burada, Twili adi verilen yaratiklarla tanigir ve
kurtarilmayi bekleyen prenses Zelda'yi1 bulmak
icin maceraya atilir.

Twilight Princess, karanlik ve gizemli
atmosferiyle one cikar. Hyrule Kralligi, karanhk
gticler tarafindan istila edilmis ve Twilight
tarafindan lanetlenmistir.

Link, kendi diinyasiyla Twilight Realm arasinda
gidip gelirken, her iki boyutta da gorevlerini
yerine getirmek zorundadir. Oyuncular, cesitli
tapinaklar kesfederek bulmacalari ¢ozer,
diismanlarla savasir ve Twilight giiclerini
yenmek icin 6zel esyalari kullanur.

Oyunun oynanisi, klasik Zelda unsurlarini
korurken yeni ozellikler de sunar. Link, Twilight
Princess’te kurt adam formuna doéniisebilir

ve bu formda ek giiclere ve yeteneklere sahip
olur. Ayrica, Wii siiriimiinde kullanilan hareketli
kumanda, ok atma, kilig¢ savurma ve esyalari
kullanma gibi eylemleri gerceklestirmek icin
kullanilabilir.

Twilight Princess, gorsel acidan etkileyici

bir oyun olarak one cikar. Oyunun grafikleri,
olaganiistii ayrintilara sahip 3D ortamlari ve
karakter modellerini icerir. Hyrule Kralhigi'nin
genis bolgelerini kesfederken carpici
manzaralari deneyimleyebilirsiniz. Oyunda
kullanilan sanat stilinin gercekgilik ve karanhk
atmosferi basarili bir sekilde yansittigi
soylenebilir.




The Legend of Zelda: Twilight Princess’in
miuzikleri, epik ve duygusal bir atmosfer
yaratmada 6nemli bir rol oynar. Oyunun cesitli
bolimlerinde duyulan miizikler, oyunculara
maceranin heyecanini ve gizemini hissettirir.
Ayni zamanda, serinin ikonik miizik temalarini
da koruyarak Zelda evrenine sadik kalir.

Oyun, oynanis mekanigi, grafikleri, hikayesi ve
muzigi nedeniyle ovgiiyle karsilandi. Twilight
Princess ayrica Zelda serisindeki en kapsamli
oyunlardan biridir, ortalama 50 saatlik bir oyun
suresi sunar.

THE LEGEND OF ZELDA:
PHANTOM HOURGLASS (2007)

“The Legend of Zelda: Phantom Hourglass”
(2007), Nintendo DS icin piyasaya siiriilen
bir Zelda oyunudur. Oyun, “The Wind Waker”
olaylarindan hemen sonra gerceklesir ve bu
nedenle “The Wind Waker”in devami olarak
kabul edilir.

Phantom Hourglass, oyunculari denizlerin
kesfi ve maceralariyla dolu bir yolculuga
cikarir. Oyun, ana karakter Link'in, hayalet
gemi Linebeck ve prenses Tetra ile birlikte,
esrarengiz ve tehlikeli Ocean King'in gizemini
cozmek icin kesifler yapmasini anlatir. Link,
Phantom Hourglass adli bir nesneyi kullanarak
Ocean King'in labirent dolu tapinaklarini
arastirir, bulmacalari ¢cozer ve diismanlari alt
eder.

Oyun, Nintendo DS’nin 6zelliklerini etkin

bir sekilde kullanir. Dokunmatik ekran,
oyuncularin haritayi kontrol etmelerini, silahlari
kullanmalarini ve bulmacalari ¢6zmelerini
saglar. Ayrica mikrofon da kullanilarak

ozel yetenekler kullanilabilir. Ornegin, Link
riizgar ufleyerek yelkenlerini doldurabilir

veya diismanlara karsi bagirmak suretiyle
saldirabilir.

Phantom Hourglass, renkli ve sevimli
grafikleriyle dikkat ceker. The Wind Waker'in
cizgi film tarzi gorsel tarzini devam ettirir ve
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Nintendo DS'nin teknik yeteneklerini kullanarak
karakterlerin ve cevrelerin ayrintili bir sekilde
tasvir edilmesini saglar. Oyunun gorsel tarzi,
Zelda serisine 0zgi biiyiileyici atmosferi
yansitir.

Oyunun miizikleri de etkileyicidir ve Zelda
serisinin ikonik melodilerini i¢erir. Oyuncular,
tanidik temalarin yani sira Phantom Hourglass
icin 6zel olarak bestelenmis yeni miizikleri
deneyimler. Miizikler, oyunun atmosferine

ve sahnelerin duygusal yogunluguna katkida
bulunur.

Elestirel olarak, Phantom Hourglass, Nintendo
DS icin cikan basaril bir Zelda oyunu olarak
kabul edilir. Oyunun dokunmatik kontrolleri,
yenilik¢i bulmacalari ve siiriikleyici hikayesi
ovgi almistir. Ayrica, oyuncularin denizleri
kesfetme 06zgiirliigii ve Ocean King'in
labirentlerindeki maceralar, oyunun cazibesini
artiran unsurlardir.

The Legend of Zelda: Phantom Hourglass,
Zelda serisine sadik kalarak yeni ve heyecan
verici bir deneyim sunar. Essiz oynanis
mekanigi, renkli gorsel tarzi ve etkileyici
mizikleriyle, Zelda hayranlari ve genel
oyunseverler icin keyifli bir macera sunar.
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THE LEGEND OF ZELDA:
SPIRIT TRACKS (2009)

“The Legend of Zelda: Spirit Tracks” Nintendo
DS platformu igin 2009 yilinda yayinlanan bir
aksiyon-macera oyunudur. Oyun, “The Legend
of Zelda: Phantom Hourglass” oyununun

devami niteliginde olup ayni grafik motorunu ve

oynanis mekanigini kullanmaktadir.

Oyunun ana karakteri yine Link'tir ve bu kez
Hyrule Kralligi’'nda yolculuk yaparken kendisine
bir tren yolculugu arkadasi eslik etmektedir. Bu
sefer Link, Krallik'in giiney kisminda kalan bir
boélgeye gitmek icin treni kullanirken karanhk
guclerin ortaya cikmasiyla karsilasir ve gorevi,
Prenses Zelda'nin ruhunu esir tutan Kotii Kral
Malladus’u yenmektir.

Oyunun en ilgi cekici yonlerinden biri, Zelda
serisindeki diger oyunlarda pek kullanilmayan
bir o6zellik olan trene binmek ve kullanmak
ogesi olmasidir. Tren, oyuncularin oyun
diinyasini kesfetmek icin kullanabilecekleri
bircok farkli rotaya sahiptir. Ayrica oyuncular,
trenlerini yiikseltmek icin elde ettikleri
kaynaklari kullanabilirler.

Oyun ayrica, Phantom Hourglass'da oldugu
gibi, oyuncularin ana hikayenin yani sira mini
oyunlara ve yan gorevlere de katilabilecekleri
zengin bir yan gorevler yelpazesi sunmaktadir.
Bu yan gorevler, oyuncularin oyun diinyasinda
daha derin bir kesif yapmalarina ve gerekli

ogeleri ve ekipmanlari elde etmelerine yardimci

olabilir.

Gorsel olarak, oyun Phantom Hourglass’a
benzer bir grafik stile sahip olmasina ragmen,
yeni bolge ve karakter tasarimlariyla birlikte
daha yiiksek coziinurliikte ve daha iyi
animasyonlarla gelistirilmistir. Oyunun miizigi
de Zelda serisinden beklenen yiiksek kalitede
ve akilda kahcidir.

The Legend of Zelda: Spirit Tracks, Nintendo
DS platformunda 6nemli bir basari elde etti
ve serinin hayranlarindan ve elestirmenlerden
olumlu elestiriler aldi. Oyun, Zelda serisi
hayranlari icin keyifli bir macera oyunu
arayanlara kesinlikle tavsiye edilir.

THE LEGEND OF ZELDA:
SKYWARD SWORD (2011)

“The Legend of Zelda: Skyward Sword”, 2011
yilinda Wii konsolu icin piyasaya siiriilen bir
aksiyon-macera oyunudur. Oyun, The Legend
of Zelda serisinin 6nemli bir halkasi olarak
kabul edilir ve serinin kronolojisinde ilk sirada
yer alir.

Skyward Sword, serinin diger oyunlarindan
farkli olarak, Link’in Hyrule Kralligi'ndan onceki
Skyloft adli ucan bir adada yasadigi bir zaman
diliminde gecer. Oyunun ana hikayesi, Link’in
arkadasi Zelda'y1 kurtarmak ve karanlik giicleri
durdurmak icin yola ¢gikmasi tizerine kuruludur.
Link, uzun kilici olan Master Sword’u elde
etmek ve Skyward Sword’un giliciinii kullanarak
karanlik bir varlik olan Demise’i yenmek igin
cesitli tapinaklari kesfeder.

Skyward Sword (2011)




Oyunun en dikkat cekici 6zelligi, Wii Motion
Plus denetleyiciyi kullanarak ger¢gcek zamanh
kilic hareketlerini taklit etme yetenegidir.

Oyuncular, saldirilari, savunmalari ve
bulmacalari ¢6zmek icin gercek diinyada

kilic hareketlerini kullanirlar. Bu, oyuncularin
Link’in kilicini dogrudan kontrol ederek daha
derinlemesine bir oynanis deneyimi yagsamasini
saglar.

Skyward Sword’un gorsel stili, kendine 6zgii bir
resimli hikaye estetigiyle dikkat ceker. Oyunun
renkli ve canli ortamlari, hayranlar tarafindan
ovgiyle karsilanir. Ayrica oyunun miizikleri,
Zelda serisinin 6zgiin ve epik melodilerini icerir.
Oyunun soundtrack’i, orkestral aranjmanlari ve
unutulmaz temalariyla 6ne cikar.

Bazi elestirmenler oyunun zor bulmacalari ve
tekrarlayan gorevleri nedeniyle elestirmislerdir.

THE LEGEND OF ZELDA:
A LINK BETWEEN WORLDS (2013)

“The Legend of Zelda: A Link Between Worlds”,
2013 yilinda Nintendo 3DS i¢in piyasaya
surilen bir aksiyon-macera oyunudur. Oyun,
“The Legend of Zelda: A Link to the Past”
oyununun devami niteligindedir ve ayni diinyayi
paylasir, ancak farkli bir hikaye sunar.

Oyun, oyunculari paralel diinyalarda gezinmeye
ve bulmacalari cozmeye tesvik eden ilging bir
mekanige sahiptir. Link, Hyrule Kralligi'nda

bir yandan Zelda'y1 kurtarmaya calisirken

diger yandan da Lorule adli alternatif bir
boyutta bulunan prenses Hilda'ya yardim
etmek zorundadir. Bu iki diinya arasinda gecis
yapabilme yetenegi, oyunculara benzersiz

bir oynanis deneyimi sunar ve bulmacalarin
coziilmesinde 6nemli bir rol oynar.

Oyunun en dikkat cekici 6zelligi, Link'in
duvarlarda diizgiin bir sekilde yiiriiyebilme
yetenegidir. Bu, oyuncularin diismanlari alt
etmek, bulmacalari ggzmek ve yeni alanlara
erismek icin diinyada yaratici sekillerde hareket
etmelerine olanak tanir.
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Ayrica, Link, Hyrule ve Lorule’da cesitli esyalar
kiralayabilir veya satin alabilir, bu da oyunun
stratejik bir bileseni olarak hizmet eder.

Gorsel olarak, A Link Between Worlds, A Link
to the Past’in iistten goriiniimlii grafik tarzini
benimser, ancak daha modern ve daha renkli
bir gériiniim sunar. Oyun, Nintendo 3DS'nin
3D efektlerini etkin bir sekilde kullanir ve
cevrelerin derinligini vurgular. Ayrica oyunun
miizikleri, Zelda serisinin ikonik melodilerini
yeniden yorumlayan ve yeni pargalar ekleyen
gucli bir soundtrack’e sahiptir.

The Legend of Zelda:
A Link Between Worlds (2013)

THE LEGEND OF ZELDA:

TRI FORCE HEROES (2015)

“The Legend of Zelda: Tri Force Heroes”, 2015
yilinda Nintendo 3DS icin piyasaya siiriilen bir
aksiyon-macera oyunudur. Oyun, li¢ oyuncunun
birlikte calisarak zorlu bulmacalari ¢6zdigii ve
dismanlar alt ettigi cok oyunculu bir deneyim
sunar. Oyunun odak noktasi, takim calismasi ve
isbirligi izerine kuruludur.

Tri Force Heroes, Hytopia adl bir krallikta
gecer. Kralligin prensesi, gizemli bir lanetle
karsi karsiyadir ve oyuncularin gorevi,
prensesi kurtarmak icin cesitli zindanlara
girerek ve bulmacalari ¢ézerek ruhlarin
guciini toplamaktir. Oyuncular, bu gorevleri
tamamlamak igin birbirlerine bagl olarak
calismali ve 6zel yetenekleri kullanarak birlikte
hareket etmelidir.
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Oyunda, oyuncular li¢ farkh kostiim sinifi olan
Sovalye, Okcu ve Biiyiicii olarak oynayabilir.
Her kostiim sinifi, farkh yeteneklere ve giiclere
sahiptir. Ornegin, Sovalye diismanlara karsi
dayaniklidir, Okgu uzaktan saldir1 yapabilir

ve Biyiicii biiyii kullanabilir. Oyuncular,
bulmacalari ¢6zmek ve diismanlari yenmek igin
bu kostiimlerin yeteneklerini etkili bir sekilde
kullanmalidir.

Tri Force Heroes, ayrica oyuncularin
birbirleriyle iletisim kurmasini saglayan bir
iletisim sistemi sunar. Oyuncular, jestler,
ifadeler ve 6zel komutlar kullanarak takim
arkadaslariyla etkilesimde bulunabilirler. Bu
iletisim, takim calismasini gelistirmek ve
oyunun akisini kolaylastirmak i¢in 6nemlidir.

Gorsel olarak, Tri Force Heroes, Zelda serisinin
3D grafiklerini ve renkli tasarimlarini benimser.
Oyunun diinyasi, Zelda evreninin karakteristik
ozelliklerini tasirken ayni zamanda kendine
0zgli bir tarz sunar. Oyunun miizikleri, serinin
tanidik melodilerini icerirken ayni zamanda
yeni parcalarla da zenginlestirilmistir.

Elestirel olarak, Tri Force Heroes, cok oyunculu
deneyimi ve takim galismasini vurgulayan
yapisiyla 6vgii almistir. Oyunun bulmacalari

ve diisman tasarimlari begeni kazanmis ve
oyunseverlere eglenceli ve zorlu bir deneyim
sunmustur. Bununla birlikte, tek basina
oynanabilme seceneginin eksikligi bazi
oyuncular tarafindan elestirilmistir.

The Legend of Zelda: Tri Force Heroes, Zelda
serisinin alisiimis oynanis mekaniklerinden
farkli bir deneyim sunmasiyla dikkat

ceker. Oyunun odak noktasi, isbirligi ve

takim galismasi tizerine kurulu olmasidir.
Oyuncularin birbirleriyle iletisim kurmasi,
stratejileri paylasmasi ve giiclerini birlestirmesi
gerekmektedir.

Oyunda, oyunseverler li¢ oyuncunun bir takim
olusturdugu ve her bir karakterin farkl bir rolii
tstlendigi bir deneyim yasarlar. Takimdaki

her liye, bulmacalari g6zmek ve diismanlari
yenmek icin kendi yeteneklerini kullanur. lyi bir
isbirligi ve koordinasyon, basarili olmak icin
onemlidir.

Tri Force Heroes, zindanlardan olusan bir
dizi seviyeden olusur. Her zindan, benzersiz
bulmacalar, tuzaklar ve diismanlarla doludur.
Oyuncular, bulmacalari gézmek icin kendi
kostiimlerinin yeteneklerini kullanmali

ve isbirligi icinde hareket etmelidir. Bazi
bulmacalar, takim arkadaslarinin birbirlerine
omuz vermesini, diigmeleri eszamanl

olarak basmalarini veya 6zel hareketlerini
birlestirmelerini gerektirebilir.

Oyun ayni zamanda moda elementini de

icerir. Oyuncular, kostiimlerini yikseltebilir ve
ozellestirebilir. Her kostiim, farkl 6zelliklere

ve yeteneklere sahiptir. Ornegin, giiclii
saldirilara sahip bir kostiim secebilir veya
takim arkadaslarinin caniniiyilestirebilecek bir
destek kostiimii tercih edebilirsiniz. Kostiimler,
oyuncularin oyun tarzina ve stratejilerine uygun
olarak secilmelidir.
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The Legend of Zelda:
Tri Force Heroes (2015)

THE LEGEND OF ZELDA:
BREATH OF THE WILD (2017)

“The Legend of Zelda: Breath of the Wild”, 2017
yilinda Nintendo Switch ve Wii U i¢in piyasaya
suriilen bir aksiyon-macera oyunudur. Oyun,
acik diinya kesfi, 6zglir oynanis ve benzersiz bir
atmosfer sunmasiyla biiyiik begeni toplamistir.
Serinin diger oyunlarindan farkh olarak, Breath
of the Wild, oyun mekaniklerinde ve oynanis
yapisinda onemli degisiklikler getirir.
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Oyun, Hyrule Krallhigi'nda gecer. Link, yiiz yil
boyunca uyudugu Seref Uyanisi Kulesi'nden
uyandiginda, Hyrule'l etkisi altina alan
Calamity Ganon’un tehdidiyle karsi karsiya
kalir. Link, Hyrule't kesfederken ve hikayeyi
ilerletirken bulmacalari ¢6zmeli, diismanlan
yenmeli ve kutsal tapinaklari ele gegirmek igin
savasmalidir.

Breath of the Wild, biiyiik bir acik diinyada
gecer ve oyunculara biiyiik bir kesif 6zgiirliigii
sunar. Oyuncular, Hyrule'l kesfederken cesitli
ortamlarla karsilasir, daglari tirmanir, nehirleri
gecer, ormanlarda dolasir ve yiiksek kuleleri
tirmanarak haritanin genis bir boliimiini agciga
cikarir. Ayrica, oyunda bulunan Cighk Ziplamasi
adi verilen 6zel bir yetenek sayesinde Link,
yliksek noktalardan atlayarak uzak mesafelere
ziplayabilir ve havada planlayabilir.

Oyunda, Link'in saghgi, dayanikliligi ve
enerjisi gibi 6geleri yonetmek onemlidir.

Link, yiyeceklerle enerjisini yenileyebilir,

farkh kiyafetler ve zirhlar kullanarak kendini
koruyabilir ve cesitli silahlarla diismanlara
karsi savasabilir. Ayrica, oyunda yer alan doga
olaylari, hava durumu degisiklikleri ve zamanin
ilerlemesi gibi dinamik 6geler, oyun diinyasini
gercekgi ve etkileyici bir hale getirir.

Gorsel olarak, Breath of the Wild, genis acik
diinyasiyla birlikte gorsel olarak etkileyici bir
deneyim sunar. Oyunun sanat tarzi, renkli ve
canh grafiklerle desteklenirken ayni zamanda
dogal ve pastoral bir atmosferi yansitir. Oyunun
miizikleri de biiyiileyici bir sekilde oyuncuyu
oyun diinyasina ceker ve oynanis deneyimini
tamamlar.

Oyuncular, Hyrule diinyasini kesfederken farkli
yeteneklere sahip oldugu Sampiyon Giicleri’'ni
de kullanabilir. Bu giicler, zamani yavaslatma,
diismanlara saldirma, havada siiziilme gibi
ozelliklerdir. Bu gii¢ler, oyuncularin bulmacalari
¢6zmek, zorlu engelleri asmak ve diismanlarla
savasmak icin stratejik bir sekilde kullanilabilir.

Silahlar ve ekipmanlar da oyunun 6nemli bir
parcasidir. Link, kiliglar, kalkanlar, yaylar,

oklar ve daha bircok silah kullanabilir. Bunlar
kullanildik¢a asinirlar ve kirilirlar, bu nedenle
dismanlardan diisen veya cevrede bulunan
silahlari toplamaniz gerekebilir. Ayrica, Link'in
giydigi kiyafetler ve zirhlar, koruma saglayabilir,
iklim kosullarina uyum saglayabilir veya 6zel
yetenekler kazandirabilir.

Oyun ayrica, Zelda serisinin geleneksel
bulmacalarina ve tapinaklarina benzer olarak
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The Legend of Zelda:
Breath of the Wild (2017)

Seref Tapinaklari adinda bulmaca dolu

yerler icerir. Bu tapinaklar, farkli mekanikleri
ve zorluklari iceren boéliimlerden olusur.
Bulmacalari ¢cozmek igin c¢esitli nesneleri
kullanmaniz gerekebilir ve bazi tapinaklar, 6zel
yeteneklere sahip olan Sampiyon Giigleri'ni
kullanmanizi gerektirebilir.

“The Legend of Zelda: Breath of the Wild”,
elestirmenlerden ve oyunseverlerden biiyiik
ovgu almis ve bir¢cok “Yilin Oyunu” éduliini
kazanmistir.

Biiyiileyici acik diinya, 6zgiir oynanis, zengin
icerik ve etkileyici grafikler, oyunun évgiiye
deger ozellikleri olarak 6ne cikmaktadir. Ayrica,
oyunun atmosferi, hikayesi ve miizikleri de
hayranlar tarafindan 6vgiiyle karsilanmistir.

HYRULE WARRIORS:
AGE OF CALAMITY (2020)

“Hyrule Warriors: Age of Calamity”, 2020
yilinda Nintendo Switch igin piyasaya siiriilen
bir aksiyon-macera oyunudur. Bu oyun,

“The Legend of Zelda: Breath of the Wild”un
yan hikayesini anlatan bir spin-off olarak
tasarlanmistir. Oyuncular, Hyrule Kralligi'nin
Calamity Ganon tarafindan istila edilmeden
onceki olaylari deneyimler.

Oyunun hikayesi, Breath of the Wild'daki
“Yikim” olarak bilinen olayin nasil
gerceklestigini ve Link'in Sampiyonlar ve
Prenses Zelda ile birlikte Calamity Ganon’a
karsi savagsmaya nasil hazirlandigini anlatiyor.
Oyuncular, Breath of the Wild'daki olaylari
gerceklestirmeden onceki zaman diliminde bu
olaylara sahit olurlar.

Oynanis acgisindan, Hyrule Warriors: Age of
Calamity, aksiyon-macera tarzinda bir savas
oyunudur. Oyuncular, farkh karakterleri kontrol
ederek genis savas alanlarinda diismanlara
karsi savasirlar. Oyun, yogun savaslar, biiyiilii
yetenekler ve kombinasyonlarla dolu hizl
tempolu bir oynanis sunar. Oyuncular, kiliglar,
yaylar, biliyii glicleri ve diger silahlar gibi cesitli
savas araclarini kullanarak diismanlara karsi
saldirabilirler.

Oyunun en dikkat cekici 6zelligi, oynanabilir
karakterlerin genis listesidir. Oyuncular,

Link, Zelda, Sampiyonlar ve diger karakterler
gibi Breath of the Wild'dan tanidik kisilikleri
kontrol edebilirler. Her karakterin kendine
o0zgii yetenekleri, silahlari ve saldir stilleri
vardir. Bu karakterlerin bircogu, Breath of the
Wild'da sadece yan karakter olarak goriinen
Sampiyonlar gibi oyunun genisletilmis
hikayesinde daha fazla odaklaniimistir.

B Age of Calamity (2020)




Hyrule Warriors: Age of Calamity, Breath

of the Wild'un grafik stiline sadik kalarak
benzersiz bir gorsel tarza sahiptir. Oyun, detayl
karakter modelleri, etkileyici savas efektleri ve
biyileyici ortamlarla gorsel olarak etkileyici

bir deneyim sunar. Ayrica, oyunun miizikleri de
Zelda serisine 0zgii epik ve etkileyici melodilere
sahiptir.

Oyun, ayrica iki oyunculu yerel ¢coklu oyuncu
moduyla da oynanabilir. Oyuncular, birlikte
oynayarak gugclerini birlestirebilir ve zorlu
savaslarda birlikte calisabilirler. “Hyrule
Warriors: Age of Calamity”, Zelda hayranlarina
Breath of the Wild evreninde gecgen farkh bir
deneyim sunar.

THE LEGEND OF ZELDA:
TEARS OF KINGDOM (2023)

Breath of the Wild 2 olarak da anilan “The
Legend of Zelda: Tears of Kingdom”, bircok
Zelda oyununda oldugu gibi, kahramanimiz
Link’in etrafinda donmektedir. Oyuncular,
gizemli bir kralligin hiikiim surdagi, biyula
yaratiklarla dolu bir diinyay: kesfederler.

Oyunun hikayesi, Zelda evrenindeki diger
oyunlarla baglantihidir, ancak bagimsiz bir
oykiiye sahiptir. Link, Triforce adi verilen kutsal
bir giicii ele gecirmek isteyen kétii bir giic
tarafindan tehdit edilen bir kralliga cagrilr.
Kralligin koruyucusu olan Prenses Zelda, Link'e
yardim etmek i¢in onu bulur ve macera baslar.
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“The Legend of Zelda: Tears of Kingdom”,
geleneksel Zelda oyunlarinin bircok 6zelligini
tasir. Oyuncular, cesitli gorevleri tamamlamak,
gizli hazineleri bulmak ve bulmacalari co6zmek
icin genis bir acik diinyayi kesfederler. Oyun,
kesfetmek icin cesitli bolgeler sunar, her biri
farkh diismanlar, bulmacalar ve sirlarla dolu
olacaktir siiphesiz.

Oyunda, Link’in kullanabilecegi cesitli silahlar,
zirhlar ve biiyiilii esyalar bulunur. Link'in
yetenekleri zamanla gelisir ve oyuncular, yeni
yetenekleri ve giicleri acmak icin deneyim
kazanir. Ayrica, efsanevi yaratiklarla dolu olan
biiylik capl boss savaslari da mevcuttur.

Bu nagizane oyunun, diger Zelda oyunlarina
kiyasla getirdigi yeni seyler yok degil elbet.
Ornegin yerdeki zindanlara ek olarak,
gokyuziindeki adalari da kesfedebileceksiniz
bu oyunda. Ayrica ana karakterimiz Link'in
kullanabilecegi esyalar ve yetenekler
cesitlenmis ve bu cesitlilikler kesif eglencesini
bastan sona yenilikci hale getirmek icin
oldukca yeterli gibi goziikiyor. Ek olarak,
Breath of the Wild'da etkili kullanilan
elementlere cesitli baska elementler
eklendigini biliyoruz.

Gorsel olarak, “The Legend of Zelda: Tears of
Kingdom” etkileyici bir grafik stili ve atmosfere
sahip goziikiiyor. Oyunun diinyasi renkli, canl
ve ayrintili olacak gibi. Oyunun miizikleri de
Zelda serisinin diger oyunlarindan tanidik

olan epik ve duygusal melodilerle oyuncularin
deneyimini pekistirecek sekilde tasarlanmis
gibi duruyor; ancak daha net bir anlatim icin
Tears of Kingdom incelememize pas atiyorum.

“The Legend of Zelda: Tears of Kingdom”, hem
sadik Zelda hayranlari hem de yeni oyuncular
icin ilgi cekici bir deneyim sunan bilyiileyici bir
macera oyunu gibi goziikerek simdiden odiiller
toplamaya basladi; Zelda serisinin zamanla ne
noktaya evrilecegini merak etmemek miimkiin
degil. Kaderin dokusunda oriilii, efsanelerin

ve askin izini siiren bu kadim yolculuk, daha
nelere kadir kim bilir?

=/
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Yazar: Tuana Seda Hiirmen

E3 2019°da Nintendo tarafindan duyurulan

The Legend of Zelda: Tears of the Kingdom,
The Legend of Zelda: Breath of the Wild'in
devami oyununu olarak 12 Mayis‘ta Nintendo
Switch platformunda cikis yapti. 2017'den
beridir piyasada géoremedigimiz Link'in ve artik
yasli denebilecek konsolun hafife alinmamasi
gerektigini bir kez daha hatirlamis olduk.

PRENSES'IN ETRAFINDA
DONEN HIKAYE

Tears of the Kingdom, direkt bir sekilde
hikayesine basliyor. Hyrule'da ortaya ¢ikan
karanhigin kaynaginin Hyrule Kalesi'nden
geldigini 6grenen Prenses Zelda ve Link,
kalenin derinliklerinde arastirmaya c¢ikarlar.
Devam oyunu oldugu i¢in burada kontrol
ettigimiz Link’in tam takir zirhi, cani ve elinden
disiirmedigi Master Sword’u oldugunu
goririiz. Arastirmalari sirasinda kotii bir

ruh tarafindan saldiriya ugradiklari icin ayr
diiserler ve Prenses kaybolurken Link 6liimden
Hyrule Kralliginin ilk krali Rauru sayesinde
kurtarihr.

Saldiridan sonra bitap diismiis Link'in sag

kolu kurtanilamadigi icin Kral Rauru kendi sag
kolunu Link’e'verir. Kral Rauru’nun bu glcli sag
kolu, oyunda Right Arm olarak geger ve oyunda
yeni acilan ozellikler bu kol tizerinden ilerler.
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Kendisini Hyrule’'un tepesindeki gokyiizii
adalarinda (Sky Island) bulan Link, Prenses
Zelda'yr bulmak i¢in yola koyulur ve onu bulmak
icin Hyrule'a geri doner.

Oyunun ana hikayesi alisilagelmis Prenses'i
ve Hyrule'u kurtarmak klisesinden gecse bile
dogal ilerleyen hikayenin sunum giiciinden
otiiri klise hissettirmiyor.

OYNANIS GELISMIS MI?

Oynanis icin 6nceki oyunun iyi unsurlarini
alinmis ve listiine yeni mekanikler eklenerek
harika bir is cikartilmis. Onceki oyunun
aksiyon unsurlari hemen hemen ayni; yani
akici ve cesitli. Tiirli turla silahlar, silahlara
ekleyebilecegimiz oradan buradan topladigimiz
eklentiler, ok ve yay kullanimi, dikkat etmemiz
gereken dayaniklilik orani mevcut. Bunun

yani sira bolgeye gore degisen sicaklik, giin
dongiisii oynanisa etki edebiliyor; sogukta
canimizi korumak icin ya soguga dayanikl zirh
takmamiz ya da bizi sicak tutacak yiyecekler
pisirip yememiz gerekiyor.

Oynanis i¢in en ¢ok elestirdigim konu
silahlarin ¢ok hizli kirllmasindan o6tiirii yanimda
hep birkag silahla gezmek zorunda olmak.
Neredeyse her gorevin sonunda ya yeni bir
silah edinmek zorunda kaliyorum ya da daha
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ki bu sadece silahlaj

bir sorun'yo I far
kendine has 6zellikleri oluyor h
goriiniisiinii degistirmemizi sa

- %

Cogu oyunda eksik olan vurus
hissiyatinin bu oyunda gayet iyi
oldugunu soéyleyebilirim. Canavarlara
vurunca havaya vurmus gibi
hissettirmiyor ve tabii ki oyun diismanlara
pata kiite vurmanizi istemiyor. Dismana 3
odaklanip vurmak i¢in dogru zamani i
beklemek, dogru zamanda kalkanla A
kendimizi savunmak, tam vaktinde de
karsi atak yapmak gerekiyor.

(]
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Tabii Zelda oyunlarinin olmazsa olmazi
gizli zindanlar ve kesfedilecek
hazineler var. Ancak bu oyunu
onceki oyundan farkh kilan
sag kol Gizerinden ilerleyen
oynanis mekanigi, her seyi
degistiriyor.
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SAG KOLUMA GUVENIRIM!

Oynanis mekanikleri agisindan en farklh olan
unsur, yukarida bahsedilen sag kol sayesinde
kazandigimiz ve oyunun ana odagi olan giicler.
Gokyiizii adalarindan Hyrule'a gegcmek igin

uc tane tapinagi gecmek gerekiyor ve bu lc¢
tapinak, sag kola ayri ayri 6zellikler veriyor.

Ornegin ilk 6zellik olan Ultrahand sayesinde
bir seyleri bir seylerle birlestirebiliyoruz. Su
birikintisinden gegmek icin birka¢ odunu
birlestirip bir de ona yelkeni birlestiriyoruz
mesela. Ya da odunlari uc uca ekleyip
kendimize koprii yapiyoruz. Ondan sonra

gelen 6zellik Fuse sayesinde ise elimizdeki
silahlari baska seylerle birlestirebiliyoruz.
Ornegin, elimdeki tek elli kilici kocaman

bir tasla birlestirdigimde onu iki elli agir bir
silaha déniistiirebiliyorum. Uciincii Ascend
ozelligi sayesinde yukari dogru bir yiizeye ucup
oradan cikabiliyorum. Ascend ozelligi, 6zellikle
derinlere giden magaralardan ilerlemek icin
isimizi oldukca kolaylastiriyor. Dordiincii 6zellik
olan Recall ile, sabit ilerleyen bir mekanizmayi
geri cevirebiliyorum.

Witness the blood moon's rise.

Bu yukarida bahsettigim sag kol mekaniginin
getirdigi ozellikler hem savas aninda hem

de bulmacalarda kullanildigi icin cesitliligi
artiriyor ve oynanisi cok eglenceli kiliyor. Bu
mekanigin benim icin tek koti yani, cok fazla
tus kombinasyonu oldugu icin alismasinin biraz
zaman almasi. Ancak bir kere alistiniz mi cok
eglenceli geliyor.

GOREVLER VE AGIK DUNYA

Oyunun acik diinyasi tam anlamiyla
miikemmel. Gokyiizii adalarinda gezmek ayri
eglenceli, Hyrule’da gezmek ayri eglenceli. Acik
diinya yapilacak tonla gorevle ve kesfedilecek
tonla zindanla dolu. Oyunun ilk boliimiinde ¢cok
fazla yan gorev olmasa bile Hyrule'a indiginiz
anda bircok karakterle etkilesime girip yan
gorevlerle ilgilenebiliyorsunuz. Bu gorevleri
aldigimiz insanlarin dertleri hep ayri ayri
oldugu icin kendileriyle konusmak da oldukca
keyifli. Bu gorevler bazen birileri icin bir yere
gidip canavarlarla savasmak bazen de asciya
elma getirmek gibi farkliliklar gésterebiliyor
tabii ki.

Acik diinya icin yapilabilecek iki kiiciik elestiri,
ilk bastaki adalarin kafa karistirici olmasiyla
beraber alisana kadar ¢cok fazla kez yeniden
denemek zorunda olmam olabilir. ikinci olarak
ise devam oyunu olmasindan 6tiirii Hyrule'un
haritasinin bazi yerlerde 6nceki oyunla birebir
ayni olmasi diyebilirim.
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GRAFIKLER VE ATMOSFER

Tears of the Kingdom atmosfer agisindan da
oldukca basarili. Renk paleti cok canli olmakla
beraber giin dongiisii sayesinde sabah, 6gle

ve aksam olunca haritanin renginin degismesi
insanin goziini doyuruyor. Isiklandirmaya

ve golgelendirmeye ugrastiklari belli ¢iinkii
yasayan ve canli bir yer oldugunu her unsuruyla
hissettirebiliyor.

Acik diinya oynarken ¢ok 6zgiir hissettiriyor.
Cuinki cok biiyiik ve kesfedilmeye tamamen
acik. Gorselliginin harikasi sayesinde goz




doyurmasindan o6te, bir yerde ufuktan
gordiigiiniiz baska bir yeri gidip ziyaret
edebileceginiz kadar genis bir haritadan
bahsediyoruz. Hem de bir el konsolundal!

Grafikler onceki oyunla hemen hemen ayni,
ancak yine de gelismis yonleri var. Nintendo
Switch oyunlari arasinda en giizel gorsellige
sahip olan oyunlardan biri diyebilirim. Kocaman
ve dolu haritadaki kendine has tasarimi hi¢
siritmiyor ancak bazi FPS diisuisleri can sikiyor.
Gelen giincellemelerle birlikte azalmis olsalar
bile hala bu sorun mevcut.

SES TASARIMI VE MUZIKLER

Her zaman oldugu gibi bu oyundaki miizikler
de enfes. Ses tasarimi diger oyuna benzer

ama kendisine has atmosferik ve sakin miizigi
mevcut. Orada burada gezinirken arkada sakin
bir miizigin size eslik etmesi ¢ok keyifli. Bunun
yani sira bazi dublajli ara sahnelerdeki dublajlar
hi¢ sintmiyor. Ses efektleri de oldukea cesitli.
Her karakterin ve diismanlarin ara sahne
disindaki konusmalarda bir tepki sesi oluyor
mesela.

NINTENDO SWITCH
LITE DENEYIMI

Ben Tears of the Kingdom’u Nintendo Switch
Lite tizerinden deneyimledim. Normal
Switch’e gore daha kiiciik bir ekrana sahip

INCELEME [](;

olan ve kontrolciileri cikmayan bu modelde
de oyunu oynamak ¢ok zevkli. Grafikler
acisindan bazi yerlerdeki FPS sikintisi hari¢
goziime kotii gelen bir sey olmadi. Cok fazla
tus kombinasyonuna alismak maalesef sabit
kontrolciilerle daha zor oluyor, ancak bu

da baska bir kontrolciiyle halledilebilir diye
disuniiyorum.

2023 yilinda ¢ikmis olan ve bu denli biiyiik olan
bir oyunun, Switch’in en kompakt versiyonunda
bile neredeyse firesiz calismasi sahane.
Nintendo bunun igin ekstra ugrasmis olmal..
Ozellikle Nintendo Switch OLED’de bunun bin
kati daha iyi goziktiiglinii unutmayahm.

DEGERLENDIRME

The Legend of Zelda: Tears of the Kingdom bu
seneye damga vuran bir oyun. Adindan uzun
zamanlar boyunca s6z ettirecegine ve yeni
oyunlara ilham olacagina eminim.

Gelgelelim oyunun fiyatina, maalesef resmi
distribiitorlerde 2.500 TL'ye denk geliyor bu
oyun. Gerekirse diinyanin en iyi oyunu da olsa
asla bu fiyata degmez tabii ki, ancak oyunun
rahat en az 50 saatlik bir oynanisi oldugunu,
hatta her yeri kesfederek gidersek bu oynanisin
100 saate bile ¢ikabilecegini unutmamak
gerekiyor.

THE LEGEND OF ZELDA: TEARS OF THE KINGDOM,
BU SENENIN ODUL AVCISI OLACAK.

Harika atmosfer, etkileyici ve dopdolu harita,
cesitli mekaniklerin getirdigi 6zgiin oynanis,
goz ve kulak zevkimize hitap eden gorsellik

ve miizik/ses tasarimi, merak ettiren hikaye
bunun sebeplerinden. FPS sorunlari, alisiimasi
zor tus kombinasyonlari, bazi karmasik
bulmacalar da eksik yonlerinden.

9

Gelistirici: Nintendo
Yayinci: Nintendo

Tirc: Aksiyon ve Macera
Cikas tarihi: 12 Mayis 2023
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UZAYIN DERINLIKLERINDE, KOTUCUL

YAPAY ZEKA SHODAN'A KARSI MUCADELE
VERIN! - SYSTEM SHOCK REMAKE ESKIYE

MUKEMMEL BIR OZLEM ISI OLMUS!

i

Ll
Oyﬁl's%ektérﬁnde adeta*2000’lere ddniiyoruz!
doéneminin icindeyiz. Pek'cok eski oyunun
yeniden yapimi ile karsilastik. Cogu da
gercek Kbir"igniden yapima ihtiyac duyan ve
bunu baganl sekilde yerine getirebilen oyunlar
oldu. System Shock da kesinlikle o oyunlardan
birisi. ilk eyun 1994 yilinda ¢iktigindan, bugiin
de hala oynanabilse de, oldukg¢a yaslanmis bir
oyundu.
ot
_Oyun tarihinde ilklere imza atan, ardindan
“immersive sim” tiirlinii ve Bioshock Serisi
gibi pek c@B8yunun yolunu acan eski bir seri
idi System Shock serisi. Sadece oyun olarak
degil, yazarlik acisindan da oyun tarihinin en
iyileri arasina girebilecek bir yapimdi. Herkesin
akillarina kazinmis bas diisman olan “Shodan”
karakteri, yine devaminda gelecek olan baska
”l(@tl'jcﬁl yapay zeka' karakterlere ilham oldu.
Bu konuda da ilklerden birisiydi System Shgck.

Bu efsanenin yeniden yapildigini aslinda yeni
degil, 2015 yilinda 6grenmistik. Yine pek

cok eski klasigin yapimcisi ve yayimcisi olan
Nightdive Studios tarafindan gelistiriliyordu
System Shock Remake. Fakat kendileri kiigiik
bir firma olduklarindan olsa gerek, gelmesi
epey vakit aldi. En son PC Gaming Show 2022
etkinliginde (2023), orijinal oyunun yapimcisi
olan Warren Spector'un da bu yapimin ismi
altinda ekranlara ¢ikmasi ile yiiregimize su
serpmisglerdi. Yolda da bir siirii degisiklige
ugrayan bu yapima sonunda kavustuk. Gec
oldu ama, giic olmadi. Zira oyun ilk ciktigi
andan itibaren hicbir teknik sorun yasatmadan,
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: Yapimcilara bunun icin tesekkiir edecek
kivama geldik su gtinlerde.
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ESKIMEMIS BIR KLASIK:
SYSTEM SHOCK REMAKE

Oyuna orijinalden farkh olarak, minik bir
on sekans ile basliyoruz. Paral hacker olan
karakterimiz ile, bir is tizerindeyken polisler
“y tarafindan yakalanmamizin ardindan Citadel

' Uzay Ussii'nde uyaniyoruz. Cesitli arastirmalar
yliritmesi igin, TriOptimum Corporation
tarafindan kurulmus.olan bu uzay lissiiniin
sistemleri, Shodan isimli bir yapay zeka
tarafindan isletiliyor.
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Bizim Citadel'de uyanmamiz ile birlikte, etrafa
kiiciik bir baktigimizda, cesetler disinda
kimsecikleri goremiyoruz. Cok kisa bir siire
sonra da anliyoruz ki, iis Shodan tarafindan
ele gecirilmis. Ve hatta daha seytani planlarini
da yiriirliige koymus. Uzay lissiindeki belki
de tek canliinsan olarak, Shodan’i durdurma
gorevi bize diistiyor. Ya da en azindan canimizi
kurtarmak icin bir kagis yolu bulma gérevi.

J3d ‘SO0JYW ‘3INO

Bu yeniden yapim, orijinalin sahip oldugu
eski usiil oyun dizaynini ve hikaye anlatimini "o
koruyor. Hikayeyi hicbir zaman ara sahneler

ile izlemiyoruz, kontrol hicbir zaman bizden
alinmiyor. Hem hikayeyi 6grenmek igin,

hem de oyunda ilerleyebilmek icin nereye
gidecegimizi bilmeden, kor kesifler yapiyoruz.
Oyun bize “su gorev icin suraya git” gibi direkt
yonlendirmelerde bulunmuyor. Direksiyon
tamamen bizde. Elbette bu demek degil k| bir
anlatisi yok. "=
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SETLIS LITILITY LT BY “ - Dedigim gibi, hikayede bir seyler 6grenmek

icin kesif yapmamiz gerekiyor. Istasyonun
icinde cesitli'bolgeleri gezerken ses kayitlari
ya da giinliikler buluyoruz. Boylece etrafta
neler olmus, insanlarin basina neler gelmis

"~ 6grenebiliyoruz. Sadece hikaye icin degil,
bazen oyunda ilerleyebilmek icin de bunlar
okuyup dinlememiz gerekiyor. Zira kendileri ne
yapmamiz gerektigine dair ipugclari ya da kilitli
kapilarin sifrelerini barindirabiliyorlar.

LOAEMIMG: SETYING WA, VN
SYETEYNYE, O Yo N

Bir yandan da kulagimizda ara sira oten
Shodan var. Kendisi oyun boyunca bizim
"istenmeyen varlik” ve hatta bir “parazit”
oldugumuzu kulagimiza kulagimiza vurguluyor.
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Onun amagclarini ve vizyonunu da bu sayede
ogrenebiliyoruz.

OYNANIS

Oyunun temel oynanisi iki unsur lizerinde
varhigini koruyor. Kesif ve aksiyon. Citadel
Ussii'niin kesfedilmeyi bekleyen toplamda

10 farkli boliimii var. Her boliim baslangicta
tamamen Shodan’in kontrolii ve gozetimi
altinda. Biz de her boliime gidip o kismi
Shodan’in kontroliinden arindirmaya
calisiyoruz. Bunlarin yani sira bir de ana
hikayede ilerlemek adina yaptigimiz bazi seyler
var. Ana ilerlemeyi temelde bunlar olusturuyor.

Oyunun aksiyon kismi, diiriist olmak gerekirse
cok da ozel bir sey vaat etmiyor. Fakat oldugu
sey bakimindan olduke¢a eglenceli. Silah
cesitliligi oldukga tatmin edici, diisman
cesitliligi de ayni sekilde. Diismanlarla
miicadele etmesi keyifli, vurus hissi giizel
oturtulmus. Bombalari kullanmasi da oldukca
tatmin edici ve olmasi gerektigi gibi yikici
giicteler.

Diismanlarin yapay zekalari kendilerini

fazla sorgulatmiyor. Zaten dar alanlarda
oldugumuzdan, makul hareketler yapiyorlar.
Elbette onlari aptal yerine koymanin imkanlari
var ama bu koétii anlamda degil. Boyle anlarda
karsidaki aptal oldugundan degil de, oyuncu
olarak biz zeki oldugumuzdan olanlar olmus
gibi hissettiriyor. Tabii aman vermeyen,
pesimizi birakmayan tiplerden de degiller.
Normal mod i¢in konusuyorum en azindan.

Kullanmasi birbirinden keyifli pek cok silaha
sahibiz oyunda. Envanterimizin limiti sinirl

oldugundan, hepsi ile gezemiyoruz tabii,
aralarinda se¢cim yapmamiz gerekiyor.
Pompal tiifek, otomatik tiifek, sok silahi

veya yakin doviis olarak lazer kesici ve

ingiliz anahtari gibi daha pek c¢ok silahi
kullanabiliyoruz. Ayni zamanda bunlari yine
cevreden gezerek buldugumuz eklentilerle
gelistirebiliyoruz. Silah cesitliligi gercekten
tatmin edecek seviyede konulmus. Yalniz, bazi
silahlari bulabilmek icin derin arastirmalar,
cesitli ekstra bulmacalari tamamlamak
gerekiyor. Her silah 6niimiize sunulmuyor
kolayca edinebilmemiz icin. Dolayisiyla iyi
arastirma yapmadan ilerleyince, pek ¢ok silah
ile hic karsilasmamak da mimkiin.

ZORLUK

Aksiyon kismi genel olarak boyle. Citadel’in
dar sokaklarinda gezerken, karsiniza ¢ikan

ya da sizi pusuya diisiirmek icin bekleyen
diismanlarla savasiyoruz. Bazi diismanlar
ozellikle, en azindan ilk karsilasmamizda yiirek
hoplatabiliyor. Bu konuda cesitli rastgeleliklere
de sahip oyun. Shodan’dan tam olarak

arindirmadigimiz boliimlerde, Shodan bize
cesitli oyunlar oynuyor, siirprizler birakiyor.
Oyunun baslari, hele bir de normal modda
oynuyorsaniz biraz kolay gelebilir. Sinirsiz
kullanabildigimiz licretsiz can yenileme
kapsiiliiniin kolayca erisilebilir olmasi, benim
gibi vampir oyunculari onu siirekli kullanmaya
itebilir. Kaynagimiz oldukca bol, diismanlar
ise oldukca zayif oldugundan “ee bu oyun
kolaymis” diye diistindiirtiiyor. Fakat oyunda
ilerledikce fark ettim ki, o b6liim biraz da “hos
geldin” bolimiiymis, devami hic oyle degil
clinkii. Cogu zaman aksiyon konusunda “zor”
denebilecek kivama da gelmiyor fakat, genelde




coklu diismanlar hafife alinacak seyler de degil.
Cabucak éldiirebiliyorlar. Oliimiin bir cezasi var
mi? Oyunun baslari i¢in yok. Actiginiz yeniden
dogma revirlerinde doguyor ve yolunuza devam
ediyorsunuz. Fakat sonlara dogru o yollar
uzuyor ve biraz dert olabiliyor.

KESIF VE ILERLEYIS

Diger ana unsur da, kesif unsuru. Esasen tek
bir amacimiz var System Shock’da. Citadel’den
kurtulmak. Bunu nasil yapacagimizi dair
dogrudan hedef gostermiyor oyun. Direksiyon
tamamen bizde. Dolayisiyla etrafi gezmeye
basliyoruz bu amac ugruna. Citadel’in labirent
gibi ic yapisinda gezerken kaybolmak oldukca
mumkin.

Kesfin en 6nemli kismi, bize hikayeye dair

bir seyler soyleyen ses ve gunliik kayitlar
toplamamiz. Bu kayitlari daha ilkinden itibaren
okumadan gegmemenizi, 6nemli oldugunu
dusundiiklerinizi de not etmenizi siddetle
tavsiye ederim. Zira bunlardan oyunda
ylizlercesini topluyoruz ve ne yapacagimizi
cozmek icin yardimi dokunan tek sey bunlar
oldugundan ilerde sikinti ¢ikabiliyor. Not
almaktan veya okumaktan sikilan birisiyseniz,
ne yazik ki oyunda ilerlemekte zorlanabilirsiniz.

Sik sik kaybolabilir, hatta tikanabilirsiniz.
Toplanabilir seyleri bulmanin yani sira,
Shodan’i bu listen yavas yavas temizlememiz
de gerekiyor. (Aslinda bu opsiyonel.
Temizlemeden ilerlemek de miimkiin.)
Bunun i¢in de haritanin cesitli yerlerinde
bulunan kameralari veya baska seyleri yok
etmemiz gerekiyor. Labirent gibi olan bu
haritada, ne kadar dikkatli bakarsak bakalim,

INCELEME UG

kacirabilecegimiz bir sey illaki oluyor. Shodan
kontroliinii %100'den, %5'e indirdikten sonra,
kalan son kameralari bulamamak biraz sinir
bozucu. Hem dikkatli, hem de yaratici olmamizi

bekliyor bizden oyun. Gériinmeyeni gérmemizi
istiyor!

Bir de cesitli yerlere serpistirilmis,
cozdiigiimiizde bizi aldigimiza degecek
seylerle 6diillendiren bulmacalar var. Bu
panel bulmacalari, kimi zaman gercekten
beyin yorabiliyor. Fakat cozdiigiimiizde de
gercekten tatmin ediyor. Cok zorlanmak
istemiyorum derseniz, sinirli sayida da olsa,
hemen ¢6zmenize yarayacak bir item da var.
Perspektifinizi genis tutmanizi ve kimi zaman
oriintiiye tersten bakmanizi 6neririm.

Son olarak hack sekanslarina sahibiz.
Bunlar haritada bulunan, bazisi icin ekstra
denebilecek, icinde ddiiller bulunan odalarin
kapilarini agiyor. First Person agidan bir
dijital virlisii yonetiyor ve sistemin koruyucu
viriislerine ates edip, onlar dldiirerek cikisa
kadar ilerliyoruz. Orijinal oyunun Ustiine bir
yenilik gelmemis saniyorum bu konuda da.
Acikcasi bir noktadan sonra bana pek keyifli
gelmedi bu kisimlar. Neyseki sayisi haddinden
fazla degil, tahammiil sinirlarini agsmiyorlar.

GRAFIK VE SESLER

Oyunun grafikleri gayet goz alici, ultra
sistemler istemese de, glincel sistemler ile
daha bir tadina varabilecegimiz kivamda.
Mekan tasarimlari siiriikleyici olmus. Silah
ve diisman tasarimlari kendi kimligini
olusturabilmis. 80°ler bilim kurgu filmi
estetigini andiriyor hepsi.
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ilk cikisindan itibaren de oldukca giizel
calisiyor oyun. Teknik anlamda higbir sikintiyla
karsilasmadim, bug ya da glitch bile olmadi.
Bilgisayar sistemimin artik nispeten eski
kalmasina ragmen normal ayarlarda sorunsuz
oynayabildim.

Sesler tarafinda da ses dizayni agisindan ve
teknik agidan giizel bir is ¢ikariyor. Bazen
sagdan soldan duydugunuz, Shodan’in veya
onun robotlarinin sesleri glizel cevresel etkiler
katmis oyuna.

Maalesef miuzikler icin aynisini
soyleyemeyecegim. Aksiyon kisimlari disinda
zaten biyik bir kismi miiziksiz oynuyoruz.
Aksiyon kisimlarinda da hep ayni jenerik
hissettiren miizik giriyor. Kimi oyuna sessizlik
yakisir, ortama odaklanmamizi ister. System
Shock’a da yakisiyor biiyiik oranda fakat giizel
miiziklere de hayir demezdim acikcasi.

DEGERLENDIRME

Genel olarak orijinal oyunun iyi bir Remake’ini
yapmis Nightdive Studios. Yalnizca kii¢lik
seyler icin de olsa, “biraz daha giiniimiize
uyarlayamazlar miymis?” dedigim olmadi

degil. Mesela hud kismi ve hack sekanslari
ya da taktigimiz implantlarin kullanim sekli/
efektifligi. Cok 6nemli seyler degil fakat
olsaymis daha iyi olabilirmis.

System Shock herkesin sevecegi bir oyun degil.
Oyun diinyasina nispeten yeni oyunlarla girmis
oyunculara gitmeyebilir. Simdinin oyunlarinda
alistigimiz dogrudan yonlendirme yok, en ufak
bir yonlendirme yok. Not almak, okumak, ¢cok
okumak ve ¢ok not almak gerekiyor. Bu da bir
slire sonra bazi insanlari yorabilir/sikabilir.
Fakat “eski oyunlar nasil oluyormus” diye
merak edenler icin, Shodan’ yillardir

merak edip, orijinaller cok eski oldugundan
giremeyenler icin, uzay ve immersive sim
oyunlarini sevenler ve ¢cok daha fazlasi icin,
cok giizel bir oyun olmus. Oldukea siiriikleyici,
saatler yiyen ama sonunda da tatmin eden bir
oyun.

Gelistirici: Nightdive Studios, 8
Looking Glass Studios

Yayinci:
Tlr: Nisanci,
Cikis tarihi:

Prime Matter, Plaion

Aksiyon ve Macera

30 Mayis 2023
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DIABLO 4

Yazar: Selguk Bugra Gokalp
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HER NE KADAR BENIM GIBI ROMANTIK
DIABLOCULARI “OFF"LETEN BIRKAG
DETAY BARINDIRSA DA GENEL MANADA

BIRCOK KESIME HITAP ETMEYI
BASARABILEN BIR OYUN VAR ELIMIZDE.







Neredeyse 10 yildir bekledigim bir oyununu
inceleme yazisina baslarken birkac hissi ayni
anda yasiyorum.

Aslinda bu oyunla ilgili karisik hislerim tam da
bu noktada basliyor. iflah olmaz bir Diablo 2
fani olan ben -araliklarla neredeyse 20 yildir
oynadigim bir oyundan bahsediyoruz- Diablo
3ileilk karsilastigimda heyecandan ‘6n
siparis’ ile edinip de oyunun diinyasina dalinca
sasirmistim. Sonrasinda “Hmm... Dur bakalim
campaigni bir bitirelim 6nce” diye oynamaya
devam etmis bitirince de “Ee bu kadar mi?”
diyebilmistim. Kumar davalarina konu olan
meshur “auction house” ile Euro kurunda

fena kazanmadiysam da ve Blizzard o donem
cikisinin Ustiine yerden yere vurulan Diablo 3'ii
habire yamalayarak olabildigince toparlasa da,
Diablo 2 Resurrected cikana kadar D3 benim
icin sikilana kadar yeni esyalar kasip, onlari
‘build’ime uygunlastirip gii¢ fantezisi yaptigim
bir aksiyon oyununa donmiustii.

Diablo 4 ise hem eski Diablo 2 donemine selam
cakip hem de ‘casual’ denen “Diablo ne ola ki?”
diyen yeni nesil oyunculari kazanma cabasi
icindeki bir oyun. Ben Diablo 2'nin ustiine
cikilmasinin pek miimkiin olmadigini diisiinen
tayfadan olarak eskiye yapilan gondermeleri
begensem de Diablo 4'iin ¢cok fazla yeni olmaya
calisip belli noktalarda 6ziinii kaybetmeye
basladigini diisiindiim. Simdi gelin giriselim
ayrintilara...

B o/
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NOT FINAL |

HIKAYE

Oncelikle sunu séyleyerek baslamaliyim ki,
ben Diablo evrenini ve ‘lore’'unu ¢ok severim.
Hani her ne kadar ilk oyunun ana fikri “Eski
bir kilisenin zindaninda bir iblis var, metafizik
seyler oluyor, sen de bir kahramansin, hadi
git de onu kes.” Olarak baslasa da sonradan
tizerine kurgulanan evrenin gercekten giizel
yazildigini diistintiriim.

Hikayemiz 3. Oyunun yaklasik 50 yil sonrasinda
geciyor. D2 ve 3'lin basinda iblis mevzularinin
bas danismani olan Deckard Cain bir efsane
olarak anilmaya baslamis, insanlarin ana
diinyasi olan Sanctuary'nin kuruculari olan
“nephalem” lar gliclerinin yeni farkina varmaya
baslamistir ki yine ortalik karisir. Melekler

ve iblisler arasindaki “Sonsuz Catisma” yine
diinyaya sicramakta, bas melek Inarius ile
beraber, bu sonsuz kavgadan kurtularak kendi
diinyalarini kurmak amaciyla Sanctuary’i
yaratan, 3 bas iblisten Mephisto'nun kizi olan
Lilith, diinyaya donmiistiir. insanlara onlarin
yaradilislarinin bir parcasi olan‘gijnahlarml
kabul ve tesvik eden bir sekilde yaklasarak
akillarini celmeye baslayan Lilith, ruh taslar

parcalandigi icin yeniden giiclenerek formlarini
kazanmaya baglayan 3 bas ibligﬂ%
ve babasi Mephisto'nun diinyaya saldifacagini

ve insanoglunun tek umudunun kendi bayragi
altinda birlesmesi oldugunu 6ne siirerek
miicadelesine baslar.

Agir spoiler vererek devamina su an
girmedigim hikaye fena degil, hatta 6nceki
oyunlardan asina karakterlerin de hikayede
kendine yer vermesi giizel. Sunulan karakterler
de melek ve iblis bile olsa daha gri. Neredeyse
hepsinin arka planinda oyuncunun empati
kurabilme ihtimali olan hikaye arka planlari
sunulmus.

Bu noktada ciddi SPOILER var, okumak
istemeyen hemen sonraki boliime atlasin.
Ancak gelgelelim ben hastasi oldugum

Diablo loreuna yeni eklenen hikayeden nefret
etmesem de pek saramadim. Tamam hikayenin
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bir noktasinda Mephisto da ise dahil oluyor
ancak Diablo nerede birader? Oyunun adini
vermeyi biliyorsunuz ama Diablo’dan eser yok
loreda. Normalde ilk bir veya birkag “act” te
bas diisman olup sonra Diablo ve kardeslerine
baglanabilecek bir senaryoyu tiim oyuna
yaymislar. Gereksiz uzatilmis geldi bana biraz.

TASARIM VE OYNANIS

Oyunun atmosferi eski gotik tarzda olan Diablo
2'yi temel almakta. Blizzard, Diablo 3 iin
‘lore’a ¢cok ters olan rengarenk renk paletine
gelen elestirilerden gerekli dersi almis olacak
ki sundugu atmosfer Diablo 2 gibi gotik ve
tekinsiz. Renk paleti de haliyle daha gri.
Oyunun klasiklesen yari saydam haritasi
maalesef artik yok. Harita acildiginda arka
plandayaratiklardan dayak yiyip dlebilirsiniz
) yﬂzdt*@ﬁé&i m=Kiiciik bir harita da
ekranin sag list kosesine yerlestirilmis.
Acikcasi bu harita sunumunu tuttugumu
soyleyemem. Ben eski usuliin daha kullanish
oldugunu diisiiniiyorum.

Kamerayi da pek begendigimi
soyleyemeyecegim. Daha yakin bir kamera
acisi tercih edilmis. Hatta bazen giren ara

sahnelerde zoomlama olayi iyice abartilabiliyor.

Ancak savas sirasinda sinirli goriis acisi
genelde keyifsiz bir durum sunuyor. Benim
oyunun neredeyse tamami boyunca
kullandigim sorcerer uzaktan saldiran bir
karakter ve uzun mesafeden, tehlikenin
disindan daha etkili oluyor. Hem alan etkili
yeteneklerin kullanimi hem de kirilgan
karakterlerin oynanisin selameti bakimindan
asiri zoom seviyesi sikinti yaratiyor gergcekten.

Acik diinya olayi yeni oyunculara hitap
etmesi acisindan konulmus'Bir detay gibi.
-
B &
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Seyahatleri kolaylastirmak icin at konmasi

da giizel bir eklenti olmus. At ile 3 sarja

sahip olan yetenegi sayesinde kosturarak
yaratiklarin arasinda gecebiliyor veya hasar
vererek savasin ortasina dalabiliyoruz.

Ancak ati elde edebilmek icin taaa 3. Béliimii
beklemek gerekiyor yani oyunun yarisini atsiz
gecirmek zorunda kaliyoruz ve mesafeler cok
uzun. Eskisi gibi yaratik kiimeleri de ¢ok sik
ve kalabalik degil. Yani yiirii babam yiiri...

At alana kadar yiiriimekten bezdigim oldu
acikgasi. En azindan aktive ettigimiz tiim
“waypoint” lere dogrudan isinlanabiliyoruz

ve bitirdigimiz zindanlarin bircogunda kapiya
isinlanabiliyoruz. Bunlar oyunu bir nebze de
olsa hizlandirmasi acisindan giizel eklentiler.
Yine 4 farkl zorluk seviyesi var. World tier
olarak adlandirilan bu 4 seviyeden oyunun
basinda yalniz iki tanesi secilebiliyor
adventurer yeni baslayanlar icin oyunu tanima
zorlugu olurken, ben gibi tecriibeli Diablo
oyuncularina sunulan, daha zorlayici olan
veteran zorlugu arasinda secim yapabiliyoruz.
Nightmare ve Torment seviyeleri ise

girasiyla 50. Ve 70. Seviyeyi gectikten sonra
secilebiliyor. Zorluk arttikca kazanilan deneyim
puani ve Diablo serisinin temel taglarindan biri
olan daha iyi esya diisiirme sansi artiyor.
Oyunda dort ana seviye esya seviyesi
bulunmakta; mavi renkli magical, sari renkli
rare, turuncu renkli legendary ve altin rengi
olan unique. Benim 2. oyundan beri hayrani
oldugum setlerden ise eser yok. Sonradan

bir yama ile falan eklenir mi bilinmez ancak
gozlerim aradi acikcasi. Bir baska goziimiin
aradigi sey ise “rune”lar. Diablo 2'nin en
sevdigim yanlarindan biri olan “runeword”lerin
bu oyunda olacagina dair soylentiler vardi
ancak ya bana diismeyecek kadar nadirlerdi
ya da oyuna konulmadi. Onlarin yerine konmus
gibi hissterien, oyundaki genis haritaya
serpistirilmis olarak bulunan zindanlari
bitirince odiil olarak sunulan “aspect”ler

var. Bu aspeé®tler ile kendinize belli “unique”
6zelliklerdﬁir tane secip ekleyebiliyoruz.
Runeler disinda soketli esyalara taktigimiz
“gem”ler de oldukca sinirli. incelemeyi
olusturabilmek icin oynadigim siire boyunca
crude ve chipped seviyesi lizerinde “gem” e
denk gelemedim.
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Yetenek agaci biraz Diablo serisinin ruhani
devami niteligindeki Path of Exile, biraz Diablo
2 esintileri tasiyor. Yine gecmis ile giiniimiiz
arasinda bir orta yol bulunmaya calisiimis.
Her yetenek seviyesinde belli yetenekler
arasindan secim yapiyoruz ve belli bir sayida
yetenek almadan bir sonraki seviye acilmiyor.
Bu hem iyi hem katii. lyi ¢iinkii Diablo 2 gibi
bir karakteri en bastan kasmak giiniimiiz
oyunculari icin pek makul bir secenek degil.
Ancak bir yandan da koétii, zira Diablo 3'teki
gibi tiim seviyelerdeki yeteneklerden bir
“build” derleyip istedigimiz yetenek lizerinden
ilerleyemiyoruz. Neyse ki burada da pasif
yetenekler bir nebze de olsa imdada yetisiyor.
iyilestirme iksirleri oyunun basinda maksimum
4 tane tasinabiliyor. Ben bir esyamin 6zelligi
sayesinde bunu 5’e cikardim. iyilestirme
etkileri belli seviyelere ulastikga alchemistten
belli para ve materyaller karsiliginda
yiikseltilebiliyor. Oyunda yine takildiginiz

bir “boss” seviyesinde yardimci olmak lizere
kullanabileceginiz belli hasarlara dayaniklilik
saglayan iksirler da uiretilebiliyor. Bu savaslara
belli bir strateji katiyor. Ustelik bu iksirler etki
siiresindeyken kazandiginiz deneyim puanini
da arttirabiliyor.

Boss savaslari oldukca bol. Ustiine bir de
girdigimiz opsiyonel zindanlarin mini bosslar
da var. Ama pek cok bossta birden ¢ok kez 6liip
takildim ve sonrasinda belli stratejiler, build
degisiklikleri ile gecebildim. Yetenek agaci
clizi bir miktar para sayesinde sinirsiz sayida
sifirlanabiliyor. Bu degisik buildleri hizlica
yapmaya olanak sagliyor. Yeni oyuncular bunu
sevecektir ancak eski Diablocular gii¢ gosterisi
yapamadiklarindan pek hazzetmeyebilirler bu
durumdan.

Benim en canimi sikan olaylardan biri de D3'ten
beri zorunlu baglanti hastaligi. Modeminize,
internetinizde ufacik bir kopma oldugunda
savasin ortasinda “kit” diye atilabiliyorsunuz.
Blizzard ne argiimanla gelirse gelsin ben bu
olaydan nefret ediyorum. En azindan baglanti
kopmalarinda yeniden baglanma icin belli bir
stire verilmeli. 1 saniye kopma oldu diye benim
oyundan komple atilip, dakikalarca yeniden
baglanmak icin ugrasip, o goreve en bastan
baslamam gercekten sinir katsayilarimi bircok
kez cok yiikseltti.

Son olarak oynanista yenilik olan ancak benim
Diablo’nun ruhuna cok aykiri buldugumdan

hic hazzetmedigim “level scaling” olayina
degineyim. Diablo’nun kokeninde yaptiginiz
karakterin gliciinii gérebilmek, attigi biiyiilerin
etkinligini hissedebilmek icin en bariz yontem
daha 6nce zorlandiginiz diismanlarin miithis
buildimiz karsisinda tarumar oldugunu
hissetmekti. Bu Diablo oyunlarinin verdigi en
temel hazlardandi. Burada bunu yapamiyoruz
zira diismanlarin seviyesi devamli sizin
seviyenize dengeleniyor. Dolayisiyla her savas
bir hayatta kalabilme tehlikesi olusturuyor ama
yeni buldugunuz bir esyanin ya da buildinize
kattiginiz 6nemli bir yetenegin etkisini
maalesef yeterince hissedemiyoruz. Bu da
Diablo serisinin en temel haz verici 6gelerinden
olan “gli¢ fantezisi” olayini yerle yeksan ediyor
kanimca.

KISISEL GORUS
VE ONERILER
Bu boliimde kisisel goriislerim isiginda mini

bir rehber gibi maddeler siralamak istiyorum,
ilgilenen oyuncular icin elbette...

Yetenek agacindan pek hazzetmedim

ancak sorcerer lizerinden konusursak her
builde belli oranda destek veren yetenekler
mevcut. Mesela yildirim lizerine giderseniz
sersemletme lzerine, ates giderseniz can
doldurma lizerine build kurabiliyorsunuz ya
da isterseniz karisik gidin. Tamamen oyuncu
odakh bir esneklik var.

Pasif yetenekler bence en 6nemlileri. Ben
sahsen tiim pasif yeteneklerden en az 1



seviye aldim ve hi¢ zararini da gérmedim.
Elbette yaptiginiz build icin elzem
yeteneklere abanmak gerekecektir ancak
her pasif yetenegin en az bir seviye alinarak
calisabilmesi oyunda cok kritik noktalarda
kurtarici oluyor.

Oyunda “obol” diye ikinci bir para birimi var.

Obol belli gorevleri yerine getirince toplaniyor.

Bunlarla hem degisik bolgelerde karsimiza
cikabilen yiiksek seviye esya diisiirebilen
sandiklarin kilitlerini agmak icin anahtar

alinabiliyor hem de Diablo 2'de “kumar” ola
isimlendirilen rastgele esya gruplarindan
satin alabilme imkani elde ediyoruz. Bu :
mekanizmadan giizel esyalar da glkablllyo
ancak Blizzard'in ileride bu birimi gerg*

ile satarak bir “para ver-kazan” siste
oniinii acarak oyunun igine etme ihtimali
yok degil. Disiindiiriiyor...

Ben bu incelemeyi acil yetistirebilmek ic
nightmare zorluguna heniiz baslayabild
ve oyunun “end game” i hakkinda beﬂg
bir fikrim yok. Ancak aldigim duyumlar iyi

oldugu yéniinde. Hicbir sey olmasa bile bi
. an est al

Diablo oyuncusu igin tim seti a
esyalar ile donatmak giizel b
olacaktir. Umarim gii¢ deng
lehine cevirebilecek kritik e
bir parcasidir yoksa oyun D
sekilde bayabilir. I
Her karakterin cok farkh oy
sundugunu biliyoruz. Bu seb
tiim Diablolarda yaptigim gibi
nightmare, torment seviyesi
farkli buildler denemeye o
Bu da oyunun yeniden oyna
arttiriyor. :
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Devamli online baglantinin getirdigi sikintilara
degindim ancak bunun en biiyiik getirisi de
haritanin gezdiginiz bir boliimiiniin yakininda
anlik “event”ler c¢ikabiliyor ve gidip katilip,
glizel esyalar da bulabiliyorsunuz, bu da
daim online olmanin artisi sanirim.
Umarim ileride bir yama ile set esyalari ve
“runeword”ler oyuna eklenir. bu iki eklentin
Diablo’ya pozitif yonde cok sey katabilece
goriisindeyim.

SONUC

Diablo yillar sonra getirdigi dérdiincii a
pek cok kesimin beklentilerini karsilay
goziikiiyor. Her ne kadar benim g ' bi re
Diablocular “6ff”leten birkac de
da genel manada bircok keSIme
etmeyi basarabilen bir oyun var 2

sikintilar yasadi
emyasadigim 1-
ilmadi. Beni
anirim arti
bu tarz daha
pynanigin tasal
c<abul etmemiz g
i, Diablo 4 biz D
am oyunu olmu
Isam da keske Diz
direk 4 olsz
a glizel bir b
una birkag
a ihya olali
verirsi

eskimeye yiiz tutmus 3\ I
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Gelistirici: Blizzard
Yayainci: Blizzard

Tir: Hack and slash, Macera
Cikais tarihi: 6 Haziran 2023
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GOZUMDE CANLANIR KOSKOCA MAZI

Sene 1992, bir Pazar giinii ailem bir sebepten
yurtdisinda oldugu icin Oznur teyzemlerde
kaliyorum. Oznur Teyzemin oglu Mehmet

Can abim benden 7 yas biiyiik, sagolsun
benimle ilgileniyor. Normalde 6 yasinda baska
yerde kalmayi hic sevmem, ama Mehmet

Can abimlere giile oynaya gidiyorum; c¢iinkii
Mehmet Can abimin bilgisayari var! 2000
sonrasi doganlara bu ctimle komik gelecektir;
ancak o yillarda bir evde bilgisayar olmasi,
nasil anlatayim 5D sinema olmasi gibi bir
yerde imkansiz ve miithis bir olay. Mehmet
Can abimin bilgisayari ise efsane: Amiga

500! Mehmet Can abime yalvararak “doviislii
oyunu ac¢sana abi” diyorum; kirmiyor, agiyor.
Geciyorum Amiga’nin basina, pek ne yaptigimi
bilmiyorum; ama c¢ok egleniyorum. Basindan
zorla kaldiriyorlar, ertesi giin okul var diye
yatiriyorlar. Sabah, corabimda kiymik var,
ayagima batti ylriiyemiyorum diye olay '
cikariyorum, okula gitmiyorum, yine kendimi
bilgisayar basina atiyorum i Mehmet Can
abimin bana actigi oyun, dc oyunlarinin {
mihenk tasi Street Fight:

Ben bir giin okula gitmesem ne olacak ki? ;

NERDEN BASLASAM,
NASIL ANLATSAM

CAPCOM 2008 yilinda Street Fighter 4°li
yayinladiginda yer yerinden oynamisti.
Cuinki seri 2 boyuta veda ederek (6nceden
3D bir Street Fighter yaptilar, dismanina




oynatmazsin- onu gérmezden geliyorum.)
yepyeni grafikler ile efsane seriyi bir sonraki
jenerasyon platformlarina yakisir hale
getirmisti. Akabinde gelen Street Fighter V

rlefinin devami sayilabilecek bir oyun oldu.

“"Ancak CAPCOM Street Fighter Vl ile bizleri
online platformlara farkh bir formatta tasiyarak
yepyeni bir pencere aciyor.

Oyunun ana meniisi acildiginda bizleri
3 farkh sekme karsiliyor. Bunlar Fighting
Ground, Battle Hub ve World Tour isimlerini
tasiyor. Online boliimlere gegcmeden 6nce
genelde eski oyuncularin merak ettigi
klasik arcade kismindan, yani Fighting
Ground kismindan bahsetmek istiyorum.
Arcade kismini hem sevdim hem sevmedim.
Neden derseniz, eski kadrodan Dee Jay ve
Cammy’i de sayarsaniz Ryu, Honda, Blanka,
Guile, Ken, Chun Lee, Zangief ve Dhalsim
olmak lizere sadece 10 karakter var.
N Yeni karakterlerin oynanislarini

begensem dahi tasarimlarini begendigimi
soylemem cok zor. Gézler Balrog, Sagat,
Bison, Vega en onemlisi favori karakterim
Akuma'’yi ariyor. Bu karakterlerin zaman
icerisinde para ile oyuna eklenebilecegini
tahmin etmek zor degil. Arcade modunda
oyuna alismak icin gecirdigim vakit sonunda
el aliskanliklarimi kaybetmedigimi gordiim.
CAPCOM, Street Fighter karakterlerinin bilinen
ozel hareket kombinasyonlarini 90’lardan
beri degistirmiyor ve ¢cok da iyi yapiyor. Eski
oyuncular icin klasik tus kombinasyonlari
dururken, daha az tecriibeliler icin semi-auto
kivaminda bir kombinasyon modu, bir de




coluk cocuk eglensin diye neye basarsaniz
basin hareket yapabilen bir tus modu var.

Ben eski kafali oldugum icin klasik modda
devam etmeyi tercih ettim. Oynanis hala

cok zevkli ve gordiigiim kadariyla dengeli.
Yapay zeka ahraz degil ve duruma gére ¢ok
mantikli kombinasyonlarla sizi zorlayabiliyor.
Bu siire zarfinda doviistiigiimiiz arenalara
verilen 6neme, ince detaylara, genel

olarak grafiklere, oyunun akiciligina sapka
cikardigimi soylemek isterim. Mesela Arena
detaylarina ornek vermek gerekirse, CAPCOM
evreninin hayali sehri Metro City'de yaptiginiz
doviislerde arka planda bir baska CAPCOM
efsane oyunu Final Fight (halk arasinda ve
atari salonlarinda “Hagar” adiyla bilinen)
oyunundaki karakterleri gormek beni cok mutlu
etti. Ultra ve Super Combo’larin gorselligi

ve yapabilmeyi basardiktan sonra verdigi
mutluluk yine had safhalarda. Kisaca arcade
kismi oynanis acisindan gayet giizel olmus,
tek ve onemli eksigimiz, umarim eski sevilen
efsane karakterler kisa siirede siirece dahil
olurlar diyerek bu kismi bitiriyorum; ciinkii
Street Fighter VI'nin asil alameti farikasi online
béliimlerinde yatiyor.

STREET FIGHTER'IN
ASIL ANLAMI NEYDI?

Arkadaslar her doviis oyununun arkasinda
yapimcilarin yarattigi bir senaryo ve konsepti
mutlaka vardir. Street Fighter'in ana hikayesi
aslinda oyundaki karakterlerin diinyayi
dolasarak her iilkenin en iyi doviisciisii

ile sokaklarda karsilasarak en sonunda
diinyanin en iyi doviisciisi olabilme temasina
dayaniyordu. Belli ki CAPCOM firmasi 30

yil sonra online platformlarin ve teknolojik
yeniliklerin buna imkan vermesi ile demis ki
“Ana temamizi artik yiiriirliige sokabiliriz.”

Bu noktada “World Tour” secenegini secerseniz
kendi doviisciiniizii yaratip diinyayi dolasarak
karakterinizi gelistirmeye baslyorsunuz.

Adeta bir sandbox oyunu kivaminda sehirlerde
serbestce dolasiyor, o sehirde bulunan
ustalardan hareketler 6grenerek kendinizi

gelistiriyor, yaptiginiz gorevlerle para
kazanarak ustiiniizii basinizi kiyafetler alarak
karakterinizi 6zgiin hale getiriyor, gorevler
sirasinda girdiginiz doviislerden XP kazaniyor
ve karakterinizi gelistiriyorsunuz. Giiciiniiz
azaldikca sokak saticilarindan yiyecek icecek
alarak gictinizii doldurabiliyor, ayni zamanda
bazi yiyecekler ile bazi yeteneklerinizi
boost’layabiliyorsunuz. Bu format aslinda tam
olarak Street Fighter'in ana temasinin 6zii. Bu
siire zarfinda herkesle déviisebiliyor olmaniz
cok komik. Bir sehir dolusu adamdan kime
teklif ederseniz edin, herkes sizinle doviistiyor.
Ben acaba ne olacak diye sokakta gezen yasli
teyzeye doviis teklif ettim, o iki biikliim yiiriiyen
teyze bir anda beni Zangief gibi alip yerlerden
yerlere vurunca sok gegirdim ve ¢ok guldiim.
Kisaca sehirlerde yasayan herkes bildiginiz
doviise hazir manyaklar ordusu gibi. Sonu¢
olarak World Tour segenegi tam bir RPG oyunu
gibi; ancak RPG ‘lerin en 6nemli unsuru olan
senaryo, bana sorarsaniz inanilmaz derecede
tirt. Ornegin, ayni anda egitime basladiginiz
Kizilderili kihkli takim arkadasiniz birilerinin el
cantasini ¢caliyor. Size verilen gorev ise cantayi
almadan once 4-5 konuyla alakasiz adami
dovmek oluyor.

Kisaca gorevleri gorev olsun diye koymuslar.
Street Fighter aslinda RPG’ye ¢ok yatkin bir
hikayeye sahip. Sokaklarda kafasinda koli olan
denyolari dovmek yerine M.Bison'un yasadisi
orgiti Shandaloo askerlerini filan dovebilir,
bunlari da makul ve mantikli amacglara gore
yapabilirdik. Ancak yine de ilk egitmenimiz,
ayni zamanda oyunun karakterlerinden olan
Luke'un salonunda ders alarak basladigim
doviis kariyerimde ilerlerken Metro City'nin Cin
mabhallesinde halka a¢cik Kung-Fu dersi veren
Chun Lee'yi goriince heyecanlanmadim degi
Bu sekilde karsilastiginiz karakterlerden on
ozel hareketleri 6grenebiliyor ve karakterin
kombinasyonlarina dahil edebiliyorsunuz.
Bu noktada yarattiginiz karakter belli bir
noktadan sonra eski ve yeni karakterlerin
arasina eklenerek 19. doviiscii olarak oyun
Arcade boliimiinde yer alabiliyor. Ayni
zamanda beni ¢cok mutlu eden ekstra bir 6
ise sehirlerin farkli yerlerinde buldugunu

llik




Arcade makinalarinda CAPCOM’un efsane
atari oyunlarini oynayabilmek oldu. S6ziin 6zii;
World Tour hos bir yenilik; ancak gelistirilmeye
cok muhtac. NBA 2K serilerinde My Player
modundaki gibi RPG 6geleri biraz daha

oyuna yedirilebilir ise seriyi baska noktalara
tasiyacagini soyleyebilirim.

ve son sekmesi arkfdaglar
iger doviis oyunlarindan da asina oldugunuz
Battle Hub. Burada diger online oynayan
oyuncularla kapisabiliyorsunuz. Ben oyunu
ilk ciktigi anda aldim, fena da oynamam;
ancak Warzone, CS GO gibi oyunlarda Rus

oyuncularin estirdigi terorii burada da Asyali

oyuncular estiriyor. Tek yumrukta beni
havaya kaldirarak baslayan kombinasyonlar
beni siirekli ve hunharca doverek patates
ettiler. Tekken'i online oynamaya heves
ettigim donemlerde yedigim dayaklardan
sonra Youtube'dan déviis kombinasyonlari
yerine rakiplerimle online konusmalarda
kullanabilecegim Japonca ve Cince kifiir

ogrenmeye basladigim icin kendimi o raddeye =

getirmeden adabimla dayagimi yiyip oyunun
diger sekm% erine daha cok vakit ayirmayi
tercih ettim..Battle Hub hakkinda c¢ok fazla
anlatacak bir sey acikcasi yok. Serverlari
kitalara bolmiigler (Asyalilar her kitada var.), bu
serverlarin giizel hizmet verdigini, takilma vs.
gibi durumlarin cok yasanmadigini bildirmekte
fayda var.

- | C1kas tarihi:
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Street Fighter VI olmakla oin amak arasinda
kalmis bir oyun arkadaslar: Ben oyunu PS5
platfromunda oynadim. Gorselli
tatmin ederken, oyunun arcade
bulunan sarkilari cok sevdigimi
Ozellikle karakterleri secip aren
calan “Yeah!, Yeah!” slogani sizi
sokuyor; ancak World Tour'da ¢a
bir yerden sonra 1zdiraba donebil
Street Fighter markasinin kalites
derece yakisacak sekilde; anca
soyledigim gibi Arcade bolimu
karakterlerin gelmesi, World T
ogelerinin gelistirilmesi gerekiy@r. Yenilikler
hos; ancak tam anlamiyla olmus sayilmazlar.
Yine de CAPCOM’un zaman icerisinde bu
eksikleri giderecegine inanarak serinin hem
eski hem yeni oyuncularina Street Fighter VI'yi
gondil rahatllgl |Ie,tav5|ye edebilirim. Sonucta
Street Flghter‘lnarka5| oyun diinyasinin mihenk

tasidir, atlamaya gelmez.
-

miuzikler
. Oynanis
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Gelistirici:
Yayinci:
Tur:

Capcom

Capcom

Dévlis, Aksiyon ve Macera
2 Hagiran 2023

BURAYA

Yazar: Irmak Derinbay
NN NN

TIKLAYIN!
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https://www.oyungunlugu.com/rehber/street-fighter-6-karakterleri/34285/
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CARPICI PIKSEL SANAT TARZIYLA BU

HIZLI TEMPOLU KULE SAVUNMA/AKSIYON

HIBRIT OYUNUNDA KALENIZI SAVUNUN!

Yazar: Dogu Saltiirk
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Yerli video oyun stiidyosu Team Machiavelli
tarafindan gelistirilen Castle Of Alchemist,
17 Mayis’ta erken erisim olarak ¢ikisini yapti.
Oyun, iis savunma tiiriine yeni bir ‘aci’ getirdi
diyebiliriz.

Castle Of Alchemist bir is savunma oyunu
oldugundan étiirii, hikayesi biraz oynanisin
bahanesi. isgal edilmis kalemizin béliimlerini
diisman akinlarina karsi koruyup geri
aliyoruz basitce. Zaten bu tiirde hikaye

pek aranmadigindan, bu bir eksiklik gibi
hissettirmiyor.

Tiri normalde de seven birisi olarak ben, bu
oyunu ayri bir sevdim diyebilirim. Eski usul,
sadece defans mekanizmalarimizi koyup
diisman akinlarinin engellenmeye calisiimasini
izledigimiz formiilden sikilmig, Orcs Must
Die'in TPS formatini da fazla “yorucu”

bularak ¢cabuk sikilmistim. Onciillerinin

ustiine yeni seyler koyarak, diger janralari da
harmanlayarak daha iyi ve optimum bir oyun
yapmayi basarmislar. Hem de “ALTTAB" oyunu
olarak da ¢ok giizel is yapiyor. Bu sebeplerden
benim icin bu tiiriin 6nde gelen isimlerinden
birisi oldu diyebilirim.

CASTLE OF ALCHEMIST
OYNANI$ DINAMIKLERI!

Haritada karakterimizle istedigimiz gibi
gezebiliyor, ve tuzaklarimizin konumlarini
Ozgiirce tasarlayabiliyoruz. Hem karakterimizin
sahip oldugu silahlar ile, hem tuzaklar ile, hem
da bazi haritalarda bulunan belli noktalara
koyabildigimiz biiyiik saldiri kuleleri ile diisman
akinlarini engellemeye calisiyoruz. Oyunun
“top down” olmasindan o6tiirii, yani yukardan
bakis acisina sahip olmasindan 6tiirii, tuzaklari
koyabilecegimiz acgilarin daralmasi gibi bir

sey de s0z konusu degil. Mekanlarin tavanini
goremedigimiz halde mesela, tavana da
koyabilecegimiz tuzaklar var. Bunu diisiinmiis
olmalari iyi olmus.

Diismanlari engellemek icin koyabildigimiz
tuzaklar, klasik seyler. Cesitli bubi tuzaklari,
dismanlar yavaslatmak icin veya yollarini
belirleyebilmek icin barikatlar, taretler, variller
vs gibi seyler. Bunlarin ayni zamanda cesitli
varyasyonlari da var kullanilabilen. Zehir, ates
ya da kanama gibi zamansal hasarlar veren




ve birbiriyle kombinlenebilen cesitlere de
ayriliyorlar kendi iclerinde. Tuzak cesitliligi
oldukca doyurucu denilebilir bu ylizden. Ayni
zamanda biraz ekstra gibi dursa da, savas
kuleleri de var. Bazi béliimlerde belli noktalara
konulan bu savas kuleleri, pahali ama giiclii
silahlar.

Fakat oyunun asil olayi, sévalyemsi bir
karaktere sahip olmamiz ve onunla da
savasabiliyor olmamiz. Bir yakin menzilli, bir

de uzak menzilli olmak lizere iki silah tutuyor
karakterimiz. Savas cekici ve pompali tiifek

ile bashiyor, ilerledikce farkh silahlari da
kullanabiliyoruz. Mitraly6z, arbalet, kilic ve
baska baska silahlar. Bir de kullanma siirelerine
sahip kiiclik silahlarimiz var. Bomba, taret ve

yag sisesi gibi.

Butiin bu ekipmanlarin ise, gesitli seviyeleri
ve statlari var. Temizledigimiz boliimlerden
cesitli kaynaklar ediniyoruz. Bu kaynaklari da
yeni ekipmanlar yapmak i¢in kullaniyorsunuz.
En basit kaynaktan, daha nadir rastlanana
dogru gidiyor bu. Silahlarin da toplamda 4
seviyesi bulunmakta. Yapiminda kullandiginiz
materyallere gore ortaya cikacak seviyelerin
ihtimalleri degisiyor. Bu seviyelere gore de
silahlarimizin gesitli ekstra 6zellikleri oluyor ya
da statlar1 degisiyor.

Castle Of Alchemist'i tiiriin diger 6rneklerinden
ayiran bir diger unsur ise, karakterimizin
seviyesini arttirarak cesitli statlarini
giiclendirebiliyor olmamiz diyebilirim sanirim.
Canini, staminasini, tuzaklarin etki siiresini

ve gibi seyleri arttirabiliyoruz. Ve ilging olan

bir mekanik daha ise su ki; karakterimizin yik
tasima siniri var. Yine statlardan seviye vererek
arttirabildigimiz bu o6zellik, kusanabildigimiz
biiyiik kiiclik silahlarin sayisini etkiliyor.

0G

DUSMANLAR

icerik acisindan yeterli degil denilebilecek
belki bir nokta olabilir, o da diisman cesitliligi.
Temelde iki fraksiyona ayrilan diisman tipi var.
Birisi soguga dayanikl olan kuzeyli goriiniimlii
tipler, diglerleri de sicaga dayanikli olan dogulu
tipler. Bu tipler kendi iclerinde de kiigiik
ayrimlara sahipler saldiri yapma acilarindan.
Ozellikle bu alanda daha cok icerik gelmesini
isterim ben sahsen.

Zaten her tuzak isin gtizellikle yerine getiriyor
ve bir yarar saghyor fakat mesela zehre
dayanikli olan ya da tam tersi dayaniksiz olan
dismanlar da getirilebilir. Madem element
sistemi koydunuz, hepsinin bir antisini ya

da ustiinde giiclii oldugu bir diisman tipi de
getirmek lazim diye diistiniiyorum.

GORSELLIK VE SESLER

Oyun tath bir piksel art’a sahip. Kalitesiz ya

da ucuz hissettiren bir gorsel yok, bu konuda
da tatmin edici olacaktir diye diisiiniiyorum
cogunluk icin. Animasyonlar da ayni sekilde,
ustiine calisilmis ve giizel sonuclar ortaya
citkmis. Ozellikle kalemizin ici cok tath
goziikiiyor. Biraz gotik yani da var genel olarak
biitiin atmosferin.

Sesler de ayni sekilde, ekstra bir 6zelligi olmasa
da, kafa utilileyici de degil cogunlugu. Miizikler
de yine gotik havayi destekleyecek sekilde
uygun secilmis. Sesi kistiran cinsten kalitesiz
ve jenerik isler yok.

SMOANIM LJ0SOYIIW :WHO4LW1d
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DEGERLENDIRME

Castle Of Alchemist, tiirii bir adim oteye
tasiyabilecek potansiyele sahip. Aksiyon
kismini tiire giizel yedirmis ve base defence
tiriiniin Gstiine ekstra eglence katmis.
Seviye kazanma, kaynak toplama ve tiretim
yapma mekanikleri ve verdigi ekstra gorevler
sayesinde tekrar oynanabilirligi de yiiksek.
Seveni veya sevmeyeni icin denenebilecek
guzel bir alternatif olmayi basariyor.

Gelistirici: Team Machiavelli 7’5

Yay1nc1: Catoptric Games, IndieArk

Tlr: Strateji ve Aksiyon
Cikas tarihi: 17 Mayis 2023
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AMA BU RAHATLATICI ORTAMDA GARDINIZI
DUSURMEYIN, ZIRA YAPTIGINIZ HER SEYI
MAHVETMENIZ AN MESELESI!

Tath mi tath, minik bir oyun olan Pile Up!, getirisi oluyor. Mesela koydugumuz cesitli

2 Haziran'da erken erisim olarak ¢ikisini yapti. atolyeler, halkin ihtiyaci olan seyleri sunuyor

16-18 yaslarindaki Tiirk genclerin gelistirdigi bize. Elektrik kaynagi, su tanki, destek yapisi

oyun, GiST Indieway etkinliginde Jiiri Ozel gibi seyler. Boyle boyle ihtiyaclari karsilayarak

Odiilii'niin de sahibi oldu. sehri biyiitiiyoruz. Ayni zamanda yeterfli
puanlari topladik¢ca oyun disinda yeni kartlar

Aslinda olduk¢ca minimalist bir oyun Pile Up!. aciyoruz sehrimizde kullanabilmek iizere.

Her anlamda odyle. “Basit eglence/sandbox”
kategorisinde bulunan bu oyun, géruldiigii
lizere bir sehir kurma oyunu. isminin gelis
noktasi da, bu sehri kiiciik bir kara parcasini
temel alip, yukari dogru “yigma’” yaparak
biylitmemiz.

OYNANIS SISTEMI

Oyunun iki modu var baslangi¢ta. Biri normal
mod, yani sehrinizde yasayanlarin mutlulugunu

gozetmeniz gereken, fizik kurallarina ve Normal modun aslinda gizli ve zorlu bir
diger cesitli kurallara dikkat ederek sehri bulmaca tarafi var. Biitiin bu anlattiklarim,
biiyiitmeniz gereken mod. Digeri de sandbox ozellikle sehir biiytidiikce, giderek komplike
modu, yani tamamen yaraticiliginiz limitince bir hal almaya bashyor. ince ayarlar iizerine
oynayabildiginiz mod. diisiinmeniz gerekiyor boylece. Bu sayede
oyunun hem rahatlatici, hem de diisiinme
Sehrimize koydugumuz yapilar elimize gerektiren ve beyin jimnastigine sebep olan bir
kart seklinde geliyor her turun basinda. yani var. Bu ikilik de hos olmus. Sandbox modu
Koydugumuz her yapinin da bize diger tur da zaten, “yaratici mod" olarak da anlasildigi
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lizere bahsedecek pek bir sey yok. Eger “ben
isin bulmaca tarafi ile ugrasmak istemiyorum”
diyorsaniz, kurallari eleyerek sadece estetik
zevklere hitap eden sehirler kurabilirsiniz.

GORSEL VE MUzIk!

Oyunun gorselligi ve miizikleri de yine oldukca
minimal estetige dayaniyor. Lego parcalari

gibi goziiken minik ama tath binalari, 6zellikle
"yigdiktan” sonra, ortaya c¢ikan sehir bakmasi
cok keyifli bir seye doniisiiyor. Gece ve giindiiz
dongiisii de olan oyunda, 1siklari yanan sehre
bakmanin verdigi hisler de farkli oluyor. Oyle
ki, hareketli bir duvar kagidi islevinde bile
kullanilabiliyor bu tatl oyun. Binalarin ¢ikarttigi
dumanlar, evlerin pencerelerinden ¢ikan isiklar,
etrafi puslu bir adanin Gizerindeki sehir... Miizik
tarafinda da giizel tercihler yapilmis.

£

Siirekli basa saran tek bir miizik olsa da,

suirekli basa sardigini hissettirmeden ve
rahatsiz edici bir seye donlismeden saatlerce
dinletebiliyor kendisini. Oldukc¢a huzur veren ve
hipnotize eden basit bir melodi egliginde oyunu
oynuyorsunuz.

DEGERLENDIRME

Pile Up! Kendi kategorisinde oldukca zeki
ve basaril bir is ¢gikartmis. Riibik kiip gibi,
hem hipnotize eden, hem zorlayan ve

beyin jimnastigine yol acan oynanisi ekran
basinda saatler gecirtebilir. Hem de gectigi
anlasilmayan saatlerden.

8

Gelistirici: Remoob
Yay1nc1: Next in Game, IndieArk
Tir:

Cikis tarihi:

Strateji ve Aksiyon

17 Mayis 2023







NOSTALJI GUNLUGU

Diablo 1

Yazar: Tuana Seda Hiirmen

R

NOSTALJII GUNLUGU'NUN BU BOLUMUNDE
SIZLERLE BIRLIKTE ILK DIABLO

OYUNU OLAN DIABLO 1'I YAKINDAN
INCELEYIP 27 YASINDAKI BIR OYUNUN
NEDEN BU DERECEDE ONEMLI OLDUGUNU
ANLATACAGIZ!




11 yillik uzun bir aradan sonra Diablo serisi,
dordiincii oyunuyla heyecanli bir sekilde geri
dondii. Oyuncular ve sektér icinde bu denli
heyecan uyandiran Diablo serisinin popiilaritesi
ise ta ilk oyununa dayaniyor. 31 Aralik 1996
tarihinde cikan Diablo 1, atesledigi fitille birlikte
aksiyon-rol yapma oyun tiiriindeki en basarili
oyun serisinin ilk oyunu oldu. Giiniimiizde ¢ikan
Diablo 4 ile seri, liniinii korumaya ve artirmaya
devam ediyor.

Nostalji Giinliigii'niin bu boliimiinde sizlerle
birlikte ilk Diablo oyunu olan Diablo 1'i yakindan
inceleyip 27 yasindaki bir oyunun neden bu
derecede onemli oldugunu arastiracagiz!

KABUSLAR KOYU TRISTRAM

Diablo 1, hikayesini olduk¢a anlasilabilir bir
sekilde ele aliyor. Sanctuary diinyasinda
bulunan Tristram kdyiiniin yerlisi olan ve
seneler 6nce onu terk etmis olan maceraci ana
karakterimiz, Tristram’'a geri doniiyor ve onun
cehenneme donmiis haliyle karsilasiyor.
Hikayenin daha iyi anlasilmasi i¢in biraz
lore'a girmek gerekiyor. Cennet ve Cehennem
arasinda gecen “Giinah Savaslan” yeryiiziine
indigi icin Tristram koyiinii iblisler sarmistir.
Melekler, teror lordu Diablo’yu yakalamis ve
onu bir ruh tasina hapsedip kéyde bulunan
Tristram Katedrali'nin dibine gommiuislerdir.

Seneler sonra koyiin basrahibi Lazarus, koyiin
koruyucusu Kral Leoric’i kandirarak Diablo'yu
uyandirmayi basarir. Gii¢gsiiz kalan Diablo, ilk
olarak Kral Leoric’in bedenini ele gecirmeye
calissa bile kralin giiciinden dolayi basarili
olamaz, ancak yine de kralin delirmesine
sebep olur. Sonrasinda basrahip Lazarus,
Kral Leoric’in oglu Prens Albrecht’i kagirarak
Diablo’nun onun bedenini ele gegirmesini
saglar. Bunun sonucunda oglunu kaybeden
Kral Leoric, zaman icinde tamamen delirerek
ve tiim koyii suclayarak koyliilere saldirmaya
baslar ve durdurulmasi icin kendi adamlari
tarafindan olddiriiliir.

Olmeden dnce tiim koyii lanetleyen Kral Leoric,
bu lanetiyle askerlerinin iblislerin hizmetinde
calismasina neden olur. Basrahip Lazarus,
koyliilerin bir kismini prensi kurtarmalari igin
katedrale yonlendirerek onlari katedralde
bulunan The Butcher’a, yani Kasap'a yem

eder. Ana karakterimizin girdigi Tristram, bu
olaylarin cereyan ettigi bir yerdir.

Maceracimiz Tristram’a geldiginde Tristram’'da
ne bir kral ne de bir ordu bulunmaktadir;
aksine Tristram koyiinii iblisler ve koétii ruhlar
donatmistir. Maceracimiz, Tristram'in kalan
sakinlerinin de yardimiyla katedralin 16 kat
asagisinda bulunan Diablo’yu yok ederek
Tristram’t kurtarmak zorundadir.
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Kotiilerin karsisinda iyiligin adina durarak
kontrol ettigimiz maceracimiz icin oyunun sonu
boyle olmaz. Oyunun sonunda Diablo ile yaptigi
savas! kazanan maceraci, Diablo'nun ruh tasini
ondan cikararak Prens Albrecht’in bedenini
ortaya cikarsa da ruh tasini kendisine taktigi
icin bedeni Diablo tarafindan ele gegirilir. Bu
hikayenin devami ise Diablo 2'de islenir.

KARAKTERLER, KOYLULER
VE SAUAS PLANLARI

Diablo 1'in en basinda maceracimizin sinifini
secmemiz gerekir. Bu siniflar, Warrior yani
Savascli, Rogue yani Hirsiz, Sorcerer yani
Biiyiicii olarak birbirlerinden farkh ozelliklere
sahip li¢ farkl cesitten olusur. Savasci kili¢
kullanirken Hirsiz ok kullanir, Biiyiicii de

adi tistiinde biiyi yapar. Aksiyon-rol yapma
tiriinde olan bir oyunda, oynanisin oyuncunun
tarzina birakilmasi ortalama 13 saat siiren

bir oyunun farkl sekillerde tekrardan
oynanmasini sagladigi icin eglenceyi artirir
diye diistinmekteyim. Ayrica Diablo 1'deki
zindanlar, diger oyunlardan farkli olarak her
zaman rastgele bir sekilde olusuyor, yani her
seferinde farkli bir seyle karsilasabiliyorsunuz;
hicbir zaman tekrar oynadiginizda ayni sayida
diismanla karsilasmiyorsunuz.

Tristram’da kalan ve teroriin icinde yasayan
koyliilerin her biri farkh bir karakterde
oldugunu hissettirebiliyor. Boliimlerde
ilerlemek icin hepsiyle ayri ayri diyaloga
girmek gerekiyor ve bu diyaloglarla hem kendi
hikayelerini hem de neden hala bu koyde
kaldiklarini dinleyebiliyorsunuz.

Ornegin Barmen Gillianin hasta biiyiikannesini
birakmak istemedigi icin hala Tristram'da
kaldigini veya prensi kurtarmak icin Lazarus
tarafindan tuzaga diisiiriilen ama canini
kurtarmayi basarip acisini bastirmak igin
kendisini alkole bogan Farnham’in hikayesini
ogrenebiliyorsunuz. Bu 6rneklerin yani sira
diger oyunlarda da karsimiza cikan Cadi Adria,
Deckard Cain, Demirci Griswold ve Tahta
Bacakli Wirt de bu oyunda bulunuyor. Tiim

bu kisiler, Tristram'in terdriinden etkilenen
yasayan insanlar gibi konustuklari icin karanhk
atmosferin iyice igcine ¢cekilmemizi saghyorlar.

Oyunun rol yapma unsurlarina destek veren
NPC'lerin disinda elbette canavarlardan ve

asil zindan tasariminin bulundugu katedralden
bahsetmemiz gerekiyor. Lineer ilerleyen 16
zindanin boliimleri su sekilde meydana geliyor:
1-4 katlari katedrali, 5-8 katlari katakomplari,
9-12 katlari magaralari ve son olarak 13-16
katlari cehennemi olusturuyor.

Her boliimiin canavarlari kendine 6zgi olmakla
beraber zindanlarda ilerledik¢ce canavarlar
daha da giicleniyorlar. Bu canavarlar da
Hayvanlar, iblisler ve Hortlaklar olarak iice
ayriliyor. Bu canavarlari alt etmek icin by
kitaplari, iksirler, zirhlar, silahlar, yiiziikler, biiyii
parsomenleri vb. rol yapma oyunu esyalari
kullanilabiliyor.

TO KING LEORIC'S Tome

ICINE CEKEN B;g
ATMOSFER ORNEGI

Yukarida anlattigim gibi, Tristram iblislerin
saldirisi altinda umutsuz insanlarla dolu bir

koy olarak karsimiza cikiyor. Tristram'in bu
karanhgini hem zindan hem cevre hem de
karakter tasarimiyla anlayabiliyoruz. Ayrica
grafiklerinin de -su anda ¢cok olmasa bile- 1996
yiliicin ileride oldugunu unutmamak gerekiyor.
Diyaloglarin yani sira 6zel karakterlere ne kadar
ugrasildigi da belli; 6rnegin zindanin tc¢ilinci
katinda bulunan ve Kral Leoric’in artik ¢iiriimiis
hali olan The Skeleton King yani iskelet Kral,
basindaki taci, elindeki upuzun kilici ve uzun
boyuyla diger iskeletlerin yaninda ¢cok daha
yuce duruyor. Ya da Kasap'la karsilastigimizda
alay eder bir sesle “Ah, taze et!” diye
seslendigini duyuyoruz.




TOTAL KILLS :

Oyunun ses tasarimi etkileyici. Kilicinizi
salladiginizda gelen ses, diismanin yara
aldiginda cikarttigi ses bir yana oyunun ta

en basinda Diablo’nun kahkahasini duymak
oldukea lrkiitiicii. Bunun yani sira elbette
miizikler de efsane, 6 pargcadan olugan miizik
listesi her boliim icin ustaca tasarlanmis ve her
boéliimde insanin gerilmesini saglyor.

Tlm bu unsurlar, Tristram koyiiniin haritasinin
kicukliglini unutturuyor ve oyunun atmosferi
oyuncuyu kendine ¢ekiyor. Oynanis olarak
aslinda bakildiginda diger aksiyon-rol yapma
oyunlari gibi zindana gitme, koydekilerle
konusma, geliserek ilerleme gibi unsurlari
etkileyici bir sekilde harmanlayabiliyor.

|

NOSTALJII GUNLUGU DG

HERKESIN SEVDIGI

EFSANENIN BASARISI

Diablo 1, basit ve acik oynanisiyla, kendine

has vahset dolu hikaye ve karakter/diisman/
cevre tasarimlariyla, rastgele olan zindanlarin
ve farkh siniflarin getirdigi cesitlilikle ve
kendisini tekrar tekrar oynattirabilmesiyle
elestirmenlerden yiiksek notlar almayi
basarmisti. izometrik kamerada tiklamaya
dayali oynanisinin yani sira bir de cok oyunculu
oynanabilir olmasi oyuncular ve elestirmenler
tarafindan oldukca sevildi.

1997 yilinda Diablo: Hellfire adinda bir eklenti
paketi cikti. Bu pakette li¢ sinifa ek olarak
Monk yani Kesis adinda yeni bir sinif ve yeni
zindanlar eklendi.

ilk olarak PC iizerinde cikis yapan Diablo
1,1998 yilinda PlayStation ve MacOS
platformlarinda yayimlandi. PlayStation
suiiriimii cevrimici oyunu icermese de iki kisi
yan yana Diablo 1’i cok oyunculu sekilde
oynayabiliyordu. Ayrica hikayeyi eksiksiz
anlamak icin anlatici segcenegi de eklendi.
Diablo 1, oyun diinyasinda yepyeni bir efsanenin
dogmasina 6nayak oldu. 2.5 milyondan fazla
satan Diablo 1'in basarisini devam oyunlari
katlayarak artirdilar.

Nostalji Glinliigii'niin bu béliimiinde sizlere
Diablo 1’in hikayesini anlattigim icin mutluluk
duyuyorum. Diablo 4 bekle beni!

e
P

Diablo |
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STUDYOLAR VE SIRKETLER}W

-! by !
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"'L..J.-! d

E ntertainment Yazar: Tayga Kaan Giimis

Oyuncularini bir 6miir boyu oyunlarinda
tutmayi basarabilen, yaptigi cevrimici
oyunlarla milyonlarca oyuncuyu kendilerine ait
biiyiik sosyal ortamlarla bulusturan Blizzard
Entertaiment’in hikayesine hos geldiniz.

GECMISI

Subat 1991'de liniversiteden tanisan li¢c arkadas
tarafindan Kaliforniya'da “’Silicon & Synapse”
olarak kuruldu. ismini bilgisayarin yapi tasi
‘silikon’ ve beynin yapi tasi ‘sinaps’tan aliyordu.
Ancak daha sonra stiidyonun ismi silikonun
meme implantlarinda kullanan malzemelerle
karistirilmasi sonucu oyun gelistirme siirecini
daha iyi betimledigi diisiincesiyle “Chaos
Studios” olarak degisti.

LUHEER:

s K13
EX

[ MENU [ e
Waccraft: Occs & Humans (1994)

Blizzard N

ilk zamanlarda Chaos para kazanmak icin farkl
oyunlari portlamakla ugrastu. ilk oyunlarini 1993
yilinda Rock n’ Roll Racing ve The Lost Vikings
olarak yaptilar. Ertesi yil kendisini yazilim
sirketi Davidson & Associastes satin aldi.
Burada ismi “Blizzard Entertaiment” oldu.

Firmanin ilk ¢cikis oyunu Westwood'un Dune
II'sinden ilham alan Warcraft: Orcs & Humans
(1994) idi. Oyunun basarili olmasi firmanin
ilerideki oyunlarinin ¢evrimici olmasinin
temelini olusturdu. Devam oyunu Warcraft Il:
Tides of Darkness’in (1995) gelistirilmesiyle
Westwood'un Command & Conquer serisine
ana rakip oldular ve bu da 90’larda bir

‘RTS patlamasina’ yol acti. ikinci oyunun
basarisi ayni zamanda Blizzard'in bilim

kurgu temasindaki oyunu StarCraft'in (1998)
gelistiriimesine sebep oldu. Oyun icin daha
sonradan Brood War genisleme paketi ¢cikti. Bu
oyunla beraber Blizzard ara sahneler icin olan
mevcut kotii algiyi degistirdi.

1996 yilinda cati firma Davidson &
Associastes’in CUC International tarafindan
satin alinmasiyla beraber kendisi ve ilk
pornografik oyununun lreticisi Sierra Online
CUC ve HFS Corp.'un birlesmesiyle dogan
Cental’in oyun kolunu teskil ettiler. iler ki
zamanlarda CUC International’in defterlerinde
sahtekarlik cikmasi sonucu olusan kriz




zamaninda firma ve Sierra Fransiz medya
sirketi Havas uizerinden Vivendi ¢atisi altina
girdi. Burada bizim 6gretmenler giliniimiize
denk gelen 2004 yilinda parali abonelik
sistemi kullandigindan pek bir beklentileri
olmayan oyunlari World of Warcraft'i piyasaya
surdiler ve ummadiklari bir basari yakalayarak
ilk yil oyuncu isteklerini karsilamada zorluk
cektiklerinden istihdam oranlarini 4 kat
artirarak 1200 kisiye cikardilar.

1996 yilinda adini yapimcisi David Brevik'in
yasadigi Diablo Dagi'ndan alan Aksiyon RPG
oyunu Diablo’nun piyasaya ¢cikmasi firmaya
kritik bir basari getirirken, bu oyun Blizzard'in
oyunculara cevrimici bir ortam sunan Battle.
net’in dogmasina yol acti. Battle.net StarCraft
zamaninda gelisti ve 2009 yilinda gelen 2.0
giincellemesiyle boyut atladi. Bu yil ayni
zamanda, daha sonra her yil diizenlenecek,
Blizzard'in oyunlarini ve duyurularini gosterdigi
BlizzCon etkinligi diizenlendi.

ilerleyen yillarda Activison, Vivandi Games

ile birleserek Activison Blizzard oldu ve daha
sonra Vivandi'den ayri bir firma olarak hayatina
devam etti. Bu noktadan sonra Blizzard icin
stkintil donemler basladi. Firma kadinlara
yonelik taciz ve ayrimcilik skandallarina
karisti. Bu donemlerde Blizzard'in iptal edilen
bir baska MMORPG oyunu Titan'in temelleri
uzerine kurulan Overwatch adli cok oyunculu
oyunu piyasaya c¢ikis yapti. Simdilerde Blizzard
uzun zamandir beklenen oyunu Diablo IV ile
adini tekrardan duyurmaya basladi.

OYUNLARI

Blizzard'in ilk gelistirdigi oyunlar 1993 yilinda
Rock n’ Roll Racing ve The Lost Vikings adl
oyunlardi. Asil ¢cikis oyunu ise Warcraft: Orcs
& Humans idi. Blizzard'in ana franchise’lari
Diablo, Starcraft, Warcraft ve Overwatch
serileridir.

Warcraft serisi. Dune Il'den ilham alinarak

cikis yapan ilk oyunun ardindan ikinci oyunla
da biiyiik siikse yapmistir. Ugiincii oyun 2002
yilinda piyasaya cikti ve onceki oyunlarin aksine
icerisinde Kahramanlar denen 6zel karakterler
vardi. Age of Empires 3'teki 6zel karakterlere

0G

World of Warcraft (2004)

benzetilebilir. Daha sonra ise piyasaya Warcraft
evrenini temel alan MMORPG oyunu World of
Warcraft (2004) piyasaya cikmistir. Serinin
Battle.net’in gelismesinde 6nemli katkilari
vardir.

Diablo serisi. Kendileri icin yaptiklari A-RPG
oyununun ilk stiriimiinii begendikten sonra
Condor Games'i satin almalari sonrasi
biinyesine girmistir. ilk oyun Battle.net’in ¢ikis
oyunu iken devam oyunu Diablo Il (2000) bir
bucuk ayda 2 milyon kopya satarken devam
oyununun yapimina ertesi yil baslandi. Uciincii
oyun, bir anlasmazlik sonrasi orijinal ekibin
stiidyoyu terk etmesi sonucu tiim gelistirme
rafa kaldirildi ve bastan gelistirilerek Mayis
2012'de piyasaya ¢ikti. Son oyun Diablo IV

ise uzun bir bekleyis sonrasi Haziran 2023'te
yayinlandi.

StarCraft serisi. ilk oyunu Warcraft'in bilim
kurgu hali ve nihai Blizzard RTS'i olarak
piyasaya cikis yapti. Kendisi icin Blizzardin ana
ekibinin gelistirdigi Brood War adli genisleme
paketi yayinlandi. 2001 yilinda StarCraft: Ghost
eski bir Blizzard calisaninin kurdugu Nihilist
Software tarafindan gelistiriimeye baslandi.
Oyun serinin mevcut tiirlerinin aksine gizlilik
-aksiyon olacakti. Ancak siirekli ertelemeler
sonucu Blizzard Nihilist'in sorumluluklarini
yerine getiremedigini soyleyerek oyunun
iptalini duyurdu.

Gercek devam oyunu olan StarCraft ll: Wings of
Liberty 7 yillik gelistiriime sonrasi 2010 yilinda
cikis yapti. Kendisi icin iki buyik genisleme
paketi yayinlandi. 2014 yilinda ilk oyunun
yeniden diizenlenmis siiriimii yayinlanmistir.
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Serinin Battle.net'e katkilar buyiktir. Seri,
dort Guinness Rekorlar Odiilii'ne sahiptir.

Overwatch serisi. ilk oyunu temellerini iptal
edilen baska bir Blizzard oyunu Titan'dan alan
cok oyunculu bir oyundu. Klasik modlarin
yaninda eglenceyi hedefleyen kendine has
modlari da bulunduruyordu. Oyunun bir
senaryosu olmadigindan evren ve karakterler
dergi, kitap gibi diger medya 6geleri
araciligiyla anlatildi. Oyuncular tarafindan
begenilen pornografik icerikler de buna
dahildir. Oyun ayni zamanda Blizzard'in yeni
nesil oyuncular ile arasindaki kopriiyii kuran
oyun oldu. Kendisinden daha gelismis stirimii
olan licretsiz ve devam oyunu kendisinin yerini
alacak sekilde 2022 yilinda cikis yapti.

Blizzard ana serileri disinda Warcraft irfaninda
gecen Hearthstone adli bir kart oyunu ve

dort ana serinin oynanabilir karakterleri

olan ¢cevrimici doviis oyunu Heroes of the
Storm (2015) adli oyunlarin da yapimciliginda
bulunmustur.

DIABLO 4 SERUVENI

Oyun, serinin onceki oyunu Diablo lll'iin
yayinlandigi yildan 7 yil sonra BlizzCon'da
konsollar ve PC icin duyuruldu. Tiim siriimlerin
gelistiriimesi ayni anda siiren oyunun
yonetmeni, bircok Blizzard oyununda gorev
almis Luis Barriga iken Oyun Tasarimcisi Jesse
McCree, oyunun estetiginin agir metalden
ilham aldigini soyledi.

Bu iki isim Temmuz 2021 Activison Blizzard
davasi sonucu artik firmada calismiyorlar.

Blizzard ana ekip liyelerinin bazilarinin isi
birakmasi sonucu oyunu 1 yil erteleme karari
aldi. Oyunun cikisi 5 Haziran 2023 tarihini
bulurken Blizzard baskani Mike Ybarra'ya gére
oyunun gelistirilmesi 6 yildan fazla siirdii.

Diablo Immortal’daki yaklasimin aksine
oyundan kozmetik 6geler ve sezon gecisi
aracihgiyla para kazanilacagi soylenirken Agik
Beta kullanicilarinin geri bildirimleri sonucu
ogrenilen Nvidia ekran kartlarinin yanmasi

ve calismamasi durumu sonrasi Nvidia ve
Blizzard bu sorun icin Mart 2023'ten beri
calismaktadirlar.

Duyurusunda BTS’den Halsey’in performansi
kullanilan oyun karanhk atmosferi, tekrar
degeri ve 6nceki oyunlardan farkli olarak
hikayeleri ve anlatimlariyla elestirmenlerden ve
oyunculardan ovgiiler topladi. Bazi oyuncularin
tek sikayeti oyunun cevrimici oynanmasini
zorunlu kilmasiydi.







Neler oldu neler!

MAYIS AYINDA OYUN DUNYASINDA
NELER YASANDI, KISACA OZETLEDIK.

Yazar: Berk Sogiitli

Payday 3 icin tanitaim fragmani geldi

Merakla beklenen Payday 3'ten kisa bir tanitim
fragmani yayimlandi. Payday 3'lin ilk oynanis
gorintiileri bu yaz gésterilecek. Ayrica oyunda
Tiirkce alt yazi ve arayiiz destegi bulunacak. Bu yil
piyasaya siiriilmesi planlanan Payday 3, PC ve konsol
platformlarina gelecek.

The Legend of Zelda: Tears of the
Kingdom cikti

Nintendo tarafindan gelistirilen The Legend of
Zelda: Tears of the Kingdom cikisini gerceklestirdi.
Oldukca yliksek puanlariyla dikkat ceken yapim,
hizli satis rakamlariyla da 6n plana ¢ikiyor.
Nintendo Switch’e 6zel olan oyun Oyun Giinliigii
takipcileri tarafindan Mayis ayinin en ¢cok beklenen
oyunu olmustu.

Mortal Kombat 1 duyuruldu!

Gelistirici NetherRealm Studios, haftalardir
siiren dedikodularin ardindan yeni Mortal
Kombat oyununu sinematik bir fragmanla
resmen duyurdu. Seriyi gecmise gotiirecek
olan Mortal Kombat 1, markanin yeniden
dogusunu temsil edecek. Mortal Kombat 1,
yeni oyun modlarinin yani sira ikoniklesmis
‘fatality”leri ve ‘Kameo Fighters’ adli yeni bir
ozelligi de icerecek. Capraz platform destegi
sunacak olan Mortal Kombat 1, 19 Eyliil'de PC
ve yeni nesil konsollara gelecek.

abonelik hizmeti aylik 179 TL olarak aciklandi.
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Prince of Persia: The Sands of Time
Remake bastan yapiliyor

iki yili askin bir siiredir gelistirme sorunlariyla
bogusan Prince of Persia: The Sands of Time'in
gelecegi hala belirsizligini koruyor. ilk basta
Ubisoft Pune ve Ubisoft Mumbai tarafindan
gelistirilen oyun ilk fragmaniyla biitiin oyuncular
tarafindan elestiri yagmuruna tutulmustu.
Ubisoft'un aciklamasina gore, artik Ubisoft
Montreal catisi altinda gelistirilen oyun hala
konsept asamasinda. Bu da remake’in tamamen
en bastan yapildigini gosteriyor. Oyunun yaklasan
Ubisoft Forward etkinliginde olmayacagi da
Ubisoft tarafindan dogrulandi.

Metal Gear Solid Delta: Snake Eater
duyuruldu!

Konami, Metal Gear Solid Delta: Snake
Eater’i, PlayStation Showcase 2023'te
duyurdu. Metal Gear Solid Delta: Snake Eater,
2004 yilinda PlayStation 2’de yayimlanan
Metal Gear Solid 3: Snake Eater’a sadik
kalinarak gelistirilen bir yeniden yapim olarak
tanimlaniyor. Konami, Metal Gear Solid Delta:
Snake Eater yayimlanmadan 6nce oyunculari
heyecanlandiracak bir siirpriz daha duyurdu.
Bu sonbaharda ilk iic Metal Gear Solid
oyununu icerecek Metal Gear Solid: Master
Collection Vol. 1 satisa sunulacak.

Marvel's Spider-Man 2'den oynanis
fragmani yayimlandi

PlayStation Showcase etkinliginde Marvel's
Spider-Man 2 icin oynanis fragmani
yayimlandi. Fragmanda Kraven the Hunter,
Lizard ve Venom kostiimlii Peter Parker 6ne
cikarken Miles Morales’in de yeni yetenekleri
ve giiclerine goz atiyoruz. iki farkl Spider-
Man'’i yonettigimiz aksiyon dolu fragman daha
simdiden bircok oyuncuyu heyecanlandirmayi
basardi. Marvel’s Spider-Man 2'nin 2023
sonbaharinda PlayStation 5'e 6zel gelmesi
bekleniyor.
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Mobil oyun onerilerimiz!

HAZIRAN AYINDA RADARIMIZA TAKILAN 4 OYUN SIZLERLE!

Marvel Snap

Second Dinner tarafindan gelistirilen ve 9
Haziran 2022'de cikisini tamamen licretsiz
olarak IOS ve Android cihazlar icin yapan
Marvel Snap, oyunculara hem basit hem de
taktiksel bir kart oyunu sunuyor. Genelde
komplike olmalari ile bilinen kart oyunlarina
farkh bir bakis acisi getiren Marvel Snap,
icine girmesi basit ve 6grenmesi kolay bir
oynanisla bizleri karsiliyor. icinde 214 kart
bulunan Marvel Snap bu kartlarin icine farkh
farkli Marvel karakterleri yerlestirmis, boylece
Marvel evrenine yakin oyuncular oyunu
oynarken hic yabancilik cekmiyor.

Temelinde 6 farkli turda ortada beliren

3 mekan kartina kart atmamiz ve 6 turun
sonunda bu mekanlarin iki tanesinde en cok
guci olan tarafin kazanmasi ile son buluyor
magclar.

Football Manager 2023 Touch

Sports Interactive tarafindan gelistirilen PC
oyuncularinin gokc¢a adini duydugu Football
Manager serisi Football Manager 2023 Touch
adiyla 10S ve Android cihazlarda yerini aldi.

7 Kasim 2022'de orijinal oyunla beraber
cikisini yapan bu siiriim ana oyunla hemen
hemen benzer 6zellikler sunuyor. Oyuna
dilerseniz istediginiz takimin teknik direktori
olarak baslayabiliyorsunuz zaten bu kariyer
modu FM oyuncularinin en ¢ok tercih ettigi
modlardan biridir. Kariyer modunun digsinda
oyuna issiz olarak baslayabildiginiz ya da daha
farkh farkl deneyebileceginiz ilging modlarda
bulunuyor. Kariyer modunda takiminizi
sectikten sonra Football Manager sizi biiyiik
bir maceranin icine birakiyor. Biitiin takimin
antrenman diizenini ayarlayabilir, kuliibiin

Tabii sans faktorii belki de oyundaki en 6nemli
ve en can sikici 6zellik oluyor. Oyunun en
sevmedigim noktasi bu sans faktorii oldu
kesinlikle. Bir yerden sonra ne kadar taktiksel
diisiiniirseniz diisiiniin sans faktorii oyunu
belirleyen kisim oluyor. Tabii oyunu bu kadar
basit yapmaya calisinca sans faktoriiniin
agirhgr kacinilmaz oluyor. Oyunda seviye
atladikca kartlarimizin giiciinii arttirip yeni
kartlar elde edebiliyoruz, boylece destelerimizi
cesitli sekillerde diizenleyebiliyoruz. Sans
faktorii can sikici olsa da Marvel Snap
kesinlikle giincel olarak en eglenceli kart
oyunlarindan biri olmayi basarmis, eger
mobilde hem basit hem de biraz taktiksel bir
yapim istiyorsaniz Marvel Snap’e kesinlikle g6z
atmanizi 6neriyorum.

icindeki biitiin calisanlari kovabilirsiniz. Ayni
zamanda gercek hayatla tamamen ayni verilen
transfer biitceleriyle takiminiza yeni oyuncular
baglayabilirsiniz. Kisacasi Football Manager
2023 Touch cok ama ¢ok detayli bir teknik
direktor olma oyunu. Hem PC platformunda
hem de mobil cihazlar lizerinde kesinlikle
rakipsiz konumunda bulunuyor.

Tabii rakipsiz dedik ama tamamen kusursuz

bir oyunda degil, oyunda takimlarin lisanslari
gercekten ¢cok az, cogu takimin logo, forma
lisansi alinmamis bu da gercekgilik yoniinden
oyun keyfini zedeleyebiliyor. Yine de oyuncu ve
isim lisanlari neredeyse her takimin alindigi igin
bu sorun ¢cok géze batmiyor.
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genel yapisi icin biraz karisik geldi bana. Bazi
bildirimlere yetismek zor olabiliyor ve insan
bazen nereye basacagini gercekten sasiriyor.
Ama bunlarin yaninda mobil cihazlar icin 3D
mag¢ motorunu getirmeleri gercekten biiyiik
bir 6zellik olmus, ne kadar stabil calistig:
tartisihir ama gercekten bir teknik direktor
gibi hissetmek icin ve oyundan ekstra keyif
almak icin cok 6nemli bir 6zellik olmus.
Kisacasi Football Manager 2023 Touch biitiin
futbol severlerin denemesi gereken bir oyun
konumunda.

T 12023
TOUCH T

=

2017 de Android ve IOS cihazlar icin cikisini
yapan Lapse temelinde basit bir lilke

yonetme simiilasyonudur. ileri gelecekte
basina gectigimiz lilkede oniimiize cesitli
sekillerde gelen 2 secenekten birini secip
ulkeyi ayakta tutmaya calisiyoruz. Rahip, vali
gibi karakterlerin bize sordugu sorulara 2
yanittan birini vererek listte ki; cevre, insan
refahi, ordu, ekonomi adinda 4 bashgi dengede
tutmaya calisiyoruz. Bunlari yeterli diizeyde
tuttugumuz siirece zaman ilerliyor ve 6niimiize
ilging yan hikayeler cikiyor. Bu listteki barlar
dengede tutamadigimiz takdirde bizi tilkenin
yonetiminden indiriyorlar. O yilizden kararlari
diisiinerek ve dikkatlice secmeniz gerekiyor.

Baslarda oyunun mekanikleri eglenceli

olsa da secimler tekrarlamaya basladiginda
oyundan sikiliyorsunuz ve geri doniip bakmak
cok akliniza gelmiyor. Yine de ilk siirecteki
secimler, eglenceli diyaloglardan, Tiirkce dil
desteginden ve arka plandaki gizli hikayeden
dolayi beni yeterli bir siire ekran basinda

Pedro Soares tarafindan tek basina gelistirilen
bu oyun bize klasik bir takim yonetme

kariyeri sunuyor. I0S ve Android cihazlarda

10 milyondan fazla oyuncuya ulasan oyunda,
istedigimiz lilkenin alt liginden koti bir takimla
oyuna basliyoruz. Sonrasinda kendimizi
gelistirerek daha yiiksek liglere cikmaya
calisiyoruz. Tabii bu oyun Football Manager
kadar detayli degil, hatta cok basit demek
dogru olur. Oyun basit tut cek mekanikleri

ile oynaniyor ve kendi yaptigimiz futbolcu

ile maclara ¢ikiyoruz. Oyunun basitligi uzun
suirecte siksa da bir siire gercekten ekran
basinda oyuncuyu tutup eglenceli bir oynanis
sunuyor. Tabii oyunun gercekgiligi cok diisiik
diizeyde, ornek vermek gerekirse yeteri kadar
oyuncu satip Balikesir Spora Ibrahimovic'i
almayi basardim. Tabii oyunun gercekgiligini
bir kenara birakip eglenmek gerekiyor sonucta
oyunun iddiah oldugu kisim bu degil. Oyun
birka¢ sezon sonra ¢ok kolaylasmaya basliyor
onintize gelen geceni yendiginiz bir siirece
girdiginizde oyun sikici olmaya bashyor. Yine
de her seye ragmen oyunun baslarda eglenceli
oynanisi ve yapimcinin oyuna biiyiik ilgiyle
stirekli giincellemeler getirmesinden dolayi bu
oyuna goz atabilirsiniz.

tutmayi basardi. ilging oynanisi olan bu oyuna
geleneksel mobil oyunlar disinda bir oyun
oynamak isteyenler bu oyuna bir sans verebilir.
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Bir de oyun mobil oyuncular ve mobil cihazlarin World Soccer Champs
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ritastik bir mace

Fteam Next Fest: Haziran 2023 Ubisoft Forward 2023 ayunlaril
bagladi!

Summer Game Fest 2023te
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Xbox Games Showcase 2023
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